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Tato kapitola kapitola vam predstavuje Software pro u¢eni ve skupinach SMART Notebook ™,
SMART Ovladace produktd a Nastroje SMART a vysvétluje zaklady pouzivani interaktivniho
produktu.

Software SMART Notebook, SMART Ovladace produktt a Nastroje SMART jsou programy,
které muzete pouzivat s vaSim interaktivnim produktem.

O aplikaci Software SMART Notebook

Pro vytvareni vyucovacich hodin nebo prezentaci pouzijte aplikaci Software SMART Notebook.
Kazdy soubor .notebook obsahuje fadu stranek, kdy kazda stranka ma svoje vlastni objekty,
vlastnosti a nastaveni. Na stranku muzete pfidavat objekty vytvorené od ruky, geometrické
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tvary, rovné Cary, text, obrazky, obsah kompatibilni s aplikaci Adobe® Flash® a tabulky. S
témito objekty muzete kdykoli manipulovat a upravovat je.

Své soubory muzete ukladat ve formatu .notebook, které Ize otevfit v jakékoliv aplikace
Windows®, Mac nebo Linux® spusténém pocitaci Software SMART Notebook. Soubory mizete
také exportovat do celé fady riznych formata.

Karta Razeni stranek zobrazuje miniatury véech stranek v aktualnim souboru. Software
automaticky aktualizuje tyto miniatury, jakmile zménite obsah stranek.

Na svou stranku miiZete kopirovat klipart, multimedialni obsah a stranky a soubory .notebook z
Galerie. Galerie dale zajistuje pfistup k nasledujicim zdrojim:

e Z&kladni prvky galerie — kolekce tisicu obrazk( a multimedialniho obsahu pro pfislusné
pfedméty

e Soubor vyuéovacich aktivit — soubor pfizplsobitelnych nastroji a $ablon, které mizete
pouzit k vytvofeni odbormnych a interaktivnich vyu€ovacich hodin

¢ On-line zdroje — on-line obsah pro pedagogické pracovniky, ktefi pouzivaji produkty
SMART, véetné vzdélavaciho softwaru a doporu¢eni pro pouzivani vaseho produktu

Muzete pfipojit kopii souboru, zastupce souboru nebo odkaz na webovou stranku. Diky tomu
muUzete rychle najit a otevfit soubory a webové stranky, kdyz prezentujete vas soubor.

Muzete nainstalovat nastroje SMART Notebook, které pfidaji softwaru specialni funkce. Tyto
nastroje obsahuji nasledujici:

o Kamera pro snimani dokumentii SMART™

o Software pro hodnoceni SMART Response™

O aplikaci SMART Ovladace produktu

Vas interaktivni produkt rozpozna kontakt se svou interaktivni obrazovkou a odesila kazdy bod
kontaktu v&etné informaci nastroje Pera do pfipojeného poc¢itate. SMART Ovladace produktu
pretlumoci informace do kliknuti mysi a digitalniho inkoustu.SMART Ovladace produkt(
umoziuje provadét béZné operace pocitaCe stiskem obrazovky vasim prstem (na interaktivnich
tabulich) nebo pfipevnénym perem (na interaktivnich displejich).

Na obrazovku muzete rovnéz psat nebo kreslit digitalnim inkoustem pomoci pera z listy s
popisovaci (u interaktivnich tabuli) nebo pfipevnéného pera (na interaktivnich displejich) a potom
své poznamky ukladat nebo mazat.

O aplikaci Nastroje SMART

Na strance muiizete provadét specifické ukony pomoci nastroji Nastroje SMART, mezi které
patfi Stinovani obrazovky, Reflektor, Lupa a Ukazatel.
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Software Software SMART Notebook mUzZete spustit stisknutim Notebook v oznamovaci
oblasti Dock.

H POzZNAMKA

Jestlize obnovovaci frekvence vaseho monitoru je niz§i nez 60 Hz, pfi prvnim spusténi
softwaru Software SMART Notebook se zobrazi upozornéni. Obnovovaci frekvenci mizete
zménit otevienim Predvolby systému > Zobrazeni v operacnim systému Mac OS X.

Kdyz spustite software Software SMART Notebook poprvé, automaticky se otevie vyukovy
soubor. Chcete-li se dozvédét vice o softwaru a novych funkci posledni verze, prectéte si obsah
tohoto souboru. Pfi dalSim spousténi softwaru se automaticky otevie novy, prazdny soubor.
Muzete kdykoliv vytvofit jiny soubor (viz Vytvareni souborti Na strané9) nebo soubor otevrit (viz
Otevirani souborti Na strané9).

Okno Software SMART Notebook obsahuje tyto ¢asti:
o Panel nastrojli

o Karty (Razeni stranek, Galerie, Pfilohy a Vlastnosti)

o Oblast stranky

Nabidka

Nabidka obsahuje v§echny pfikazy, které mizete pouzit k manipulaci se soubory a objekty v
softwaru Software SMART Notebook.
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Panel nastrojU
Panel nastroju umoziuje vybrat a pouzivat fadu pfikaz( a nastroji Software SMART Notebook.

& Predchozi stranka* £ Kreativni pera*

= Nasledujici stranka* i Guma*

&l Pfidat stranku* Ve Cary*

% Otevfit soubor* P Tvary*

H Ulozit* ' Kouzelné pero*

= Tisk & Vypliy*

& Viozit* A Text*

) Zpét* HA Vlastnosti*

("“ Opakovat* 1 Pfesunout panel nastroju*
4 Odstranit* A Upravit hlasitost

al Odstranit stranku (55 Ukotvit stranku

| Zobrazit/skryt stinovani obrazovky* PrizpUsobit

B Na celou obrazovku* o Centrum pocatecniho nastaveni
B2 Prahledné pozadi (7 Klavesnice SMART

o Zvétseni i Videozaznam SMART
s Displej dvojité/jedné stranky™ G Smazat stranku

1] Digitalizace obrazovky™* Okamzita konference

g SMART Document Camera* & Pero rozpoznavani tvard*
&l Ukéazat véechny odkazy B Klonovat stranku

R Vlozit tabulku* i Méfici nastroje*

|= Zobrazit/Skryt zarovnani & Pravidelny mnohouhelnik*
L3 Vybrat * X SMART Exchange*

Py Pera* = Vymazat inkoust

4 Kaligraficka pera*

H POozNAMKY

o Tlacitka ozna¢ena hvézdicku (*) zafazeny do panelu nastrojli jako vychozi. Panel
nastroju si mizete prizplsobit tak, aby obsahoval tlaCitka, ktera pouzivate nejcastéji
(viz Prizptsobeni panelu nastroji Na strané109).
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o Jestlize jsou v pocitaci nainstalovany nastroje softwaru SMART Notebook, jsou k
dispozici dalSi tlacitka. Vice informaci o téchto tlacitkach najdete v ¢asti napovédy
Pouziti nastroji SMART Notebook.

Ve vychozim nastaveni jsou panely nastrojli zobrazeny v horni ¢asti stranky aplikace Software
SMART Notebook. Mizete v§ak panel nastrojl pfesunout do dolni ¢asti okna stisknutim tlacitka

Presunout panel nastroj I To je uzite€né v pfipadg, Ze vy nebo vasi studenti nemohou na
panel nastrojl nachazejici se v horni ¢asti okna dosahnout.

Razeni stranek
Razeni stranek zobrazuje v8echny stranky v otevieném souboru jako miniatury a automaticky je
aktualizuje, jakmile zménite obsah stranek.

Pomoci Razeni stranek mliZete:

e Zobrazovat stranky

Vytvéret stranky

¢ Klonovat stranky

o Mazat stranky

e Odstranovat stranky

o Pfejmenovavat stranky

e Meénit usporadani stranek

o Presouvat objekty z jedné stranky na jinou

e Seskupovat stranky

Otevieni Razeni stranek
Chcete-li oteviit Razeni stranek stisknéte Razeni stranek L.

Pfizplisobeni Razeni stranek
Kartu Razeni stranek mlZete presunout z jedné strany okna softwaru Software SMART

Notebook na druhou stisknutim Presunout postranni panel A

Pomoci roztazeni levého nebo pravého okraje karty Razeni stranek mizete zménit jeji velikost.
Nepouzivate-li kartu Razeni stranek, miZete ji skryt zagkrtnutim policka Automaticky skryt.
(Je-li karta Razeni stranek skryta, zobrazite ji stisknutim Razeni stranek Li.)

H POzZNAMKA

Jestlize kartu Razeni stranek zmensite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.
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Karta Galerie

Karta Galerie obsahuje klipart, pozadi, multimedialni obsah, soubory a stranky, které Ize pouzit
ve vyucovani, a zobrazuje nahledy tohoto obsahu. Karta Galerie dale zajistuje pfistup k jinym on-
line zdrojum.Vice informaci najdete v ¢asti PouZivani obsahu ze zdroji SMART Na strané85.

Do karty Galerie mUzete vy nebo ostatni pedagogové pridavat také vlastni obsah (viz Pridani
vaseho obsahu do galerie Na strané79).

Otevirani karty Galerie

Pro otevfeni karty Galerie stisknéte Galeriel™.

Prizplsobeni karty galerie
Kartu Galerie mUzete pfesunout z jedné strany okna softwaru Software SMART Notebook na

druhou stisknutim Pfesunout postranni panel ad

Pomoci roztazeni levého nebo pravého okraje karty Galerie mizete zménit jeji velikost.
Nepouzivate-li kartu Galerie, mlzete ji skryt zaskrtnutim policka Automaticky skryt. (Je-li karta

Galerie skryta, zobrazite ji stisknutim GalerieE.)

H POzZNAMKA

Jestlize kartu Galerie zmensite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.

Karta Prilohy
Karta Pfilohy zobrazuje soubory a webové stranky pfipojené k aktualnimu souboru.Vice
informaci najdete v kapitole Pfipojeni soubort a webovych stranek Na strané77.

Otevieni karty Pfilohy
Pro otevieni karty Pfilohy stisknéte PFilohy &

PrizplUsobeni karty Prilohy
Kartu Pfilohy mUzete pfesunout z jedné strany okna softwaru Software SMART Notebook na

druhou stisknutim Pfesunout postranni panel g

Pomoci roztazeni levého nebo pravého okraje karty Pfilohy mizete zménit jeji velikost.
Nepouzivate-li kartu PFilohy, mazete ji skryt zaskrtnutim policka Automaticky skryt. (Je-li karta

Pfilohy skrytd, zobrazite ji stisknutim PFilohy & J)

H POzZNAMKA

Jestlize kartu PFilohy zmenSite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.
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Karta Vlastnosti
Karta Vlastnosti umozriuje formatovat objekty na strance véetné digitalniho inkoustd, tvarq, ¢ar,
textu a tabulek. V zavislosti na vybraném objektu mizete zménit nasledujici:

e Barvy, tloustku a styl ¢ar
e Prlhlednost a styly vyplné objektd
e Typ pisma, velikost a styl textu
¢ Animaci objektl
Karta Vlastnosti zobrazuje pouze moznosti, které jsou dostupné pro vybrany objekt. Vice

informaci o zobrazovani a nastavovani vlastnosti objektd na karté Vlastnosti najdete v ¢asti
Zména vlastnosti objektu Na strané53.

Karta Vlastnosti obsahuje i tlacitko Nahravani stranky. Tuto funkci mGzete pouzit k nahravani
¢innosti provadénych na aktualni strance (viz Nahravani stranek Na strané24).

Otevirani karty Vlastnosti
Chcete-li otevfit kartu Vlastnosti, stisknéte Vlastnosti—.

Prizplsobeni karty Vlastnosti
Kartu Vlastnosti muzete pfesunout z jedné strany okna softwaru Software SMART Notebook na

druhou stisknutim Pfesunout postranni panel ad

Pomoci roztazeni levého nebo pravého okraje karty Vlastnosti mizete zménit jeji velikost.
Nepouzivate-li kartu Vlastnosti, mizete ji skryt zaSkrtnutim policka Automaticky skryt. (Je-li

karta Vlastnosti skryta, zobrazite ji stisknutim Vlastnosti ==

H POzZNAMKA

Jestlize kartu Vlastnosti zmenSite na minimalni velikost, automaticky se zapne funkce
automatického skryti.

Oblast stranky
Oblast stranky zobrazuje obsahy vybrané stranky v souboru.Je to oblast stranky, kde vytvafite a
pracujete s objekty (viz Vytvareni zakladnich objekt( Na stran&31).
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VYtVAreNT SOUDOIL . . ... 9
Otevirani SOUDOIL . ...l 9
UKIAdani sOUbOI L ...l 10
EXportovani SOUDOL . . ... 12
TiSK SOUDOIUL . . il 14
ZmenSovani Velikosti SOUDOITL . ... ... 14
Vraceni KrokO zp8t a vpred. . . ... 16

V softwaru Software SMART Notebook mUzete vytvaret nebo otevirat soubory Software
SMART Notebook (.notebook). Poté co jste soubor .notebook vytvofili nebo otevfeli, mizete jej
ulozit, vytisknout, exportovat do jinych formatd a vykonavat jiné bézné ulohy. Mlzete rovnéz
pracovat se strankami v souboru.

Kdyz spustite software Software SMART Notebook poprvé, automaticky se otevie vyukovy
soubor. Pfi dal§im spousténi softwaru se automaticky otevie novy soubor .notebook. Novy
soubor ale mizete vytvofit i kdykoli jindy.

Postup vytvoreni souboru
1. Vyberte Soubor Soubor > Novy.

Pokud pracujete v souboru s neuloZenymi zmé&nami, zobrazi se dialogové okno s
dotazem, zda chcete ulozit aktualni soubor.

2. Stiskem Ano zmény ulozite a potom postupujte podle pokyni na obrazovce.

V aplikaci Software SMART Notebook 10 muzete otevfit tyto soubory:
¢ .notebook (vychozi format souboru pro software Software SMART Notebook 9.5, 9.7 a 10)

e .xbk (vychozi format souboru pro software Software SMART Notebook 8, 9.0 a 9.1)

Po otevieni souboru mizete soubor ulozit jako .notebook nebo .xbk.



KAPITOLA 2

Vytvareni souborud a prace s nimi

ZpUsob otevieni souboru je stejny u vSech verzi softwaru Software SMART Notebook.

Postup oteviieni souboru
1. Stisknéte Otevrit soubor | -
Zobrazi se dialogové okno Otevrit.
2. Vyberte soubor, ktery chcete otevifit.

3. Stisknéte Otevrit.

B Tr

Naposledy otevieny dokument muizete oteviit vybérem nabidky Soubor a vybérem
nazvu souboru.

Ve vychozim nastaveni software Software SMART Notebook uklada soubory ve formatu
.notebook. Soubor .notebook muze otevfit kdokoliv, kdo ma software Software SMART
Notebook 9.5 nebo novéjsi pro operacni systémy Windows, operacni systém Mac OS X nebo
operacni systémy Linux nainstalovanymi na svém pocitaci.

H POzZNAMKA

Vychozi format souboru softwaru Software SMART Notebook verze 10 je .notebook, ale
vychozi format souboru ve verzich 8, 9.0 a 9.1 je .xbk. Chcete-li soubor otevfit v softwaru
Software SMART Notebook verze 8, 9.0 nebo 9.1, ulozte soubor s pfiponou .xbk. Av§ak
format .xbk nepodporuje nékteré objekty a vlastnosti dostupné v softwaru Software SMART
Notebook 10. Jestlize ulozite soubor ve formatu .xbk, software Software SMART Notebook
neuloZi objekty nebo vlastnosti do souboru, ktery format .xbk nepodporuje. Stejné tak, pokud
vytvorite text v softwaru Software SMART Notebook verze 10 a ulozite soubor ve formatu
.Xbk, nebudete moct upravovat text v softwaru Software SMART Notebook verze 8, 9.0 nebo
9.1.

Postup ulozeni nového souboru
1. Stisknéte Ulozittd.
Zobrazi se dialogové oknoUlozZit.
2. Vyberte slozku, do které chcete uloZit novy soubor.

3. Do pole Ulozit jako zadejte nazev souboru.

10
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4. Chcete-li mit jistotu, Ze si soubor zachova své formatovani, vyberte format Soubor

aplikace SMART Notebook.
NEBO

Pokud chcete vytvofit soubor, ktery pljde otevfit v softwaru Software SMART Notebook
verze 8, 9.0 a 9.1, vyberte format Soubor SMART Notebook XBK.

Stisknéte Ulozit.

Kdyz ukladate soubor ve formatu .xbk a jsou v ném objekty nebo vlastnosti, které format
.Xbk nepodporuje, zobrazi se dialogové okno se zpravou, Ze Software SMART Notebook
tyto objekty nebo vlastnosti neulozi, pokud budete pokracovat. Stisknéte Ano.

Postup ulozeni stavajiciho souboru

Stisknéte Ulozitd,

Postup uloZeni aktualniho souboru s novym nadzvem nebo umisténim

11

1.

Vyberte Soubor > Ulozit jako.

Zobrazi se dialogové oknoUloZit.

Vyberte slozku, do které chcete ulozit novy soubor.
Do pole UloZit jako zadejte nazev souboru.

Chcete-li mit jistotu, Ze si soubor zachova své formatovani, vyberte format Soubor
aplikace SMART Notebook.

NEBO

Pokud chcete vytvofit soubor, ktery pljde otevfit v softwaru Software SMART Notebook
verze 8.x, 9.0 a 9.1, vyberte format Soubor SMART Notebook XBK.

Stisknéte Ulozit.

Kdyz ukladate soubor ve formatu .xbk a jsou v ném objekty nebo vlastnosti, které format
.Xbk nepodporuje, zobrazi se dialogové okno se zpravou, Ze Software SMART Notebook
tyto objekty nebo vlastnosti neulozi, pokud budete pokracovat. Stisknéte Ano.
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Vas$e soubory .notebook mizete exportovat do téchto format(:
e HTML
o Formaty obrazka
o PNG
o JPEG
o TIFF
o BMP
o PDF

o format béznych soubor( interaktivni tabule (CFF)

H POozNAMKY

o Software SMART Notebook neobsahuje pfilohy, jestlize exportujete soubory jako
obrazky. Chcete-li zaclenit pfilohu, musite soubor exportovat bud jako HTML nebo PDF
(AdobeReader® 6.0 nebo novéjsi).

o Software SMART Notebook neexportuje soubory, které pfipojite k souboru .notebook
jako alias. Jestlize chcete zaclenit pfilohu, pfipojte kopii souboru (viz Pripojeni souborti a
webovych stranek Na strané77).

o Software SMART Notebook neexportuje nékteré prfechodové, vzorkové a obrazové
efekty. Tyto efekty se mohou zobrazit jako plna vyplfi nebo se nemuseji v exportovaném
souboru zobrazit spravné.

Postup exportovani souboru jako HTML
1. Vyberte Soubor > Export > Webova stranka.
Otevre se dialogové okno.
2. Vyberte sloZku, do které chcete soubor exportovat.
3. Do pole Ulozit jako zadejte nazev souboru.

4. Stisknéte Ulozit.

Postup exportovani souboru jako obrazovych soubort
1. Vyberte Soubor > Export > Obrazkové soubory.
Otevre se dialogové okno.

2. Vyberte sloZku, do které chcete soubory exportovat.

12
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V rozbalovacim seznamu vyberte format obrazku Format obrazku.
V rozbalovacim seznamu vyberte velikost obrazku Velikost obrazku.

Do pole Ulozit jako zadejte nazvy soubor.

o o o~ »

Stisknéte Ulozit.

Postup exportovani souboru jako souboru PDF
1. Vyberte Soubor > Export > PDF.
Zobrazi se dialogové okno.
2. Stisknéte Miniatury, Podklady nebo Cela stranka.

3. Nebo napiste text zahlavi do pole Zahlavi, text zapati do pole Zapati a aktualni datum do
pole Datum.

4. Chcete-li zobrazit okraje kolem kazdé vytisténé stranky, muzete také zaskrtnout poli¢ko
Zobrazit okraje stranky.

5. Chcete-li zobrazit Cisla na kazdé vytisténé strance, mizete také zaskrtnout poli¢ko
Zobrazit Cisla stranek.

6. Jestlize jste stiskli v 2. kroku Miniatury nebo Podklady, vyberte velikost miniatury z
rozbalovaciho seznamu Velikost miniatury a nebo za$krtnéte poli¢ko Zobrazit nazvy
miniatur pro zobrazeni nazv( pod kazdou miniaturou.

7. Stisknéte Pokracovat.

Zobrazi se dialogové oknoUlozit.
8. Vyberte sloZku, do které chcete soubor exportovat.
9. Do pole Ulozit jako zadejte nazev souboru.

10. Stisknéte Ulozit.

Postup exportovani souboru jako souboru CFF
1. Vyberte Soubor > Export > CFF.
Otevfe se dialogové okno.
2. Vyberte sloZku, do které chcete soubor exportovat.
3. Do pole Ulozit jako zadejte nazev souboru.

4. Stisknéte Ulozit.

H rPozNAMKA

Muzete také importovat CFF soubory (viz Importovani souborti z jinych programti
interaktivni tabule Na stran&77).

13
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V souboru .notebook muzete tisknout vSechny stranky nebo pouze vybrané stranky. Stranky
muzete tisknout jako miniatury, podklady nebo celé stranky.

Tisk souboru

1.

10.
11.

Vyberte Soubor > Tisk.
Zobrazi se dialogové okno.
Stisknéte Miniatury, Podklady nebo Cela stranka.

Nebo napiste text zahlavi do pole Zahlavi, text zapati do pole Zapati a aktualni datum do
pole Datum.

Chcete-li zobrazit okraje kolem kazdé vytisténé stranky, mizete také zaskrtnout policko
Zobrazit okraje stranky.

Chcete-li zobrazit Cisla na kazdé vytisténé strance, mizete také zaskrtnout policko
Zobrazit Cisla stranek.

JestliZe jste stiskli v 2. kroku Miniatury nebo Podklady, vyberte velikost miniatury z
rozbalovaciho seznamu Velikost miniatury a nebo zaskrtnéte poli¢ko Zobrazit nazvy
miniatur pro zobrazeni nazv( pod kazdou miniaturou.

Stisknéte Pokracovat.
Zobrazi se dialogové okno.

Jestlize nejsou zadna nastaveni viditelna, kliknéte na trojuhelnik odkryti vedle
rozbalovaciho seznamu Tiskarna.

Chcete-li vybrat v§echny stranky vyberte VSe.

NEBO

Chcete-li vytisknout jen vybrané stranky vyberte Od a zadejte rozsah stranek.
Vyberte dal§i nastaveni tisku v€&etné nazvu tiskarny a poctu kopii.

Stisknéte Tisk.

Jestlize vase soubory .notebook obsahuji velké obrazky (obrazky o velikosti 1 MB a vice),
mohou se pomalu otevirat a prace se souborem je rovnéz pomala. MGzete snizit velikost
obrazku, aniz by byla viditelné snizena jeho kvalita. Ve vysledku bude velikost vasich soubort
.notebook mensi, soubory se budou rychleji otevirat a rovnéz prace s nimi bude rychlejsi.

14
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Postup zmenseni velikost velkého obrazku pfi jeho vkladani do souboru.

1.

2.

Vlozte obrazek podle popisu v ¢asti Vkladani obrazk( Na strané72.

Po stisknuti tlaCitka Otevfit se objevi dialogové oknoOptimalizace obrazku.
Chcete-li velikost obrazkového souboru zmensit, stisknéte Optimalizovat.
NEBO

Chcete-li velikost obrazkového souboru zmensit, stisknéte Zachovat rozliSeni.

H rPozNAMKA

Kdyz vkladate soubor BMP, aplikace Software SMART Notebook jej interné prevede do
formatu PNG. Timto pfevodem se zmenSi velikost souboru. Ve vysledku potom
nemusite exportovat optimalizovanou verzi souboru .notebook (viz Postup exportovani
optimalizovaného souboru Na dalSi strang), prfestoze je velikost soubor BMP vétsi nez 1
MB.

B Tr

Jestlize v budoucnu budete chtit pouzit stejnou moznost pfi vkladani velkych obrazku,
zaskrtnéte policko Vzdy pouzit tuto moznost.

Vase predvolby pro vkladani velkych obrazki mizete také nastavit v dialogovém okné
Predvolby podle niZze uvedeného postupu.

Postup zmenseni velikost velkého obrazku po jeho viozeni do souboru.

1.
2.

Vyberte obrazek.
Stisknéte Sipku nabidky obrazku a vyberte Optimalizace obrazku.
Zobrazi se dialogové okno Optimalizace obrazku.

Kliknéte na Optimalizovat.

Postup nastaveni vasich predvoleb pro vkladani velkych obrazki

15

1.

Vyberte Notebook > Predvolby.
Zobrazi se dialogové okno SMART NotebookPredvolby.
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2. Chcete-li mit moznost, zda zmensit nebo zachovat velikost velkych obrazkovych soubort
pfi jejich vkladani, vyberte Zeptat se pokazdé, kdyz vliozim velky obrazek.

NEBO

Chcete-li vzdy zachovat ptvodni velikost velkych obrazkovych soubor( pfi jejich vkladani,
vyberte moznost Nikdy neménit rozliSeni viozenych obrazkd.

NEBO

Chcete-li vzdy zménit velikost velkych obrazkovych souborti pfi jejich vkladani, vyberte
moznost Vzdy zménit rozliSeni obrazku na optimalizovanou velikost souboru.

3. Stisknéte OK.

Postup exportovani optimalizovaného souboru
1. Vyberte Soubor > Exportovat optimalizovany soubor.

H rPozNAMKA

Tato moznost nabidky je dostupna pouze, jestlize soubor obsahuje jeden nebo vice
velkych obrazkd.

Zobrazi se dialogové okno.
2. Vyberte slozku, do které chcete uloZit novy soubor.
3. Do pole Ulozit jako zadejte nazev souboru.

4. Stisknéte Ulozit.

Jestlize délate zmeény v souboru, mizete vratit u€inek pfedchozich krokl a pfikazu.

H POzZNAMKA

Jestlize dvé osoby pouzivaji interaktivni produkt, stisknuti Zpét a Opakovat ovlivni ¢innosti
obou uzivateld.

Postup vraceni ucinku posledniho kroku

Stisknéte Zpét .

H POzZNAMKA

MuUzete vratit zpét neomezeny pocet krok.

Postup obnoveni posledniho kroku obracenim prikazu vraceni zpét

Stisknéte Opakovat 'C’i

16
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Zobrazeni StrANEK. .. ... 18
Priblizeni aoddaleni. . .. .. 19
VY tVATeNT StraNEK . . .. 20
KIONOVANT STrANEK . . . 21
Zména usporadani stranek .. 21
SesKUPOVANI SIrANEK. ... L 22
PrejmenoVaNi SIrANEK. . ... L 23
Roz8iteni StrAneK. . ... . 24
NaNraVaANT SIrANEK . L 24
Odstraneni stranek. ... 25
VYMazani STrANEK. ... .. e 25
Zobrazeni okraju stranky studenta ... ... ... 26
Prace s pozadimiamotivy stranek. ... .. 27
Nastaveni pozadi a motivl Stranky. . ... .. 27
Nastaveni pozadi pomoci karty Vlastnosti. ... ... 27
Nastaveni pozadi a motivi pomoci galerie ... ... ... 29
VYtVATENT MOtIVUL . . L 29

Soubor .notebook obsahuje fadu stranek, kdy kazda stranka ma svoje vlastni objekty a
vlastnosti.

Miniatura kazdé stranky se zobrazi na karté Razeni stranek. Pomoci Razeni stranek nebo
pfikaz( nabidek muzete zobrazit stranku, vlozZit prazdnou stranku, pfidat klon stavajici stranky a
odstranit stranku.

MuUzZete také zménit pozadi stranky, zvétsit vysku stranky, pfejmenovat stranku, preskupit
stranky v souboru, seskupit stranky v souboru a u€init dals§i béZné ukony.

17
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Pomoci funkce Razeni stranek miiZete zobrazit jakoukoliv stranku v souboru. Pomoci tlagitek
nebo gest muzete zobrazit nasledujici nebo predchozi stranku v souboru.

Mate-li otevienou stranku, mazete pfiblizovat nebo oddalovat nahled. MdzZete rovnéz nastavit
stranku tak, aby odpovidala vaSemu zobrazeni, nebo nastavit Sifku stranky na stejnou hodnotu,
jakou ma Sitka zobrazeni.

Postup zobrazeni stranky

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L.

2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete zobrazit.

Postup zobrazeni dalSi stranky v souboru

Stisknéte Dalsi strénka‘i'.
NEBO

Tahnéte prstem pres stranku zprava doleva.

Objevi se zprava zobrazujici €islo aktualni stranky.

18
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Postup zobrazeni predchozi stranky v souboru

StisknétePredchozi strénka‘i.
NEBO

Tahnéte prstem pres stranku zleva doprava.

i——

-

Objevi se zprava zobrazujici Cislo aktualni stranky.

Pomoci nabidky nebo vicedotykovych gest (jestlize vas interaktivni produkt podporuje
vicedotykova gesta) mlzete priblizovat a oddalovat.

Postup priblizovani a oddalovani pomoci nabidky
1. Vyberte Zobrazit > Zvétseni.
2. Vyberte troveri zvétSeni mezi hodnotami 50 % az 300 %.
NEBO
Vyberte Cela stranka, pokud ma cela stranka odpovidat vaSemu zobrazeni.
NEBO

Vyberte Sitka stranky, pokud ma $itka stranky odpovidat §ifce zobrazeni.

19
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Postup priblizovani a oddalovani pomoci vicedotykovych gest

Tahnutim prstl v opacném sméru budete pfiblizovat.

I

&l

NEBO

Tahnutim prstl k sobé pfedmét budete oddalovat.

R

Objevi se zprava zobrazujici aktualni urover zvétSeni.

Do otevieného souboru miizete pfidat prazdnou stranku pomoci tlacitka Pridat stranku nebo
prostfednictvim Razeni stranek.

Postup vlozeni stranky pomoci tlacitka Pridat stranku

StisknétePFidat stranku |

Nova stranka se objevi za aktualni strankou.

20
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Postup vlozeni stranky pomoci panelu funkce fazeni stranek

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviend, stisknéte Razeni stranek L.

2. Vyberte miniaturu stranku, za kterou se ma objevit nova stranka.
3. Stisknéte Sipku nabidky miniatur a vyberte Vlozit prazdnou stranku.

Nova stranka se objevi za vybranou strankou.

Jako alterativu vytvoreni prazdné stranky mizete pouzit vytvoreni duplikatu (nebo ,klonu®)
stavajici stranky.

H POzZNAMKA

Stranku mizete klonovat, jen kdyz ma néjaky obsah.

Postup klonovani stranky

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviend, stisknéte Razeni stranek L.

2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete klonovat.
3. Stisknéte Sipku nabidky miniatur a vyberte Klonovat stranku.

Klonovana stranka se objevi hned za aktualni strankou.

H rPozNAMKA

Tento proces mlzete kdykoli opakovat.

V piipadé potfeby mizete zménit pofadi stranek v souboru.

Postup zmény usporadani stranek
1. Pokud funkce fazeni stranek neni otevfend, stisknéte Razeni stranek L.
2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete v souboru pfesunout.
Kolem miniatury se zobrazi modré ohraniCeni.
3. Pretahnéte miniaturu na novou pozici na kart& Razeni stranek.
Modra €ara oznacuje novou pozici stranky.

4. Uvolnéte miniaturu.
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V souboru muzete seskupovat stranky. Muzete tak rychle najit uréitou skupinu v seznamu
Razeni stranek a zobrazit jeji stranky. Tato funkce je uZite&nd, kdyZ v souboru existuje mnoho
stranek.

Postup vytvoreni nebo Gpravy skupiny

1.
2.

22

Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L.

Stisknéte Sipku nabidky skupiny a vyberte Seskupeni Upravit skupiny stranek.

VSechny skupiny a stranky aktualniho souboru jsou zobrazeny. Skupiny se zobrazuji jako
modré pruhy a stranky jako miniatury:

o Pokud jste vytvorili a upravili skupiny v tomto souboru, stranky se zobrazi pod
modrymi pruhy, které jste vytvofili a pfejmenovali.

o Pokud jste skupiny neupravili, zobrazi se vychozi skupina s ndzvem Skupina 1,
ktera bude pod svym modrym pruhem obsahovat v§echny stranky a jejich miniatury.

H rPozNAMKA

Miniatury pod kazdym modrym pruhem obsahuji stejné moznosti Sipky nabidky jako
miniatury v fazeni stranek. Muzete tedy vybrat miniaturu ve skupinég, stisknout Sipku jeji
nabidky a nasledné odstranit stranku, vymazat stranku, vlozit novou stranku, klonovat
stranku, pfejmenovat stranku, pfidat stinovani obrazovky na stranku nebo pfidat stranku
do galerie.

Stisknéte tladitko PFridat novou skupinu v pravém hornim rohu.
Zobrazi se novy modry pruh a pod nim nova stranka.
Stisknéte Sipku nabidky modrého pruhu a vyberte Pfejmenovat skupinu.

Zadejte novy nazev skupiny.
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6. Udélejte nasledujici:

o Chcete-li pfesunout stranku do skupiny, stisknéte miniaturu stranky a pfetdhnéte ji
pod modry pruh skupiny a napravo od miniatury, za kterou ma nasledovat.

o Chcete-li zménit uspofaddani stranek ve skuping, stisknéte miniaturu stranky a
pfetahnéte ji napravo od miniatury, za kterou ma nasledovat.

o Chcete-li zménit usporadani skupin, stisknéte modry pruh skupiny a pfetahnéte jej
pod modry pruh skupiny, za kterou ma nasledovat.
B POZNAMKY

o Poradi skupin mizete ménit i vybérem Sipky nabidky modrého pruhu a
stiskem tlacitka Posunout nahoru nebo Posunout dolu.

o Software SMART Notebook €Eisluje stranky podle poradi v celém souboru.
Jestlize zménite poradi skupin, software Software SMART Notebook podle
toho precisluje stranky ve skupinach.

o Chcete-li odstranit skupinu a ponechat jeji stranky, pfesunte vSechny jeji stranky do
jinych skupin.Jakmile skupina neobsahuje zadné stranky, Software SMART
Notebook ji automaticky odstrani.

o Chcete-li odstranit skupinu a vSechny jeji stranky, stisknéte Sipku nabidky modrého
pruhu a vyberte Odstranit skupinu.

7. Stisknéte *.

Pristup ke skupiné pomoci fazeni stranek

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Stisknéte Sipku nabidky prvni skupiny a vyberte nazev skupiny, do které chcete vstoupit.

Funkce fazeni stranek zobrazi miniaturu prvni stranky v této skupiné.

Kdyz vytvofite stranku, software Software SMART Notebook tuto stranku automaticky
pojmenuje datem a ¢asem jejiho vytvoreni. Tento nazev mizete zménit.

Postup prejmenovani stranky

1. Pokud funkce fazeni stranek neni otevfena, stisknéte Razeni stranek L.
2. Dvojité kliknéte na nazev stranky.

3. Zadejte novy nazev stranky.
4

. Stisknéte kdekoliv.
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Kdyz potfebujete vice mista v dolni ¢asti stranky, mizete stranku svisle rozsifit, aniz by byla
ovlivnéna Sitka stranky.

Postup rozsifeni stranky
1. Pokud mate stranku zobrazenou v rezimu Cela stranka, vyberte jinou uroven pfiblizeni.

2. Stisknéte odkaz RozSifit stranku v dolni ¢asti stranky.

MozZnosti Nahravani stranky slouZi k nahravani Cinnosti provadénych na aktualni strance.

H POzZNAMKA

Videozdznam SMART je odliSny ale podobny nastroj. Pomoci aplikace Videozaznam SMART
muUzete nahravat vase ¢innosti v programech jinych nez software Software SMART Notebook.
Pomoci aplikace Videozaznam SMART muzete nahravat celou obrazovku, uréité okno nebo
obdélnikovou ¢ast obrazovky. Kdyz k pocitaci pfipojite mikrofon, miizete nahravat i zvuk.

Postup nahravani stranky

1. Jestlize karta Vlastnosti neni viditelna, stisknéte Vlastnosti =

2. Stisknéte Nahravani stranky.
3. Stisknéte *.

V levém hornim rohu stranky se objevi ervené kolecko.
4. Provedte Cinnosti, které chcete na aktualni strance nahrat.

5. Jakmile jste hotovi, stisknéte * .

Na strance se zobrazi panel nastroju prehravani.

(X
4 Il » =

Postup prehravani zaznamu stranky

1. Zobrazte stranku.

Pokud stranka obsahuje zaznam stranky, zobrazi se panel nastroju pfehravani.

2. Stisknéte Prehrat ».
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Postup pozastaveni nahravani

Stisknéte Pozastavit I1.

Postup zastaveni prehravani

Stisknéte Zastavit m.

Postup previjeni zpét

Stisknéte Previnout zpét 14

Postup odebrani zaznamu stranky
1. Zobrazte stranku.
Pokud stranka obsahuje zaznam stranky, zobrazi se panel nastroju pfehravani.

2. Chcete-li odebrat zaznam, stisknéte tlacitko Zavfit @ na panelu nastroju.

V otevieném souboru mlzete odstranit prazdnou stranku pomoci tlacitka Odstranit stranku nebo
prostfednictvim Razeni stranek.

B Tip

Jako alternativu odstranéni stranky mlzete vymazat vSechny jeji objekty (viz Vymazani
stranek drive).

Postup odstranéni stranky pomoci tladitka Odstranit stranku

1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte stranku, kterou chcete odstranit.

2. Vyberte Odstranit stranku &,

Postup odstranéni stranky pomoci funkce Razeni stranek

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Stisknéte miniaturu stranky, kterou chcete odstranit.

3. Stisknéte Sipku nabidky miniatur a vyberte Odstranit stranku.

Ze stranky mlzete smazat digitalni inkoust a odstranit jednotlivé objekty. MliZete rovnéz ze
stranky sou¢asné vymazat v8echny objekty nebo objekty vytvoreneé digitalnim inkoustem.
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H POzZNAMKA

Uzamknuté objekty nemuizete vymazat (viz Uzamykani objekti Na strané59). Chcete-li ze
stranky vymazat vSechny objekty, musite odemknout v§echny uzamknuté objekty.

Vymazani vSech objektl ze stranky
1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte stranku, kterou chcete vymazat.

2. Vyberte Upravit > Smazat stranku.

H POzZNAMKY
o Jestlize nejsou na strance zadné objekty, je tato moznost deaktivovana.

o Tuto moznost mlzete také vybrat pouzitim kombinace Control + kliknuti na
stranku, kliknutim na Sipku nabidky stranky v Razeni stranek nebo kliknutim na

tlagitko Smazat stranku “ na panelu nastroju (je-li k dispozici).

Vymazani v§ech objektl vytvorenych digitalnim inkoustem ze stranky
1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte stranku, kterou chcete vymazat.

2. Vyberte Upravit > Vymazat inkoust ze stranky.

B POZNAMKY
o Jestlize na strance neni zadny digitalni inkoust, je tato moznost deaktivovana.

o Tuto moznost mlzete také vybrat pouzitim kombinace Control + kliknuti na
stranku, kliknutim na Sipku nabidky stranky v Razeni stranek nebo kliknutim na

tlacitko Vymazat inkoust Fena panelu nastroju (je-li k dispozici).

Pokud vasi studenti pouzivaji software SMART Notebook SE Student software k odpovidani na
otazky a k prebirani hodnoceni, miize se vam pfi vytvareni stranek s otazkami hodit funkce, kdy
se zobrazi okraje stranky studenta, ktera ukazuje oblast stranky, ktera bude viditelna na
obrazovkach studentskych pocitacu.

H POzZNAMKA

Tento prostup plati pouze v pfipadé, ze pouzivate software Software SMART Response jako
soucast Interaktivni vyukové centrum SMART Classroom Suite™.

Postup zobrazeni okraju stranky studenta
1. Vyberte Zobrazit > Zarovnani.

Zobrazi se dialogové oknoZarovnani.
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2. Kliknéte na kartu Okraje stranky studenta.

3. Vyberte zaSkrtavaci poli¢ko Zobrazit okraje okolo oblasti, ktera bude viditelna
v aplikaci SMART Notebook SE béhem hodnoceni.

4. Vyberte Pfednastavena hodnota a potom z rozbalovaciho seznamu vyberte rozliSeni
obrazovky.

NEBO

Vyberte Uzivatelska hodnota a zadejte do poli hodnoty Sitky a vySky studentskych
obrazovek.

5. Kliknéte na OK.

Na strance se objevi barevny okraj kolem oblasti, kterou studenti uvidi na obrazovkach
pocitacd.

Vychozi barva pozadi stranky je bila. MGzete v§ak nastavit pozadi stranky na rizné barvy,
pfechody dvou barev, vzorky nebo obrazky.

Motivy vam umoziiuji nastavit vlastni pozadi, pismo a objekty pro jednu nebo vice stranek ve
vaSem souboru .notebook.

Nastaveni pozadi a motivu stranky
Vzhled pozadi stranek muazete ur€it pomoci karty Vlastnosti nebo pomoci galerie.

Nastaveni pozadi pomoci karty Vlastnosti
Pomoci karty Vlastnosti mizete nastavit pozadi stranky na rlizné piné barvy, pfechody dvou
barev, vzorky nebo obrazek.

Postup nastaveni pozadi
1. Vyberte Format > Barva pozadi.

Na karté Vlastnosti se zobrazi moznosti Styly vypiné.
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2. Vyberte styl vyplné:

Styl vypiné

Postup

Plna barva

. Vyberte PIna vypln.

Ucinte jednu z téchto moznosti:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.
o Stisknéte kapatko +#a vyberte barvu na obrazovce.

Prechod dvou barev

. Vyberte Pfechodova vypli.

Pro kazdou barvu provedte nasledujici:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.
o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.

.V rozbalovacim seznamu vyberte moznost Styl.

Vzorek

. Vyberte VypIn vzorkem.
b. Vyberte vzorek.

Stisknéte Barva popfredi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.

Stisknéte Barva pozadi, vyberte barvu v dialogovém okné

a poté stisknéte OK.

Obrazek

a. Vyberte Vypln obrazku.
b. Stisknéte Prochazet.

Zobrazi se dialogové oknoOteviit.

Najdéte a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit jako pozadi
a stisknéte Otevrit.

H rPozNAMKA

Jestlize vkladate velky obrazek, miize se objevit
dialogové okno s dotazem, zda chcete zmenSit velikost
obrazkového souboru nebo na ji zachovat.Vice informaci
najdete v kapitole Zmensovani velikosti souborii Na
strané14.

Zadna (prahledna)

. Vyberte PIna vypln.
. Vyberte Bez vyplIné.

Postup odebrani pozadi

1. Vyberte Format > Pozadi.

Na karté Vlastnosti se zobrazi moznosti Styly vypiné.

2. Vyberte PIna vypln.

3. Stisknéte Bez vyplné na barevné paleté.
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Nastaveni pozadi a motivii pomoci galerie
Pozadi nebo motiv stranky, vSech stranek ve skupiné nebo vSech stranek v souboru mizete
vybrat a nastavit z galerie.

Postup prifazeni pozadi nebo motivu

1. Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie .

2. V seznamu galerie vyberte kategorii Muj obsah , kde se zobrazi vaSe vlastni pozadi a
motivy (viz Vytvareni motivi dfive).

NEBO

Vyberte Zakladni prvky galerie nebo Vzorky galerie a zobrazi se pozadi a motivy
instalované se softwarem.

3. Vyberte Pozadi a motivy.
Galerie zobrazi miniatury dostupnych pozadi a motivu.

4. Stisknéte miniaturu motivu, ktery chcete pouzit.

5. Stisknéte Sipku nabidky miniatury a vyberte Vlozit do aplikace Notebook.
Zobrazi se dialogové oknoViozit motiv.

6. Chcete-li pozadi nebo motiv pouzit pro vSechny stranky v souboru, vyberte Vlozit motiv
na vSechny stranky.

NEBO

Chcete-li pozadi nebo motiv pouzit pro vSechny stranky v aktualni skuping, vyberte Vlozit
motiv na vSechny stranky v aktualni skupiné.

NEBO

Chcete-li pozadi nebo motiv pouzit pro aktualni stranku, vyberte Vlozit motiv pouze na
aktualni stranku.

7. Stisknéte OK.

Postup odebrani pozadi nebo motivu
1. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti na stranku.
2. Vyberte Odstranit motiv.

Odeberete pozadi nebo motiv ze vSech stranek, ke kterym jste jej pfifadili.

Vytvareni motiva

Muzete pouzit motivy k pfizpisobeni stranek. Mizete vytvorit motiv a pfidat jej do Galerie tak,
aby byl k dispozici na vhodném misté. Muzete tento motiv pouzit na jedné strance, vSech
strankach ve skupiné nebo na v§ech strankach v souboru.
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Galerie obsahuje i nékolik motivu.

Postup vytvoreni motivu

1.
2.
3.

Vyberte Format > Motivy > Vytvorit novy motiv.
Do pole Nazev motivu zadejte nazev motivu.

Nastavte pozadi stejnym zplisobem, jakym byste postupovali u stranky (viz Nastaveni
pozadi a motiv( stranky Na strané27).

Pfidavejte a upravuijte objekty v motivu stejnym zplsobem, jakym byste postupovali u
stranky (viz Vytvareni zakladnich objektt Na strané31).

Stisknéte Ulozit.

Motiv se zobrazi v kategorii galerie Mdj obsah.

Postup vytvoreni motivu na zakladé aktualni stranky

30

1.
2.
3.

Vyberte Format > Motivy > VytvorFit motiv ze stranky.
Do pole Nazev motivu zadejte nazev motivu.
Stisknéte Ulozit.

Motiv se zobrazi v kategorii galerie Mdj obsah.
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Vytvareni zakladnich objektu

Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem. . ... ... L 32
Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem pomoci nastroje Pera.............................. 32
Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem pomoci nastroje Kaligrafickapera................. 33
Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem pomoci nastroje Kreativnipera.................... 34
Mazani digitalniho inkoustu . ... ... 35

Vytvareni tvard a Car ... ..o 35
Vytvareni tvarl pomoci nastroje Tvary. ... ... .. 35
Vytvareni tvart pomoci nastroji Pravidelné mnohouhelniky. ... ... .. ... ... ... 36
Vytvareni tvart pomoci nastroje Pero rozpoznavajicitvary....... ..., 37
Vytvareni rovnych Caraobloukl . ... . ... 38

VY tVATENT XU . .. 39
P saN  teX UL 39
Prevedeni ru¢né psaného textu na strojem psany text ... ... ... 39
Vkladani matematickych symbolUL......... .. .. 40
UPravatexXt. . .. ..o 41
Kontrola pravopisu textovych objekt ... ... ... 41
Vyjmuti nebo zkopirovani textuze stranky. . ... ... 42

Vytvareni tabulek .. 43
Vytvareni tabulek . ... 43
Pridavani objekth do tabulek. .. ... ... ... 44
Vybér tabulek, sloupct, fadknebobunék ... .. 45
Presunovani tabulek. . . ... .. 46
Zmeéna vlastnosti tabulKy. . ... L 46
Zména velikosti tabulek, sloupctnebo fadk (... ... . ... 48
Pfidavani nebo odebirani sloupcu, fadkt nebobunék. ... ... .. ... 48
Rozdéleni a slouCeni bunék tabulky. ... o .. 49
Pfidani nebo odebrani stinovani bufKy. ... ... .. 50
Odstranéni tabulek ... .. 50

Objekty jsou stavebnimi bloky obsahu ve vasich souborech .notebook. Objekt je jednoduse
pfedmét na strance, ktery jste vytvorili nebo importovali a poté s nim pracovali. Mezi zakladni
typy objektu patfi:

o DigitéIni inkoust (psani a kresleni od ruky)
e Tvary

e Rovné ¢ary
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e Oblouky
o Text

Tabulky
o Aktivace moznosti vytvareni objektl a manipulace s nimi dvéma uzivateli sou¢asné

H POzZNAMKA

Vice informaci najdete v ¢asti Aktivace moznosti pouZit interaktivni tabuli SMART Board rady
800 interaktivni tabule Na strané107.

Digitalni inkoust je text od ruky nebo objekt, ktery jste vytvorili pomoci per interaktivnich
produktt nebo per Software SMART Notebook, kaligrafickych per nebo kreativnich per. Psani
nebo kresleni digitalnim inkoustem vam umoznuije rychle pfidavat obsah do vasich soubor
Software SMART Notebook pfi jejich vytvareni nebo prezentaci studentdm.

Po vytvoreni digitalniho inkoustu jej mizete smazat.

Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem pomoci nastroje Pera
Nejjednodussim zpusobem psani nebo kresleni digitalnim inkoustem je pouzit pera z liSty s
popisovadi (u interaktivnich tabuli) nebo pfipevnéné pero a tlaitka nastrojli pera (u interaktivnich
displejl).

Pomoci nastroje Pera mlzete vytvaret i objekty od ruky. Jestlize pouzivate nastroj Pera, m{izete
pfi nastavovani jeho vzhledu nastavit také pocet sekund, po jejichZ uplynuti digitalni inkoust
zmizi.

B TPy
o P¥i psani nespocivejte loktem nebo dlani ruky na obrazovce interaktivniho produktu.

o Jestlize napiSete nebo nakreslite nékolik fadek, Software SMART Notebook
automaticky spoji tyto fadky do jednoho objektu. Pokud napfiklad napiSete pismena
slova, Software SMART Notebook spoji jednotliva pismena a umozni vam pracovat s
celym slovem. Chcete-li psat slova na stejny rfadek, ale neseskupovat je, nechejte mezi
nimi velkou mezeru, pouzijte rizna pera nebo pred psanim dalSiho slova vlozte na chvili
pero do liSty s popisovaci (pouze u interaktivnich tabuli).

o Pokud chcete psat uhlopfi¢né, piSte na rovny fadek a potom jej otolte (viz Otaceni
objekti Na strané64).

o Pokud chcete psat malymi pismeny, piste velkymi pismeny a potom zmenSete jejich
velikost (viz Zména velikosti objekti Na strané61).
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Psani nebo kresleni pomoci nastroje Pera

1.
2.

Stisknéte Pera:i'" avyberte typ &ary.

PiSte nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

Postup nastaveni vzhledu digitalniho inkoustu pfed psanim nebo kreslenim

1.

2
3
4.
5
6

7.

Stisknéte Pera# a vyberte typ Cary.
E

. Jestlize karta Vlastnosti neni viditelna, stisknéte Vlastnosti —.

. Stisknéte Styl ¢ary.

Vyberte barvu, tloustku a styl.

. Stisknéte Styly vypiné.

Pomoci posuvniku nastroje Prihlednost objektu vyberte prahlednost ¢ar.

B Tip

Pokud chcete styl €ary a styl vyplné ulozit pro pfisti pouziti, stisknéte Ulozit vlastnosti
nastroje.

PiSte nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem pomoci nastroje
Kaligraficka pera

Nastroj Kaligraficka pera je jako nastroj Pera (viz Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem
pomoci nastroje Pera Na pfedchozi strané), ale navic vyhlazuje vase pismo nebo kresby a
vytvafi ¢ary rlizné tloustky. Je uzite€ny pro vyucovani psani rukou.
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H POzZNAMKA

Nastroj Kaligraficka pera je dostupny, pouze jestlize je vas poCitac pripojeny k interaktivnimu
produktu SMART.

Psani nebo kresleni pomoci nastroje Kaligraficka pera

1. Stisknéte Kaligraficka pera # a vyberte typ Cary.

2. Piste nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

Postup nastaveni vzhledu digitalniho inkoustu prfed psanim nebo kreslenim
1. Stisknéte Kaligraficka pera 7 2 vyberte typ Cary.

. Jestlize karta Vlastnosti neni viditelna, stisknéte Vlastnosti =

. Stisknéte Styl ¢ary.

2
3
4. Vyberte barvu, tloustku a styl.
5. Stisknéte Styly vyplné.

6

Pomoci posuvniku nastroje Prihlednost objektu vyberte prahlednost ¢ar.

B T

Pokud chcete styl Eary a styl vyplné uloZit pro pfisti pouZiti, stisknéte Ulozit vlastnosti
nastroje.

N

Pite nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem pomoci nastroje Kreativni

pera

Chcete-li pfidat barevné prvky do svych prezentaci, mizete psat nebo kreslit digitalnim
inkoustem pomoci nastroje Kreativni pera. Nastroj Kreativni pera umozriuje kreslit Cary v
duhovych barvach, z emotikon(, hvézdicek aj.
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H POzZNAMKA

Prestoze k psani slov mlzete pouzit nastroj Kreativni pera, software Software SMART
Notebook neumi tato slova pfevést do strojem psaného textu pomoci funkce rozpoznavani
rué¢né psaného textu (viz Prevedeni ru¢né psaného textu na strojem psany text Na strané39).

Psani nebo kresleni pomoci nastroje Kreativni pera

1. Stisknéte Kreativni peraﬁ‘. avyberte typ Cary.

2. Piste nebo kreslete digitalnim inkoustem na strance.

Mazani digitalniho inkoustu

Muzete vymazat digitalni inkoust z obrazovky interaktivniho produktu pomoci gumy na
interaktivnich tabulich a displejich, tlaCitka nastroje Guma na displejich interaktivniho pera nebo
pomoci gesta mazani. Pokud ale mazete digitalni inkoust ze stranky souboru .notebook, mizete
rovnéz mazat objekty pomoci nastroje Guma.

H POzZNAMKA

Prestoze muzete vymazat digitalni inkoust, nemuzete ale vymazat nékteré typy objektl
véetneé tvard, Gar, textu a obrazk(.Pokud chcete tyto typy objektl ze stranky odebrat, musite
je odstranit (viz Odstranéni objektt Na stran€69).

Postup mazani digitalniho inkoustu

1. Stisknéte Guma =/ a vyberte typ gumy.

2. Vymazte digitalni inkoust.

Kromé kresleni tvarti a €ar volnou rukou digitalnim inkoustem muzete vytvaret tvary a Cary
pomoci nastrojli v softwaru Software SMART Notebook.

H POzZNAMKA

Chcete-li odstranit tvar nebo ¢aru ze stranky, musite je smazat (vizOdstranéni objektii Na
strané69). Nastroj Guma neodstrariuje obrazce.

Vytvareni tvard pomoci nastroje Tvary
Nastroj tvary mlzete pouzit k vytvoreni riznych tvard véetné dokonalych kruznic, dokonalych
¢tverc(, dokonalych trojuhelniki a jinych geometrickych tvar(i, znacek zaskrtnuti, tvaru X.

MuUzZete pfidat obrazec na stranku a potom upravit jeho viastnosti. Alternativné mazete upravit
obrysovou barvu, barvu vyplné a tloustku ¢ary tvaru a potom jej pfidat na stranku.
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Postup vytvoreni tvaru

1.

Stisknéte Tvary .:I' avyberte tvar.

2. Vytvorte obrazec stiskem obrazovky v misté, kam chcete obrazec umistit, a potom

taZenim urCete poZzadovanou velikost obrazce.

B Tip

Pokud béhem kresleni tvaru podrzite klavesu SHIFT, mizete vytvaret perfektni
kruznice, Ctverce, trojuhelniky a jiné tvary.

Postup nastaveni vzhledu tvaru pfed jeho vytvoirenim

1.

2
3
4.
5
6

Stisknéte Tvary P avyberte tvar.

Pokud karta Vlastnosti neni zobrazena, stisknéte Vlastnosti =

. Stisknéte Styl ¢ary.

Vyberte barvu, tloustku a styl obrysu tvaru.

. Stisknéte Styly vypiné.

. Vyberte prahlednost a styly vyplné pro tvar.

B Tr

Pokud chcete styl ¢ary a styl vyplné ulozit pro pfisti pouziti, stisknéte Ulozit vlastnosti
nastroje.

Vytvoite tvar stiskem obrazovky v misté&, kam chcete obrazec umistit, a potom tazenim
urCete pozadovanou velikost obrazce.

B T

Pokud béhem kresleni tvaru podrzite klavesu SHIFT, mlzete vytvaret perfektni
kruznice, Ctverce, trojuhelniky a jiné tvary.

Vytvareni tvard pomoci nastroju Pravidelné mnohouhelniky
Kromé vytvareni tvard pomoci nastroje Tvary mlzete vytvaret pravidelné mnohouhelniky se 3 az
15 stranami pomoci nastroje Pravidelné mnohouhelniky.

Vytvareni tvarti pomoci nastroje Pravidelné mnohouhelniky

1. Stisknéte Pravidelny mnohouhelnik -; a vyberte poCet stran (Cislo v mnohouhelniku
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H rPozNAMKA

Jestlize nastroj Pravidelné mnohouhelniky «;r? neni na panelu nastroju, muzete ho tam
pfidat (viz Prizpdsobeni panelu nastroji Na strané&109).

2. Vytvorite obrazec stiskem obrazovky v misté, kam chcete obrazec umistit, a potom
tazenim urCete pozadovanou velikost obrazce.

Postup nastaveni vzhledu tvaru pied jeho vytvorenim

1. Stisknéte Pravidelny mnohouhelnik & a vyberte pocet stran (€islo v mnohouhelniku
pfedstavuje pocet stran).

H rPozNAMKA

Jestlize nastroj Pravidelné mnohouhelniky \;3 neni na panelu nastroju, muzete ho tam
pfidat (viz Prizptisobeni panelu nastroji Na strané109).

Pokud karta Vlastnosti neni zobrazena, stisknéte Vlastnosti—.
Stisknéte Styl ¢ary.
Vyberte barvu, tloustku a styl obrysu obrazce.

Stisknéte Styly vyplIné.

o o » 0 DN

Vyberte prahlednost a styly vyplné pro obrazec.

B Tip

Pokud chcete styl ¢ary a styl vyplné ulozit pro pfisti pouziti, stisknéte Ulozit vlastnosti
nastroje.

7. Vytvorte obrazec stiskem obrazovky v mist&, kam chcete obrazec umistit, a potom
taZenim urCete pozadovanou velikost obrazce.

Vytvareni tvard pomoci nastroje Pero rozpoznavajici tvary
Muzete pouzit nastroj Pero rozpoznavajici tvary pro kresleni, kruznic, oval(, ¢tvercq,
pravouhelnikd, trojuhelnikd a oblouku.

H POzZNAMKA

Tvary mGzete také vytvaret pomoci nastroje Tvary (viz Viytvareni tvari pomoci nastroje Tvary
Na strané35) nebo nastroje Pravidelné mnohouhelniky (vizVytvareni tvari pomoci nastrojt
Pravidelné mnohouhelniky Na pfedchozi strang).
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Postup nakresleni tvaru

1. Stisknéte Pero rozpoznavajici tvary J-*’;.

2. Nakreslete tvar na interaktivni obrazovku.

Pokud Software SMART Notebook rozpozna vasi kresbu jako kruznici, elipsu, ¢tverec,
pravouhelnik, trojuhelnik nebo oblouk, potom pfida tento obrazec na stranku.

o
77,

Vytvareni rovnych ¢ar a obloukd
Pro kresleni rovnych &ar a oblouk( miizete pouzit nastroj Cary.

Muzete pfidat ¢aru na stranku a potom upravit jeho vlastnosti. Nebo mizete ¢aru upravit a potom
ji pfidat na stranku.

Postup nakresleni rovné ¢ary nebo oblouku

1. Stisknéte Cary s a poté vyberte typ ¢ary nebo oblouku.

2. Caru vytvofite stiskem v mist&, kde ma &ara zadinat, a naslednym pietahnutim tam, kde
ma &ara kondit.
Postup nastaveni vzhledu rovné ¢ary nebo oblouku pred jejich vytvoienim
1. Stisknéte Cary s a poté vyberte typ ¢ary nebo oblouku.

Pokud karta Vlastnosti neni zobrazena, stisknéte Vlastnosti =

. Stisknéte Styl ¢ary.

2
3
4. Vyberte barvu, tloustku a styl Cary.
5. Stisknéte Styly vyplné.

6

Pomoci posuvniku nastroje Priahlednost objektu vyberte prihlednost Car.

B T

Pokud chcete styl Eary a styl vyplné uloZit pro pfisti pouZiti, stisknéte Ulozit vlastnosti
nastroje.
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7. Caru vytvofite stiskem v misté, kde ma &ara zadinat, a naslednym pretahnutim tam, kde
ma Cara koncit.

V softwaru Software SMART Notebook mizete vytvorit text témito zplsoby:
¢ Psanim textu na klavesnici pfipojené k vaSemu pocitaci
¢ Psani textu pomoci Klavesnice SMART

o Psani textu rukou (viz Psani nebo kresleni digitalnim inkoustem Na strané32) a jeho
nasledny pfevod na strojem psany text pomoci softwarové funkce rozpoznani ru¢né
psaného textu

Po vytvoreni textu jej mizete upravit, zkontrolovat pravopis a zménit jeho viastnosti, véetné
stylu, velikosti a barvy fontu.

Psani textu
Mizete zadat text na strance a pfizpUsobit jeho vlastnosti, véetné stylu pisma, velikosti a barvy.

Psani textu

1. Jestlize nemate klavesnici k dispozici, stisknéte a podrzte ikonu Nastroje interaktivni
tabule SMART [l v oznamovaci oblasti Dock a vyberte Klavesnice.

2. Stisknéte Text ﬁ a vyberte dostupny styl pisma.

3. Stisknéte na misto, kde ma text za€inat.
Otevfe se panel nastrojii Pisma a textovy objekt.

4. V panelu nastroju Pisma miizete zménit vlastnosti textu véetné stylu, velikosti a barvy
pisma.

B Tipy

o Panel nastroji Pisma mizete pouzit k zarovnani, vytvoreni dolnich a hornich
index, vytvoreni seznamu s odrazkami a k pfidani matematickych symbolu (viz
Vkladani matematickych symbol( Na dalSi strané).

o Formatovani textu mizete zménit i pomoci moznosti na karté Vlastnosti.
5. NapiSte text.

6. Po dokonceni kliknéte mimo textovy objekt.

Prevedeni ruéné psaného textu na strojem psany text
Pomoci nastroje Pera nebo Kaligraficka pera miizete psat na obrazovku interaktivniho produktu a
prevést vas rukopis na strojem psany text.Software SMART Notebook muze prevést ru¢né
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psany text v nékolika jazycich.

H POzZNAMKA

PrestozZe k psani slov muzete pouzit nastroj Kreativni pera, Software SMART Notebook
neumi tato slova prevést do strojem psaného textu.

Postup prevedeni ruéné psaného textu na strojem psany text

1. Napiste text.

B Tr

PiSte pékné, tiskaci znaky na vodorovnou ¢aru.Prestoze Software SMART Notebook
umi pfevadét i Sikmeé nebo kurzivové pismo, vysledek neni vzdy konzistentni.

2. Vyberte textovy objekt.

Funkce rozpoznavani ruéné psaného textu softwaru Software SMART Notebook porovna
rukopisem psana slova se svym slovnikem a identifikuje slova s nejvy$Si podobnosti.

3. Stisknéte Sipku nabidky objektu.

Otevfe se nabidka se seznamem odpovidajicich slov; pfed kazdym slovem bude
Rozpoznat.

H POozNAMKA

Chcete-li, aby software Software SMART Notebook identifikoval slova v jinych
jazycich, vyberte Rozpoznat jazyky a ze seznamu vyberte jiny jazyk.Software SMART
Notebook aktualizuje seznam odpovidajicich slov, aby obsahoval slova ve vybraném
jazyce.

Pokud zménite jazyk rozpoznavani rukopisu, nezménite vychozi jazyk rozhrani
softwaru Software SMART Notebook ani operacniho systému.

4. Vyberte slovo ze seznamu odpovidajicich slov.

Vybrané slovo se zobrazi na strance.

Vkladani matematickych symboll
Kdyz na stranku zadavate text, zobrazi se panel nastroju Pisma. Pomoci tohoto panelu nastrojl
muZzete na stranku vkladat fadu matematickych a védeckych symbol.

H POzZNAMKA

Matematické symboly predstavuji pouze znaky. Neprovadeji matematické operace.
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Postup viozeni matematického symbolu

1. Zadejte text na stranku.
Zobrazi se panel nastroju Pisma

2. Stisknéte Matematicky symbol ety panelu Pisma.
Zobrazi se dialogové oknoSada znakd.

3. Stisknéte kategorii.
Zobrazi se seznam symbol(.

4. Stisknéte symbol, ktery chcete pfidat k textu.

5. Stisknéte Vlozit.

Symbol se zobrazi v textovém objektu.

Uprava textu
Muzete zménit obsahy nebo formatovani textovych objekta.

Postup upravy textu
1. Dvajité kliknéte na textovy objekt, ktery chcete upravit.
Otevfe se panel nastroju Pisma
2. Udélejte nasledujici:
o Zménte text.

o Pomoci moznosti panelu nastrojll Pisma zmérite formatovani, véetné pisma,
velikosti a stylu.

B Tipy

o Panel nastroji Pisma muizete pouzit k zarovnani, vytvoreni dolnich a
hornich index(, vytvoreni seznamu s odrazkami a k pfidani matematickych
symbolt (viz Vkladani matematickych symboli Na pfedchozi strané).

o Formatovani textu mizete zménit i pomoci moznosti na karté Vlastnosti.

3. Podokon&eni kliknéte mimo textovy objekt.

Kontrola pravopisu textovych objektu
Jestlize na strance piSete textu, mizete zkontrolovat jeho pravopis.
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Postup kontroly pravopisu textového objektu
1. Vyberte textovy objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zkontrolovat pravopis.

Jestlize software Software SMART Notebook najde chybné napsané slovo, zobrazi se
dialogové okno Kontrola pravopisu. V dialogovém okné se zobrazi chybné napsané slovo a
navrh alternativ.

3. U kazdého chybné napsaného slova, udélejte jednu z nasledujicich akci:

o Chcete-li zachovat napsané slovo v nezménéné podobé pro tento vyskyt, stisknéte
Preskodit.

o Chcete-li zachovat napsané slovo v nezménéné podobé pro viechny vyskyty v
souboru, stisknéte Pfeskakovat.

o Chcete-li zachovat napsané slovo v nezménéné podobé pro viechny vyskyty v
souboru a pfidat slovo do slovniku, stisknéte Pridat do slovniku.

o Chcete-li zménit slovo pro tento vyskyt, vyberte spravné slovo ze seznamu Navrhy
a stisknéte Zameénit.

o Chcete-li zménit slovo pro vSechny vyskyty v souboru, vyberte spravné slovo ze
seznamu Navrhy a stisknéte Zaménovat.

H POzZNAMKA
Jestlize stisknete tlacitko omylem, stisknéte Zpét a zména se vrati zpét.

Po dokonc&eni tohoto kroku u kazdého chybné napsaného slova se zobrazi dialogové okno
s dotazem zda si pfejete zkontrolovat pravopis ve zbylém souboru.

4. Chcete-li zkontrolovat pravopis ve zbytku souboru stisknéte Ano.
NEBO

Nechcete-li zkontrolovat zbytek souboru, stisknéte na Ne a dialogové okno Zkontrolovat
pravopis se zavre.

Vyjmuti nebo zkopirovani textu ze stranky
Muzete vyjmout nebo zkopirovat text ze stranky v souboru .notebook a vlozit jej do jinych
programl.

Postup vyjmuti a vloZeni textu ze stranky do jiného programu

1. V softwaru Software SMART Notebook vyberte objekt, stisknéte Sipku nabidky objektu a
vyberte Vyjmout.

2. Vjiném programu vyberte Upravit > Vlozit.
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Postup zkopirovani a vlozeni textu ze stranky do jiného programu

1. V softwaru Software SMART Notebook vyberte objekt, stisknéte Sipku nabidky objektu a
vyberte Kopirovat.

2. 'V jiném programu vyberte Upravit > Vlozit.

Na stranku mGzete pfidavat tabulky. Po vytvoreni tabulky, mizete vkladat objekty do bunék
tabulky.

Chceteli piizplsobit tabulku, miZzete vybrat tabulku, sloupec, fadek, buriku nebo vybér bunék a
proveést nasleduijici:

e Presunout tabulku

e Zmeénit typ Cary, vyplh a vlastnosti textu

e Zménit velikost tabulky, sloupce nebo fadku

Vlozit nebo odebrat sloupce, fadky nebo buriky

Rozdélit nebo slougit buriky

Pfidat nebo odebrat stinovani burky

QOdstranit tabulku

Vytvareni tabulek
Tabulky mizete vytvaret v softwaru Software SMART Notebook.

Postup vliozeni tabulky
1. Stisknéte Tabulka .
Zobrazi se mrizka.

2. Posunem ukazatele v mfizce vyberte pocet sloupcu a fadku, které ma tabulka mit.

H rPozNAMKA

Buriky v mfizce odpovidaji burikam tabulky.

B T

Mfizka standardné zobrazi osm fadkd a osm sloupctl. Radky miiZzete pidavat
presunutim ukazatele pod dolni fadek. Podobné mizete pridavat sloupce prfesunutim
ukazatele za pravy sloupec.

Jestlize pouzivate my$, kliknéte a béhem posunu ukazatele podrzte tlacitko mysi.
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3. Stisknéte obrazovku nebo kliknéte mysi.

Tabulka se zobrazi na strance.

Postup nakresleni tabulky
1. Stisknéte Pera # ’ a vyberte dostupny typ Cary.
H POzZNAMKA
Nevybirejte styl €ary zvyrazfiovace.

2. Nakreslete tabulku na obrazovku.

B T

SnaZte se nakreslit ary tabulky co nejrovnéjsi a spojte rohy tabulky.
3. Stisknéte Vybrat LY
4. Vyberte vasi kresbu.
5. Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte Rozpoznat tabulku.

Pokud Software SMART Notebook rozpozna kresbu jako tabulku, odebere kresbu a pfida
na stranku tabulku.

Pfidavani objektd do tabulek
Po vlozeni tabulky na stranku mlzete vkladat objekty do bunék tabulky.

H POzZNAMKA

Do kazdé buriky muzete pfidat pouze jeden objekt. Chcete-li do buriky pridat vice objektd,
seskupte objekty pfed vlozenim do tabulky (Seskupovani objektii Na strané66).

Postup pfidani objektu do tabulky
1. Vyberte objekt.
2. Pretahnéte objekt do buriky tabulky.

H rPozNAMKA

Objekt nelze presunout, pokud je uzamknuty na pozici (viz Uzamykani objekti Na
stranéb9).

Objekt se zobrazi v burice tabulky.

B POozZNAMKA

Pokud do tabulky pfidate textovy objekt, burika pfizplsobi svou velikost danému
objektu. Pokud do tabulky pfidate jiny typ objektu, objekt pfizplsobi svou velikost
bunice.
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Postup odebrani objektu z tabulky
1. Vyberte objekt.

2. Pretahnéte objekt z tabulky.

Vybér tabulek, sloupcu, Fadkd nebo bunék
Muzete vybrat tabulku, sloupec, fadek, bufiku nebo vybér bunék. Po vybéru tabulky nebo &asti
tabulky mizete:

e Presunout tabulku
e Zménit vlastnosti tabulky nebo bunék
o Zménit velikost tabulky, sloupcu nebo fadki

Pfidat nebo odebrat sloupce, fadky nebo buriky

Rozdélit nebo slougit buriky

Pfidat nebo odebrat stinovani burnky

Odstranit tabulku

Postup vybéru tabulky
1. Stisknéte Vybrat LY

2. Stisknéte mimo, ale blizko, rohu tabulky a pretahnéte obdélnik do protéjsiho rohu.

H rPozNAMKA

Nezacinejte s tazenim zevnitf tabulky. Jinak vyberete buriku tabulky namisto tabulky.

Postup vybéru sloupce

1. Stisknéte Vybrat % .

2. Stisknéte dovniti horni bufiky sloupce a tahnéte k dolni bufice.

Postup vybéru fadku

1. Stisknéte Vybrat LY

2. Stisknéte dovnit buriky fadku zcela vlevo a tahnéte k burice fadku zcela vpravo.

Postup vybéru buriky

1. Stisknéte Vybrat % .
2. Stisknéte dovnitf buriky.

45



KAPITOLA 4

Vytvareni zakladnich objektt

Postup vybéru vice bunék

1. Stisknéte Vybrat LY
2. Stisknéte dovnitf buriky, ktera je nejvice nahofe a vlevo, a tahnéte k burice, ktera je
nejvice dole a vpravo.
H POZNAMKA

Pokud vyberete vice bunék a pfetahnete je na jinou pozici na strance, vytvofite novou
tabulku, ktera se bude skladat z vybranych bunék a jejich obsahu.

Presunovani tabulek
Po vytvoreni tabulky mizete tabulku pfesunout na strance.

Postup presunuti tabulky

Vyberte tabulku, stisknéte &tverec v levém hornim rohu tabulky a pretahnéte tabulku na jinou
pozici na strance.

NEBO

Vyberte vSechny bunky tabulky a pfetahnéte buriky na jinou pozici na strance.

Zmeéna vlastnosti tabulky
Muzete pouzit kartu Vlastnosti ke zméné viastnosti tabulky v¢etné jeji prihlednosti, barvy bunék

abarvy Cary.

Postup zmény vyplné tabulky
1. Vyberte tabulku, sloupec, fadek, bufku nebo vybér bunék.
2. Pokud karta Vlastnosti neni zobrazena, stisknéte Vlastnosti =

3. Stisknéte Styly vyplné.
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4. Vyberte styl vyplné:

Styl vypiné

Postup

Plna barva

. Vyberte PIna vypln.

Ucinte jednu z téchto moznosti:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.
o Stisknéte kapatko +#a vyberte barvu na obrazovce.

Prechod dvou barev

. Vyberte Pfechodova vypli.

Pro kazdou barvu provedte nasledujici:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.
o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.

.V rozbalovacim seznamu vyberte moznost Styl.

Vzorek

. Vyberte VypIn vzorkem.
b. Vyberte vzorek.

Stisknéte Barva popfredi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.

Stisknéte Barva pozadi, vyberte barvu v dialogovém okné

a poté stisknéte OK.

Obrazek

a. Vyberte Vypln obrazku.
b. Stisknéte Prochazet.

Zobrazi se dialogové oknoOteviit.

Najdéte a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit jako pozadi
a stisknéte Otevrit.

H rPozNAMKA

Jestlize vkladate velky obrazek, miize se objevit
dialogové okno s dotazem, zda chcete zmenSit velikost
obrazkového souboru nebo na ji zachovat.Vice informaci
najdete v kapitole Zmensovani velikosti souborii Na
strané14.

Zadna (prahledna)

. Vyberte PIna vypln.
. Vyberte Bez vyplIné.

5. Muzete posunout posuvnik Priithlednost objektu doprava a zprahlednit tak tabulku.

Postup zmény stylu ¢ary tabulky

1. Vyberte tabulku, sloupec, fadek, bufiku nebo vybér bunék.

HA

2. Pokud karta Vlastnosti neni zobrazena, stisknéte Vlastnosti —.
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Stisknéte Styl €ary.

. Vyberte barvu, tloudtku a styl ary.

Postup zmény stylu textu tabulky
1. Vyberte tabulku, sloupec, fadek, bufiku nebo vybér bunék.

2. Pokud karta Vlastnosti neni zobrazena, stisknéte Vlastnosti =

3. Stisknéte Styl textu.

4. Vyberte pismo, velikost a styl.

Zmeéna velikosti tabulek, sloupcl nebo fadku
Chceteli pfizplsobit tabulku, mizete zménit velikost tabulky, sloupce nebo fadku.

Postup zmény velikosti tabulky
1. Vyberte tabulku.

2. Stisknéte uchyt zmény velikosti tabulky (Sedy kruh) a jeho pfetahnutim zvétSete nebo
zmenSete velikost tabulky.

Postup zmény velikosti sloupce
1. Stisknéte Vybrat LY
2. Stisknéte svislou hranici napravo od sloupce.
Zobrazi se ukazatel zmeény velikosti.

3. Pretazenim svislé hranice zmérite velikost sloupce.

Postup zmény velikosti fadku
1. Stisknéte Vybrat % .
2. Stisknéte vodorovnou hranici pod fadkem.
Zobrazi se ukazatel zmény velikosti.

3. Pretazenim vodorovné hranice zmérite velikost radku.

Pfidavani nebo odebirani sloupcu, fadkd nebo bunék
Chcete-li pfizpUsobit tabulku, mizete pfidat sloupce nebo fadky.

Postup pridani sloupce
1. Vyberte sloupec.
2. PouZijte kombinaci Control + kliknuti ve sloupci a vyberte Vlozit sloupec.

Napravo od souc¢asného sloupce se zobrazi novy sloupec.
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Postup odebrani sloupce
1. Vyberte sloupec.

2. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti ve sloupci a vyberte Odstranit sloupec.

Postup pridani fadku
1. Vyberte fadek.
2. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti do fadku a vyberte Vlozit Fadek.

Pod sou¢asnym fadkem se zobrazi novy fadek.

Postup odebrani fadku
1. Vyberte fadek.

2. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti do fadku a vyberte Odstranit Fadek.

Postup odebrani bunky
1. Vyberte buriku.

2. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti do bunky a vyberte Odstranit bunky.

H rPozNAMKA

Burika nepujde odstranit, pokud bude predstavovat jediné spojeni mezi dvéma
polovinami tabulky.

Rozdéleni a slouCeni bunek tabulky
Muzete pfidavat tabulky na stranku a vkladat objekty do bunék tabulky. Chcete-li pfizplsobit
tabulku, m{zete rozdélit nebo sloucit bunky.

Postup rozdéleni bunky
1. Vyberte buniku.
2. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti na buriku a vyberte Rozdélit.

3. Vyberte jednu z moznosti rozdéleni buriky na nékolik Fadku a/nebo sloupcu.

H rPozNAMKA

Rozdélite-li buriku s obsahem, obsah se po rozdéleni zobrazi v levé horni burnce.

Postup slouceni bunék
1. Vyberte bunky.

2. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti na bufiky a vyberte Sloucit bunky.
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Pridani nebo odebrani stinovani buriky
Do tabulky mizete pfidat stinovani buriky. Potom muazete pomalu odkryvat informace v burikach
béhem prezentace.

H POozNAMKY

o Stinovani buriky musite odebrat, pokud chcete zménit vlastnosti tabulky, zménit
velikost tabulky, sloupce nebo fadku, vlozit sloupce nebo fadky, odebrat sloupce, fadky
nebo buriky a rozdélit nebo sloucit buriky.

o Muzete rovnéz pfidat stinovani obrazovky, které bude pokryvat celou stranku (viz
Pouzivani Stinovani obrazovky Na strané€96).

Postup pridani stinovani k bunce nebo k vice bufikam
1. Vyberte buriku nebo vice bunék.

2. Pouzijte kombinace Control+ kliknuti na burku nebo burnky a vyberte Pridat stinovani
bunky.

Postup odebrani stinovani z bunky

Stisknéte stinovani buriky.

Odstranéni tabulek
Muzete odstranit tabulky ze stranky.

H POzZNAMKA

VSechny objekty na strance, véetné tabulek, muzete odstranit vymazanim stranky (viz
Vymazani stranek Na strané25).

Postup odstranéni tabulky ze stranky
1. Vyberte tabulku.

2. Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte Odstranit.
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ANIMOVANT ObJEKEUL . . 69
Odstranéni objektl . .. .. 69

Po vytvoreni objektu jej mUzete vybrat a pracovat s nim jak je popsano v této kapitole kapitola.

H POzZNAMKA

Ulohy popsané v této kapitole kapitola jsou pro véechny objekty, ne jen pro zakladni objekty.
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Vyber objektu
Pfedtim, nez muzete pracovat s objektem, musite jej vybrat. MizZete vybrat jeden objekt, vice
objektll nebo vSechny objekty na strance. Kdyz vyberete objekt, zobrazi se kolem néj obdélnik.

¢ .

O

Sedy kruh v pravém dolnim rohu objektu je Gchyt zmény velikosti (viz Zména velikosti objektti
Na strané61).

Zeleny kruh nad objektem je tchyt otaceni (viz Otaceni objektii Na strané64)..

Sipka dolti v pravém homim rohu objektu je Sipka nabidky. Stiskem $ipky nabidky zobrazite
nabidku pfikaz{.

H POzZNAMKA

Stiskem Sipky nabidky objektu otevrete stejnou nabidku jako pouzitim kombinace Control +
kliknuti na objekt.

[ Postup vybéru objektu
1. Stisknéte Vybrat % .
2. Stisknéte objekt, ktery chcete vybrat.

Kolem objektu se zobrazi obdélnik vybéru.

H rPozNAMKA

Pokud stisknete objekt a misto Sipky nabidky se zobrazi symbol zamku, objekt je
uzamknuty.V zavislosti na typu zamku miize byt zapotiebi objekt odemknout predtim,
nez s nim bude mozno manipulovat (viz Uzamykani objektt Na strané59).
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Postup vybéru vice objektu

1. Stisknéte Vybrat LY

2. Stisknéte interaktivni obrazovku a tahnéte, dokud se kolem objektt, které chcete vybrat,
nezobrazi obdélnik.

NEBO

Podrzte klavesu Command (38) a stisknéte objekty, které chcete vybrat.

Kolem vybranych objektl se zobrazi obdélnik vybéru.

H rPozNAMKA

Pokud nakreslite obdélnik kolem vice objektt, z nichz jsou nékteré uzamknuté, (viz
Uzamykani objekti Na strané59), vyberete pouze odemknuté objekty.

Postup vybéru vSech objektd na strance
Vyberte Upravit > Vybrat vSe.

Kolem vSech objektl na strance se zobrazi obdélnik vybéru.

H POzZNAMKA

Pokud jsou nékteré objekty uzamknuté (viz Uzamykani objekti Na strané59), vyberete pouze
odemknuté objekty.

Postup vybéru vSech uzamknutych objekti na strance
Vyberte Upravit > Vybrat vSechny uzamcéené poznamky.

Kolem v§ech zamknutych objektl na strance se zobrazi obdélnik vybéru.

MuzZete také ménit vlastnosti objektu. Vlastnosti, které Ize ménit, zaviseji na typu vybraného
objektu. M{izete rovnéz vybrat vice objektl a zmeénit jejich vlastnosti sou¢asné.

Zména vypliné
Vyplfi objektu muzete zménit vybérem objektu a nastavenim vyplné na karté Vlastnosti nebo

kliknutim na tlaCitko Vypln & a nastavenim vyplné na karté Vlastnosti a vybérem a poté
vybé&rem daného objektu.

Postup zmény vyplné objektu nejprve vybérem objektu
1. Vyberte objekt.

2. Jestlize karta Vlastnosti neni viditelna, stisknéte Vlastnosti =
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3. Stisknéte Styly vyplné.
4. Vyberte styly vyplné:

Styl vypiné Postup

Plna barva a.

Vyberte PIna vypli.
Ucinte jednu z téchto moznosti:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.

o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.

o Stisknéte kapatko -*a vyberte barvu na obrazovce.

Pfechod dvou barev

o

Vyberte Pfechodova vypln.

Pro kaZdou barvu provedte nasledujici:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.

o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.

o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.

V rozbalovacim seznamu vyberte moznost Sty!.

Vzorek a.

Vyberte Vyplii vzorkem.

b. Vyberte vzorek.

c. Stisknéte Barva popiedi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
d. Stisknéte Barva pozadi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
Obrazek a. Vyberte Vypln obrazku.
b. Stisknéte Prochéazet.
Zobrazi se dialogové oknoOteviit.
c. Najdéte a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit jako pozadi
a stisknéte Otevrit.
H POzZNAMKA
Jestlize vkladate velky obrazek, mize se objevit
dialogové okno s dotazem, zda chcete zmensit velikost
obrazkového souboru nebo na ji zachovat.Vice informaci
najdete v kapitole ZmenSovani velikosti souborii Na
strané14.
Zadna (prahledna) a. Vyberte PIna vypli.

b. Vyberte Bez vypiné.

5. Muzete také posunout posuvnikem Prihlednost objektu doprava a objekt zpruhlednit.

Postup zmény vyplné objektu nejprve stisknutim tlacditka Vypln

1. Stisknéte Vypli @ .

Zobrazi se karta Vlastnosti.
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2. Vyberte styly vypIné:

Styl vypiné Postup
PIna barva a. Vyberte PIna vypln.
b. UC inte jednu z téchto moznosti:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.
o Stisknéte kapatko +#a vyberte barvu na obrazovce.
Prechod dvou barev a. Vyberte Pfechodova vyplin.
Pro kazdou barvu provedte nasledujici:
o Vyberte jednu ze 40 barev na paleté.
o Stisknéte Vicea poté vyberte barvu v dialogovém
okné.
o Stisknéte kapatko -#a vyberte barvu na obrazovce.
c. Vrozbalovacim seznamu vyberte moznost Styl.
Vzorek a. Vyberte Vypln vzorkem.
b. Vyberte vzorek.
c. Stisknéte Barva popfredi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
d. Stisknéte Barva pozadi, vyberte barvu v dialogovém okné
a poté stisknéte OK.
Obrazek a. Vyberte Vypln obrazku.
b. Stisknéte Prochazet.
Zobrazi se dialogové oknoOteviit.
c. Najdéte a vyberte obrazek, ktery chcete pouzit jako pozadi
a stisknéte Otevrit.
H POzZNAMKA
Jestlize vkladate velky obrazek, miize se objevit
dialogové okno s dotazem, zda chcete zmenSit velikost
obrazkového souboru nebo na ji zachovat.Vice informaci
najdete v kapitole Zmensovani velikosti souborii Na
strané14.
Zadna (prahledna) a. Vyberte PIna vypli.
b. Vyberte Bez vypiné.

3. Muzete také posunout posuvnikem Priihlednost objektu doprava a objekt zpruhlednit.

4. Vyberte objekt.

5. Opakujte krok 4 pro kazdy objekt, pro ktery chcete nastavit vypli.

Zmeéna jinych vlastnosti
Kromé vyplné mizete zmeénit styl ary a styl textu objektu.
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Postup zmény stylu ¢ary objektd
1. Vyberte objekt.
2. Jestlize karta Vlastnosti neni viditelna, stisknéte Vlastnosti =.
3. Stisknéte Styl ¢ary.

4. Vyberte barvu, tloustku a styl.

Postup zmény stylu textu objekta
1. Vyberte objekt.
2. Jestlize karta Vlastnosti neni viditelna, stisknéte Vlastnosti =
3. Stisknéte Styl textu.

4. Vyberte pismo, velikost a styl.

Muzete ménit pozici objektu pfesunem do jiné oblasti aktualni stranky nebo na jinou stranku.
Muzete také zarovnavat objekty nebo ménit pofadi seskupenych objekta.

PFesunovani objektu
MuUzete pfesunout objekty na jinou pozici na strance. Objekty mlzZete také trhnout.

H POzZNAMKA

Objekt nelze pfesunout, pokud je uzamknuty na pozici (viz Uzamykani objektt Na strané59).

B Tp

Muzete manipulovat s vice objekty, kdyz je vyberete a vytvofite skupinu (viz Seskupovani
objekti Na stran&66).

Postup presunuti objektu nebo objektu
1. Vyberte objekt nebo objekty.

2. Pretahnéte objekt(y) na novou pozici na strance.

B Tip

Stiskem Sipek na klavesnici mizete objekt pfesunovat po malych krocich.
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Postup presunuti souboru kompatibilniho s prehravaéem Adobe Flash
1. Stisknéte barevny pruh v horni €asti souboru kompatibilniho s pfehravaéem Adobe Flash.

2. Pretahnéte soubor na novou pozici.

Postu trhnuti objektu
1. Vyberte objekt.

2. Rychle trhnéte prstem jakymkoliv smérem.

R

P

PFesunovani objektu na jinou stranku.
Muzete pfesunout objekty na jinou stranku v souboru.

Postup presunuti objektu nebo objektl na jinou stranku

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Pokud nevidite stranku, na kterou chcete objekt pfesunout, posouvejte fazeni stranek,
dokud neuvidite miniaturu poZadované stranky.

3. Vyberte objekt nebo objekty, které chcete pfesunout.

4. Pretahnéte objekt(y) do Razeni stranek a nad horni &ast miniaturu stranky, na kterou
chcete objekt(y) pfesunout.

5. Zvednéte prst, pero nebo pfipevnéné pero.

Postup presunuti souboru kompatibilniho s prehravaéem Adobe Flash na jinou stranku

1. Pokud funkce fazeni stranek neni oteviena, stisknéte Razeni stranek L

2. Pokud nevidite stranku, na kterou chcete objekt pfesunout, posouvejte fazeni stranek,
dokud neuvidite miniaturu poZadované stranky.

3. Stisknéte barevny pruh v horni &asti souboru kompatibilniho s pfehravatem Adobe Flash.

4. Pretahnéte soubor do Razeni stranek a nad miniaturu stranky, na kterou chcete objekt
pfesunout.

5. Zvednéte prst, pero nebo pfipevnéné pero.
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Zarovnani objektu

Muzete prfesunovat objekty na jiné misto na strance (viz Pfesunovani objekti Na strané56). V
pfipadé potfeby si mUzete na strance zobrazit voditka, které vam pomohou se zarovnanim
objektl s jinymi objekty nebo podle svislé a vodorovné osy stranky. Mlzete rovnéz nastavit
automatické zarovnavani objektl podle voditek poté, kdy objekty presunete na stranku.

Postup zobrazeni voditek
1. Vyberte Format > Zarovnani.
Zobrazi se dialogové oknoZarovnani.

2. Zaskrtnéte poli¢ka voditek, které chcete zobrazit:

Zaskrtavaci policko Zaskrtnutim tohoto policka:

Zobrazite voditka  Zobrazit voditko, kdyz pfesunujete objekt, aby se zarovnal s jinym
pro aktivni objekty objektem.

Zobrazite svislé Zobrazit voditko, kdyZ pfesunujete objekt, aby se zarovnal podle
stiedové voditko svislé osy stranky.

stranky

Zobrazite Zobrazit voditko, kdyZ pfesunujete objekt, aby se zarovnal podle
vodorovné horizontalni osy stranky.

stiedové voditko

stranky

Pritdhnete objekty Automaticky zarovnat objekty podle voditek poté, kdy objekty
na voditka pfesunete na stranku.

3. Chcete-li zménit barvu voditek, stisknéte barevny pruh nalevo od polozky Barva voditka a
vyberte barvu.

4. StisknéteOK.

Zmeéna usporadani seskupenych objektu
Kdyz se objekty na strance prekryvaji, mizete zménit usporadani jejich seskupeni (tzn. ze
muUzZete vybrat, které objekty se zobrazi pfed jinymi).

Postup presunuti objektu do popredi seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Poradi > Pfesunout dopiredu.

Postup presunuti objektu do pozadi seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Poradi > Pfesunout dozadu.
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Postup presunuti objektu o jedno misto vpred v seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Poradi > Prenést bliz.

Postup presunuti objektu o jedno misto vzad v seskupeni
1. Vyberte objekt.

2. Vyberte Sipku nabidky objektu a vyberte Poradi > Pienést dal.

Muzete uzamknout objekt proti Gpravam, presunu a otac¢eni. Nebo muzete objekt uzamknout, ale
povolit jeho presouvani nebo pfesouvani a otaceni.

Zamknuti mzete kdykoli zrusit.

Postup uzamykani objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zamykani > Uzamknout pozici.
Objekt nemuzete pfesunovat, otacet ani upravovat, dokud jej neodemknete.

H PozNAMKA

Stisknete-li uzamknuty objekt, namisto Sipky nabidky se zobrazi ikona zamknuti 5‘

Postup uzamknuti objektu s povolenim presunu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zamykani > Povolit presun.
Objekt mlzete presunovat, ale nemuzete jej otacet ani upravovat, dokud jej neodemknete.

H rPozNAMKA

Stisknete-li uzamknuty objekt, namisto Sipky nabidky se zobrazi ikona zamknuti 5]
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Postup uzamknuti objektu s povolenim presunu a otaceni

1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zamykani > Povolit pfresun a otoceni.

Objekt mlzete presunovat a otacet, ale nemUzete jej upravovat, dokud jej neodemknete.
H POZNAMKA

Stisknete-li uzamknuty objekt, namisto Sipky nabidky se zobrazi ikona zamknuti 5]

Postup odemknuti objektu

1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte ikonu zamknuti objektu 2 a vyberte Odemknout.

V souboru .notebook muzete vyjimat, kopirovat a vkladat objekty véetné textu, obrazk, rovnych
¢ar, obloukU a tvarg.

B Tipy

o Muzete vlozit text z jinych programu do aplikace Software SMART Notebook a vyjmout
text z aplikace Software SMART Notebook a vlozit jej do jinych programi (viz Vyjimani,
kopirovani a vkladani obsahu z ostatnich programi Na stran€76 a Vyjmuti nebo
zKopirovani textu ze stranky Na strané&42).

o Muzete vytvorfit pfesnou kopii objektu jeho klonovanim (viz Klonovani objektd Na dalSi
strané).

Postup vyjmuti a vlozeni objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Vyjmout.
3. Chcete-li objekt vlozit na jinou stranku, zobrazte tuto stranku.

4. Stisknéte Vlozit L.

Postup kopirovani a viozeni objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Kopirovat.

3. Chcete-li objekt vlozit na jinou stranku, zobrazte tuto stranku.

4. Stisknéte Vlozit L=,
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Duplikat objektu muzete vytvofit pomoci pfikazu Klonovat, nebo muizete vytvofit nékolik kopii
objektu pomoci pfikazu Nekonecny klonovac.

POZNAMKA

MUzete rovnéz kopirovat a vkladat objekty véetné textu, obrazku, ¢ar a obrazc (viz Vyjimani,
kopirovani a vkladani objektt Na pfedchozi strané).

Postup klonovani objektu

1.

Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Klonovat.

Na strance se zobrazi duplikovany objekt.

Postup klonovani objektu pomoci nekoneé¢ného klonovace

1.
2.

N o o A

Vyberte objekt.

Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Nekoneény klonovac.
Znovu vyberte objekt.

Namisto Sipky nabidky objektu se zobrazi symbol nekonecna.
Pfetahnéte objekt na jiné misto na strance.

Opakuijte krok 4, kolikrat potfebujete.

Po dokonceni klonovani vyberte plivodni objekt.

Stisknéte symbol nekonecna a zruste vybér Nekoneény klonovac.

Muzete ménit velikost objektl na strance pomoci tchytu zmény velkosti nebo gesta Skalovani
(jestlize vas interaktivni produkt podporuje vicedotykova gesta).

POZNAMKA

Pokud je objekt uzamknuty na pozici, nelze zménit jeho velikost (viz Uzamykani objekti Na
stranéb9).
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Pouziti uchytu zmeény velikosti

Postup zmény velikosti objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte uchyt zmény velikosti objektu (Sedy kruh) a jeho pfetahnutim zvétSete nebo
zmenSete velikost objektu.

Postup zmény velikosti vice objektl
1. Seskupte objekty (viz Seskupovani objekti Na strané66) a poté vyberte skupinu.
Kolem skupiny se zobrazi obdélnik vybéru.
2. Stisknéte uchyt zmeény velikosti v pravém dolnim rohu obdélniku vybéru.

3. Pretahnutim Gchytu zvétSete nebo zmensete velikost objektd.
Pouziti gesta Skalovani

Postup zmény velikosti objektu z jeho stiedu
1. Vyberte objekt.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku na opacné strané pfedmétu.
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3. Tahnutim prst v opacném sméru zvétSite velkost objektu.

I

&l

NEBO

Tahnutim prstd k sobé velikost objektu zmensite.

R

Postup zmény velikosti objektu z jeho rohti nebo stran

1. Vyberte objekt.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku v rozich nebo po stranach objektu,

jehoZ velikost chcete zménit.
3. Tahnutim prst v opacném sméru zvétSite velkost objektu.
NEBO

Tahnutim prstl k sobé velikost objektu zmensite.

Postup zmény velikosti vice objekta

1. Vyberte objekty.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku na opacné strané jednoho z objekt(.

63



KAPITOLA 5

Prace s objekty

3. Tahnutim prst v opacném sméru zvétSite velkost objektu.
NEBO

Tahnutim prstl k sobé velikost objektl zmensite.

H rPozNAMKA

Objekty zméni velikost ze svych stfed(l bez ohledu na to, kde stisknete obrazovku.

MuUzZete otacet objekty na strance pomoci Uchytu otaeni nebo gesta otaceni (jestlize vas
interaktivni produkt podporuje vicedotykova gesta).

H POZNAMKY
o Objekt nelze otodit, pokud je uzamknuty na pozici (viz Uzamykani objekt( Na strané59).
o Tabulky nelze otacet.

o Nemusite otacet svisle a Sikmo umisténé textove objekty, abyste je mohli upravit.
Pokud na textovy objekt dvaojité kliknete, automaticky se oto€i do vodorovné polohy.
Kdyz po dokonc&eni Uprav textu kliknete mimo textovy objekt, text se vrati do pavodni
polohy.

Pouziti uchytu otaceni

Postup otoceni objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte uchyt otaeni objektu (zeleny kruh) a pfetahnéte jej smérem, kterym chcete
objekt otocit.

Postup otoceni vice objektt
1. Vyberte objekty.
Kolem objektu se zobrazi obdélnik vybéru.

2. Stisknéte uchyt otaceni objektu (zeleny kruh) na libovolném z vybranych objektl a
pfetahnéte jej smérem, kterym chcete objekt otocit. Jakmile otocCite jeden objekt, ostatni
vybrané objekty se oto¢i automaticky.
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Pouziti gesta otaceni

Postup otaceni objektu z jeho stredu
1. Vyberte objekt.
2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku na opacné strané pfedmétu.

3. Chcete-li objekt otogit, pohybujte prsty do kruhu kolem stfedu objektu.

Postup otaceni objektu kolem jeho rohu

1. Vyberte objekt.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku v rohu, kolem néhoZ chcete objekt
otodit.

3. Chcete-li objekt otogit, pohybujte prsty do kruhu kolem rohu.

Postup otoceni vice objektt

1. Vyberte objekty.

2. Jednim prstem na obou rukach stisknéte obrazovku na opaéné strané jednoho z objektu.

3. Pohybuijte prsty do kruhu.

H rPozNAMKA

Objekty se otaci kolem svych stfedl bez ohledu na to, kde stisknete obrazovku.

MuUzete prevratit objekt na strance.

H POzZNAMKA

Objekt nelze prevratit, pokud je uzamknuty (viz Uzamykani objektt Na strané€59).
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Postup prevraceni objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Pfevratit > Nahoru/dolt nebo Prevratit >
Vlievol/vpravo.

Postup prevraceni vice objektu
1. Vyberte objekty.

2. Stisknéte Sipku nabidky u libovolného z vybranych objektl a vyberte Prevratit >
Nahoru/dola nebo Prevratit > Vlevo/Vpravo.

Muzete vytvorit skupinu objektu, ktera umozriuje souc¢asné pracovat se véemi v ni seskupenymi
polozkami. Po vytvoreni skupiny miizete vybrat, pfesunout, otoCit, zménit velikost nebo prevratit
skupinu tak, jakoby se jednalo o jeden objekt. Pokud ale chcete pracovat s jednim objektem ve
skupiné, musite nejprve zrusit seskupeni objekt.

Manualni seskupovani objektu
Objekty miiZzete seskupovat a rusit jejich seskupeni manuainé.

Postup seskupeni objektii pomoci nabidky
1. Vyberte objekty.

2. Stisknéte Sipku nabidky jednoho z vybranych objekt( a vyberte Seskupeni > Seskupit.

Postup rozdéleni skupiny objekt(i pomoci nabidky
1. Vyberte skupinu.

2. Stisknéte Sipku nabidky skupiny a vyberte Seskupeni Seskupeni > Rozdélit skupinu.

Automatické seskupovani objekt

Jestlize napiSete nebo nakreslite nékolik fadek, Software SMART Notebook automaticky spoji
tyto fadky do jednoho objektu. Pokud napfiklad napiSete pismena slova, Software SMART
Notebook spoji jednotliva pismena a umozni vam pracovat s celym slovem. Chcete-li psat slova
na stejny radek, ale neseskupovat je, nechejte mezi nimi velkou mezeru, pouzijte rizna pera
nebo pred psanim dal§iho slova viozte na chvili pero do liSty s popisovaci (pouze u interaktivnich
tabuli).

Jestlize software Software SMART Notebook seskupi ¢ary, se kterymi chcete pracovat
jednotlivé, zruSte seskupeni ar postupem uvedenym vyse.
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Mizete odkazat libovolny objekt na strance na webovou stranku, jinou stranku v souboru, soubor
v pocitaci nebo na pfilohu. PFiloha je kopie souboru, zastupce souboru nebo odkaz na webovou
stranku, ktery pfidavéte ke karté Prilohy.

H POzZNAMKA

MUzete zobrazit animované indikatory odkazu kolem vSech odkazu na strance (viz Zobrazeni
odkaz(i Na strané105)..

Postup pridani odkazu k objektu

67

. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odkaz.

Zobrazi se dialogové oknoViozit odkaz.

Chcete-li pfidat odkaz na webovou stranku, stisknéte Webova stranka a do poleAdresa
zadejte webovou adresu.

NEBO

Chcete-li pfidat odkaz na jinou stranku v souboru, stisknéte Stranka v tomto souboru a
potom vyberte jednu z moznosti v poli Vybrat stranku.

NEBO

Chcete-li pfidat odkaz na soubor v pocitadi, stisknéte Soubor na tomto pocitaci a potom
zadejte umisténi a nazev souboru do pole Soubor. Vyberte Kopie souboru, pokud chcete
pfipojit kopii souboru .notebook, nebo Zastupce souboru, pokud chcete vlozZit zastupce
na stranku.

NEBO

Chcete-li pfidat odkaz na pfilohu, stisknéte Aktudlni prilohy a ze seznamu vyberte
pfilohu.

Chcete-li otevfit odkaz stiskem ikony, vyberte Rohova ikona.
NEBO

Chcete-li otevrit odkaz stiskem kdekoli v objektu, vyberte Objekt.
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5. StisknéteOK.

Pokud jste vybrali Rohova ikona, v levém dolnim rohu objektu se zobrazi nasledujici
ikony:

o \1 odkaz na webovou stranku
° odkaz na jinou stranku v souboru

o odkaz na soubor v pogitadi

Postup odebrani odkazu od objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odkaz.
Zobrazi se dialogové oknoViozit odkaz.

3. Stisknéte Odebrat odkaz.

K jakémukoli objektu mlzete pfipojit zvukovy soubor (kromé objektd kompatibilnich s
prfehravacem Adobe Flash). Zvukovy soubor mizete béhem vyu€ovani prehravat stiskem ikony
v rohu objektu nebo stiskem samotného objektu.

H POzZNAMKA

Software SMART Notebook podporuje zvukovy format MP3.Chcete-li, aby software Software
SMART Notebook podporoval i jiné formaty soubort, mizete nainstalovat dalSi kodéry
(vizInstalace kodert dalSich formati Na strané76).

Postup pridani zvukového souboru k objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zvuk.
Otevie se dialogové okno.
3. Stisknéte Vybrat soubor.
Zobrazi se dialogové oknoOtevrit.
4. Vyberte zvukovy soubor a stisknéte Otevirit.

5. Vyberte Rohova ikona, pokud chcete spoustét pfehravani zvukového souboru stiskem
ikony v levém dolnim rohu objektu.

NEBO

Vyberte Objekt, pokud chcete spoustét pfehravani zvukového souboru stiskem
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. Stisknéte Pripojit zvuk.

Postup odebrani zvukového souboru od objektu
1. Vyberte objekt.
2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Zvuk.
Otevie se dialogové okno.

3. Stisknéte Odebrat zvuk.

MuUzete animovat objekt, aby pfiletél na stranku ze strany, otacel se, postupné se objevoval,
zmensoval se apod. Spusténi animace Ize nastavit po otevieni stranky nebo po stisknuti
objektu.

Postup animovani objektu

1. Vyberte objekt.

2. Pokud karta Vlastnosti neni zobrazena, stisknéte Vlastnosti=.

3. Stisknéte Animace objektu..

4. Vyberte pfislusné moznosti v rozbalovacich seznamech Typ, Smér, Rychlost, Vyskyt and

Opakovani.

Prestoze muzete vymazat digitalni inkoust (viz Mazani digitalniho inkoustu Na strané35),
nemuzete ale vymazat nékteré typy objektl v€etné strojem psaného textu, tvard, rovnych €ar,
obloukU a obrazk(. Pokud chcete tyto typy objektl ze stranky odebrat, musite je odstranit.

H POzZNAMKA

Uzamknuté objekty nemUzete odstranit (viz Uzamykani objekti Na strané59). Chcete-li ze
stranky odstranit uzamknuty objekt, musite jej odemknout.

Postup odstranéni objektu
1. Vyberte objekt.

2. Stisknéte Sipku nabidky objektu a vyberte Odstranit.
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Pouzivani vlastniho obsahu

VKIAdANT ObrazZK UL . 72
VKladani obrazklQi ze stranky. . . ... 72
Vkladani obrazk(i z aplikace SMART Document Camera. ... ... ................ 72
Vytvareni prahlednych oblasti v obrazcich. ... ... .. 72
Prace s ObrazKy. .. il 73

Vkladani multimedialnich soubordL . . .. ... 73
Vkladani soubort kompatibilnich s pfehravacéem Adobe Flash................................. 73
Vkladani video soubort kompatibilnich s pfehravacéem Adobe Flash .......__.............._. 75
Vkladani zvukovych souborll .. ... .. 75
Prace s multimedialnimi soubory. .. ... 75
Instalace kodért dalSich formatlL ... ... 76

Pouzivani obsahu z jinych programil . . ... . 76
Vyjimani, kopirovani a vkladani obsahu z ostatnich programt ... ... ... 76
Importovani soubort z jinych program0 interaktivnitabule...................... ... ... ..... 77

Pipojeni soubort a webovych stranek. ... .. ... ... 77

Pfidani vadeho obsahudogalerie ... . . .. 79
Pfidani vadeho obsahudo galerie. ... . .. 79
Organizace vlastniho obsahu v galerii. ... ... 81
Sdileni obsahu s ostatnim uCiteli. ... ... 81
Pfipojeni ke kategoriim Tymovy obsah. . ... . 82
Hledani a pouziti vasehoobsahuz galerie. ... ... . ... 83

Sdileni vaSeho obsahu na webové strance SMART Exchange. ... ... ... ... 83

Jestlize vy nebo jini ucitelé ve vasi Skole vytvorili obsah mimo software Software SMART
Notebook, muzete tento obsah pouzit ve svych souborech .notebook. Konkrétné muize provadét
nasleduijici:

o Vkladat obrazky, soubory kompatibilni s pfehravacem AdobeFlash, video soubory a

zvukoveé soubory

o Vyjimat nebo kopirovat a vkladat obsah z jinych program0

¢ Pripojovat kopie soubord, alias soubor(i a odkaz(i na webové stranky
Kromé toho mizete také pfidavat obsah do galerie, do které mate pfistup, a kterou mizete

pouzivat v riznych souborech notebook nebo sdilet obsah na webové strance SMART
Exchange™.
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Na stranky muazete vkladat obrazky ze soubortl, skeneru nebo z aplikace SMART Document
Camera.

B POzZNAMKA
Obrazky |ze také vkladat z karty galerie.Vice informaci najdete v ¢asti Hledani a pouziti

obsahu z galerie Na strané85.

Po vlozeni obrazku mazete na ném nastavit prihlednou oblast.

Vkladani obrazku ze stranky
Na stranku mdzete vlozit obrazek.

Software SMART Notebook podporuje formaty BMP, JPEG, PNG a GIF.

Postup vlozeni obrazku ze souboru
1. Vyberte Vlozit > Obrazkovy soubor.
Zobrazi se dialogové okno Otevrit.
2. Vyberte obrazek, ktery chcete vlozit.
3. Stisknéte Otevrit.

Obrazek se objevi v levém hornim rohu stranky.

Vkladani obrazkl z aplikace SMART Document Camera
Na stranku muzete vlozit obrazky z aplikace SMART Document Camera.

Postup vlozeni obrazku z aplikace SMART Document Camera
1. Vyberte Vlozit > Obrazek z aplikace SMART Document Camera.
Na strance se objevi okno aplikace SMART Document Camera.

2. Vlozte obrazek dle pokynli v uZivatelské priruc¢ce aplikace SMART Document Camera
330 (smarttech.com/kb/143838).

Vytvareni pruhlednych oblasti v obrazcich
V obrazku, ktery jste vlozili na stranku, muzete vytvaret prahledné oblasti To je uzite€né pro
odebrani pozadi obrazku. Jakoukoliv barvu v obrazku mizete zprthlednit.
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H POzZNAMKA

Velikost velkou obrazku mizete zmensSit, poté co jej vliozite do souboru (viz Zmensovani
velikosti souborti Na strané14). Jestlize pozdéji vytvorite prahlednou oblast v obrazku, obrazek
uz poté neni optimalizovany.

Postup vytvoreni priithledné oblasti v obrazku
1. Vyberte obrazek.
2. Stisknéte Sipku nabidky obrazku a vyberte Nastavit priihlednost obrazu.
Zobrazi se dialogové oknoPruhlednost obrazu.

3. Stisknéte libovolné oblasti obrazku, které maji byt priihledné.

H POozNAMKA

Stisknutim oblasti ucinite priihlednou pouze danou oblast, i kdyZ obrazek obsahuje
stejnou barvu i na jinych mistech.

4. StisknéteOK.

Prace s obrazky

KdyZz vlozite obrazek do souboru .notebook, z obrazu se v tomto souboru stane objekt. Proto
mU{zZete obrazek presouvat, ménit jeho velikost, otacet a délat jiné zmény stejné jako jakykoliv
jiny objekt.

Vice informaci o tom, jak pracovat s objekty, véetné obrazk(, v souborech .notebook najdete
Prace s objekty Na strané51.

Na stranky mazete vkladat multimedialni soubory, v&etné soubord kompatibilnich s
prfehravacem Adobe Flash, video soubort a zvukovych soubort.

H POzZNAMKA

Multimedialni soubory |ze také vkladat z karty galerie.Vice informaci najdete v asti Hledéani a
pouZziti obsahu z galerie Na strané85.

Vkladani soubort kompatibilnich s prehravacem Adobe Flash
Na stranku mazete vlozit soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash.

Po vlozeni soubor(l kompatibilnich s pfehravacem Adobe Flash na stranku, nebo zobrazeni
stranky, ktera jiz obsahuje soubor kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash se soubor okamzité
zacne prehravat. Pfehravani souboru mizete ovladat. Jestlize ma soubor tlaCitka, mizete je na
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interaktivnim produktu stisknout. Jestlize soubor tlaCitka nema, maze pouzit moznosti Sipky
nabidky objektu.

H POzNAMKY

o Adobe Soubory kompatibilni s pfehravacem Flash na strance museji byt
samorozbalovaci. Nelze pouzit soubory kompatibilni s pfehrava¢em Adobe Flash, které
nacitaji nebo se spoléhaji na jiné soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash.

o Objekt Adobe Flash nelze pfesunout z internetového prohlize¢e na stranku.

o Chcete-li psat pres soubor kompatibilni s prehravacem Adobe Flash pomoci funkce
rozpoznavani ruéné psaného obsahu, za¢néte psat mimo soubor a pokracuijte pres néj.
Software Software SMART Notebook tak rozpozna digitalni inkoust jako samostatny
objekt v souboru kompatibilnim s pfehravacéem Adobe Flash.

Postup viozeni souborii kompatibilnich s pfehravaéem Adobe Flash
1. Vyberte Vlozit > Flash Soubor.
Zobrazi se dialogové okno Otevrit.
2. Vyberte soubor kompatibilni s pfehravacem AdobeFlash, ktery chcete vlozit na stranku.
3. Stisknéte Oteviit.

Soubor kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash se objevi v levém hornim rohu stranky.

Postup ovladani souborli kompatibilnich s prehravacéem Adobe Flash
1. Vyberte soubor kompatibilni s pfehravacéem Adobe Flash.
2. Soubor mlzete ovladat nasledovné:

o Chcete-li pfehrat soubor, stisknéte Sipku nabidky souboru a vyberte Flash >
Prehrat.

o Chcete-li pfehrat soubor od zadatku, stisknéte Sipku nabidky souboru a vyberte
Flash > Previnout zpét.

o Chcete-li pfehravani souboru posunout o krok vpred a pozastavit, stisknéte Sipku
nabidky souboru a vyberte Flash > Krok vpred.

o Chcete-li soubor pfevinout o krok zpét a pozastavit, stisknéte Sipku nabidky
souboru a vyberte Flash > Krok vzad.

o Chcete-li pfehrat soubor opakované, stisknéte Sipku nabidky souboru a vyberte
Flash > Smy¢ka.

o Chcete-li zastavit pfehravani soubor opakované, stisknéte Sipku nabidky souboru a
zruste vybér Flash > Smy¢ka.
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Vkladani video soubord kompatibilnich s pfehravacem Adobe Flash
Na stranku mizete vlozit video soubory kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash.

H POzZNAMKA

Software Software SMART Notebook podporuje format video souboru kompatibilniho s
prehravacem Adobe Flash (FLV). Chceteli, aby software Software SMART Notebook
podporoval i jiné formaty soubort, mGzete nainstalovat dal$i kodéry (viz Instalace kodérd
dalSich formatd Na dalSi strané).

Postup viozeni video souborli kompatibilnich s prehravacem Adobe Flash
1. Vyberte Vlozit > Video soubor.

2. Vyberte video soubor kompatibilni s pfehravatem AdobeFlash, ktery chcete vlozit na
stranku.

3. Stisknéte Otevrit.

Vkladani zvukovych soubor

V souboru. notebook muzete k jakémukoli objektu pfipojit zvukovy soubor (kromé objekt(
kompatibilnich s pfehravacem Adobe Flash). Vice informaci najdete v €asti Pfidani zvukt do
objekt( Na strané68.

Prace s multimedialnimi soubory

Kdyz vlozite multimedialni soubor do souboru .notebook, z obrazu se v tomto souboru stane
objekt. Proto mizete multimedialni soubor pfesouvat, ménit jeho velikost, otacet a délat jiné
zmeény stejné jako jakykoliv jiny objekt.

Vice informaci o tom, jak pracovat s objekty, v€etné multimedialnich soubort, v souborech
.notebook najdete Prace s objekty Na strané51.
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Instalace kodéru dalSich formatu

Software SMART Notebook podporuje formaty FLV a MP3.Chcete-li, aby software Software
SMART Notebook podporoval i jiné video a audio formaty, mizete nainstalovat nasledujici
kodér. Jestlize naistalujete tento kodér, software Software SMART Notebook ho automaticky
rozpozna a podporuje jeho video a audio formaty.

Kodér Formaty videa Zvukové formaty  Odkaz

ffmpegX 0.0.9w « WAV o AIFaAlIFF www.apple.com/downloads
« WMA o« WAV
o ASF « WMA
o AVI
« MOV
« MP4
« MPEGaMPG
« WMV

B POZNAMKA

SMART Technologies ULC poskytuje odkaz na tyto programy jako laskavost a neposkytuje
zadna zjisténi ani zaruky tykajici se programu a ani zadné souvisejici informace. VSechny
dotazy, stiznosti nebo naroky tykajici se programd musi byt sméfovany na pfislusného
dodavatele softwaru.

Jestlize mate obsah, ktery chcete pouzit v souborech. notebook, v jinych programech, mizete
jej pfesunout do aplikace Software SMART Notebook nasledovné

¢ Vyjmutim nebo kopirovani a poté vlioZzenim obsahu

¢ Importovani obsahu

Vyjimani, kopirovani a vkladani obsahu z ostatnich programu
Z ostatnich program( mazete vyjimat, kopirovat a vkladat obsah do softwaru Software SMART
Notebook.

Postup vyjimani obsahu z jiného programu
1. Vjiném programu vyberte obsah, ktery chcete vyjmout, a vyberte Upravit > Vyjmout.

2. V softwaru Software SMART Notebook vyberte Upravit > Vlozit.
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Postup kopirovani obsahu z jiného programu
1. Vjiném programu vyberte obsah, ktery chcete kopirovat, a vyberte Upravit > Kopirovat.

2. V softwaru Software SMART Notebook vyberte Upravit > Vlozit.

Importovani souboru z jinych programu interaktivni tabule
MuUzete importovat obsah do soubor(i .notebook z mnozstvi zdrojl, vEéetné jinych programu
interaktivni tabule.

Jestlize jiné programy interaktivni tabule podporuji format béznych soubort interaktivni tabule
(CFF), muzete soubor CFF z programu exportovat a poté jej naimportovat jako soubor CFF do
aplikaceSoftware SMART Notebook.

H POzZNAMKA

Soubory CFF mlzete také exportovat (viz Exportovani soubori Na strané12).

Postup importovani souborti CFF
1. Vyberte Soubor > Importovat > VSechny soubory bézného formatu soubort (.IWB).
Zobrazi se dialogové okno.
2. Vyberte soubor, ktery chcete naimportovat.
3. Stisknéte Otevrit.

Soubor se otevre.

Pomoci karty Pfilohy mizete pfipojit kopie soubor, aliasy soubor(i a odkazy na webové stranky.

Pfipojeni soubord nebo webovych stranek vam umoznuje snadno najit a otevfit tyto polozky
béhem prezentace souboru .notebook.

H POzZNAMKA

MUzete také pfidat odkaz na soubor nebo webovou stranku k objektu na strance (viz Pridavani
odkazt k objekttiim Na strané67).

Postup pripojeni kopie souboru
1. Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte Pfilohyc‘fé; .
2. Stisknéte tlagitko Vlozit soubor i+ dolni &asti karty Pfilohy.

Zobrazi se dialogové oknoOtevrit.
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3. Vyberte soubor, ktery chcete pfipojit.
4. Vyberte Kopie souboru.
5. Stisknéte Otevrit.

Na karté Pfilohy se zobrazi nazev a velikost souboru.

H rPozNAMKA

Kdyz pfipojite soubor, velikost souboru .notebook se zvétsi.Prestoze Software SMART
Notebook komprimuje soubory, aby usetfil misto, Software SMART Notebook muze
komprimovat nékteré typy souborti vice nez jiné.

Pfipojeni aliasu souboru
1. Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte Pfilohycf»é; .
2. Stisknéte tlagitko Vlozit soubor v dolni &asti karty Pfilohy.
Zobrazi se dialogové oknoOtevrit.
3. Vyberte soubor, ktery chcete pfipojit.
4. Vybrat Alias.
5. Stisknéte Otevrit.

Na karté Pfilohy se zobrazi nazev a alias souboru.

H POzZNAMKY

o Software SMART Notebook neexportuje aliasy. Chcete-li exportovat pfilohy
souboru, pfipojte kopii souboru, ne alias souboru.

o Zkontrolujte, zda je soubor pfistupny na pocitaci, ktery pouzivate béhem
vyucovani.

Postup pripojeni odkazu na webovou stranku
1. Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte Pfilohycf»i".

2. Stisknéte tlacitko Vlozit odkaz ﬁ‘v dolni ¢asti karty Prilohy.

Otevfe se dialogové okno.
3. Do pole Hypertextovy odkaz zadejte adresu webové stranky.
4. Do pole Nazev displeje zadejte nazev odkazu.
5. Stisknéte Vlozit odkaz.

Na karté Pfilohy se zobrazi nazev displeje a URL.
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Otevieni souboru nebo webové stranky prostrednictvim karty Prilohy
1. Pokud karta Pfilohy neni zobrazena, stisknéte Pl"ilohycfi;.
Karta Pfilohy zobrazi vSechny prilohy aktualniho souboru.

o Pokud je pfipojena polozka kopii souboru, ve sloupci Velikost se zobrazi velikost
souboru.

o Pokud je pfipojena polozka alias souboru, ve sloupci Velikost se zobrazi alias.

o Pokud je pfipojena polozka odkazem na webovou stranku, ve sloupci Velikost se
zobrazi URL.

2. Pro otevieni souboru dvajité kliknéte na nazev nebo alias souboru.
NEBO

Pro otevreni webové stranky dvojité kliknéte na odkaz.

Galerie je karta uzivatelského rozhrani softwaru Software SMART Notebook, kde mizete
prochazet nebo vyhledavat obsah a ten pak pfidat do vasich soubortl .notebook. Galerie obsahuje
sadu kategorii, pfi€emz jednou z nich je kategorie MUj obsah.

Jestlize chcete pouzit stejny obsah v nékolika souborech .notebook, miiZete jej pfidat do
kategorie MUj obsah. Obsah v kategorii M{jj obsah muzete sdilet spolu s dalSimi pedagogy ve
Skole prostfednictvim importovani a exportovani soubort galerie. MUzZete se také pfipojit do
kategorie Tymovy obsah, ve kterém najdete obsah, ktery jste vy nebo ostatni pedagogové
pridali.

Pridani vaseho obsahu do galerie
Do kategorie M(j obsah v galerii m{izete také pridavat objekty a stranky a soubory podpory
softwaru Software SMART Notebook.

Postup pridani objektu do galerie

1. Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie L)

2. Vyberte objekt, ktery chcete pfidat do galerie.
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3.

Pretahnéte objekt ze stranky do kategorie Muj obsah nebo jedné z jejich podkategorii.

H POozNAMKY

o Objekt nelze pfesunout, pokud je uzamknuty na pozici (viz Uzamykani objektd Na

strané59).

o Chcete-li zménit nazev polozky Galerie, vyberte poloZku, stisknéte Sipku jeji

nabidky a vyberte Pfrejmenovat.

Postup pridani stranky do galerie

1.

MUzete vytvaret a upravovat objekty na strance tak, dokud se nezobrazi pfesné podle

vasSich pozadavk.

Vyberte Soubor > Ulozit stranku jako polozku galerie.
Otevfe se dialogové okno.

Vyberte sloZku, do které chcete stranku ulozit.

Do pole Ulozit jako zadejte nazev stranky.

Stisknéte Ulozit.

Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie ==,

Vyberte MUj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Pridat ke sloZzce M(ij obsah.

Zobrazi se dialogové oknoOtevrit.
Najdéte a vyberte polozku, kterou jste ulozili v kroku 5.

Stisknéte Otevrit.

Pfridani podporovaného souboru do galerie
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Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie ==,

Vyberte Muj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Pfidat ke slozce MUj obsah.

Zobrazi se dialogové oknoOtevrit.
Vyberte poloZku, kterou chcete pfidat do galerie.

Stisknéte Otevrit.

H POozNAMKA

Software SMART Notebook standardné pojmenuje novou poloZku galerie podle

puvodniho nazvu souboru. Chcete-li zménit nazev polozky, vyberte miniaturu polozky

galerie, stisknéte Sipku jeji nabidky a vyberte Pfejmenovat.
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Organizace vlastniho obsahu v galerii

Po pfidani objektU, stranek a podporovanych soubort do kategorie galerie MUj obsah m(izete
chtit zménit uspofadani struktury kategorie. Muzete vytvofit podkategorie a pfesunovat polozky
galerie mezi podkategoriemi.

Postup vytvoreni podkategorie

1.
2.

Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie ==,

Vyberte MGj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Nova slozka.

Zobrazi se nova podkategorie. Vychozi nazev nové slozky je Bez nazvu.

Chcete-li podkategorii prejmenovat, postupujte nasledovné.

Postup pfejmenovani podkategorie

1.
2.

Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie ==,

V seznamu kategorii galerie vyberte Mj obsah a najdéte podkategorii, kterou chcete
prejmenovat.

Vyberte podkategorii, stisknéte Sipku jeji nabidky a vyberte Pfejmenovat.

Zadejte novy nazev podkategorie, a stisknéte RETURN.

Postup presunuti polozky galerie do jiné podkategorie

1.
2.

Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie ==,

Najdéte kategorii, ktera obsahuje poloZku galerie, kterou chcete pfesunout.
Galerie zobrazi obsah kategorie.

Pfetahnéte poloZku do jiné podkategorie.

Sdileni obsahu s ostatnim ucitel

Importovani a exportovani soubort kolekce je idealnim zplsobem sdileni viastnich kategorii s
ostatnimi u€iteli a pouzivani kategorii, které vytvoiili ostatni ucitelé. MUzete pouzit soubory
kolekce pro pfidani polozek do kategorie MUj obsah v Galerii. Jakmile naimportujete soubor
kolekce, v8echny jeji poloZky se zobrazi v Galerii jako nova podkategorie.

Postup importovani souboru kolekce od jiného ucitele

1.
2.
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Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie &=,

Vyberte Mj obsah (nebo jednu z jeho podkategorii) v seznamu kategorii Galerie,
stisknéte Sipku nabidky a vyberte Pridat ke slozce Muj obsah.

Zobrazi se dialogové okno Otevrit.
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3. Najdéte slozku, ktera obsahuje soubor kolekce, ktery chcete importovat.

H POozNAMKA
Soubor kolekce ma piiponu .gallery.
4. Vyberte soubor kolekce a stisknéte Otevrit.

Kolekce se zobrazi jako nova podkategorie.

Postup exportovani souboru kolekce pro moznost jeho sdileni s ostatnimi ugiteli

1. Vyberte kategorii, ktera obsahuje polozky, které chcete ulozit do kolekce.

H POozNAMKA

Software SMART Notebook exportuje vybranou kategorii, ale neexportuje Zadnou z
jejich podkategorii.

2. Stisknéte Sipku nabidky kategorie a vyberte Exportovat jako soubor kolekce.
Zobrazi se dialogové oknoUloZit.

3. Vyberte sloZku, do které chcete ulozit soubor kolekce.

4. Do pole Ulozit jako zadejte nazev souboru.

5. Stisknéte Ulozit.

Pripojeni ke kategoriim Tymovy obsah

Funkce tymového obsahu umozriuje pfipojeni k obsahu galerie na sdilené misté vasi Skolni sité.
Ke stejné sloZce se miize piipojit vice pedagogll. Software SMART Notebook automaticky
aktualizuje vase zmény pro vSechny ostatni pedagogy.

H POzZNAMKA

VaSe pristupova opravnéni pro kategorii Tymovy obsah jsou stejna jako pfistupova opravnéni
slozky na Skolni siti. Pokud mate neomezeny pristup ke sloZce na siti, mizete pfidavat nebo
odebirat polozky ze slozky prostfednictvim kategorie Tymovy obsah. Pokud ale mate ke
slozce pristup pouze ke ¢teni, muzete kopirovat polozky z kategorie Tymovy obsah, ale
nemuzete je pfidavat, upravovat ani odebirat.

Postup pripojeni ke kategorii Tymovy obsah
1. Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie a

2. Stisknéte Kliknéte zde pro vice moznosti galerie # a vyberte PFipojit k tymovému
obsahu.

Otevfe se dialogové okno Pripojit k tymovému obsahu
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3. Najdéte a vyberte slozku, ktera obsahuje kategorii Tymovy obsah, ke které se chcete
pfipojit a stisknéte Otevrit.

Kategorie Tymovy obsah se zobrazi v galerii.

Prispivani do kategorii Tymovy obsah

Pridejte obsah do kategorie Tymovy obsah stejné, jak pfidavate obsah do kategorie Muj obsah
(viz Pfidani vaseho obsahu do galerie Na strané79).

Hledani a pouziti vaSeho obsahu z galerie
Po té co jste piidali vas obsah do galerie, mizete jej hledat a pouzivat jak je popsano v kapitole
Hledani a pouZiti obsahu z galerie Na strané&85.

Kromé sdileni vaSeho obsahu s ostatnimi uciteli ve vasi Skole (viz Sdileni obsahu s ostatnim
uciteliNa strané81), mizete sdilet soubory .notebook s ostatnimi uciteli po celém svété
prostfednictvim webové stranky SMART Exchange (exchange.smarttech.com).

Postup sdileni souboru .notebook na webové strance SMART Exchange
1. Otevfete soubor .notebook, ktery chcete sdilet.
2. Vyberte Soubor > Sdilet v aplikaci SMART Exchange.
Zobrazi se dialogové okno.

3. Jestlize jste na webové strance poprvé SMART Exchange, stisknéte Jesté nejsem
¢lenem a vytvorte si G€et dle pokynl na obrazovce.

NEBO

Jestlize mate UCet, zadejte vasi e-mailovou adresu do pole E-mailova adresa a heslo do
pole Heslo a stisknéte Prihlasit se.

B Tipy

o Jestlize jste zapomnéli své heslo, kliknéte Zapomnél jsem své heslo a
postupuijte dle pokynu na obrazovce pro jeho obnovu.

o Jestlize se chcete prihlasit na webovou stranku SMART Exchange pokazdeé, kdy
sdilite obsah, zaskrtnéte policko Ziistat prihlasen.
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4. Zadejte pfislusné informace:

Ovladani Pokyny

Zadejte detaily zdroje = Napiste nazev souboru .notebook.

Popis Zadejte popis souboru .notebook.

Predmét(y) Vyberte pfedméty, pro které je soubor .notebook uréen.
Roc¢nik (Rocniky): Vyberte ro¢niky, pro které je soubor .notebook urcen.
Hledané vyrazy Zadejte slova nebo fraze, které by ostatni uzivatelé SMART

Exchange pravdépodobné zadali pro vyhledani tohoto
souboru .notebook. Oddélte tyto slova nebo fraze ¢arkami.

5. Prectéte si smlouvu o sdileni.

6. Jestlize souhlasite se smlouvou o sdileni, stisknéte Souhlasim a Odeslat.
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Hledani a pouZiti obsahu z galerie. ... . ... 85
Hledani a pouziti obsahu z webovych stranek SMART Exchange. ... . ............. 87

Jakmile vam va$ systémovy administrator nainstaluje software Software SMART Notebook,
muZze nasledné nainstalovat i nasledujici polozky:

e Zakladni prvky galerie obsahuje kolekci tisicli obrazku, multimedialniho obsahu atd.
usporadanych do kategorii podle pfedmétu.

e Soubor vyu€ovacich aktivit je soubor pfizpusobitelnych nastroji a Sablon, které mazete
pouzit k vytvoreni odbomych a interaktivnich vyu€ovacich hodin Tento soubor pomaha
vytvéret zajimavy obsah, jako jsou slovni hry, kvizy a tfidici aktivity. Nabizi i soubory
kompatibilni s prehravacem Adobe Flash ve formatu skryt-odkryt a podporujici
pretahovani.

Kromé toho muzete pouzit obsah z webové stranky SMART Exchange, online zdroje, ktery
obsahuje jak obsah vytvoreny spole€nosti SMART tak obsah vytvoreny uciteli.

V8echny tyto zdroje jsou k dispozici v galerii, ktera pfedstavuje kartu uzivatelského rozhrani
softwaru Software SMART Notebook, kde miiZete prochazet nebo vyhledavat obsah a ten pak
pridat do vaSich soubor( .notebook.

Galerie je rozdélena do dvou €asti. Horni ¢ast galerie prfedstavuje seznam kategorii. Kdyz ze
seznamu vyberete kategorii nebo podkategorii, jeji obsah se zobrazi v dolni ¢asti galerie.

B Tip

Stiskem a posunutim hranice mezi seznamem kategorii a seznamem obsahu muzete zménit
pomeér jejich velikosti.
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Muzete prochazet seznamem kategorii a prohlizet si obsah kazdé kategorie. Miniatury v
kategoriich ukazuji nahled obsahu.

o V kategorii Obrazky se obrazky zobrazuji jako miniatury.

o V kategorii Interaktivni a multimedialni se videa objevuji jako jeden snimek videa, zvukoveé
objekty se zobrazuji s ikonou reproduktoru v levém dolnim rohu a soubory kompatibilni s
pfehravacem Adobe Flash se zobrazuji jako ikona Adobe Flash nebo miniaturu obsahu s
malou ikonou Adobe Flash levém hornim rohu.

o V kategorii 3D objekty, se 3D modely zobrazuji jako miniatury.

o V kategorii Soubory a stranky aplikace Notebook se soubory zobrazuji jako bindery a
stranky s pfehnutym pravym hornim rohem.

o V kategorii Pozadi a motivy se pozadi zobrazuji jako stranky s pfehnutym pravym dolnim
rohem a motivy jako miniatury.

V galerii mUzete hledat polozky podle kli¢ového slova.

Po vyhledani polozky galerie si ji mGzete pfidat do souboru .notebook.

Postup prochazeni galerie
1. Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie L)
2. Stiskem symbolu trojuhelniku kategorie zobrazite jeji podkategorie.
H POZNAMKA
Kategorii mizete zavfit stiskem symbolu trojuhelniku kategorie podruhé.

3. Vyberte kategorii nebo podkategorii, jejiZz obsah chcete zobrazit.

Postup hledani v galerii
1. Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie L)

2. Zadejte klicoveé slovo do pole Zadejte hledané terminy a stisknéte Vyhledatsf*' .

Galerie zobrazi vSechen obsah, ktery obsahuje klicové slovo.

Postup pridani polozky galerie do souboru .notebook

1. Pokud galerie neni zobrazena, stisknéte GalerieGalerie L)

2. Vyberte polozku, kterou chcete pfidat do galerie.
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3. Duvgjité kliknéte na miniaturu polozky galerie.

o Pokud pfidavate obrazek, soubor kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash, video
soubor nebo zvukovy soubor, zobrazi se na aktualni strance.

o Pokud pfidavéte pozadi, dojde k nahrazeni stavajiciho pozadi stranky (viz
Nastaveni pozadi a motivi stranky Na strané27).

o Pokud pfidavéte stranku ze souboru .notebook, Software SMART Notebook ji vioZi
pred aktualni stranku.

o Pokud pfidavate soubor .notebook, Software SMART Notebook viozZi stranky
souboru pred aktualni stranku.

Webova stranka SMART Exchange (exchange.smarttech.com) obsahuije tisice u¢ebnich plana,
sad otazek a jiného obsahu, jez si mizete stahnout a otevfit v aplikaci Software SMART
Notebook.

H POzZNAMKA

MU0zete také sdilet vase plany vyucovaci hodiny s ostatnimi pedagogy prostrednictvim stranky
SMART Exchange. Vice informaci najdete v Easti Sdileni vaseho obsahu na weboveé strance
SMART Exchange Na strané83.

Postup hledani a pouziti obsahu z webovych stranek SMART Exchange
1. Kliknéte na SMART Exchange .
Ve vadem webovém prohliZeCi se otevie webova stranka SMART Exchange.

2. Jestlize jste na webové strance poprvé SMART Exchange, kliknéte PFipojte se zdarma a
vytvorte si ucet dle pokyn(i na obrazovce.

NEBO

Jestlize ucet mate, kliknéte na Prihlasit se, pfihlaste se dle instrukci na obrazovce na vas
ucet na webové strance SMART Exchange.

3. Hledejte obsah nebo jim prochazejte a poté si jej stahnéte do vaSeho pocitace.

4. Naimportujte si obsah do galerie (viz Sdileni obsahu s ostatnim uciteli Na strané81).

87


http://exchange.smarttech.com/




Kapitola 8

Pouzivani softwaru Software
SMART Notebook ve tride

Prezentovani souborl studentUm. . ... 89
Rady pro prezentaci soubord studentlm. ... ... 90
Skryti objektl pred jejich prezentaci...... ... ...l 90

Zobrazeni soubort v rliznych zobrazenicharezimech. . ... . ... ... 92
Zobrazeni v rezimu Dvojita stranka .. ... ... 92
Zobrazeni soubor( v rezimu Zobrazit na celou obrazovku .. ... ... ... 94
Zobrazeni soubor(i v rezimu prihledného pozadi. . ... ... . L 95

Pouziti nastrojliprezentace. ... ... . . 96
Pouzivani Stinovani 0brazovKy. .. ... . 96
Vytvareni mizejicich objektl pomoci kouzelnéhopera ... ... .. ... 97
Otevirani okna zvétSeni pomoci nastroje Kouzelnépero...... ..., 97
Otevirani okna reflektoru pomoci nastroje Kouzelnépero. ... ... ... ... ........... 99
Pouzivani meRcich NAStIOjUL . ... . 100

Pouzivani pravitka . .. ... 100
Pouzivani UNlomEIU . . . 101
Pouzivani trojuhelnikového Uhloméru............ .. ... .. 103
Pouzivani KruzZitka, . . ... . 104
Zobrazeni odKaz UL ...l 105
Aktivace moznosti pouZzit interaktivni tabuli dvémaosobami................ .. ... ... .. ... 106

Aktivace moznosti pouzit interaktivni tabuli SMART Board fady D600 interaktivni tabule. 106

Aktivace moznosti pouzit interaktivni tabuli SMART Board fady 800 interaktivni tabule... 107
VYDBI NASIIOJUL . . . . 107

Tato kapitola kapitola obsahuje informace o pouzivani softwaru Software SMART Notebook ve
vasi tfidé pfi prezentovani informaci studentim nebo podpore uc¢eni formou spoluprace.

Po vytvoreni souboru .notebook pomoci zakladnich objektd, vliastniho obsahu a obsahu ze
zdrojli spole¢nosti SMART, muzete soubor prezentovat studentim ve tfidé.
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Rady pro prezentaci soubort studentim
Zde je par rad, které je dobré mit na paméti pfi prezentaci souboru studentim:

Ulozte si svUj dokonéeny soubor na CD, DVD nebo USB disk. Potom muzete svou
prezentaci zobrazit viozenim CD, DVD nebo USB disku do pocitace pfipojeného k
interaktivni tabuli nebo k displeji. Alternativné muizete svou prezentaci zpfistupnit v mistni
siti LAN a potom ji vyhledat na interaktivni tabuli nebo na displeji.

Abyste b&hem prezentace neztratili ndvaznost a soustfedéni, pfipojte soubory, zastupce a
odkazy na webové stranky, které budete pfi prezentaci pouzivat, ke karté Pfilohy vaSeho
souboru, abyste je nemuseli hledat (viz Pripojeni soubori a webovych stranek Na
strané77).

Jestlize ma vas soubor hodné stranek, rozdélte je na skupiny. MUzete potom béhem
prezentace snadnéji najit ur€itou stranku (viz Seskupovani stranek Na strané22).

PTi prezentaci zobrazte soubor v ndhledu celé obrazovky. Maximalizujete tak dostupny
pracovni prostor (viz Zobrazeni soubortl v rezimu Zobrazit na celou obrazovku Na
strang&94).

Vytvareni pomalu mizejicich objektu, otevirani okna zvétSeni nebo otevirani okna
reflektoru (viz Vytvareni mizejicich objektt pomoci kouzelného pera Na strané97,
Otevirani okna zvétSeni pomoci nastroje Kouzelné pero Na strané97 a Otevirani okna
reflektoru pomoci nastroje Kouzelné pero Na stran&99).

Skryti objektl pfed jejich prezentaci

Pfi prezentovani soubort studentim mi{izete skryt objekt a pozdéji ho odkryt nékolika zpusoby:

90

Pfidejte stinovani obrazovky na stranku. V pribéhu prezentace postupné ubirejte
stinovani a odkryvejte text a grafické prvky, jakmile o nich budete hovoifit (viz Pouzivani
Stinovani obrazovky Na strang&96).

Zakryjte objekt digitalnim inkoustem a pozdéji digitalni inkoust vymazte (viz Psani nebo
kresleni digitalnim inkoustem Na stran&32).

Zakryjte objekt jinym objektem a poté zménte poradi seskupenych objektl (viz Zména
usporadani seskupenych objektii Na strané58).

Pouzijte funkci animace objektu (viz Animovani objekti Na stran€69).

Jestlize pouzivate interaktivni produkt SMART s technologii Technologie DViT™ (Digital
Vision Touch), skryjte pfedmét za uzamknuty objekt a pak pouzijte gesto zvétSeni pro
zvétSeni a zobrazeni skrytého pfedmétu podle nasledujiciho postupu.
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[ Postup skryti predmétu za uzamknuty objekt
1. Vytvoite nebo vioZte pfedmét, ktery chcete skryt.

2. Vytvorite nebo vlozte predmét, ktery chcete uzamknout.

1
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3. Presurite pfedmét, ktery chcete uzamknout tak, aby prekryl pfedmét, ktery chcete skryt.
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4. Vyberte pfedmét, ktery chcete uzamknout, stisknéte Sipku jeho nabidky a vyberte
Zamykani > Zamknout na misté.

5. ProzvétSeni a zobrazeni skrytého pfedmétu zatimco uzamknuty pfedmét je stale na
misté pouzijte gesto zmény velikosti (viz Zména velikosti objekti Na strané61).

Software SMART Notebook obsahuje kromé standardniho zobrazeni i ndsledujici zobrazeni a
rezimy.

e Zobrazeni dvojité stranky zobrazuje dvé stranky vedle sebe.

o Nahled celé obrazovky rozSifuje stranku na celou interaktivni obrazovku tim, Ze skryje
zahlavi, panel nastrojd, hlavni panel a bo¢ni listu.

e Rezim priihledného pozadi umoZznuje zobrazit pracovni plochu a okna za oknem Software
SMART Notebook a pokracovat v praci s otevienym, prihlednym souborem.

Zobrazeni v rezimu Dvoijita stranka
Muzete vedle sebe zobrazit dvé stranky. Mizete kreslit, délat poznamky, importovat soubory a
pfidavat odkazy na kteroukoli stranku stejné jako byste postupovali u jedné stranky.

Kdyz zobrazite dvojitou stranku miizete stranku pfiSpendlit, aby byla dale zobrazena v oblasti
stranky, pfiemz si mizete prohlizet ostatni stranky na karté Razeni stranek.

Zobrazeni souboru v rezimu dvou uzivatelt

Stisknéte Zobrazeni dvojité stranky L

Zobrazi se druha stranka. Cervené ohraniéeni oznaguje aktivni stranku.
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Postup priSpendleni stranky

1. Pokud jste tak doposud neucinili, zobrazte dvojitou stranku (viz Zobrazeni v rezimu Dvojita
stranka Na predchozi strané).

2. Vyberte stranku nésledujici ihned za strankou, kterou chcete nechat zobrazenou.

Vybrana stranka se zobrazi na pravé strané dvojitého zobrazeni. Stranka, kterou chcete
ponechat zobrazenou, se zobrazi na levé strané dvojitého zobrazeni.

3. Vyberte Zobrazit > Méritko > PriSpendlit stranku..

V hornich rozich pfiSpendlené stranky se zobrazi ikony 9.

Postup zruseni priSpendleni stranky

ZruSte vybér Zobrazit > Méfitko > PriSpendlit stranku.

Navrat do standardniho zobrazeni

Stisknéte Zobrazeni jedné stranky (=
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Zobrazeni souborl v rezimu Zobrazit na celou obrazovku

V rezimu Zobrazit na celou obrazovku, Software SMART Notebook roztahne stranku po celé
obrazovce a skryje prvky jiného uzivatelského rozhrani. BéZ2né pouzivané pfikazy najdete na
panelu nastroju Na celou obrazovku.

Postup zobrazeni souboru v rezimu Zobrazit na celou obrazovku

Stisknéte Na celou obrazovku B8

Stranka se roztahne po celé obrazovce a skryje prvky jiného uzivatelského rozhrani a objevi se
panel nastroji Na celou obrazovku.

Page 3 of 5

- = e

B Tip

Jestlize pouzivate Sirokouhlou interaktivni tabuli nebo displej a se po stranach stranky se
objevi Sedé panely, mlzete zménit troven pfiblizeni na Sitku stranky, abyste je schovaly
zvolenim Vice moznosti ~ > Sitka stranky. Chcete-li se vratit do rezimu Zobrazit na celou
obrazovku, vyberte Vice moznosti — > Cela stranka.

Tlacitko Prikaz Akce

- Predchozi Zobrazeni predchozi stranky v aktualnim souboru.
stranka

= Nasledujici Zobrazeni dalSi stranky v aktualnim souboru.
stranka

DalSi moznosti  Otevieni nabidky mozZnosti.

B Ukoncit Navrat do standardniho zobrazeni.
zobrazeni na
celou obrazovku

< Moznosti panelu  Zobrazeni dalSich tlaCitek panelu nastroja.
nastroju

Postup zobrazeni vice tlacitek panelu nastrojt

Stisknéte Moznosti panelu nastroju o

Panel nastrojli se rozsifi a bude obsahovat nasledujici tlacitka.

Tlacitko Prikaz Akce

al VloZeni prazdné  VloZeni nové, prazdné stranky v aktualnim souboru.
stranky

ey Zpét Vraceni zpét o posledni krok.

L3 Vybrat Vybrani objektu na aktualni strance.
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Tlacitko Prikaz Akce

¥ Kouzelné pero Vytvareni pomalu mizejicich objektd, otevirani okna zvétseni
nebo otevirani okna reflektoru (viz Viytvareni mizejicich objektd
pomoci kouzelného pera Na strané97, Otevirani okna zvétseni
pomoci nastroje Kouzelné pero Na strané97 a Otevirani okna
reflektoru pomoci nastroje Kouzelné pero Na strané99).

Zobrazeni souboru v rezimu pruhledného pozadi

Rezim pruhledného pozadi umoznuje zobrazit pracovni plochu a okna za oknem Software
SMART Notebook a pokracovat v praci s otevienym, prahlednym souborem. Na priihlednou
stranku muazete kreslit digitalnim inkoustem a ulozit své poznamky do souboru. MUzete rovnéz
zobrazit méfici nastroje, digitalizovat obrazovku a atd. Pokud oblast obrazovky neobsahuje
zadné objekty softwaru Software SMART Notebook, muizete vybirat a pracovat na pracovni
ploSe a s aplikacemi za oknem softwaru Software SMART Notebook.

Postup zobrazeni souboru v rezimu prahledného pozadi

Stisknéte Prahledné pozadi L,

Pozadi okna Software SMART Notebook se stane prihlednym a zobrazi se tak pracovni plocha
a aplikace za oknem softwaru Software SMART Notebook, ale vdechny objekty na strance
.notebook zlstanou zobrazeny.

Zobrazi se Prihledné pozadi .

B POzZNAMKA

Panel nastroju ukazuje aktualni ¢islo stranky a celkovy pocet stranek v souboru.

Page 1 of 1 [
|
" -
R # ==
Tlacitko Prikaz Akce
L3 Vybrat Vybér objektl na aktualni strance nebo prace s objekty pracovni
plochy nebo aplikacemi, které nejsou zakryty objektem Software
SMART Notebook.
& Pero PiSte nebo kreslete digitalnim inkoustem na oteviené strance.
&= Pfredchozi Zobrazeni predchozi stranky v aktualnim souboru.
stranka
= Nasledujici Zobrazeni dalSi stranky v aktualnim souboru.
stranka

Dalsi moznosti  Otevieni nabidky moznosti v€etné pfidani stinovani obrazovky,
vybéru rizného digitalniho inkoustu, vybéru kreativniho pera,
pfidavani rovnych &ar, pfidavani obrazcu atd.

Opustit prahledné Navrat do standardniho zobrazeni.
pozadi

< Moznosti panelu  Zobrazeni dalSich tlaCitek panelu nastroja.
nastroju
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Postup zobrazeni vice tlacitek panelu nastrojt

Stisknéte Moznosti panelu nastroju ud

Panel nastroju se rozsifi a bude obsahovat nasleduijici tlacitka.

Tlacitko Prikaz

Akce

el Prazdna stranka VloZeni nové, prazdné stranky v aktudlnim souboru.
“j Zpét Vraceni zpét o posledni krok.
b 4 Odstranit Odstranéni v§ech vybranych objektu.

Smazat stranku

Vymazani digitalniho inkoustu a odstranéni v§ech objektll ze
stranky.

Panel digitalizace

Otevieni panelu nastrojli digitalizace obrazovky.

obrazovky
Pravitko Vlozeni pravitka na stranku (viz Pouzivani pravitka Na
strané&100).
[ Uhlomér VloZeni Uhloméru na stranku (viz Pouzivéani thloméru Na
strané101).
Trojuhelnikovy VloZeni trojuhelnikového uhloméru na stranku (viz PouZivani
uhlomér trojuhelnikového uhloméru Na stran&103).
H Kruzitko Vlozeni kruzitka na stranku (viz Pouzivani kruzitka Na

strané104).

Pfi prezentaci soubortl .notebook studentim muzete pouzit tyto nastroje:

e Stinovani obrazovky

o Kouzelné pero

o MEéfici nastroje

o

o

o

o

Pravitko

Uhlomér

Trojuhelnikovy uhlomeér

Kruzitko

Pouzivani Stinovani obrazovky
Chcete-li zakryt informace a potom je pomalu odkryvat béhem prezentace, mizete na stranku
pfidat stinovani obrazovky.

Pokud na stranku pfidate stinovani obrazovky a ulozite soubor, stinovani obrazovky se na
strance zobrazi pfi pfiStim otevieni souboru.
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Postup pridani stinovani obrazovky na stranku

Stisknéte Stinovani obrazovky ==

Stinovani obrazovky se zobrazi pfes celou stranku.

Postup odkryti €asti stranky

Chcete-li odkryt ¢ast stranky, posunujte jednim z achytt (malé kruhy na okrajich stinovani
obrazovky) zmény velikosti stinovani obrazovky.

Postup odebrani stinovani obrazovky ze stranky

Stisknéte Stinovani obrazovky ==

NEBO

Stisknéte Zavfit * v pravém hornim rohu stinovani obrazovky.

Vytvareni mizejicich objekttd pomoci kouzelného pera
Pomoci nastroje Kouzelné pero mlzete vytvorit objekt, ktery pomalu mizi.

H POozNAMKY

o Mizejici objekty nejsou do soubort .notebook ukladany.

o Pomoci nastroje Kouzelné pero mizete také otevfit okno zvétSeni nebo okno reflektoru
(viz Otevirani okna zvétSeni pomoci nastroje Kouzelné pero dfive a Otevirani okna
reflektoru pomoci nastroje Kouzelné pero Na stran&99).

Postup vytvoreni mizejiciho objektu

1. Stisknéte Kouzelné pero ;"

2. Prstem nebo perem z liSty s popisovaci (u interaktivnich tabuli interaktivni tabule) nebo
pfipevnénym perem (u interaktivnich displeju displeje interaktivniho pera) napiste nebo
nakreslete objekty na interaktivni obrazovku.

Objekty pomalu mizi.

Otevirani okna zvétSeni pomoci nastroje Kouzelné pero
Okno zvétSeni mizete otevfit pomoci kouzelného pera.
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B POzZNAMKY
o Muzete zvétsit obrazovku mimo aplikaci Software SMART Notebook.

o Kvytvoreni pomalu mizejicich objektd od ruky nebo k otevieni okna reflektoru mizete
pouzit nastroj Kouzelné pero (viz Viytvareni mizejicich objektt pomoci kouzelného pera
Na pfedchozi strané a Otevirani okna reflektoru pomoci nastroje Kouzelné pero Na dalSi
strané).

[ Postup otevieni okna zvétSeni

1. Stisknéte Kouzelné pero ‘,'/

2. Prstem nebo perem z liSty s popisovaci (u interaktivnich tabuli) nebo pfipevnénym perem
(u interaktivnich displej) nakreslete tverec nebo obdélnik na interaktivni obrazovku.

Zobrazi se okno zvétSeni.

3. Udélejte nasledujici:

o Chcete-li zmensit velikost okna zvétSeni, stisknéte uprostied okna a pietahnéte jej
doleva.

o Chcete-li zvétsit velikost okna zvétSeni, stisknéte uprostied okna a pretahnéte jej
doprava.

o Chcete-li okno zvétSeni prfesunout, stisknéte blizko okraje okna a pretahnéte jej.

4. Kdyz jste hotovi, stisknéte Zavfit ©.

98



KAPITOLA 8

Pouzivani softwaru Software SMART Notebook ve tfidé

Otevirani okna reflektoru pomoci nastroje Kouzelné pero
Okno reflektoru mizete oteviit pomoci kouzelného pera.

H POzZNAMKY
o Muzete zvyraznit oblast obrazovky mimo aplikaci Software SMART Notebook.

« Kvytvoreni pomalu mizejicich objektl od ruky nebo k otevieni okna zvétSeni mizete
pouzit nastroj Kouzelné pero (viz Viytvareni mizejicich objektt pomoci kouzelného pera
Na stran€97 a Otevirani okna zvétSeni pomoci nastroje Kouzelné pero Na stran€97).

Postup otevieni okna reflektoru

1. Stisknéte Kouzelné pero ;‘/

2. Prstem nebo perem z liSty s popisovaci (u interaktivnich tabuli interaktivni tabule) nebo
pfipevnénym perem (u interaktivnich displeju displeje interaktivniho pera) nakreslete kruh
nebo elipsu na interaktivni obrazovku.

Zobrazi se okno reflektoru.
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3. Udélejte nasledujici:

o Chcete-li zmenSit velikost okna reflektoru, stisknéte uprostfed okna a pretahnéte jej
doleva.

o Chcete-li zvétsit velikost okna reflektoru, stisknéte uprostfed okna a pfetahnéte jej
doprava.

o Chcete-li okno reflektoru pfesunout, stisknéte blizko okraje okna a pietahnéte je;.

4. Kdyz jste hotovi, stisknéte Zavfit ©.

Pouzivani méficich nastroju
Pomoci méficich nastroji Software SMART Notebook muzete na stranku vlozit pravitko,
uhlomeér, trojuhelnikovy Uhlomér nebo kruzitko.

Pouzivani pravitka
Muzete na stranku vlozit pravitko, upravit jeho velikost, délku, otoeni a umisténi, a potom
rysovat podél jeho hran.

Postup vlozeni pravitka

Stisknéte Méfici nastroje #+ a vyberte Pravitko < .

Zobrazi se pravitko.

[ 'i'|'|'I'I'I'I'|'I'I'I'I'|'|'i"."."I'"'"."."_"|"|".'I'|'I'I'I'I'|'I'Iii.".i'_I'."|"I'.".".""'""'.".."'1"|".'il".i'l'lI'I'|'I'I'I'I'|'I'|"|"i'l".".'"""'
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Postup presunuti pravitka

Stisknéte prostfedni ¢ast pravitka (tmavsi odstin modré) a pfetahnéte pravitko na jinou pozici na
strance.

Postup zmény velikosti pravitka
1. Vyberte pravitko.

2. Chcete-li zvétsit nebo zmensit velikost pravitka, posunujte ichytem zmény velikosti
pravitka (kruh v pravém dolnim rohu).

Postup prodlouzeni pravitka (bez zmény jeho méfitka)

Stisknéte vzdalenéjSi okraj pravitka mezi Sipkou nabidky a uchytem zmény velikosti a posunujte
prst smérem od pravitka.

Postup zkraceni pravitka (bez zmény jeho méritka)

Stisknéte vzdalenéjsi okraj pravitka mezi Sipkou nabidky a uchytem zmény velikosti a posunujte
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smérem do stfedu pravitka.

Postup otoceni pravitka

Stisknéte horni nebo dolni ¢ast pravitka (svétle modra barva) a pretahnéte pravitko smérem,
kterym jej chcete otodit.

Pravitko zobrazi aktualni otoeni ve stupnich.

Postup obraceni méreni

Stisknéte symbol pfevraceni pravitka 3 .

Pokud byly metrické jednotky zobrazeny v horni &asti pravitka, nyni se zobrazi v dolni asti, a
naopak.

Postup kresleni perem a pravitkem
1. Stisknéte Pera & a vyberte dostupny typ Cary.
2. Nakreslete ¢aru podél hrany pravitka.

Digitalni inkoust zobrazi rovnou ¢aru podél hrany pravitka.

Postup odebrani pravitka
1. Stisknéte pravitko.
2. Stisknéte Sipku nabidky pravitka a vyberte Odstranit.
Pouzivani ahloméru
Muzete na stranku viozit thlomér, upravit jeho velikost, otoceni a umisténi, a potom rysovat
podél jeho hran.

Postup vlozeni uhloméru
Stisknéte Méfici nastroje Fra vyberte Uhlomér 7.

Zobrazi se Uhlomér.
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Postup presunuti thloméru

strance.

Postup zmény velikosti Ghloméru

Stisknéte vnitini fadu Cisel a tahnéte smérem od stfedu uhloméru pro zvétSeni nebo smérem do
stfedu Uhloméru pro zmenseni.

Postup otaceni uhloméru

Uhlomér zobrazi aktualni otogeni ve stupnich.

Postup zobrazeni thloméru jako celého kruhu

1. Stisknéte modry kruh @ vedle ozna€eni 180 na vnitini fade Cisel.

2. Znovu stisknéte modry kruh a vratte se k pllkruhu.
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Postup kresleni perem a thlomérem
1. Stisknéte Pera # ’ a vyberte dostupny typ Cary.
2. Nakreslete ¢aru podél hrany Uhloméru.

Digitalni inkoust zobrazi oblouk podél hrany uhloméru.

Postup zobrazeni thli pomoci thloméru
1. Vyberte uhlomér.
2. Posunujte zeleny kruh, dokud neukaze spravny uhel prvni ze dvou protinajicich se &ar.
3. Posunuijte bily kruh, dokud neukaze spravny uhel druhé ze dvou protinajicich se Car.
4. Stisknéte zelenou Sipku v dolnim rohu.

Cary a ihel mezi nimi se zobrazi jako samostatny objekt.

Postup odebrani uhloméru

1. Vyberte uhlomér.

2. Stisknéte Sipku nabidky uhloméru a vyberte Odstranit.
Pouzivani trojuhelnikového uhloméru

Muzete na stranku vlozit trojuhelnikovy uhlomér (znamy i jako rysovaci trojuhelnik nebo
pfiloZznik) a potom upravit jeho velikost, oto¢eni a umisténi.

Postup vlozeni trojuhelnikového thloméru
Stisknéte Méfici nastroje Fa vyberte Trojuhelnikovy ahlomér

Zobrazi se trojuhelnikovy uhlomeér.
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Postup presunuti thloméru
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Postup zmény velikosti thloméru

Stisknéte pulkruh a tahnéte jej smérem od stfedu Uhloméru pro zvétSeni nebo smérem do stfedu
uhloméru pro zmenseni.

Postup otaceni uhloméru

Stisknéte vnéjsi ¢ast uhloméru (mimo pulkruh) a pfetahnéte iUhlomér smérem, kterym jej chcete
otodit.

Uhlomé&r zobrazi aktualni oto&eni ve stupnich.

Postup kresleni perem a trojuhelnikovym tuhlomérem
1. Stisknéte Pera # ’ a vyberte dostupny typ Cary.
2. Nakreslete ¢aru podél hrany uhloméru.

Digitalni inkoust zobrazi rovnou ¢aru podél hrany uhloméru.

Postup odebrani uhloméru
1. Vyberte uhlomeér.
2. Stisknéte Sipku nabidky uhloméru a vyberte Odstranit.
Pouzivani kruzitka
Muzete na stranku vlozit kruzitko, upravit jeho $itku, oto€eni a umisténi, a potom jej pouzit ke
kresleni kruznic a oblouku.

Postup vlozeni kruzitka

Stisknéte Mérici nastroje Fra vyberte Kruzitko 7 .
Zobrazi se kruzitko.

®

Postup presunuti kruzitka

Kliknéte na rameno kruzitka, které drzi Spici, a pfetahnéte kruZitko na jiné misto na strance.
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Postup rozsireni kruzitka
1. Kliknéte na rameno kruzitka, které drzi pero.
Objevi se dvé dvé modré Sipky.
2. Pretazenim zmérite Uhel mezi Spici a perem.

Cislo na rukojeti kruzitka ukazuje aktualni uhel mezi $pici a perem.

Postup prevraceni kruzitka

Stisknéte symbol prevraceni kruzitka .

Pero kruZitka si vymeéni pozici se Spici kruzitka.

Postup otaceni kruzitkem (bez kresleni)

Stisknéte uchyt otaceni kruzitka (zeleny kruh) a pfetahnéte kruzitko smérem, kterym jej chcete
otocit.

Postup kresleni kruzitkem
1. Stisknéte $picku pera kruzitka.
Kurzor se zméni na symbol pera.

2. Tahnéte kruzitko smérem, kterym se ma otacet.

Postup zmény barvy pera kruzitka

Stisknéte Pera # ’ a vyberte dostupny typ Cary.

Barva pera kruZitka se zméni na nové vybranou barvu.

Postup odebrani kruzitka
1. Vyberte kruzitko.

2. Stisknéte Sipku nabidky kruzitka a vyberte Odstranit.

K jakémukoli objektu na strance mizete pfipojit kopii souboru, zastupce souboru, odkaz na
webovou stranku nebo zvukovy soubor (viz Pridavani odkazti k objektim Na stran€67). Muzete
zobrazit animovany ukazatel kolem kazdého objektu, ktery ma odkaz.

Postup zobrazeni odkaz pfi otevieni stranky

Vyberte Zobrazit > Ukazat vSechny odkazy po otevieni stranky.

105



KAPITOLA 8

Pouzivani softwaru Software SMART Notebook ve tfidé

Pfi kazdém otevreni stranky se kolem kazdého objektu, ktery ma odkaz, zobrazi animovany
ukazatel. V zavislosti na zpusobu definovani odkazu bude kazdy ukazatel bud obklopovat cely
objekt nebo ikonu v levém dolnim rohu objektu. Ukazatele automaticky zmizi po uplynuti
nékolika sekund.

H POzZNAMKA

Pokud nechcete zobrazovat odkazy po otevieni stranky, zruSte vybér Zobrazit > Ukazat
vSechny odkazy po otevieni stranky.

Postup zobrazeni odkazii na aktualni strance
Vyberte Zobrazit > Ukazat vSechny odkazy.

Kolem kazdého objektu, ktery ma odkaz, se zobrazi animovany ukazatel. V zavislosti na
zpUsobu definovani odkaz( bude kazdy ukazatel bud’ obklopovat cely objekt nebo ikonu v levém
dolnim rohu objektu. Ukazatele automaticky zmizi po uplynuti nékolika sekund.

Jestlize mate interaktivni tabuli SMART Board™ fady D600 nebo 800 interaktivni tabule,
predméty mlGzou vytvaret a manipulovat s nimi v softwaru Software SMART Notebook dva lidi
soucasné. Jak to délaji zavisi na tom, jestli mate interaktivni tabuli SMART Board fady D600
interaktivni tabule nebo interaktivni tabuliSMART Board fady 800 interaktivni tabule.

Aktivace moznosti pouZzit interaktivni tabuli dvéma osobami je uZite€na v téchto pfipadech:
o Na ukolu na interaktivni tabuli pracuji najednou dva studenti
o Na ukolu na interaktivni tabuli pracuji najednou ugitel a student

o Ucitel nebo student predkladaji otazky nebo problémy na interaktivni tabuli a dalSi student
tyto otazky zodpovida nebo fesi problémy

Aktivace moznosti pouzit interaktivni tabuli SMART Board fady D600

interaktivni tabule

Pokud pouzivate interaktivni tabuli SMART Board fady D600 interaktivni tabule, mohou
interaktivni tabuli sou€asné pouzivat dvé osoby, jestlize je software Software SMART Notebook
v rezimu dvou uzivatelU. V rezimu dvou uzivatelll je obrazovka rozdélena na pllku. Kazdy
student mlze stiskem své poloviny obrazovky prstem provést kliknuti levym tlacitkem,
pretahnout objekty, psat perem z ity s popisovaci a mazat digitalni inkoust gumou. Kazdy
student mdze rovnéz otevirat Casto pouzivané nastroje ve vlastnim panelu plovoucich nastroja

Stiskem tlacitka panelu nastrojl mizete pfepinat mezi rezimem jednoho uzivatele a rezimem
dvou uzivateld.
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Zobrazeni souboru v rezimu dvou uzivatelt

Stisknéte Rezim dvojitého psani ¥

Navrat do rezimu jednoho uzivatele

Stisknéte Ukongit rezim dvojitého psaniE .

Aktivace moznosti pouzit interaktivni tabuli SMART Board fady 800

interaktivni tabule

Jestlize pouzivate interaktivni tabuli SMART Board fady 800 interaktivni tabule, pfedméty
m{zou vytvaret a manipulovat s nimi v softwaru Software SMART Notebook dva lidi sou¢asné.
Oba muzou vytvaret a manipulovat s pfedméty vSude na strance softwaru Software SMART
Notebook. Ani jeden uZivatel neni omezen na pouziti konkrétni ¢asti stranky.

Rezim spoluprace dvou uzivatell je aktivovan, jakmile zvednete pero z liSty s popisovaci. Jeden
uzivatel vytvafi nebo manipuluje s pfedméty pomoci svych prstu (,uzivatel pouzivajici dotyk®).
Druhy uzivatel vytvari nebo manipuluje s pfedméty pomoci pera (,uzivatel pouzivajici pero®).

B PozNAMKA

Kromé aktivace jednoho uzivatele pouzivajici dotyk a jednoho pouzivajici pero, muzete
aktivovat moznost dvou uzivatell pouzivajici pero nebo dvou uzivatell pouzivajici dotyk
najednou na interaktivni tabuli. Tito dva uzivatelé vSak musi pouzit stejny nastroj.

Vybér nastroji
Pro vybér nastroji nebo nastaveni vlastnosti uzivatel pouzivajici dotyk stiskne prstem pfislusné
tlaCitko na panelu nastroji nebo ovladacim panelu na karté Vlastnosti. Toto je pfiklad:

o /L7 OLARAR

™
N
Pro vybér nastroju nebo nastaveni vlastnosti uzivatel pouzivajici pero stiskne perem pfislusné
tlaCitko na panelu nastroju nebo ovladacim panelu na karté Vlastnosti. Toto je pfiklad:

R S PA R AR
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H POzNAMKY

o Jestlize uzivatel pouzivajici pero stiskne tlacitko na panelu nastroji prstem misto
perem, software Software SMART Notebook zméni vybrany nastroj na uZivatele
pouzivajici dotyk namisto uzivatele pouzivajici pero.

o Jestlize oba uzivatel pouzivajici dotyk a uzivatel pouzivajici pero vyberou vice objektU
na obrazovce, ¢arkovana hranice predmétu zvolenych uzivatelem pouzivajici dotyk ma
jinou barvu nez ¢arkovana hranice pfedmétu zvoleného uzivatelem pouzivajici pero.
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Kapitola 9
Pfizpusobeni panelu nastroju

Prizplsobeni tlacitek panelu nastrojll . ... ... o . 109
Nastaveni zplsobu, jakym panel nastrojll zobrazuje dostupné moznosti........................ 110

Panel nastroju Software SMART Notebook umozriuje vybrat a pouzivat fadu pfikaz( a nastrojd.
MuUzete panel nastrojl pfizpUsobit tak, aby obsahoval nastroje, které pouzivate nejéastsji.
Muzete nastavit zpUsob, jakym panel nastroji zobrazuje dostupné moznosti.

Postup pridani nebo odebrani tladitek panelu nastrojua

1. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti na panel Software SMART Notebook a potom
stisknéte Prizplisobit panel nastroju.

Otevie se dialogové okno.
2. Udélejte nasledujici:

o Chcete-li pfidat tlacitko na panel nastroju, stisknéte jeho ikonu v dialogovém okné a
potom ji pfetahnéte do panelu nastroji Software SMART Notebook.

o Chcete-li odebrat tla¢itko z panelu nastroju, stisknéte jeho ikonu na panelu nastroju
Software SMART Notebook a potom ji pfetahnéte do dialogového okna.

o Chcete-li pfemistit tlacitka, stisknéte ikonu na panelu nastroju Software SMART
Notebook a potom ji pfetahnéte na novou pozici v panelu nastroju.

B Tip

Tlacitka na panelu nastrojii muzete usporadat pfidanim oddélovacu a flexibilnich mezer.
Ucinite tak pretdhnutim tlaitka Oddélovaé nebo Flexibilni mezera z dialogového okna
na panel nastroj(.

3. StisknéteHotovo.
Postup obnoveni sady tlacitek panelu nastroju

1. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti na panel Software SMART Notebook a potom
stisknéte PfizpUsobit panel nastroju.
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Otevfe se dialogové okno.
2. Pretahnéte vychozi sadu tlacitek z dialogového okna na panel nastroju.

3. StisknéteHotovo.

Postup nastaveni vzhledu tlacitek panelu nastroju

1. Pouzijte kombinaci Control + kliknuti na panel Software SMART Notebook a potom
stisknéte Prizplisobit panel nastroju.

Otevfe se dialogové okno.
2. Vyberte jednu z nasledujicich moZnosti v rozbalovacim seznamu Zobrazit:
o lkona a Text zobrazi ikonu a oznaceni textu pro kazdé tla¢itko
o Pouze ikona zobrazi pouze ikonu pro kazdé tlacitko
o Pouze text zobrazi pouze oznaceni textu pro kazde tlacitko
3. Prozobrazeni malych ikon zaskrtnéte policko Pouzit malou velikost.
NEBO
Pro zobrazeni velkych ikon zruste vybér zadkrtavaciho policka Pouzit malou velikost.

4. StisknéteHotovo.

Po vybéru urcitych tlaitek panelu nastrojii Software SMART Notebook zobrazi dostupné

moznosti. Pokud napfiklad stisknete tlacitko Pera# ‘, zobrazi se vybér dostupnych styll cary.
Pfi vychozim nastaveni zlstanou tyto styly ¢ar na obrazovce, dokud nestisknete jiné tlaitko

panelu nastroje nebo tlacitko * napravo od nabizenych moZnosti. AvSak panel nastrojii mizete
nastavit i tak, aby nabizené moznosti zmizely poté, kdy stisknete jakékoli misto v oblasti
stranky.

Chcete-li, aby nabizené moznosti zmizeli po stisknuti kamkoliv v oblasti stranky, vyberte
Zobrazit > Automaticky skryvajici se kontextovy panel nastrojui.

Chceteli, aby nabizené moznosti zlstaly na obrazovce, dokud nevyberete jiné tlacitko panelu

nastrojli nebo tladitko * | zruste vybér Zobrazit > Automaticky skryvajici se kontextovy
panel nastrojt.
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kaligrafie
klonovat
objekty
stranky
kodéry
kontrola pravopisu
kosoctverce
kruzitka
kruznice
kfizky
kurziva
kvétiny

lupa

matematické symboly
miniatury

v Razeni stranek

ve vytiscich
mizejici objekty
mnohouhelniky
motivy

pouziti

vytvareni
multimedialni soubory
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21
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41

35
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17
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Uhlomér
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zarovnani 58
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zména velikosti 61
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Operacni systémy Windows 10
osmiuhelniky 36
pera
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Kouzelny 97, 99

Kreativni 34

Pero rozpoznavani obrazcu 37

standardni 32
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pozadi
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prezentace 89
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rezim pruhledného pozadi 95
rovné cary 38
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stranky 22
SMART Document Cameras 72
SMART Exchange 87

software pro operaéni systém Mac OS X 10
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soubory MPEG 76
soubory PDF

exportovani 13
soubory PNG 12,72
soubory Quick Time 76
Soubory SWF  Viz: Soubory Adobe Flash
soubory TIFF 12
Soubory ve formatu Windows Media 76
soubory WAV 76
Spoluprace dvou uzivatel( 106
stahovani 76
Stinéni obrazovky 50, 96
stranky

klonovat 21

nastaveni pozadi 27



REJSTRIiK

odstrarfiovani 25
prezentace studentim 89
pfejmenovani 23
pfesouvani objektll mezi 57
pfiblizeni a oddaleni 19
pfidani odkazu k objektim 68
pfidavani do galerie 80
pfiSpendleni 92
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