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Kapitola 1

Predstaveni softwaru SMART
Notebook Math Tools

Pouziti panelu matematicky NastrojU. . . ... .. . 1

Pokud na pocita¢ nainstalujete software SMART Notebook ™ Math Tools, software Software
SMART Notebook zacleni matematické funkce jako Uprava rovnic, rozpoznavani rué¢né psaného
textu matematickych uloh, dal$i nastroje obrazcd, vytvareni grafi a spoustéci panel pro
emulatory Texas Instruments™ (TI).

Panel matematickych nastroju umoznuje vybrat a pouzivat fadu matematickych pfikazt a
nastroji v okné Software SMART Notebook.

V nasledujici tabulce jsou popsany funkce kazdého tlagitka v panelu matematickych nastroja.

Tlacitko Prikaz Akce
¥ Rovnice VloZit rovnice.
{;1 Nepravidelny Vlozit nepravidelné mnohouhelniky.

mnohouhelnik

@? Pravidelny Vlozit pravidelné mnohouhelniky.
mnohouhelnik
ﬁ Méfici nastroje Pouzit pravitko, uhlomér nebo kruzitko.
j Tabulky grafu Vlozit tabulky graft.
2] Grafy Vlozit Kartézské, kvadrantové nebo grafy Ciselné fady.
& Spustit emulator  Spustit emulator Texas Instruments (Tl) emulator.

Kterékoli z tlacitek panelu matematickych nastrojl mizete pfidat do panelu nastroji Software
SMART Notebook a potom panel matematickych nastroja skryt.

Postup skryti panelu matematickych nastroju
1. Kliknéte pravym tlacitkem na panel Software SMART Notebook.

Zobrazi se dialogové okno Prizpisobit panel nastroja.
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2. Prizplsobte si panel nastroji Software SMART Notebook tak, aby obsahoval
matematické nastroje, které chcete pouzivat.

3. Zruste vybér zaskrtavaciho policka Zobrazit druhy panel nastroju.

4. Stisknéte Hotovo.

H rPozNAMKA

Pro obnoveni panelu matematickych nastrojli kliknéte pravym tlac¢itkem na panel
nastroju Software SMART Notebook, zaskrtnéte policko Zobrazit druhy panel
nastroju a stisknéte Hotovo.



Kapitola 2
Prace s rovnicemi

VK AdANT FOVNIC. . . 3
P S AN TOVNIC. . 4
Tipy Pro PSaNi FOVNIC. ... 5
Tipy pro psani trigonometrickyCh rovnic. . .. ... . L 5
Tipy pro psani logaritmickych rovnic. ... . . 5
Tipy pro feSeni viceFadkovyCh rovnicC. ... ... ... i 5
Rozpoznané matematické symboly. ... ... 6
CUSIICE, oo 6
O A ON. - - - 6

LatinKa . L 6

RECKE PISIMO. - oo 6

DalSi matematicke symboly. ... . 6
Rozpoznané matematické funkce. ... ... 6
Logaritmické funKCe. ... .o e 6
Trigonometricke fUNKCE. . . . 7

Reseni matematickyCh VYIazll .. ... .o oo 7

Muzete vkladat nebo psat rovnice na strankach soubort .notebook pomoci aplikace SMART
Notebook Math Tools.

Muizete kdykoliv feSit viozené nebo napsané matematické vyrazy.

Muzete vlozit rovnici na stranku pomoci editoru rovnic.

Postup vkladani rovnic
1. Stisknéte Rovnice X .
2. Stisknéte na misto, kde chcete rovnici umistit.
Otevfe se editor Rovnice a zobrazi se textové pole.

3. Zadejte Cislice, které chcete pfidat do rovnice. Stiskem tlacitek vEditoru rovnic vyberte
matematické znaky, které chcete pfidat do rovnice.
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4. Po dokonceni rovnice kliknéte mimo textovy objekt.

H rPozNAMKA

Pokud vloZite matematicky vyraz, miZete jej vyfesit (viz Reseni matematickych vyrazi
Na strané7). Mlzete rovnéz vytvorit graf na zakladé této rovnice (viz Vytvareni grafi z
rovnic Na strané20).

Rovnice miiZzete na strance psat pomoci per z liSty s popisovaci (u interaktivnich
tabuliinteraktivni tabule) nebo pomoci pfipevnéného pera a tlacitek nastrojli pera (u interaktivnich
displejli displeje interaktivniho pera).

H POzZNAMKA

MUzete vlozit rovnici pomoci editoru rovnic (viz Vkladani rovnic Na pfedchozi strané).

Postup psani rovnic

1. Stisknéte Pera # ’ a vyberte dostupny typ Cary.

H POzZNAMKA
Nevybirejte kreativni pero.
2. Napiste rovnici nainteraktivni obrazovku s vyuzitim tip v nasledujicich ¢asti.

3. Stisknéte Sipku nabidky rovnice a vyberte Rozpoznat matematicky inkoust.

Zobrazi se rovnice obklopena modrym ohrani¢enim. Pod rovnici se zobrazi zeleny kruh
a Cerveny kruh

4. Pokud se rovnice zobrazi spravné, stisknéte zeleny kruh

B PozNAMKY

o SMART Notebook Math Tools rozpoznava mnoho znak véetné Cislic, operator(,
latinky, feckého pisma a dalSich matematickych symbolt (viz Rozpoznané
matematické symboly Na strané6).

o SMART Notebook Math Tools rovnéZ rozpoznava mnoho matematickych funkci
(viz Rozpoznané matematickeé funkce Na strané6).

o Pokud napiSete matematicky vyraz, mizete jej vyfesit (viz Reseni
matematickych vyraz(i Na strané7). MGzete rovnéz vytvorit graf na zakladé této
rovnice (viz Vytvareni graft z rovnic Na strané20).

Pokud se rovnice nezobrazi spravné, stisknéte Cerveny kruh %%, smazte rovnici a napiste
jiznovu. Nesnazte se psat pfes vasi pavodni rovnici.
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Tipy pro psani rovnic
Pfi psani rovnic zvazte nasledujici:

o Piste kazdy symbol zfetelné a nepfekryvejte symboly.

¢ Nechte mezi psanymi znaky, symboly, vzorci a rovnicemi mezeru.

o Symbol ndsobeni nakreslete jako Sesticipou hvézdu, napf. 7 * .

o Pokud rovnice obsahuije vice fadk(, jako napf. zlomky, nechte mezi témito fadky mezeru.
Avsak nerozdélujte jednofadkovou rovnici na vice fadkud.

o Horni indexy, jako mocnitele, zarovnavejte vpravo a nad pfilehly znak €i symbol. Znak a
horni index se nesméji prekryvat.

o Piste ulohy postupné — zleva doprava a shora dolG.
o Desetinou tecku vlozite klepnutim. Nekreslete malinké znaky a necitelné znacky.

o Nepouzivejte j jako proménnou, pokud nepisete trigonometricky vyraz nebo komplexni
vyraz. Nepouzivejte i nebo o jako proménnou, pokud nepiSete trigonometricky vyraz.

o Nepouzivejte e jako promé&nnou, pokud nepiSete exponenciadlni vyraz.

o Vkladejte exponenty do zavorek.

Tipy pro psani trigonometrickych rovnic
Pfi psani trigonometrickych rovnic zvaZte nasledujici:

e Promeénné vkladejte do zavorek, napt. sin (x).

o Oddélujte nékolik trigonometrickych vyrazt pomoci symbolu krat, napf. sin(A)* cos(A).

Tipy pro psani logaritmickych rovnic
Pfi psani exponent(, logaritm( a geometrickych fad zvazte nasledujici:

¢ SMART Notebook Math Tools rozpoznava log (N) jako log 10N.

¢ SMART Notebook Math Tools rozpoznava logM jako logm nebo logM (pfirozeny
logaritmus).

e SMART Notebook Math Tools podporuje pouze IogZM alog 1 OM.
o Piste pfirozeny logaritmus (In) jako log.

o Piste Iogzjako log2. Piste log 10jako log10.SMART Notebook Math Tools nepodporuje
dolni index.

Tipy pro reseni viceradkovych rovnic
SMART Notebook Math Tools umi feSit nékteré vicefadkové rovnice, pokud vyberete celou
rovnici, stisknete Sipku nabidky rovnice a vyberete Rozpoznat matematicky inkoust.
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Rozpoznané matematické symboly

SMART Notebook Math Tools rozpoznava matematické symboly a funkce v rovnicich a prevadi
je na strojem psany text. SMART Notebook Math Tools rozpoznava mnoho znakt véetné Eislic,
operatorq, latinky, feckého pisma a dalSich matematickych symbold.

Cislice

f & 2 4 5 &7 & 90
+ 7 8

Operatori

- % — ? < L
+ o -"—__->C-__4:#2H-Q_‘;l

Latinka
abcdeifc}h a,k,{mwopﬁrstuvwxya
6 d 4 he P y
AB DEFGH LMN QR T

E G M N

Recké pismo

B Y d EMVANLPSTTYT

Dalsi matematické symboly

(o 21 €& (0.:1) =< (t) fDO

Rozpoznané matematické funkce

SMART Notebook Math Tools rozpoznava matematické symboly a funkce v rovnicich a pfevadi
je na strojem psany text. SMART Notebook Math Tools rozpoznava matematické funkce v téchto
kategoriich:

o Logaritmické funkce

e Trigonometrické funkce

Logaritmické funkce

log (a) pfirozeny logaritmus

log10 (a) desitkovy logaritmus

log2 (a) binarni logaritmus
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Trigonometrické funkce

acos (a) obracena funkce cos
asin (a) obracena funkce sin
atan (a) obracena funkce tan
cos (a) funkce cos

cosh (a) hyperbolicka funkce cos
cot (a) funkce cot

coth (a) hyperbolicka funkce cot
csc (a) funkce kosekans

sec (a) funkce sekans

sin (a) funkce sin

sinc (a) funkce sinc

sinh (a) funkce sinh

tan (a) funkce tan

tanh (a) funkce tanh

Kdyz na stranku viozite nebo napiSete matematicky vyraz, mizete tento vyraz vyfesit a zobrazit
celou rovnici pomoci dostupnych moznosti nabidky.

KB POzNAMKY
o Muzete rovnéz vytvaret grafy z rovnic (viz Vytvareni graft z rovnic Na strané20).

o SMART Notebook Math Tools umi fesSit nékteré rovnice numericky, ale ne symbolicky, a
umi fesit nékteré rovnice symbolicky, ale ne numericky. Pokud typ feSeni neni k
dispozici, nemUzete jej v nabidce vybrat.

Postup feSeni vyrazu numericky
1. Vyberte rovnici.

2. Stisknéte Sipku nabidky rovnice a vyberte Matematické funkce > Ciselné zjednodusit.

Postup feseni vyrazu symbolicky
1. Vyberte rovnici.

2. Stisknéte Sipku nabidky rovnice a vyberte Matematické funkce > Zjednodusit pomoci
symbol.
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Postup hledani nulové hodnoty rovnice
1. Vyberte rovnici.

2. Stisknéte Sipku nabidky rovnice a vyberte Matematické funkce > Nalézt nuly.

Postup hledani minimalnich a maximalnich hodnot rovnice
1. Vyberte rovnici.

2. Stisknéte Sipku nabidky rovnice a vyberte Matematické funkce > Nalézt extrém.
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Vkladani pravidelnych mnohoUhelnikU. . . ... ... L. 9
Vkladani nepravidelnych mnohoUhelniklL . . ... ... . 9
Zobrazeni vnitfnich NI . ... 10
Zobrazeni a Uprava délek stran . 10
Zobrazeni a Uprava vrcholU tvaru ... 11
Rozd&lovani tvarll ... 12

S aplikaci SMART Notebook Math Tools mUzete vytvaret pravidelné a nepravidelné
mnohouhelniky a upravovat vnitfni Uhly, délky stran a vrcholy téchto tvaru.

Kruznici, ¢tverec nebo obdélnik mazete rozdélit na vice kus(i se stejnou plochou.

Pomoci nastroje Pravidelny mnohouhelnik mizete vkladat pravidelné mnohouhelniky s 3 az 15
stranami.

Postup vlozeni pravidelného mnohouhelniku

1. Stisknéte Pravidelny mnohouhelnik @ a vyberte poCet stran (Cislo v mnohouhelniku
predstavuje pocet stran).

2. Vytvorte tvar stiskem obrazovky v misté, kam chcete obrazec umistit, a potom tazenim
urete pozadovanou velikost obrazce.

Kromé vytvareni tvard pomoci nastroje Tvary softwaru Software SMART Notebook muizete
vkladat i nepravidelné mnohouhelniky pomoci nastroje Nepravidelny mnohouhelnik.

Postup viozeni nepravidelného mnohouhelniku

1. Stisknéte Nepravidelny mnohouhelnik "fr‘

2. Stisknéte na misto, kde chcete umistit prvni vrchol obrazce.

Prvni vrchol se zobrazi jako maly &erveny kruh.
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3. Stisknéte na misto, kde chcete umistit dalSi vrchol.
Dva vrcholy se spoji ¢arou.
4. Opakovanim kroku 3 pfidejte dalSi vrcholy.
5. Jakmile mate vSechny vrcholy a chcete dokonéit tvar, stisknéte Eerveny kruh prvniho
vrcholu.
H POozNAMKA

Po vytvoreni nepravidelného mnohouhelnik mlzete zobrazit jeho vnitini dhly a délky
stran (viz Zobrazeni vnitinich uhld dfive a Zobrazeni a dprava délek stran drive).

Muzete zobrazit vnitini Uhly tvaru.

H POzNAMKY

o Pokud zobrazite tyto Uhly a nasledné upravite vrcholy tvaru (viz Zobrazeni a dprava
vrcholt tvaru Na dalsi strang€), SMART Notebook Math Tools aktualizuje oznageni
hodnot a zobrazi nové vnitini uhly.

o MiZete rovnéz zobrazit délky stran (viz Zobrazeni a tprava délek stran dfive).

Postup zobrazeni vnitfnich uhli
1. Vyberte tvar.

2. Stisknéte Sipku nabidky tvaru a vyberte Zobrazit/Skryt vnitini ahly.

B POozZNAMKA

Chcetedli skryt vnitini thly, stisknéte Sipku nabidky tvaru a znovu vyberte znovu
Zobrazit/Skryt vnitini uhly.

MuUzZete zobrazit délky stran tvaru. Pokud upravite zobrazenou délku, software SMART
Notebook Math Tools hodnoty pfepocita a zobrazi délky ostatnich stran.

B POzZNAMKY

o Pokud zobrazite tyto délky a nasledné upravite vrcholy tvaru (viz Zobrazeni a tprava
vrcholli tvaru Na dal$i strané), SMART Notebook Math Tools aktualizuje oznaceni
hodnot a zobrazi nové délky stran.

o Mduzete rovnéz zobrazit vnitini Uhly (viz Zobrazeni vnitinich Ghld nize).

10
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Postup zobrazeni délek stran
1. Vyberte tvar.
2. Stisknéte Sipku nabidky tvaru a vyberte Zobrazit/Skryt délky stran.

SMART Notebook Math Tools spoc€ita délky na zakladé vychozich jednotek pravitka.

H rPozNAMKA

Chcete-li skryt délky stran, stisknéte Sipku nabidky tvaru a znovu vyberte
Zobrazit/Skryt délky stran.

Postup upravy délek stran
1. Pokud jste tak doposud neuginili, zobrazte délky stran.
2. Duvaqjité kliknéte na délku strany, kterou chcete zménit.
3. Zadejte novou délku.
4. Stisknéte nékam jinam na strance.

SMART Notebook Math Tools hodnoty pfepocita a zobrazi délky ostatnich stran.

Muzete upravit pozici vrcholl tvaru.Pokud mate zobrazeny vnitini uhly tvaru nebo délky stran,
software SMART Notebook Math Tools automaticky aktualizuje oznaceni hodnot a zobrazi nové
vnitii ahly nebo délky stran.

Postup zobrazeni vrcholll obrazce
1. Vyberte tvar.
2. Stisknéte Sipku nabidky obrazce a vyberte Zobrazit/Skryt vrcholy.

Kazdy z vrcholu tvaru nahradi Cervené kruznice.

Postup apravy vrchol(i tvaru
1. Pokud jste tak doposud neuginili, zobrazte vrcholy tvaru.
2. Pretazenim Eervené kruznice posunete vrchol.

3. Jakmile jste s upravou vrcholl tvaru hotovi, stisknéte nékam jinam na stranku.

Postup skryti vrcholl tvaru
1. Vyberte tvar.

2. Stisknéte Sipku nabidky tvaru a znovu vyberte Zobrazit/Skryt vrcholy.

11
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Kruznici, ¢tverec nebo obdélnik muzete rozdélit na vice kusu se stejnou plochou. Potom tyto
kusy mUzete upravovat a manipulovat s nimi jako se samostatnymi objekty.

H POzZNAMKA

Jiné tvary timto zplsobem rozdélovat nelze.

Postup rozdéleni tvaru
1. Vyberte tvar.
2. Stisknéte Sipku nabidky tvaru a vyberte Déleni tvaru.
Zobrazi se dialogové oknoDéleni tvari.

3. Vrozbalovacim seznamu Rozdélit tvar na vyberte poCet kusU, na které chcete rozdélit
tvar.

4. Stisknéte OK.

Tvar se rozdéli na jednotlivé objekty.

12
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VKIadani kartézskych grafil . . ... 13
VKIadani kvadrantovych grafll . . ... oL 14
Vkladani grafd €iselné fady. ... ..o . 15
VYO8 Graf UL . o 16
Manipulace s grafy. ... 17
Prizplsobeni grafll .. ... ... 18
VYtvareni grafll Z rOVNIC. ... 20
Vytvareni grafl z tabulek ... ... 20
Vytvareni grafll z tabulek. . . . . 21
Pridavani tvart ke graflim. ... L 22

S aplikaci SMART Notebook Math Tools mizete vytvaret Kartézské, kvadrantové grafy a grafy
Ciselné fady a vytvaret grafy z rovnic a tabulek a tabulky z grafu.

MuUzete vlozit kartézsky graf na stranku. Mdzete vybrat vychozi kartézsky graf nebo mizete
vytvorit graf s vlastnimi osami. Po vlozZeni grafu do néj muzete pfidat body.

H POzZNAMKA

Po vlozeni grafu mizete rovnéz upravit jeho pozici, velikost a otoceni a pfizpUsobit jeho nazev,
osy a oznaceni (viz Manipulace s grafy Na strané17 a Prizptisobeni graftiNa strané18).

Postup vlozeni vychoziho kartézského grafu

Stisknéte Grafyli a potom Kartézsky‘|‘.

Zobrazi se kartézsky graf.

Postup vlozeni vlastniho kartézského grafu
1. Stisknéte Grafy 2 4 potom Pravodcel.
Zobrazi se dialogové okno VioZit graf.
2. Stisknéte Kartézsky a potom Dalsi.

Zobrazi se pole vlastniho nastaveni.

13
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3. Pokud chcete zménit prirGstky Cisel na nékteré z os grafu, zadejte jinou hodnotu pfiristku
nebo hodnotu zvyste pomoci Sipek nahoru a dold * .

4. Zadejte Cisla definujici po¢éateéni a koncové body osy x (vodorovna) a osy y (svisla), nebo
tyto hodnoty nastavte pomoci Sipek nahoru a dol(i = .

5. Chcete-li zobrazit graf bez vodorovnych &ar, zruste vybér zaSkrtavaciho policka
Vodorovné ¢ary.

6. Chcete-li zobrazit graf bez svislych €ar, zruste vybér zaskrtavaciho policka Svislé €ary.
7. Chcete-li zobrazit graf bez &isel na osach, zrudte vybér zadkrtavaciho policka Zobrazeni
Cisel.

8. Stisknéte Dokoncit.

Postup viozeni bod( do grafu
1. Dvajité kliknéte na pozici v grafu, kam chcete umistit bod.

2. Opakujte krok 1, dokud do grafu neumistite vS§echny pozadované body.

H rPozNAMKA

Muzete vytvorit tabulku hodnot vychazejicich z grafu (viz Viytvareni grafi z tabulek Na
strané21).

Postup odebrani bodtl z grafu
1. Dvojité kliknéte na bod, ktery chcete odebrat.

2. Opakuijte krok 1, dokud z grafu neodeberete vSechny pozadované body.

MuUzete vlozit kvadrantovy graf na stranku. Muzete vybrat vychozi kvadrantovy graf nebo
muzete vytvorit graf s vlastnimi osami. Po vlozeni grafu do néj mizete pfidat body.

H POzZNAMKA

Po vlozeni grafu miizete rovnéz upravit jeho pozici, velikost a oto€eni a pfizplsobit jeho nazev,
osy a oznaceni (viz Manipulace s grafy Na strané17 a Prizptisobeni grafti Na strané18).

Postup vlozeni vychoziho kvadrantového grafu

Stisknéte Grafy 2 a potom Kvadrantl:_.

Zobrazi se kvadrantovy graf.
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Prace s grafy

Postup vlozeni vlastniho kvadrantového grafu

1. Stisknéte Grafy 2 potom Pravodcel?.
Zobrazi se dialogové okno VioZit graf.

2. Stisknéte Kvadrant a potom DalSi.
Zobrazi se pole vlastniho nastaveni.

3. Pokud chcete zménit prirdstky €isel na nékteré z os grafu, zadejte jinou hodnotu prirdstku
nebo hodnotu zvyste pomoci Sipek nahoru a dol(i s .

4. Zadejte Cisla definujici po¢atec¢ni a koncové body osy x (vodorovna) a osy y (svisla), nebo

tyto hodnoty nastavte pomoci Sipek nahoru a dolu - .

5. Chcete-li zobrazit graf bez vodorovnych €ar, zruste vybér zaSkrtavaciho poli¢ka
Vodorovné ¢ary.

6. Chcete-li zobrazit graf bez svislych &ar, zruste vybér zadkrtavaciho poli¢ka Svislé €ary.
7. Chcete-li zobrazit graf bez Cisel na osach, zruste vybér zaskrtavaciho policka Zobrazit
Cisla.

8. Stisknéte Dokongcit.

Postup viozeni bodd do grafu
1. Dvaqjité kliknéte na pozici v grafu, kam chcete umistit bod.

2. Opakuijte krok 1, dokud do grafu neumistite vSechny poZadované body.

H PozNAMKA

Muzete vytvorit tabulku hodnot vychazejicich z grafu (viz Vytvareni graf( z tabulek Na
strané21).

Postup odebrani bodti z grafu
1. Dvagjité kliknéte na bod, ktery chcete odebrat.

2. Opakuijte krok 1, dokud z grafu neodeberete vSechny poZadované body.

Muzete vlozit graf Ciselné fady na stranku. MdzZete vybrat vychozi €iselnou fadu nebo mizete
vytvofit graf s vlastnimi osami.
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POZNAMKA

Po vlozeni grafu miizete rovnéz upravit jeho pozici, velikost a oto€eni a pfizplsobit jeho nazev,
osy a oznaceni (viz Manipulace s grafy Na dal$i strané a Prizplsobeni grafti Na strané18).

Postup vlozeni vychoziho grafu €iselné Fady

Stisknéte Grafy . a potom Giselna fada'™".

Zobrazi se graf Ciselné fady.

Postup vlozeni vlastniho grafu ciselné fady

1.

Stisknéte Grafy 2 4 potom Pravodcel?.

Zobrazi se dialogové okno VioZit graf.

Vyberte Ciselna fada a stisknéte Dals$i.

Zobrazi se pole vlastniho nastaveni.

Pokud chcete zménit pfirdstky Cisel na ose, zadejte jinou hodnotu pfirtstku nebo hodnotu
zvys$te pomoci Sipek nahoru a dol & .

Zadejte Cisla definujici pocatecni a koncové body osy, nebo tyto hodnoty nastavte pomoci
Sipek nahoru a doll - .

Chcete-li zobrazit graf bez Cisel na osach, zruste vybér zasSkrtavaciho policka Zobrazeni
Cisel.

Stisknéte Dokon¢it.

Pfedtim, nez muzete manipulovat s grafem nebo otevirat moznosti jeho nabidky, musite jej

vybrat.

Jakmile vyberete graf, mizete:

e Presunout graf.

o PrfizpUsobit graf.

o Vytvorit tabulku z grafu.
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Postup vybéru grafu

1. Stisknéte Vybrat LY

2. Stisknéte mimo, ale blizko, pravého horniho rohu grafu a pfetahnéte obdélnik do protéjSiho
rohu.

Kolem grafu se zobrazi obdélnik vybéru.
o Bily kruh v pravém dolnim rohu grafu je uchyt zmény velikosti.

o Sipka dolii v pravém hornim rohu grafu je $ipka nabidky.

Muzete na stranku vlozit kartézsky graf nebo kvadrantovy graf nebo mlzete vytvoiit graf z
rovnice nebo tabulky hodnot. Po vloZeni grafu mlzete graf pfesunout nebo zvétsit.

H POzZNAMKA

MUzete rovnéz prizpUsobit nazev, osy a oznaceni grafu (viz Prizplsobeni grafti Na dal$i
strané).

Postup presunu grafu
1. Vyberte graf.
Kolem grafu se zobrazi obdélnik vybéru.

2. Kliknéte na misto uvnitf ohrani¢eni ale mimo graf a potom graf pfetahnéte na jiné misto na
strance.

Postup zmény hodnoty zvétSeni grafu
1. Vyberte graf.

Kolem grafu se zobrazi obdélnik vybéru.

2. Pokud se pod grafem nezobrazi zadné ikony, stisknéte dvé Sipky dold ¥y pravém dolnim
rohu grafu.

Pod grafem se zobrazi osm ikon.

3. Stiskem O] graf pfiblizite.
NEBO

Stiskem E) graf oddalite.
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Postup zobrazeni jiné ¢asti grafu
1. Vyberte graf.

Kolem grafu se zobrazi obdélnik vybéru.

2. Pokud se pod grafem nezobrazi zadné ikony, stisknéte dvé Sipky dold ¥y pravém dolnim
rohu grafu.

Pod grafem se zobrazi osm ikon.
3. Stisknéte ikonu ruky .
4. Posurite graf.

5. Jakmile software SMART Notebook Math Tools zobrazi ¢ast grafu, kterou chcete

prohliZet, znovu stisknete ikonu ruky .

Muizete na stranku vlozit kartézsky graf nebo kvadrantovy graf nebo mizete vytvorit graf z
rovnice nebo tabulky hodnot. Po viozeni grafu mizete pfizplUsobit nazev grafu a upravit
pocate¢ni bod, koncovy bod, oznac¢eni a ¢ary jeho soufadnicové sité. MUzete rovnéz pfidat ¢aru
nejlepSiho pfizpusobeni podle bodl grafu.

H POzZNAMKA

M0zete manipulovat s polohou a velikosti grafu (viz Manipulace s grafy Na pfedchozi strané)..

Postup prizplisobeni grafu pomoci skryté nabidky
1. Vyberte graf.

Kolem grafu se zobrazi obdélnik vybéru.

2. Pokud se pod grafem nezobrazi zadné ikony, stisknéte dveé Sipky dol( ¥y pravém dolnim
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Pro pfizpUsobeni grafu pouzijte tyto ikony:

Tlacitko Prikaz Akce
” \ Zobrazit/Skryt ~ Zobrazit vodorovné a svislé Cary grafu
L eay
('_'};' \ Ukazat/Skryt  Zobrazit bodova oznaceni
"'/ bodova
oznaceni

Zobrazit/Skryt  Zobrazit ¢ary nejlepSiho pfizplsobeni na zakladé bod
e Caru nejlepsiho  vloZenych do grafu
pfizplsobeni

("  Zobrazit/Skryt  Zobrazit Cisla na osach
Cisla

/= 2  Zobrazit/Skryt  Zobrazit oznaCeni na osach a nazev nad grafem
L« =/ oznageni X/Y a
nazvy

Postup prizpuisobeni grafu pomoci karty Vlastnosti
1. Vyberte graf.
2. Stisknéte Sipku nabidky grafu a vyberte Vlastnosti.
3. Pokud chcete pfidat oznaceni nad graf, zadejte Nazev.
4. Udélejte nasledujici:

o Chcete-li zobrazit Eisla na osach, vyberte Zobrazeni €isel; zruSenim tohoto vybéru
je odeberete.

o Chcete-li zobrazit svislé Cary, vyberte Svislé €ary; zruSenim tohoto vybéru je
odeberete.

o Chcete-li zobrazit vodorovné Cary, vyberte Vodorovné ¢ary; zruSenim tohoto
vybéru je odeberete.

o Chcete-li zobrazit bodova oznaceni, vyberte Zobrazit bodova oznaéeni; zruSenim
tohoto vybéru je odeberete.

o Chcete-li zménit oznaceni na osach, rozte¢ os nebo pfirtstky ¢isel na osach,
zadejte nové hodnoty do poli Oznaceni, Pocatek, Konec a Prirdstek.
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Kdyz vlozite nebo napiSete rovnici, mizete vytvofit a zobrazit graf vychazejici z této rovnice.

Postup vytvoreni grafu z rovnice

1. Vyberte rovnici.
2. Stisknéte Sipku nabidky rovnice a vyberte Matematické funkce > Vytvorit graf.
Zobrazi se graf.
H POzZNAMKA

Po vlozeni grafu mizete rovnéz upravit jeho pozici, velikost a oto€eni a pfizpusobit jeho
nazev, osy a oznaceni (viz Manipulace s grafy Na strané17 a Prizptsobeni graftiNa
strané18).

Pokud aktualizujete udaje v rovnici, software SMART Notebook Math Tools aktualizuje
graf.

Postup ukonéeni spojeni mezi rovnici a grafem

1. Vyberte rovnici nebo graf.

Kolem rovnice a grafu se zobrazi modré zvyraznéni. V modrém kruhu mezi nimi se zobrazi
X.

2. Stisknéte symbol X &3

Pokud aktualizujete udaje v rovnici a spojeni je pferusene, software SMART Notebook
Math Tools neaktualizuje graf.

Postup opétovného spojeni rovnice a grafu

1. Vyberte rovnici.
Kolem tabulky se zobrazi modré zvyraznéni a vedle ni se zobrazi maly modry &tverec.

2. Vyberte modry Ctverec a pretahnéte jej nad graf.

Muzete vytvorit tabulku hodnot a potom vytvorit graf vychazejici z téchto hodnot.

Postup vytvoreni grafu z tabulky

1. Stisknéte Tabulka grafu &

Zobrazi se mrizka.
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2. Posunem ukazatele v mfizce vyberte pocet fadkU, které ma tabulka mit. Buriky v mfizce
odpovidaji bufikam tabulky.

Tabulka se zobrazi na strance.
3. Zadejte hodnoty do bunék tabulky.
4. Stisknéte Sipku nabidky tabulky a vyberte Matematické funkce > Vytvorit graf.

Pokud aktualizujete udaje v tabulce, software SMART Notebook Math Tools aktualizuje
graf a naopak .

Postup ukonéeni spojeni mezi grafem a tabulkou
1. Vyberte tabulku nebo graf.

Kolem tabulky a grafu se zobrazi modré zvyraznéni. V modrém kruhu mezi nimi se zobrazi
X.

2. Stisknéte symbol X &3

Pokud aktualizujete udaje v tabulce a spojeni je prerusené, software SMART Notebook
Math Tools neaktualizuje graf a naopak.

Postup opétovného spojeni grafu a tabulky
1. Vyberte tabulku.
Kolem tabulky se zobrazi modré zvyraznéni a vedle ni se zobrazi maly modry Ctverec.

2. Vyberte modry ¢tverec a pfetdhnéte jej nad graf.

Pokud viozite kartézsky nebo kvadrantovy graf a potom do néj vlozite body, mizete vytvorit
tabulku hodnot vychazejici z téchto bodu.

Postup vytvoreni tabulky z grafu
1. Vyberte graf.
2. Stisknéte Sipku nabidky grafu a vyberte Matematické funkce > Vytvorit tabulku.

Pokud pfidate nebo odeberete body v grafu, software SMART Notebook Math Tools
aktualizuje tabulku, a naopak.

Postup ukoncéeni spojeni mezi tabulkou a grafem
1. Vyberte tabulku nebo graf.

Kolem tabulky a grafu se zobrazi modré zvyraznéni. V modrém kruhu mezi nimi se zobrazi
X.
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2. Stisknéte symbol X &3

Pokud aktualizujete udaje v grafu a spojeni je preruSené, software SMART Notebook Math
Tools neaktualizuje tabulku a naopak.

Postup opétovného spojeni tabulky a grafu

1. Vyberte tabulku.

Kolem tabulky se zobrazi modré zvyraznéni a vedle ni se zobrazi maly modry &tverec.

2. Vyberte modry Ctverec a pretahnéte jej nad graf.

Muzete pfidat obrazec ke grafu a potom zobrazit soufadnice jeho vrchold.

Postup pfidani obrazce ke grafu
1. Vytvoite tvaru.

2. Stisknéte obrazec a pretahnéte jej nad graf.

Postup zobrazeni soufadnic vrcholll obrazce

1. Vyberte obrazec.

2. Stisknéte Sipku nabidky obrazce a vyberte Zobrazit/Skryt vrcholy.

H rPozNAMKA

Chcete-li skryt soufadnice, stisknéte Sipku nabidky obrazce a znovu vyberte
Zobrazit/Skryt vrcholy.

Postup zobrazeni délek stran
1. Vyberte tvar.
2. Stisknéte Sipku nabidky tvaru a vyberte Zobrazit/Skryt délky stran.
SMART Notebook Math Tools spocita délky na zakladé jednotek grafu.

Postup prevraceni tvaru

1. Vyberte tvar.
2. Stisknéte Sipku nabidky obrazce a vyberte Prevratit tvar.

3. Vyberte Prevratit podle X=0, Prevratit podle Y=0, Prevratit podle Y=X nebo Prevratit
podle Y=-X.

Prevraceny tvar se objevi v grafu. Plvodni tvar zGstane na pdvodnim misté.
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Spusténi emulatoru Texas
Instruments

Pokud do pocitade nainstalujete software TI-Nspire™, TI-SmartView ™ 84 nebo TI-SmartView
73, muzete jej spoustét z panelu matematickych nastroja.

B POzZNAMKY

o Emulator Texas Instruments (T1) neni souc¢asti softwaru SMART Notebook Math Tools
a tato funkce funguje pouze tehdy, kdyZ je v po€itaci jiz nainstalovan software Tl

o Muzete si z internetu stahnout software, ktery je popisovan jako emulator Tl nebo ktery
obsahuje funkce podobné emulatoru Tl.AvSak stiskem tladitka Spustit emulator
spustite pouze pIné licencované verze emulatorti Tl.

Postup spusténi emulatoru Texas Instruments

1. Stisknéte Spustit emulator

Pokud do pocitace nainstalujete software TI-Nspire, TI-SmartView 84 nebo TI-SmartView,
zobrazi se ikona s ndzvem softwaru.

2. Stisknéte tuto ikonu.
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