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Kapitola 1

Pouzivani softwaru Nastroje
3D pro SMART Notebook

Aktivace softwaru Nastroje 3D pro SMART Notebook . ... ... .. . 1
Zaclenéni 3D obsahu do VYUKY ... ... 2
Zaciname s aplikaci Nastroje 3D pro software SMART Notebook ____._........................... 2

Softwarovy zasuvny modul SMART Notebook ™ pro software pro u¢eni ve skupinach SMART
Notebook nabizi podrobné vizualni prezentace, s nimiz je pro zvySeni angazovanosti studentt
mozno manipulovat ve tfech rozmérech, coz vede k hlubSimu pochopeni a porozuméni
komplexnim konceptim.

Tato uzivatelska pfirucka poskytuje informace, které potfebujete pro zahajeni pouzivani aplikace
Nastroje 3D pro software SMART Notebook, ale také kresliciho softwaru SketchUp™ a Galerie
3D objektd Trimble®.

Postup aktivace softwaru Nastroje 3D pro SMART Notebook

1. V operacnich systémech Windows® XP a Windows 7 zvolte polozky Start > VSechny
programy > SMART Technologies > Nastroje SMART > SMART Product Update.

V operacnich systémech Windows 8 prejdéte na obrazovku Aplikace a poté vyhledejte a
stisknéte polozku SMART Product Update.

V softwaru opera¢niho systému Mac OS X vyhledejte a poklepejte na polozku
Aplikace\SMART Technologies > Nastroje SMART > SMART Product Update.

Otevie se okno SMART Product Update.
2. Klepnéte na polozku Aktivovat v fadku SMART Notebook.
Zobrazi se dialogové okno Aktivace softwaru SMART.

3. Klepnéte na tlacitko Pridat.
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4. Do pole Produktovy kli¢ zadejte produktovy kli¢, ktery jste ziskali od spole¢nosti SMART,
a klepnéte natladitko Pridat.

5. Klepnéte na polozku licenéni smlouva, licencni smlouvu si pfectéte a klepnéte na tlaCitko
Zavrit.

6. Pokud licen¢ni smlouvu pfijimate, vyberte zaskrtavaci policko S podminkami licenéni
smlouvy souhlasim.

7. Klepnéte na tlacitko DalSi.
Software Nastroje 3D pro software SMART Notebook se aktivuje.

8. Klepnéte na polozku Dokongit a zaviete okno SMART Product Update.

Do své softwarové vyuky SMART Notebook mizete zaclenit i 3D obsah. Nasleduji pfiklady, jak
to udélat:

¢ Vyucujete-li na hodiné biologie, vlozte do svého souboru .notebook 3D model srdce. 3D
modelem otacejte a ménite jeho velikost tak, abyste prezentovali nejriznéjsi ¢asti srdce.

¢ Vyucujete-li na hodiné angli¢tiny, viozte 3D model mésta, o némz se piSe v romané, ktery
tfida &te. Vstupte do 3D scény, abyste se mohli pohybovat po ulicich a uvnitf budov.

¢ VyucCujete-li na prvnim stupni, vkladejte rizné 3D modely a pro odhalovani odpovédi pfi
procvi¢ovani paméti pouzijte funkci Skryt.

Zacinate-li s aplikaci Nastroje 3D pro SMART Notebook, musite mit software SMART Notebook
nainstalovan na pocitaci, ktery splfiuje pozadavky, specifikované v Poznamkach k vydani
softwaru SMART Notebook (smarttech.com/kb/170421).
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Kapitola 2

Vkladani a manipulace se 3D
modely

VKIadani 3D modell ...l 3
Manipulace se 3D modely ... L. 4
Otaceni 3D ModelU . . ... ... 4
Pozastaveni, pfehravani a opakované spusténi animace ... ... ... ......................... 5
Prdavani StItKU .. 6
Pohyb ve 3D sCenach ... il 7
Skryti 3D modelu pred jejich prezentaci ... . ... 9

Abyste mohli software Nastroje 3D pro SMART Notebook pouzivat, musite do svého souboru
.notebook vlozit néjaky 3D model. Jakmile néjaky 3D model vlozite, mizete s nim manipulovat
stejné, jako v softwaru SMART Notebook manipulujete s jinymi objekty.

POZNAMKA

Na stejnou stranku mizete vkladat 2D obrazky a 3D modely a manipulovat s nimi stejné, jako
v softwaru SMART Notebook manipulujete s jinymi objekty.

3D modely jsou dostupné ze slozky 3D objekty v Pfikladech vyu€ovacich aktivit a na strankéach
SMART Exchange™ (exchange.smarttech.com), ale také v Galerii 3D objektt Trimble (viz
Pouziti Galerie 3D objektil Trimble na strané 12). Muzete také vkladat své vlastni 3D modely,
pokud jsou v jednom z nasledujicich formata:

e COLLADA (.dae)
o 3D objekty (.obj)
e FBX(.fbx)

POZNAMKA

Textury a dalSi informace pro nékteré 3D modely jsou ulozeny v samostatnych souborech a
slozkach. Pi vkladani téchto 3D modelli zajistéte, aby byl soubor 3D modelu umistén ve
spravné strukture slozky s podpirnymi soubory a slozkami.
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Pro vlozeni 3D modelu
1. Vyberte Vlozit > Soubor 3D.
Zobrazi se dialogové okno Viozit soubor 3D.
2. Vyhledejte a vyberte 3D model, ktery chcete vioZit.
3. Stisknéte polozku Otevrit.

3D model se zobrazi na strance.

Po viozeni 3D modelu s nim mizete manipulovat stejné, jako v softwaru SMART Notebook
manipulujete s jinymi objekty. MlZete provadét zejména nasledujici:

o Vyjmout, kopirovat a vkladat
o Klonovat

Presunout

Méfitko

¢ Uzamknout

Pfipojovat hudbu a zvuky

o Pfidavani do zaloZky galerie

POZNAMKY

o Vice informaci o téchto zakladnich moznostech naleznete v napovédé softwaru SMART
Notebook.

o Pridate-i do zalozky Galerie 3D model, zobrazi se v kategorii 3D objekty.

Kromé téchto zakladnich moznosti mzete provadét nasledujici operace:
e OtacCet s 3D modelem
e Pozastavovat, obnovovat, pfehravat a znovu spoustét animaci

o Pridavat Stitky

Otaceni 3D modelu
Se 3D modelem mUizete otacet podél vice os. Po oto¢eni 3D modelu jej mizete vratit do plvodni
polohy.
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Pro otaceni 3D modelu podél jediné osy
1. Vyberte 3D model.
2. Stisknéte a pridrzte jeden z postrannich rotacnich tchytd.
o

3. Prstem prejedte kolem stfedu 3D modelu a potom prst uvolnéte.

Pro otaceni 3D modelu podél nékolika os
1. Vyberte 3D model.

2. Stisknéte a pfidrzte stfedovy rotacni uchyt.

AT

-

3. Pretahnéte prst ve sméru, kterym chcete 3D model otocit, a potom prst uvolnéte.

Pro navraceni 3D modelu do jeho pavodni polohy
1. Vyberte 3D model.

2. Stisknéte Sipku nabidky 3D modelu a vyberte moZnost Resetovat otoéeni.

Pozastaveni, prehravani a opakované spusténi animace
Pokud néktery 3D model obsahuje animaci, mlzete ji pozastavovat, obnovovat, prehravat a
Znovu spoustét.

POZNAMKA

Pokud 3D model animaci neobsahuje, je nabidka Animace, ktera je popsana v nasledujicich
krocich, zakézana.

Pro pozastaveni animace
1. Vyberte 3D model.

2. Stisknéte Sipku nabidky 3D modelu a zvolte polozky Animace > Piehrat/pozastavit
animaci

Pro obnoveni prehravani animace
1. Vyberte 3D model.

2. Stisknéte Sipku nabidky 3D modelu a zvolte polozky Animace > Piehrat/pozastavit
animaci
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Pro opakované spusténi animace
1. Vyberte 3D model.

2. Stisknéte Sipku nabidky 3D modelu a zvolte polozky Animace > Opakované spusténi
animace.

Pridavani stitkd
Pro zvyraznéni rdznych komponentti 3D modelu miiZete pouzit Stitky. Stitky mohou byt texty,
tvary nebo jinymi 2D objekty.

Pro pridani stitku
1. Vyberte 3D model.

2. Pravym tlacitkem mySi klepnéte na 3D model, ktery chcete ke Stitku pfipgjit, a zvolte Pridat
stitek.

Zobrazi se Stitek.
3. Pro pouziti textu na Stitku poklepejte na vychozi text Stitku a zadejte vlastni text.
NEBO
Pro pouziti tvaru nebo jiného 2D objektu na Stitku objekt vytvorte a pfetahnéte jej na Stitek.

4. Muzete také pretahnout spojovaci bod Stitku na jiné umisténi 3D modelu.

Pro skryti a zobrazeni Stitku

1. Stisknéte spojovaci bod stitku na 3D modelu.

e

Stitek je skryty.

2. Prozobrazeni Stitku stisknéte jeho spojovaci bod.

Pro odstranéni stitku

1. Vyberte Stitek.

2. Stisknéte Zaviit &
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Velké 3D modely, obsahujici vnitini detaily, se nazyvaji 3D scény. 3D scénami mizete
prochazet pomoci ovladacich prvkl softwaru SMART Notebook.

POZNAMKY

o Pro prochazeni vS§ech 3D modelt mizete pouzivat ovladaci prvky. Ne vSechny 3D
modely v§ak vnitini detaily obsahuji. Vstoupite-li do 3D modelu, ktery vnitini detaily
neobsahuje, interiér se projevi jako prazdny nebo tmavy.

o Pouzivate-li software operacniho systému Mac OS X, v rezimu celé obrazovky do 3D
scény vstoupit nemuzete. Pro vstup do 3D scény nejprve ukoncete rezim celé obrazovky
a dokoncCete nasledujici kroky.

Pro prochazeni 3D scény
1. Vyberte n&jaky 3D model.
2. Stisknéte Sipku nabidky 3D modelu a zvolte polozku Vstoupit do 3D scény.

Software SMART Notebook zobrazi 3D scénu v rezimu celé obrazovky. Zobrazi se mapa
3D scény, ovladaci prvky a tla¢itko Zavrit.

Mapa— | = Tiatitko
Zavrit
Ovladaci

£] Tipy

o Pokud mapa zakryva materialy, které chcete prezentovat, mizete ji stiskem Sedého
okraje mapy pretahnout na jiné umisténi na strance. Stiskem Sedého okraje a
pretazenim Sedého okraje za pravy spodni roh také mizete ménit velikost mapy.

o Pokud néktery ovladaci prvek zakryva materialy, které chcete prezentovat mizete
stisknout jeho Sedé pozadi nebo stfedovou ikonu a pretahnout jej do jiné oblasti
stranky.
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3. Ve 3D scéné se pohybuijte pomoci ovladacich prvka.
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Tlacitko Pouzijte pro:

Zménu orientace nahoru.

Zménu orientace vilevo.

Zménu orientace vpravo.

Zmeénu orientace dolU.

Zvednuti polohového uhlu.

Pohyb ve scéné vpied.

Pfesun na levou stranu scény.

Il oM m|Oo|lO| | >

PFesun na pravou stranu scény.

Pohyb ve scéné vzad.

J SniZeni polohového uhlu.

Pro pohyb ve 3D scéné muzete také pouzit tlaCitka na klavesnici.

Tlacitko Klavesnice Pouzijte pro:

w Zménu orientace nahoru.

A Zménu orientace vlevo.

D Zménu orientace vpravo.

S Zménu orientace dol(.

O STRANKU VYS Zvednuti polohového uhlu.
SIPKA NAHORU Pohyb ve scéné vpred.
SIPKA VLEVO Pfesun nalevou stranu scény.
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Tlacitko Klavesnice Pouzijte pro:

SIPKA VPRAVO Pfesun na pravou stranu scény.
SIPKA DOLU Pohyb ve scéné vzad.

O STRANKU NiZ Snizeni polohového Ghlu.

ESC Zavfit

POZNAMKA

Cervena kontrolka béhem prochézeni 3D scénou zobrazuje na mapé misto, kde se ve
scéné nachazite, a smér, kterym se divate. Sipka ve stfedu naznaduje orientaci. Pokud
se divate pfimo nahoru nebo dolt, Sipka se zméni v kruh.

Uroveri Pokles

=T

L

Mimo obrazovku Nahoru Dold
(droveri)

4. Podokonceni stisknéte Zavrit @.

Pokud chcete pfed prezentaci 3D modely ve svém souboru .notebook skryt, mizete pro prikryti
3D modell kouzelnym kloboukem pouzit funkci Skryt.

POZNAMKA

Pokud kouzelnymi klobouky skryjete vice 3D modell na stejné strance, kouzelny klobouk
bude mit jinou barevnou stuhu.

Pro skryti 3D modelu kouzelnym kloboukem
1. Vyberte 3D model.
2. Stisknéte Sipku nabidky 3D modelu a vyberte moznost Skryti > Skryto.
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Pro zménu barvy kouzelného klobouku
1. Vyberte kouzelny klobouk.

2. Stisknéte Sipku nabidky kouzelného klobouku a vyberte moznost Skryti > Zménit barvu.

Pro odhaleni 3D modelu pod kouzelnym kloboukem

Stisknéte ikonu klobouku & v levém dolnim rohu.

10
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SketchUp a Galerie 3D objektu
Trimble

Pouzivani kresliciho softwaru SketchUp ... . 11
Pouziti Galerie 3D objektl Trimble ... . .. .. 12

Se softwarem Nastroje 3D pro SMART Notebook muzete pouzit nasledujici 3D nastroje:
o Kreslici software SketchUp

o Ulozisté Trimble 3D

Pouzivani kresliciho softwaru SketchUp

Kreslici software SketchUp miizete pouzivat k vytvareni 3D modelU. Tyto 3D modely muzete
ukladat ve formatu COLLADA (.DAE) a potom je vkladat do softwaru SMART Notebook.

. Pro ulozeni 3D modelu do forméatu .dae
1. 3D model oteviete v kreslicim softwaru SketchUp.
2. Zvolte poloZzky Soubor > Export > 3D model.
Zobrazi se dialogové okno Exportovat model.
Vyberte cestu k umisténi, kam chcete soubor ulozit.
Nazev souboru zadejte do pole Nazev souboru.

Vyberte polozku Soubor COLLADA (*. dae) v rozeviracim seznamu Typ exportu.

o o &~ »

Stisknéte tlacitko Export.

. Pro viozeni 3D modelu v softwaru SMART Notebook

Viz Vkladani 3D modelti na strané 3.

11



KAPITOLA 3

Pouzivani kresliciho softwaru SketchUp a Galerie 3D objektd Trimble

Galerie 3D objektl Trimble je on-line Ulozistém 3D modell. Zalozka Galerie v softwaru SMART
Notebook obsahuje odkaz na 3D Galerii Trimble. Prostfednictvim tohoto odkazu muzete
vyhledavat 3D modely a stahovat je do pocitace. Potom muizete 3D modely vkladat do svych
soubort .notebook.

Postup stahovani 3D modell z Galerie 3D objektt Trimble
1. Stisknéte kartu Galerie &=
2. Stisknéte polozku Galerie 3D objektd Trimble.
Galerie 3D objekt(l Trimble se zobrazi ve spodni ¢asti karty galerie.
3. Vyhledejte nebo vyberte cestu ke 3D modelu, ktery chcete stahnout.
Vyberte model.

4. Stisknéte polozku Stahnout model a potom odkaz Stahnout vedle polozky Collada (.zip).

POZNAMKY

o Pfi prvnim stazeni 3D modelu vas muze Galerie 3D objektt Trimble pozadat o
zadani piezdivky.

o Pokud pouzivate software operacniho systému Mac OS X a zru$ite stahovani, 3D
model se i tak ulozi do slozky Stazené.

5. Soubor .zip ulozte do pocitace.

6. Extrahujte obsah souboru .zip do nékteré slozky ve svém pocitaci.

Postup viozeni 3D modelu, stazeného z Galerie 3D objekti Trimble

Viz Vkladani 3D modeli na strané 3.
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