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Vigtige oplysninger

ADVARSEL

Hvis ikke de installationsinstruktioner, der falger med SMART-produktet, fglges, er der
fare for person- og produktskade.

Kontrollér, at eventuelle ledninger, der straekker sig hen over gulvet til SMART-produktet,
er ordentligt bundtet og markeret for at forhindre, at nogen snubler over dem.

For at reducere risikoen for brand eller elektrisk sted ma SMART-produktet ikke udsaettes
for regn eller fugt.

Skub ikke fremmedobjekter ind i abningerne pa dit SMART-produk.

SMART-produktet ma ikke abnes eller skilles ad. Du risikerer at fa elektrisk sted pa grund
af den hgje spaending i kabinettet. Abning af kabinettet gar desuden garantien ugyldig.

Kameraarmen pa SMART-produktet har led, hvor fingre kan komme i klemme, nar
kameraarmen flyttes. Hold fingrene veek fra klemmepunkter.

Kig ikke ind i lyset, og lys ikke andre direkte ind i @jnene. Sluk for lyset, nar du viser eller
tager billeder af mennesker.

Undga at overbelaste stikkontakter eller forlaengerledninger, da det kan medfare brand
eller elektrisk stad.

Sluk for SMART-produktet, og tag stikket ud af kontakten forud for tordenvejr. | tordenvejr
ma du ikke rgre ved SMART-produktet eller stramstikket, da der er risiko for elektrisk
stad.

Brug kun SMART-produktet med den strgmkilde, som er angivet pa stremkablet. Stikket
ma ikke modificeres.

FORSIGTIG
Anbring SMART-produktet pa en solid overflade for at undga, at det vaelter.

Hvis du har monteret et sikkerhedskabel pa SMART-produktet, ma du ikke baere eller
dreje SMART-produktet ved hjeelp af sikkerhedskablet.



VIGTIGE OPLYSNINGER

Brug kun beskyttede interfacekabler til SMART-produktet, og lad ikke kabler sidde i
ubrugte stik, da det kan medfare interferensniveauer, der overstiger FCC-
bestemmelseme.

SMART-produktet ma ikke opstilles eller bruges pa et sted, hvor der er usaedvanligt meget
stav, fugtighed eller rag.

Abningerne og spraekkerne pa SMART-produktet ma ikke blokeres eller tildeekkes. Disse
spraekker giver ventilation og gar, at SMART-produktet fungerer sikkert og ikke
overophedes.

SMART-produktet ma ikke baeres i kameraarmen. Laft det ved at tage fat i basen til
enheden.

Ret ikke kameralinsen mod solen.

Hvis du har brug for udskiftningsdele til SMART-produktet, skal du serge for, at
serviceteknikeren bruger udskiftningsdele, som er specificeret af SMART Technologies,
eller dele med de samme karaktertreek som de originale.
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Dit SMART Document Camera 450 kan forvandle alle klasseveerelser og foreleesningssale il
spontane og interaktive indlaeringsmiljger. Det anvender et videokamera med hgj oplgsning til at
vise tydelige og detaljerede billeder af skriftligt materiale eller fysiske objekter.

SMART Document Camera™ 450 giver dig mulighed for at vise trykte dokumenter,
mikroskopobjektglas og 3D-objekter pa din computer, projektor eller dit fiernsyn. Du kan indspille
videoer, scanne dokumenter, hente billeder og gemme dem til en SMART Notebook ™
samarbejdsbaseret indleeringssoftwarefil eller til et SD/SDHC-kort eller USB-drev.



KAPITEL 1
Oversigt

Dokumentkameraet integreres med SMART Notebook-software og SMART Board® interaktive
whiteboards, hvilket skaber et interaktivt preesentationsmiljg.

Du kan bruge Mixed Reality-kubussen med dit dokumentkamera til at manipulere 3D-modeller i
SMART Notebook-filer.

Kamera
e 5MP CMOS sensor i hgjopl@gsning

e 8x optisk zoom, 8x digital zoom

¢ Intern hukommelse

e Op til 30 rammer pr. sekund

o Automatisk eller manuel fokus

o Maksimalt optagelsesomrade 15 3/4" x 11 3/4" (40 cm x 30 cm).
o Mikrofon integreret i base

Mikroskop-tilstand so kraever adaptere

Output/input
o VGA og DVI-I outputs XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024), 720p (1280 x 720), 1080p
(1920 x 1080)

o Composite-videooutput med brugervalgbare NTSC- eller PAL-formater

e RGB (VGA) input (nar valgt af brugeren) er en gennemgang til VGA-outputtet.

Fysisk konstruktion
o Sikkerhedslas

o Fleksibel arm

¢ Klart LED overhead-lys

Software
e SMART Notebook software 11 eller nyere, inklusive 3D-vaerktgjer til SMART Notebook-

software og Veerktgjer til Mixed Reality-software.

¢ SMART Produktdrivere



KAPITEL 1
Oversigt

Billed- og videolager
o Understgtter SD/SDHC-kort med et indbygget kortstik (op til 32 GB, hastighedsklasse 4).

o Understatter USB-drivere.

o Understatter USB-masselagertilstand til intern hukommelse og SD-kort, nar det er tilsluttet
til en computer.

Justerbar kameraarm og kamerahoved
Du kan folde og justere den fleksible arm og pa den made placere linsen ved enhver vinkel.
Kamerahovedet har et klart LED overhead-lys, som forbedrer belysningsforholdene.

1 1 Kamerahoved

2 Kameralinse

3 Overhead-lys

4 Fleksibel arm

5 Kontrolpanel

Kontrolpanel

Du kan bruge kontrolpanelet til at skifte imellem tilstandene Kamera, Computergennemgang og
Afspilning. Du kan ogsa bruge det til at styre funktioner og indstillinger i Kamera-tilstandens
skeermmenuen.

BION-SaIne

L 12

13
567




KAPITEL 1

Oversigt

1 Veelg/Enter 7  Veelg afspilning

2 Menu 8  Overhead-lys taend/sluk

3 Indspil video 9  Billedlysstyrke

4 Teend/Sluk 10 Zoom ind/ud

5 Veelg kamera 11 Autofokus

6 Vaslg computergennemgang 12 Hent til SMART Notebook-software eller til lokal
hukommelse

13 USB-indikator: computer eller USB-drev

Oplysninger om de forskellige tilstande findes i Forklaring pa Kamera-, Computergennemgang-
og Afspilning-tilstand pa side 21.



KAPITEL 1
Oversigt

Bageste tilslutningspanel
Det bageste tilslutningspanel har stik til DC 12V 2A, VGA In, VGA Out, Composite-videooutput
og USB mini-B.

Tilslut stramkablet
Tilslut et VGA-udgangsstik fra en computer
Tilslut en skeermenhed med et VGA-kabel

Tilslut det medfelgende Composite-videoadapterkabel

a A WO N -

Tilslut et USB-stik fra en computer

Venstre side tilslutningspanel
Tilslutningspanelet i den venstre side har en DVI-udgang, en kontakt til at vaelge enten en
computer eller et USB-drev og forbindelser til lydind- og udgang.

Tilslut en skeermenhed med et DVI-kabel
USB-kontakt
Tilslut et USB-drev

Tilslut en ekstern mikrofon

a A WO N -

Tilslut hgjttalere udelukkende til videoafspilning



KAPITEL 1
Oversigt

Hajre side tilslutningspanel
Tilslutningspanelet i den hgjre side har et SD/SDHC-kortstik, en kontakt til at vaelge VGA-DVI
eller Composite-videooutput og en sikkerhedslas.

—

N —rfE]

1 Opbevaring af kamerahoved
2 SD/SDHC-kortstik

3 TV/VGA-kontakt

4 Sikkerhedslas

Nederste kontrolpanel

NTSC/PAL-kontakten er pa det nederste kontrolpanel. Denne kontakt giver dig mulighed for at
2ndre formatet pa Composite-videooutputtet til dit fiermsyn. Zndringer til det valgte videooutput
traeder i kraft, den naeste gang at du taender for dokumentkameraet. Knappen til nulstilling af
oplgsningen nulstiller output VGA/DVI-oplgsningen til XGA.

BEMARK

Du kan trykke pa knappen til nulstilling af oplgsningen med spidsen af en pen. Hvis du trykker
pa knappen i tre sekunder nulstilles output VGA/DVI-oplgsningen til 1024 x 768.

e

[ 0

ANENNISEENNNN
Nz

1 NTSC/PAL-kontakt



KAPITEL 1
Oversigt

2 Knap til nulstilling af opl@sning

Mixed Reality-kubus

Med en Mixed Reality-kubus kan du interagere med 3D-modelleri SMART Notebook-software
ved brug af Veerktgjer til Mixed Reality. Se Brug af 3D-veerktgjer til SMART Notebook-software
og Veerktgjer til Mixed Reality pa side 53.

Strgmforsyning

Dokumentkameraet leveres med en strgmforsyning, inklusive et landespecifikt stik, som kan
tilsluttes med den ekstemne strgmforsyning. Stikadaptere til Nordamerika, Storbritannien, Europa
og Australien medfalger.

USB-kabel
Brug USB-kablet til at forbinde dokumentkameraet med din computer. Du kan vise objekter,
hente billeder til SMART Notebook-filer og styre dit dokumentkamera fra SMART Notebook-

softwaren.

VGA-kabel

Brug VGA-kablet til at forbinde dokumentkameraet med en computer, projektor eller skaerm. Du
kan vise objekter og hente billeder og videoer til en lagerenhed.

Composite-videoadapterkabel

Brug Composite-videoadapterkablet til at forbinde dokumentkameraet med en projektor eller en
skaerm. Du kan vise objekter, hente billeder og videoer til en lagerenhed og bruge funktionerne i
skaermmenuerne.

BEMARK

Det medfelgende DB9-stik er ikke nadvendigt i nogen af forbindelseskonfigurationeme.

Mikroskopadapter

Dokumentkameraet leveres med en mikroskopadapter og gummimuffer i to forskellige starrelser,
der passer til okularet pa mikroskopet. Du kan unders@ge mikroskopiske objekter pa en stor
skaerm ved hjeelp af et mikroskop.

Refleksfrit ark

Anbring det refleksfrie ark over trykte dokumenter for at reducere genskeer.
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Oversigt

Dokumentkameraet har tre tilstande, som du kan bruge til at styre, hvordan det sender data til en
computer, projektor, skaerm eller et fjernsyn.
o Kamera-tilstanden styrer dokumentkameraet fra dets kontrolpanel og viser billeder pa en
projektor, skaerm eller et fjernsyn.

o Computergennemgang-tilstanden viser billedet fra VGA-inputtet pa en projektor, skaerm eller
et fiernsyn, som er forbundet med VGA-outputtet.

o Afspilning-tilstanden styrer dokumentkameraet fra dets kontrolpanel og viser billeder fra et
SD/SDHC-kort eller USB-drev pa en tilsluttet projektor, skaerm eller fiemsyn.

Se Forklaring pa Kamera-, Computergennemgang- og Afspilning-tilstand pa side 21 for at fa
yderligere oplysninger om disse tilstande.



KAPITEL 1
Oversigt

Dokumentkameraet inkluderer softwaredownloads, som du skal bruge for at praesentere billeder
fra dit dokumentkamera.

SMART Notebook-software og SMART Produktdrivere
Dokumentkameraet bruger SMART Notebook-software og SMART Produktdrivere.

SMART Notebook-software er preesentationssoftware, som er udviklet til at fungere med
SMART Document Camera og trykfunktionerne pa SMART Board interaktive whiteboards. Med
en Mixed Reality-kubus kan du desuden manipulere 3D-modelleri SMART Notebook-filer ved
brug af samarbejdsbaserede veaerktgijer til Mixed Reality (se Brug af 3D-vaerktgjer til SMART
Notebook-software og Veerktagjer til Mixed Reality pa side 53).

Du kan finde systemkravene til din computer i Produktbemaerkninger til SMART Notebook
software 11.1 (smarttech.com/kb/170138).

VIGTIGT

Du skal have SMART Notebook-software 11 SP1 eller nyere installeret pa din computer, fgr du
tilslutter dit dokumentkamera.

Downloading af software

Sadan installerer du SMART Notebook-software og SMART Produktdrivere

1. Gatil smarttech.com/software.

2. Rultil SMART Notebook samarbejdsbaseret indleeringssoftware.

3. Klik pa Veelg en version, vaelg den seneste version af SMART Notebook-software til
Windows® eller Mac, og falg derefter instruktionerne pa skaermen.


http://www2.smarttech.com/kbdoc/170138
http://www.smarttech.com/software
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Dette kapitel forklarer, hvordan du opstiller dokumentkameraet, og hvordan det tilsluttes med
forskellige skaerme og enheder. Det forklarer ogsa brug af eksternt hukommelseslager.

11



KAPITEL 2
Opstilling af SMART Document Camera

Dokumentkameraet har en fleksibel arm med rotationsbevaegelse, som gar det nemt at placere

fremvisningsobjekter.

Sadan placeres og foldes dokumentkameraet ud

1. Anbring en hand pa basen af dokumentkameraet for at stabilisere det.

2. Tryk kamerahovedet ned, og traek derefter kameraarmen ud og op.

VIGTIGT
Hvis du vil bruge dit dokumentkamera med SMART Notebook-software, er du nadt til at

tilslutte dokumentkameraet til en computer.

Sadan tilsluttes stremforsyningen
1. Forbind netledningen med stikket DC 12V pa det bageste tilslutningspanel.

2. Tilslut et landespecifikt stik til stramforsyningen.

12



KAPITEL 2
Opstilling af SMART Document Camera

"y FORSIGTIG

Sorg for, at du tilslutter stramstikket til stremforsyningen, for du saetter stramstikket i en
stikkontakt.

4. Seet stikket i en stikkontakt.

Hvis du vil bruge dokumentkameraet i Kamera- eller Afspilning-tilstand, skal dokumentkameraet
forbindes direkte med en ekstern skaerm.

Sadan tilsluttes dokumentkameraet til en computer med et USB-kabel
1. Saet USB-kontakten pa tilslutningspanelet i den venstre side til E’ =

Indikatoren ®¥<= pa kontrolpanelet lyser, og du kan bruge dit dokumentkamera som et
USB-kamera eller til at overfare hentede billeder/videoer fra hukommelseskilden til din

compulter.
2. Forbind et USB-kabel med USB-stikket pa det bageste tilslutningspanel.

3. Find USB-stikket pa din computer, og saet derefter kablet i det.

Sadan tilsluttes dokumentkameraet til en computer med et VGA-kabel
1. Forbind et VGA-kabel med stikket VGA In pa det bageste tilslutningspanel.
2. Find stikket VGA Out pa din computer, og saet derefter kablet i det.

Efter du har fuldfert den grundlseggende tilslutningsprocedure, kan du tilslutte dokumentkameraet
til en ekstern skaerm. Dette gar det muligt for dig at bruge dokumentkameraet i Kamera-tilstand
og Afspilning-tilstand (se side 21) og fa adgang til skaermmenuen til disse tilstande.

Du kan tilslutte dokumentkameraet direkte til en ekstern skaerm for at aktivere falgende
funktioner:
o Brug Kamera-tilstand til at vise kamerabilledet i fuld skaerm pa den eksterne skaerm.

e Brug Afspilning-tilstand til at vise et diasshow i fuld skeerm pa den eksterne skaerm.

VIGTIGT

Hvis du vil bruge dit dokumentkamera med SMART Notebook-software, er du nagdt til at
tilslutte dokumentkameraet til en computer.

13



KAPITEL 2
Opstilling af SMART Document Camera

Indstilling af TV/VGA-kontakten

1
TV/VGA-kontakten fastslar skaermudgangsvalget. Saet den til VGA (hgjre) Tivea, nar du bruger
I |

en VGA- eller DVI-forbindelse til en signaludgang. Saet den til TV (venstre) ivea, nar du bruger en
RCA-forbindelse til en Composite-udgang.

Tilslutning af dokumentkameraet til en skaerm eller en projektor
| denne konfiguration er dokumentkameraet tilsluttet den eksterne skeermenhed med et VGA-

kabel.

Sadan tilsluttes dokumentkameraet til en skarm eller en projektor

1. Fuldfgr den grundlzeggende tilslutningsprocedure (se side 12).

VIGTIGT
Sarg for, at TV/VGA-kontakten er sat til VGA .

2. Forbind et VGA-kabel med dokumentkamerastikket VGA Out og skeermenhedsstikket
VGA In.

Tilslutning af dokumentkameraet til en skaerm eller en projektor med

en DVlI-interface
| denne konfiguration er dokumentkameraet tilsluttet din eksterne skaermenhed med et DVI-kabel

(medfalger ikke).

Sadan tilsluttes dokumentkameraet til en skaerm eller en projektor med en DVl-interface

1. Fuldfgr den grundlaeggende tilslutningsprocedure (se side 12).

VIGTIGT
Sorg for, at TV/VGA-kontakten er sat til VGA .
2. Forbind et DVI-kabel med dokumentkamerastikket DVI Out og skaerm- eller projektorstikket
DVI Input.

3. Tilslut dokumentkameraet til en ekstern skaerm med et VGA-kabel (se side 15).

Denne konfiguration ger det nemt at ga fra Computergennemgang-tilstand til Kamera-
tilstand eller Afspilning-tilstand ved brug af den samme projektor eller skaerm for alle tre

tilstande.

Tilslutning af dokumentkameraet til et fiernsyn eller en projektor
| denne konfiguration er dokumentkameraet tilsluttet din computer med bade et Composite-

videoadapterkabel og et RCA-kabel.

14



KAPITEL 2

Opstilling af SMART Document Camera

Sadan tilsluttes dokumentkameraet til et fjernsyn eller en projektor

1.

2
3.
4

Fuldfer den grundlzeggende tilslutningsprocedure (se side 12).

. Tilslut et Composite-videoadapterkabel til dokumentkamerastikket Composite Video.

Tilslut et RCA-kabel i skeermstikket Video In.

. Tilslut RCA- og Composite-videoadapterkablemne (se side 15).

VIGTIGT

Tilslut ikke 9-bens kablet

DVI- eller Composite-videoskaerme vil ikke vise din computervisning. Det er ngdvendigt
med en VGA-skaerm.

Sadan taandes dokumentkameraet

|
Tryk pa stremknappen pa kontrolpanelet.

Stremindikatoren skifter fra orange til blinkende grgn. Nar den lyser konstant grent, kan
dokumentkameraet betjenes.

Sadan slukkes dokumentkameraet

|
Tryk pa stramknappen pa kontrolpanelet.

Strgmindikatoren skifter fra gran til orange.

Du kan tilslutte dokumentkameraet direkte til fglgende eksterne enheder:

e Mikroskop

¢ Mikrofon

o Hoijttalere

Tilslutning af dokumentkameraet til et mikroskop
Du kan tilslutte dokumentkameraet til et mikroskop. Dette giver dig mulighed for at undersgge
mikroskopiske objekter pa en stor skaerm.
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KAPITEL 2
Opstilling af SMART Document Camera

Sadan opsattes et mikroskop

1. Veelg den rigtige sterrelse gummimuffe til okularet pa mikroskopet og indsaet det i
mikroskopadapteren.

2. Fastger mikroskopadapteren til dokumentkameraets kamerahoved, og forbind det derefter
med dokumentkameraet.

3. Stram de tre bolte, indtil adapteren fastger okularet.

VIGTIGT

Sorg for, at pilen pa kamerahovedet og mikroskopadapteren er pa den samme side.

5. Drej mikroskopadapteren mod uret saledes at pilene er ud for hinanden, og sa
mikroskopadapteren lases pa plads.
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KAPITEL 2
Opstilling af SMART Document Camera

Sadan tilsluttes mikroskopet til en projektor eller en skaerm

1. Trykpa knappen pa kontrolpanelet, og veelg derefter fanebladet .

S
2. Brug knappen DQD@ pa kontrolpanelen for at vaelge MODE (TILSTAND) og tryk derefter pa
N
knappen DQ@ pa kontrolpanelet.

S S
3. Brug knappen DQDQ pa kontrolpanelet for at vaelge , og tryk derefter pa knappen DQ@ pa
kontrolpanelet.

4. Tryk paknappen pa kontrolpanelet for at lukke menuen.
5. Tilslut den anden ende af VGA-kabelet med VGA In stikket pa din projektor eller skaerm.

[

6. Seet VGA/TV-kontakten pa tilslutningspanelet i den hgjre side til VGA tvivea.

Sadan skifter du imellem VGA-, DVI- og Composite-output

Hvis du bruger en projektor eller en computerskaerm med et VGA- eller et DVI-kabel, skal du
saette dokumentkameraet til VGA-tilstanden. Hvis du bruger et fiernsyn med Composite-
videokablet, saetter du dokumentkameraet til TV-tilstanden

Sadan indstilles dokumentkameraet til VGA-tilstanden

mll
Seaet VGA/TV-kontakten pa tilslutningspanelet i den hgjre side til VGA .

Sadan indstilles dokumentkameraet til TV-tilstanden

m

Saet VGA/TV-kontakten pa tilslutningspanelet i den hgjre side til TV tvivea.

Tilslutning af dokumentkameraet til en ekstern mikrofon
Du kan tilslutte en ekstern mikrofon til dit dokumentkamera.

BEMARKNINGER

o Denindbyggede mikrofon pa kontrolpanelet er deaktiveret, nar der er tilsluttet en ekstern
mikrofon.

e Lyden er monofonisk.

Sadan tilsluttes en ekstern mikrofon til dit dokumentkamera

Tilslut mikrofonkablet til mikrofonen pa dokumentkameraets tilslutningspanel i den venstre
side.

Tilslutning af dokumentkameraet til hgjttalere
Du kan tilslutte hgijttalere til dit dokumentkamera. Kun lyd fra videoafspilning understattes.
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KAPITEL 2

Opstilling af SMART Document Camera

'Y FORSIGTIG

Skru ned for lyden for at forhindre hgreskade, nar du bruger gretelefoner.

Sadan tilsluttes hgijttalere

Tilslut hgjttalernes 3,5 mm kabel til hgjttalerstikket p& dokumentkameraets tilslutningspanel

i den venstre side.

Optagelsesomrade
Optagelsesomradet kan maksimalt se et omrade pa 15 3/4" x 11 3/4" (40 cm x 30 cm).

Sadan roteres billedet

1. Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.
2
2. Tryk pa knappen DQDQ pa kontrolpanelet,og vaelg derefter .
S
3. Tryk paknappen DQ@ pa kontrolpanelet.
S
4. Tryk paknappen ng pa kontrolpanelet, og veelg derefter ROTATE (ROTER).
N
5. Tryk pa knappen DQ@ pa kontrolpanelet.
S—7
6. Veelg rotationsomrade, og tryk derefter pa knappen DQ@ pa kontrolpanelet.

7. Tryk paknappen pa kontrolpanelet for at lukke menuen.

Sadan spejles billedet
1. Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.
S 2
2. Tryk paknappen Dg@ pa kontrolpanelet,og veelg derefter .
=
3. Tryk paknappen /) pa kontrolpanelet.
]

S—7
4. Tryk pa knappen % pa kontrolpanelet, og vaelg derefter MIRROR (SPEJL).

(]
5. Tryk pa knappen /) pa kontrolpanelet.
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KAPITEL 2
Opstilling af SMART Document Camera

S
6. Veelg ON eller OFF, og tryk derefter pa knappen DQQ pa kontrolpanelet.

7. Tryk pa knappen pa kontrolpanelet for at lukke menuen.

Overhead-lys

Tryk pa knappen pa dokumentkameraets kontrolpanel for at taende eller slukke for overhead-
lyset.

Refleksfrit ark

Det refleksfrie ark er en saerlig belagt film, som hjaelper med at eliminere eventuelt genskaer, der
matte opsta, nar der vises skinnende objekter, sdsom ugeblade og fotos. Anbring det refleksfrie
ark ovenpa objektet for at reducere reflekterende lys.
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KAPITEL 2
Opstilling af SMART Document Camera

Dit dokumentkamera understgtter bade et SD/SDHC-kort og et USB-drev til billedhentning, lyd-
og videoindspilninger. Dokumentkameraet registrerer, nar der er tilsluttet en ekstern lagerenhed,
og skifter automatisk til det sidst registrerede lager. Hvis der ikke er tilsluttet nogen ekstemn
lagerenhed, gemmes alle hentede billeder i den indbyggede hukommelse.

VIGTIGT

Dokumentkameraet leveres med et stykke plastic indsat i SD-kortstikket. Fjern dette stykke
plastic, far du indsaetter dit SD/SDHC-kort.

BEMARKNINGER
o Dokumentkameraet understgtter SD/SDHC-kort med op til 32 GB, hastighedsklase 10.

o SDHC-kort med klasse-6 eller hgjere anbefales til indspilning i hgjkvalitet.

o Trykind pa SD/SDHC-kortet for at skubbe det ud.

Sadan tilsluttes et USB-drev
1. Saet USB-kontakten pa tilslutningspanelet i den venstre side til =8

GO

Dokumentkameraet registrerer USB-drevet og indikatoren pa kontrolpanelet lyser.

2. Indfer USB-drevet i USB-stikket.

BEMARKNINGER

Dokumentkameraet understatter USB-drev med op til 64 GB.
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Kapitel 3

Brug af SMART Document
Camera

INAIEANING .« . 21
Forklaring pa Kamera-, Computergennemgang- og Afspilning-tilstand ____..._..___............... 21
Kamera-tilstand il 21
Computergennemgang-tilstand ... .. 22
Afspilning-tilstand ... 22
Identificering af funktioner i hver tilstand ... ... . . 22
Indstilling af dokumentkameraets tilstande ... . ... 24
Visning af trykte dokumenter ... ... il 24
Indsaettelse og fierelse af et SD/SDHC-kort ...l 25

Dette kapitel giver oplysninger om dit dokumentkameras forskellige tilstande.

Du kan bruge dokumentkameraet i Kamera-, Computergennemgang- eller Afspilning-tilstand.
Hver tilstand giver dig mulighed for at udfere forskellige funktioner og kraever en specifik
forbindelse til enten en skaerm, projektor eller computer.

Kamera-tilstand
| Kamera-tilstand kan du kun vise dokumentkamerabilleder i SMART Notebook-softwaren.

Kamera-tilstand tillader forbindelse over USB og live billedoutput. Du kan vise billeder pa fuld
skeerm fra dit dokumentkamera ved brug af en projektor eller hgjdefinitionskaerm uden en
computer.
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KAPITEL 3
Brug af SMART Document Camera

Du kan gemme billeder til en SMART Notebook-fil og preesentere dem senere, eller hvis din
computer er forbundet med et interaktivt whiteboard, en projektor eller et fiernsyn, kan du give din
SMART Notebook-praesentation med live billeder fra dit dokumentkamera.

BEMARK

Knappen Hent pa kontrolpanelet gemmer billedet til Notebook-siden og lukker
SMART Document Camera-vinduet. Hvis du trykker pa knappen Hent igen, vil det abne
SMART Document Camera-vinduet igen.

Du kan bruge Kamera-tilstandens skaermmenu til at styre billedet yderligere.

Se Brug af SMART Document Camera i Kamera-tilstand pa side 27.

Computergennemgang-tilstand
Computergennemgang-tilstand skifter dokumentkameraets videooutput til VGA-inputtet. Du kan
skifte imellem et live kamerabillede og din computers skaermbillede.

Du kan kun vise dokumentkameraets live billede i SMART Notebook-softwaren.

BEMARKNINGER
« Knappen Hent pa kontrolpanelet har ingen virkning i Computergennemgang-tilstand.

o | Computergennemgang-tilstand kan du kun vise dokumentkameraets live billede i
SMART Notebook-softwaren.

Afspilning-tilstand

| Afspilning-tilstand kan du vise billeder pa fuld skeerm og diasshows fra hukommelseskortet pa
en projektor eller hgjdefinitionskaerm uden en computer. Du kan bruge dokumentkameraet som
en masselagerenhed i Afspilning-tilstand.

Folgende tabel beskriver forskellene imellem hver tilstand.

Beskrivelse af funktion Kamera Computer- Afspilning
tilstand gennemgang tilstand

% tilstand
7]

Vis computerinput (VGA In) Nej Ja(VGAOutog Nej
DVI analog)
Vis dokumentkamerabillede Ja Nej Nej
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Beskrivelse af funktion Kamera Computer- Afspilning
tilstand gennemgang tilstand
% tilstand B
0]
Vis billeder fra et hukommelseskort Nej Nej Ja
Fa adgang til en intern hukommelse og et Jal'l Jal'l Nej
SD/SDHC-kort fra computeren med et USB-
kabel
Administrer dokumentkameraet fra en computer  Ja Jal'l Nej
Hent til SMART Notebook-software Ja Nej Nej
Hent til et SD/SDHC-hukommelseskort Ja Nej Nej
Fa adgang til den relaterede skeermmenu Ja Nej Ja
Hent til et USB-drev Jal?l Nej Nej

BEMARKNINGER

e [1] Kun nar USB-kontakten er sat til 3<% Se Fanebladet Indstilling pa side 35.

e [2] Kun nar USB-kontakten er sat til . Se Fanebladet Indstilling pa side 35.

Folgende tabel beskriver udgange, nar dokumentkameraet er forbundet med en skaerm via VGA,

DVI eller Composite Video Out.

Beskrivelse af funktion Kamera Computer- Afspilning

tilstand gennemgang tilstand

% tilstand B

0

Forbind med en projektor eller  Kamerabillede VGA In Billeder pa
skeerm (VGA out og DVI hukommelseskort
analog output)
Forbind med en DVI digital Kamerabillede ikke relevant Billeder pa
output-projektor eller en skaerm hukommelseskort
Forbind med et fijernsyn Kamerabillede ikke relevant Billeder pa
(Composite Video Out) hukommelseskort
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KAPITEL 3
Brug af SMART Document Camera

Sadan indstilles dokumentkameraet til Kamera-tilstand
1. Seet dokumentkameraet til Computer-tilstand < ved brug af kontakten pa

tilslutningspanelet i den venstre side. USB-indikatoren pa kontrolpanelet viser @%’Q.

2. Tilslut dokumentkameraet til din computer med USB-kablet.

[l

3. Saet TV/VGA-kontakten pa tilslutningspanelet i den hgjre side til VGA tvivea.

4. Tilslut dokumentkameraet til en projektor, skaerm eller et fiernsyn med et VGA-kabel.

5. Tryk paknappen g?f@ pa kontrolpanelet.

Sadan indstilles dokumentkameraet tii Computergennemgang-tilstand
1. Tilslut dokumentkameraet til din computer med USB-kablet.
2. Tilslut computeren med VGA-kablet til dokumentkameraets VGA In-stik.

3. Tilslut din skaermenhed med et andet VGA-kabel til dokumentkameraets VGA Out-stik.

4. Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

Sadan indstilles dokumentkameraet til Afspilning-tilstand
1. Frakobl USB-kablet fra det bageste tilslutningspanel.

2. Tilslut dokumentkameraet til en projektor eller en skaerm med VGA-kablet eller til et fiernsyn
med Composite-videoadapterkablet, hvis det er ngdvendigt.

3. Tryk paknappen B pa kontrolpanelet.

Nar du indstiller dit dokumentkamera til Kamera-tilstand, kan du vise trykte dokumenter, bruge
det refleksfrie ark til at reducere genskeer, og optimere billedet for tekst- og grafikdokumenter
med billedtilstandsindstillingemne.

Sadan vises trykte dokumenter
1. Anbring dine dokumenter pa bordet.

2. Juster dokumentkameraet,og ret derefter dets linse mod dokumenterne.

3. Tryk paknappen pa kontrolpanelet for at justere fokusset.
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Sadan reduceres genskaer

Hvis genskeer ger det sveert for dig at leese de trykte dokumenter, som du viser, kan du
anbringe det refleksfrie ark oven pa de trykte dokumenter.

Sadan optimeres billedet til tekstdokumenter

1. Indstil dokumentkameraet til Kamera-tilstand.

2. Tryk paknappen pa kontrolpanelet.
Skaermmenuen vises.
S—~% S—7
3. Tryk paknappen M pa kontrolpanelet for at veelge , og tryk derefter pa knappen DQQ
pa kontrolpanelet.
=
4. Tryk pa knappen &' pa kontrolpanelen for at veelge IMAGE MODE (BILLEDTILSTAND)
S—7/
og tryk derefter pa knappen DQ@ pa kontrolpanelet.
S—~% - S—7
5. Tryk paknappen D&Q pa kontrolpanelet for at vaelge , 0g tryk derefter pa knappen DQQ
pa kontrolpanelet.

Se Fanebladet Billede pa side 29 for at fa en forklaring pa indstillingerne.

Sadan optimeres billedet til dokumenter med grafik

1. Indstil dokumentkameraet til Kamera-tilstand.

2. Tryk paknappen pa kontrolpanelet.

Skaermmenuen vises.

S—~% S—7
3. Tryk paknappen M pa kontrolpanelet for at veelge , og tryk derefter pa knappen DQQ
pa kontrolpanelet.

S—7
4. Tryk pa knappen @ pa kontrolpanelen for at vaelge IMAGE MODE (BILLEDTILSTAND)

=
og tryk derefter pa knappen l/—\ pa kontrolpanelet.

)= )
5. Tryk pa knappen /=N pa kontrolpanelet for at veelge og tryk derefter pa knappen />

pa kontrolpanelet.

Se Fanebladet Billede pa side 29 for at fa en forklaring pa indstillingerne.

Dit dokumentkamera har et SD/SDHC-kortstik pa tilslutningspanelet i den hgjre side. Du kan
gemme dokumentkamerabilleder til et SD/SDHC-kort, nar dit dokumentkamera er i Kamera- eller
Computergennemgang-tilstand. Nar dokumentkameraet er i Afspilning-tilstand, kan du vise
tidligere hentede billeder fra et SD/SDHC-kort.
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'Y FORSIGTIG

Undga statisk electricitet i naerheden af kortet, eftersom det kan beskadige det.

VIGTIGT

Dokumentkameraet leveres med et stykke plastic indsat i SD/SDHC-kortstikket. Fjern dette
stykke plastic, fer du indsaetter dit SD/SDHC-kort.

Sadan indsaettes et SD/SDHC-kort

1. Tryk pa knappen ;,}@ pa kontrolpanelet.
2. Indsezet et SD/SDHC-kort i kortstikket pa tilslutningspanelet i den hgjre side med kontakten
vendende nedad.

VIGTIGT

o Du er maske ngdt til at indstille dokumentkameraet til at bruge SD/SDHC-kortet som
lagerplacering (se Fanebladet Indstilling pa side 35).

e Sargfor, at meerkatet pa SD/SDHC-kortet vender opad.

Sadan fjernes et SD/SDHC-kort

26
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For at forhindre beskadigelse af hukommelseskortet, ma det ikke fiernes under hentning eller
sletning af billeder.

1. Tryk pa knappen g?f@ pa kontrolpanelet og vent indtil dokumentkameraet viser et live
billede.

2. Tryk kortet ind for at fa det skudt ud, og fjern derefter kortet.



Kapitel 4

Brug af SMART Document
Camera i Kamera-tilstand

INAIEANING . . L
Brug af Kamera-tilstand ... ...
Brug af skeermmenuen i Kamera-tilstand ........ ... ... ... ...

Fanebladet Billede ... ... ... . . L

Brug af PiP-funktionen (Picture in Picture) ... . ... . . ..
Fanebladet Indstilling ... ..
Afspilning-tilstand ... ... .
Fanebladet System ...
Hentning og overfarsel af billeder og videoer ... ...
Hentning af billeder ... ... e
Overfarsel af billeder til din computer . ... L
Brug af et mikroskop ...l

Dette kapitel forklarer, hvordan du bruger dokumentkameraet i Kamera-tilstand.

Nar SMART Document Camera er forbundet med en projektor, fladskaerm eller et fjernsyn, kan

du vise et billede i fuld skaerm fra dokumentkameraet.

Du kan bruge dokumentkameraet i Kamera-tilstand til at udfgre felgende opgaver:
o Vise objekter.
e Hente billeder til et SD/SDHC-kort.
o Hente billeder til SMART Notebook.

Bruge funktionerne og indstillingerne i skaearmmenuen.

Bruge et mikroskop med et standardokular med yderligere adaptere.
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VIGTIGT

Dokumentkameraet skal vaere forbundet direkte med en ekstern skeerm, nar skaermmenuen
bruges. Se Tilslutning af dokumentkameraet til ekstermne enheder pa side 15.

Sadan skifter du til Kamera-tilstand

1. Tilslut dokumentkameraet til en projektor eller fladskeerm med et passende kabel (se
Tilslutning af dokumentkameraet til eksterne enheder pa side 15).

2. Tryk paknappen g?@ pa kontrolpanelet.

Sadan vises objekter

1. Tryk pa knappen % pa kontrolpanelet.
2. Anbring det objekt, som du vil vise, under kameraet.

3. Drej kamerahovedet for at rette linsen mod objektet.

Sadan justeres zoomforsterrelsen

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

Sadan justeres fokusset automatisk

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

Sadan justeres lysstyrkeindstillingerne

Tryk pa knappen pé& kontrolpanelet.

Sadan indspilles en video

1. Indsaet et SD/SDHC-kort eller USB-drev i det relevante stik.

2. Tryk paknappen @ pa kontrolpanelet for at starte indspilningen.

3. Tryk paknappen @ pa kontrolpanelet for at standse indspilningen.

Der er fire faneblade pa skeermmenuen: Billede, Praesentation, Indstilling og System. Brug
skeermmenuen til at justere indstillinger til dokumentkameraet i Kamera-tilstand.

I ey L
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Sadan navigeres skarmmenuen og undermenuerne

1.

8.

Indstil dokumentkameraet til Kamera-tilstand.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

Skaermmenuen vises.
7 S—#
Tryk pa knapperne DA@ og D%@ pa kontrolpanelet for at skifte imellem faneblade.
S—7 =7
Tryk pa knapperne D&@ og D%Qpé kontrolpanelet for at foretage et valg pa menulisten.
S—7
Tryk pa knappen DQQ pa kontrolpanelet for at foretage et valg.
S—7
Tryk pa knappen DQQ pa kontrolpanelet for at abne en undermenu.
S—~
Tryk pa knappen DQQ pa kontrolpanelet for at vende tilbage til det forrige menuniveau.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet for at afslutte menuen.

Falgende skeermmenuvalg er tilgaengelige, nar dokumentkameraet er i Kamera-tilstand.

Faneblad Valg

BiIIe de Lysstyrke, Kontrast, Tilstand, Effekt, Spejl, Avanceret, Fokus, Rotér.

Se Fanebladet Billede nederst.

- Pressentation PIP (Picture in Picture), Opdelt skaerm, Timer. Se Fanebladet

Praesentation pa side 32.

IndstiIIinger Hent, Optagelse, Opbevaring, Format, USB til PC og Flicker.

!E’System Sprog, Outputskaerm, Backup, Gem indstilling, Genkald indstilling,

Oplysninger, Standard.

Fanebladet Billede

Sadan far du adgang til indstillingsmenuen Billede

1.

2.
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Tryk pa knappen mﬂ’?‘ pa kontrolpanelet.
Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

)= =
Tryk pa knappen /=X pa kontrolpanelet for at vaelge , og tryk derefter pa knappen /'
pa kontrolpanelet.
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S—7 =7
4. Tryk pa knappen DRQ eller D%Q pa kontrolpanelet for at veelge , og tryk derefter pa

(]
knappen '~ pa kontrolpanelet.

poo

Hirror

Advanced

Focus

Rotate

Billedvalg Beskrivelse
Lysstyrke Juster billedets lysstyrke manuelt.
Kontrast Juster billedets kontrast.
Tilstand Foretag et valg fra de fem billedindstillinger:
o Skarp —justerer kontrasten for at gare tekst mere
tydelig
o @ Grafik —juster billedets graduering
o Ve Bevaegelse — forsg rammehastigheden (tilstreekkelig
belysning er ngdvendig, nar denne indstilling bruges)
o Makro — indstil nar et objekt vises, som er taet pa
kameraet, ikke mere end 7 3/4" (20 cm) vaek fra kameraet
QAN
o Uendelig — indstil nar et objekt vises, som er mere
end 22" (55 cm) veek fra kameraet
Effekt Konverter billedet til farve, sort/hvid eller filmnegativ
Spejl Veaelg at vende billedet:
o FRA —viser et normalt billede
o TIL—viser et spejlvendt billede
Avanceret

o Automatisk

Veelg for automatisk at justere den hvide balance og
eksponering, og for at rette farve- og
eksponeringskompensation.
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Billedvalg

Beskrivelse

o Eksponering

Veelg eksponeringsindstillingen:
o AUTO —justerer automatisk kameraeksponeringen
o MANUEL - justerer manuelt kameraeksponeringen

o Hyvid balance

Veaelg indstillingen for hvid balance til forskellige lysforhold:
o AUTO —justerer automatisk den hvide balance

o MANUEL - juster manuelt de r@de og bla farveniveauer
op til 255.

Fokus

Juster fokusset manuelt.

Roter

o FRA —viser normal billedrotation
o 90° —drejer billedet 90°

180° — drejer billedet 180°

270° —drejer billedet 270°

[¢]

[}
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Fanebladet Praesentation
Praesentationsfunktioner giver dig mulighed for at vise tidligere hentede billeder sammen med live

kameravisning. Disse funktioner er ikke tilgaengelige, nar dokumentkameraet er tilsluttet som et
USB-kamera.

Sadan far du adgang til fanebladet Prasentation
1. Tryk pa knappen % pa kontrolpanelet.

2. Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.
S—# S—7
3. Tryk paknappen DRA pa kontrolpanelet for at veelge , og tryk derefter pa knappen M
pa kontrolpanelet.
S—7 I_I S—~
4. Tryk paknappen DRQ pa kontrolpanelet for at veelge , og tryk derefter pa knappen DQQ
pa kontrolpanelet.

Split Ecreen

Tilmzr
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Prasentationsvalg Beskrivelse

PIP (Picture in Picture) o Viser hentede billeder eller videoer som miniaturer i
hjgrnet pa skaermen i Kamera-tilstand.

o Tryk paden venstre og hgjre navigationknap for at
navigere gennem de lagrede billeder.

o Tryk pa knappen for at annullere PiP.

Opdelt skaerm o Deler skeermbilledet i to dele.
o Det halve af skaermen viser miniaturebilleder, og den
anden halvdel viser billedet fra dokumentkameraet.
o Veelg visningsplaceringen: venstre, hgjre, top, bund.

»

o Tryk pa den venstre/hgjre og op/ned navigationsknap for
at fremhaeve billedet.

=
o Tryk paknappen 22\l for at veelge billedet.
Ao

el i
o Tryk pa den venstre/hgjre og op/ned navigationsknap for
at panorere det gemte billede.

o Tryk pa knappen for at annullere det delte
skeermbillede.
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Prasentationsvalg Beskrivelse

BEMARK

Du kan ikke hente et billede under Opdelt skaerm-
tilstand.

Timer o Giver en nedteellingstimer pa skaermen, som en hjeelp il
praesentationsvaerten med administration af tid.
B AL

Brug af PiP-funktionen (Picture in Picture)
PiP-funktionen giver dig mulighed for at vise et billede fra den lagrede hukommelse i et live
kamerabillede. Dette er praktisk, nar der vises f@r og efter sammenligninger.

AN\ BEMARK

PiP-funktionen er kun til fremvisningsformal. Du kan ikke hente et billede under PiP-tilstand.

I sadan vises PiP-billedet

1. Vis et objekt i Kamera-tilstand og tryk derefter pa knappen pa kontrolpanelet.

Skasrmmenuen vises.

S—# S—~
2. Tryk paknappen D&‘ pa kontrolpanelet for at veelge - og tryk derefter pa knappen DQQ
pa kontrolpanelet.

= )=
3. Tryk paknappen z=\ pa kontrolpanelet for at veelge PiP, og tryk derefter pa knappen /—/ pa
kontrolpanelet.
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S—7
4. Veelghjermet pa skeermen og tryk derefter pa knappen DQ@ pa kontrolpanelet.

Dokumentkameraet viser et billede i billedet.

()
5. Tryk pa knappen =\ og /=N pa kontrolpanelet for at vaelge forskellige gemte billeder.

Fanebladet Indstilling

. Sadan far du adgang til fanebladet Indstilling

1.

2.
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Tryk pa knappen % pa kontrolpanelet.
Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

S—# S—~
Tryk pa knappen D&‘ pa kontrolpanelet for at vaelge , og tryk derefter pa knappen DQQ

pa kontrolpanelet.

={( =
Tryk pa knappen lz=\/ pa kontrolpanelet for at vaelge , og tryk derefter pa knappen l/—
pa kontrolpanelet.

SETTING
= REsclution Quality
High
ST0ragE Erbedded

Format Embedeled

SR to PC

Flicker
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Indstillingsvalg Beskrivelse
Hent
o Oplgsning Veelg billedhentningsstarrelse. | 5SM-indstillingen er
hentningsoplasningen 2592 x 1944.
o Kvalitet Veelg billedkvalitet; Finest, Hgj, Normal.
o Type Veelg billedhentningstype:

o Enkel —hent et billede ad gangen
o Fortsat — hent efterfaglende billeder

o Interval Indstil tidsintervallet for fortsat hentning. Leengden kan
indstilles op til 600 sek (10 min).
Optagelse Veelg kompressionsindstillingen for videooptagelse.
Opbevaring Skift lagerplacering:

o Lyd- og videoindspilning kan kun gemmes pa et
SD/SDHC-kort, eller et USB-drev.

Formater Slet alle dataene fra den valgte hukommelse.

USB til PC Veelg statussen pa dokumentkameraet, nar det er
forbundet med computeren ved brug af et USB-kabel.
Sarg for, at USB-kontakten pa tilslutningspanelet i den

venstre side er sat til £3<%.
o Kamera —kan bruges som et computerwebkamera til
at hente stillbilleder eller til at optage en video
o Opbevaring — overfgr hentede billeder eller videoer fra
hukommelsen til et computerharddrev

Flicker Veelg opdateringshastighed:

o 50 Hz —indstiller frekvens til 50 Hz
o 60 Hz —indstiller frekvens til 60 Hz

Afspilning-tilstand
Afspilning-tilstand indstiller, hvordan dit dokumentkamera, din computer og et hukommelseskort
fungerer sammen.

Sadan far du adgang til Afspilning-tilstanden

1. Tryk pa knappen T pa kontrolpanelet.
2. Tryk paknappen pa kontrolpanelet.

S—# S—~
3. Tryk paknappen D%q pa kontrolpanelet for at vaelge , og tryk derefter pa knappen DQQ
pa kontrolpanelet.
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4.

5.

S—7
Tryk pa knappen DRQ pa kontrolpanelet for at vaelge USB til PC, og tryk derefter pa

(]
knappen '~ pa kontrolpanelet.

S—7
Veelg STORAGE (OPBEVARING) og tryk derefter pa knappen DQQ pa kontrolpanelet.

Handling Opbevaring Kamera
Se hukommelseskortet fra computeren Ja Nej

Vis og brug dokumentkameraet fra SMART Notebook- Nej Ja
softwaren

Hent billede til hukommelseskortet i bade Nej Ja

Computergennemgang- og Kamera-tilstand

Denne tilstand giver dig mulighed for at se indholdet pa dit USB-drev eller SD-hukommelseskort
fra din computer.

Masselagertilstanden giver dig mulighed for at se indholdet i den integrerede hukommelse eller pa
SD/SDHC-kort fra din computer. De vil blive vist som udtagelige diske. Se i dokumentkameraets
DCIM-biblioteker efter de gemte billeder og videoer.”

Fanebladet System

Sadan far du adgang til menuen System

1.

2.

3.

37

Forbind dokumentkameraet med en projektor, fladskaerm eller et fijernsyn (se side 15).

Tryk pa knappen % pa kontrolpanelet.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

Skaermmenuen vises.

)= Ed =
Tryk pa knappen /=N pa kontrolpanelet for at vaelge , 0g tryk derefter pa knappen 22
pa kontrolpanelet.

(K7

Output Display

BackLD

=TT ing
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Systemvalg Beskrivelse

Sprog Veelg eller skift sproget:
o Engelsk
o Fransk
o Tysk
o Spansk

Outputskarm Indstil opl@sningen for at vise et billede pa skaermen:
o 1024 x 768
o 1280 x 1024
o 1280 %720
o 1920 x 1080

BEMARK

Dette valg er deaktiveret i TV output-tilstand.

Backup o SD/SDHC - kopiér billeder og praesentationer fra den
indbyggede hukommelse til et SD/SDHC-kort
o USB-drev —kopiér billeder og preesentationer fra den
indbyggede hukommelse til et USB-drev

Gem indstillinger Gem den aktuelle indstilling i det valgte profilnummer.
BEMARK

Kun indstillinger for effekt, tilstand, lysstyrke og
kontrast kan gemmes.

Genkald indstillinger Gendan indstillingen til det valgte profilnummer.
Oplysninger Vis produktoplysningerne.
Standard Gendan alle indstillingerne til fabrikkens

standardindstillinger.

Du kan hente billeder og videoer fra dit dokumentkamera til et SD/SDHC-kort eller USB-drev og
overfgre dem til en computer.

Hentning af billeder
Du kan hente billeder og videoer til et SD/SDHC-kort eller USB-drev, nar dokumentkameraet er i
Kamera-tilstand.

Sadan hentes billeder til hukommelse
1. Indstil dokumentkameraet til Kamera-tilstand. Se Brug af Kamera-tilstand pa side 27.

2. Anbring dokumentkameraet.
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3. Juster eventuelle kameraindstillinger ved brug af skeermmenuen i Kamera-tilstand. Se Brug
af Kamera-tilstand pa side 27.

4. Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

Sadan indspilles en video ved brug af et SD/SDHC-kort
1. Indseet et SD/SDHC-kort i dokumentkameraets SD/SDHC-kortstik.

S—7
2. Tryk paknappen pa kontrolpanelet for at veelge -56 og tryk derefter pa knappen DQQ
pa kontrolpanelet.

? S—7
3. Trykpa DQQ for at vaelge STORAGE (LAGER), og tryk derefter pa knappen DQQ pa
kontrolpanelet.

Dokumentkameraet registrerer SD/SDHC-kortet.

4. Tryk paknappen @ pa kontrolpanelet for at starte indspilningen.

BEMARK

Videoen gemmes i .AVI-formatet pa SD/SDHC-kortet.
5. Tryk paknappen @ pa kontrolpanelet for at standse indspilningen.

Sadan indspilles en video ved brug af et USB-drev
1. Indsaet et USB-drev i dokumentkameraets USB-stik.

={ =
2. Tryk palzl for at veelge STORAGE (LAGER), og tryk derefter pa knappen '\ pa
kontrolpanelet.

Dokumentkameraet registrerer USB-drevet.

3. Tryk paknappen @ pa kontrolpanelet for at starte indspilningen.

BEMARK

Videoen gemmes i .AVI-formatet pa USB-drevet.
3. Tryk paknappen @ pa kontrolpanelet for at standse indspilningen.

Overfarsel af billeder til din computer
Du kan overfgre billeder fra din eksterne lagerenhed til computeren.

Sadan overfgres billeder til din computer

1. Brug skeermmenuen til at indstille dokumentkameraets USB til PC-tilstand tii STORAGE
(LAGER).
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Tilslut dokumentkameraet til computeren med USB-kablet (se Opstilling af
dokumentkameraet pa side 12).

Computeren genkender dokumentkameraet og den eksterne lagerenhed som en udtagelig
disk.

Find frem til den udtagelige disk pa din computer, og overfar derefter billederne til
computeren.

Du kan vise mikroskopets objektbord gennem dokumentkameraet ved brug af yderligere
monteringer. Se Tilslutning af dokumentkameraet til eksterne enheder pa side 15

Sadan vises et mikroskopobjektglas

1.
2.
3.

40

Anbring et objektglas eller et objekt pa mikroskopets objektbord.
Fokuser mikroskopet, saledes at emnet eri skarpt fokus.

Anbring mikroskopet under dokumentkameraet, séledes at kameralinsen er rettet ind efter
okularet pa mikroskopet.

"y FORSIGTIG
Sorg for, at du ikke rammer dokumentkameraets linse med mikroskopet. Dette kan
beskadige dokumentkameraets linse.

Tryk pa knappen g?f@ pa kontrolpanelet.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.

S—~# S—7
Tryk pa knappen ng pa kontrolpanelet for at veelge , og tryk derefter pa knappen DQG
pa kontrolpanelet.

)={(
Tryk pa knappen z=\/ pa kontrolpanelet for at veelge MODE (TILSTAND), og tryk derefter

=
pa knappen 2\ pa kontrolpanelet.

S—7 S—7
Tryk pa knappen % pa kontrolpanelet for at veelge , og tryk derefter pa knappen DQ@

pa kontrolpanelet.



Kapitel 5

Brug af SMART Document
Camera med Notebook-
softwaren

Brug af dokumentkameraet med SMART Notebook-softwaren ... ... ... ............. 41

Du kan vise objekter og hente et billede til en SMART Notebook-side.

Du kan praesentere billeder fra dokumentkameraet gennem SMART Notebook-softwaren. Det
interaktive whiteboard eller projektoren viser computerens skrivebord eller SMART Notebook-
filen.

VIGTIGT

Dokumentkameraet bgr vaere i Kamera-tilstand. SMART Notebook-softwaren fungerer ogsa
med kameraet i Computergennemgang-tilstand. Se Fanebladet Indstilling pa side 35.

BEMAERK

Du kan fa oplysninger om brug af 3D-vaerktgjer til SMART Notebook-software og Veerktgjer til
Mixed Reality til SMART Document Camera i Brug af 3D-veerktgjer til SMART Notebook-
software og Veerktagjer til Mixed Reality pa side 53.

Sadan abnes et SMART Document Camera-vindue
1. Tilslut dit SMART Document Camera til din computer, og teend dokumentkameraet.

2. Start SMART Notebook-softwaren.

3. Tryk pA SMART Document Camera e pa SMART Notebook-menulinjen.

Dervises et SMART Document Camera-vindue.
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4. Anbring det eller de objekter, der skal vises, under kameraet.

SMART Diocument Camesa *

i fa oy | 2 @ e | 6] - 0 [E:3

5. Tryk pa et af falgende pa menulinjen for at justere billedet.

Menuvalg Beskrivelse
ﬁ) Zoom ud.
» Zoom ind.

=]

Reducer lysstyrke.

203 Forag lysstyrke.

o Fokusér automatisk.

o Fokusér ud manuelt.

ot Fokusér ind manuelt.

o] Skift udseendet pa billedet: roter det 180°, definer billedfarven, sort og
hvid eller filmnegativ. Du kan ogsa starte og stoppe Mikroskop-tilstand
og starte Veerktgijer til Mixed Reality til SMART Document Camera
automatisk.

5 Start Mixed Reality.

(] Indszet en skaermhenting pa den aktuelle side og luk derefter vinduet.

i Hent et billede og indseaet en skeermhentning pa en ny side og lad det

aktuelle vindue veaere abent.

. Sadan tager du en rakke skaermhentninger

1. Abn et SMART Document Camera-vindue.

2. Tryk pa Hent med forsinkelse nf"_é. pa menulinjen i SMART Document Camera-vinduet, og

veelg derefter en tidsperiode. (Hvis du f.eks. vil hente et skeermbillede hvert 15. sekund,
skal du veelge 15 sekunder).
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3. Nardu erfeerdig, trykker du pa @ for at stoppe indspilningen.

BEMARK

% 013 ©
Billedet vises i det nederste venstre hjgrme af SMART Notebook-siden. Det
viser den tid, der er gaet, siden den sidste skeermhentning og antallet af

skaermhentninger, der er taget.

Sadan bruges et mikroskop

1.

43

Tilslut dokumentkameraet til et mikroskop. Se Tilslutning af dokumentkameraet til ekstere
enheder pa side 15.

Abn et SMART Document Camera-vindue.

Tryk pa Yderligere indstillinger 2 pa menulinjen i SMART Document Camera-vinduet og
veelg derefter Start Mikroskop-tilstand.

BEMARK

Knappen Flere indstillinger ‘. vises ikke, hvis du bruger et SMART Document Camera
230 med SMART Notebook-softwaren.

Tryk pa Flere indstillinger ‘@ og veelg derefter Stop Mikroskop-tilstand, nar du er
feerdig.






Kapitel 6

Brug af SMART Document
Camera i Afspilning-tilstand

INAIEANING . 45
Indstilling af dokumentkameraet til Afspilning-tilstand ___ ... ... . ... ... 45
Brug af skeermmenuen i Afspilning-tilstand ................. ... ... 46

Skeaermmenuvalgi Afspilning-tilstand . ...l 46
Skaermmenuen i Afspilning-tilstand ... 46
Sletning af billeder i Afspilning-tilstand ... . 50

Dette kapitel forklarer, hvordan du bruger dokumentkameraet i Afspilning-tilstand. Nar du
indstiller dokumentkameraet til Afspilning-tilstand, kan du afspille billeder fra SD/SDHC-kortet,
USB-drevet eller intern hukommelse. Du kan gennemse de lagrede billeder og vise tidligere
hentede billeder, enten individuelt eller som et diasshow.

BEMZERK

| denne tilstand kan dokumentkameraet ikke forbindes med et USB-kabel, og du skal have
billeder lagret enten i den interne eller eksterne hukommelseskilde.

Afspilning-tilstand overtager dokumentkameraets videooutput. Live billeder og USB-funktioner er
ikke tilgeengelige pa dette tidspunkt.

Sadan indstilles Afspilning-tilstand nar der bruges et SD/SDHC -kort

1. Forbind dokumentkameraet direkte med en projektor eller en anden skaerm. Oplysninger om
forbindelser findes i side 13.

2. Indseet et SD/SDHC-kort i dokumentkameraet.

3. Tryk paknappen B pa kontrolpanelet.
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. Sadan indstilles Afspilning-tilstand nar der bruges et USB-drev

1. Forbind dokumentkameraet direkte med en projektor eller en anden skeerm. Oplysninger om
forbindelser findes i side 13.

2. Seet USB-kontakten til [*=8_USB-indikatoren =3¢ pa kontrolpanelet lyser.

3. Tryk paknappen B pa kontrolpanelet.

Brug af skeermmenuen i Afspilning-tilstand

Skaermmenuen i Afspilning-tilstand viser kildelagerplaceringen, og styrer hvordan gemte billeder
vises.

Skaermmenuvalg i Afspilning-tilstand

. Sadan far du adgang til skeermmenuen i Afspilning-tilstand

1. Forbind dokumentkameraet direkte med en projektor eller en anden skaerm. Oplysninger om
forbindelser findes i side 13

2. Saet USB-kontakten til [*%*8. USB-indikatoren =30 pa kontrolpanelet lyser.
ELLER

Frakobl computerens USB-forbindelse for at eendre hukommelsesplaceringen til USB-
drevet.

3. Tryk paknappen pa kontrolpanelet.

Skaermmenuen i Afspilning-tilstand

FLAYBACK
Lide Show | Run
Interval |

Effect

Delete ALL

Afspilning-menuvalg Beskrivelse

Diasshow Viser alle hentede stillbilleder i et automatiseret diasshow.
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Afspilning-menuvalg Beskrivelse

Interval Indstil diasshowintervallet (i 5 sekunders interval) fgr det neeste

billede vises. Det maksimale interval er 100 sek.

Effekt Veelger overgangseffekten for diasshowet:

) n Diasbillede
o Tern ned

o Terned
[
o Delt lodret ud
o Delt vandret ind

Aktuelle lager Veelger lagerkilden, hvis der er mere end en tilgaengelig.

Detekterer kun lagerkilden, hvis der er en tilgeengelig.

Slet alt Slet alle dataene permanent fra den valgte hukommelseskilde.

BEMARK

Der vises en advarselsmeddelelse. Valg YES (JA) for at
fortsaette eller NO (NEJ) for at stoppe.

Sadan valges indstillingerne til et diasshow

4.

5.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet for at fa adgang til skaermmenuen i Afspilning-
tilstand.

)= 8)=(

Tryk pa knappen 42 og /=y pa kontrolpanelet for at foretage et valg, og tryk derefter pa
S—"7

knappen DQQ pa kontrolpanelet.

N—~4 N

Tryk pa knapperne DA@ og DAQ pa kontrolpanelet for at skifte imellem funktionermne.
S—~

Tryk pa knappen DQQ pa kontrolpanelet for at foretage et valg.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet for at lukke menuen.

Gentag trin 2—4 efter behov.

Sadan afspiller du et diasshow

1.
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Forbind dokumentkameraet direkte med en projektor eller en anden skaerm. Oplysninger om
forbindelser findes i side 13

Seet USB-kontakten til *=B. USB-indikatoren =3 pa kontrolpanelet lyser.
ELLER
Indseet et SD/SDHC-kort eller USB-drev i det relevante stik.
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3. Tryk paknappen B pa kontrolpanelet.

Miniaturebilleder fra hukommelseskilden vises.

4. Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.
(]
5. Tryk paknappen 2\ pa kontrolpanelet for at starte diasshowet.

6. Tryk paknappen pa kontrolpanelet for at stoppe diasshowet eller for at vende tilbage til
miniaturevisningen.

Sadan afspiller du en video

BEMARK

| miniaturevisningen har videoer et D symbol i det gverste venstre hjgrne af
miniaturebilledet.

1. Forbind dokumentkameraet direkte med en projektor eller en anden skaerm. Oplysninger om
forbindelser findes i side 13

2. Seet USB-kontakten til *%*8_ USB-indikatoren =3¢ pa kontrolpanelet lyser.
3. Indsaet et SD/SDHC-kort eller USB-drev i det relevante stik.
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4. Tryk pa knappen B pa kontrolpanelet.

Miniaturebilleder fra hukommelseskilden vises.

(o5 4
5. Tryk pa knapperne =\ og /=X pa kontrolpanelet for at skifte imellem billederne.

S—~
6. Tryk pa knappen DQQ pa kontrolpanelet for at vaelge den video, som du gnsker at spille.

[SMRT0011.AVI
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BEMARK
S—7

Tryk pa knappen DQQ for at holde pause i videoen.
0 or ]

Tryk pa knappen /—\l or z&\! for at justere lydstyrken.

= )=
Tryk pa knappen ¥—\! for at spole tilbage og knappen /= for at spole fremad.
|

.

i{—nnnnnnn===if+

8. Tryk paknappen pa kontrolpanelet for at stoppe videoen eller for at vende tilbage til
miniaturevisningen.

Du kan slette alle billeder pa én gang fra dokumentkameraets tre hukommelseskilder ved brug af
skeermmenuen, eller du kan ngjes med at slette valgte billeder.

Sadan slettes alle billeder

VIGTIGT

Du kan ikke slette billeder fra din computer i Afspilning-tilstand. Du kan kun slette billeder fra de
tre hukommelseskilder.

1. Veelg den hukommeleskilde, som du vil slette alle billederne fra.

2. Tryk paknappen pa kontrolpanelet for at fa adgang til skeermmenuen i Afspilning-
tilstand.

S—7
3. Tryk paknappen DRQ pa kontrolpanelet for at veelge DELETE ALL (SLET ALT).

= ={
4. Tryk pa knappen l/—\ pa kontrolpanelet, og tryk derefter pa knappen lz2) igen for at foretage
et valg.

Advarslen DELETE ALL (SLET ALT) vises.
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= O =
Tryk pa knappen /=X eller ¥_\J pa kontrolpanelet for at vaelge JA eller NEJ.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet for at veelge DELETE (SLET) eller CANCEL
(ANNULLER).

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet igen for at lukke skeermmenuen i Afspilning-tilstand.

BEMARK

Slet billede-ikonet vises kort, mens dokumentkameraet sletter billederne.

Sadan slettes et valgt billede

51

Tryk pa knappen B pa kontrolpanelet for at vise alle billederne i hukommelseslageret.

4 cter 02 eter [ etier U
Tryk pa knappen /= eller ¥\ eller lz=\ eller l/—\] pa kontrolpanelet for at vaelge det billede,

som du vil slette.

Tryk pa knappen pa kontrolpanelet.
Advarslen DELETE THIS IMAGE (SLET DETTE BILLEDE) vises.

I epier D
Tryk pa knappen /=X eller ?—\J pa kontrolpanelet for at vaelge JA eller NEJ.

S—7
Tryk pa knappen DQQ pa kontrolpanelet for at veelge DELETE (SLET) eller CANCEL
(ANNULLER).
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Dette kapitel giver dig de oplysninger, du har brug for til at komme i gang med at bruge 3D-
veerktgjer til SMART Notebook-softwaren og Veerktgjer til Mixed Reality sammen med dit
SMART Document Camera samt SketchUp™ tegnesoftwaren og Trimble® 3D Warehouse.

3D-veerktgjer til SMART Notebook-software og Veerktgjer til Mixed Reality giver elever og leerere
mulighed for at udforske digitalt indhold pa en intuitiv made med dokumentkameraet. Denne
teknologi er integreret med SMART Notebook-softwaren.
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3D-veerktgjer til SMART Notebook-softwaren og Veerktgjer til Mixed Reality tager denne
oplevelse op pa et nyt niveau ved at give laerere og elever en ny made at arbejde med digitalt 3D-
indhold pa.

Du kan indarbejde 3D-indhold i dine lektioner med SMART Notebook-softwaren. Det fglgende er
eksempler pa, hvordan du kan gare det:

¢ Hovis du skal undervise i biologi, kan du indsaette en 3D-model af et hjerte i .notebook-filen.
Drej og lav starrelsen om pa 3D-modellen for at praesentere de forskellige dele af hjertet.

e Huvis du skal undervise i dansk, kan du indsaette en 3D-model af en by, der neevnes i en
roman, som klassen leeser. Traed ind i 3D-scenen for at navigere rundt pa gader og i
bygninger.

e Huvis du skal undervise sma bgrn, kan du indseette flere 3D-modeller og bruge funktionen
Forklaedning til at afslgre svarene som en hukommelsesgvelse.

Aktivering af 3D-veerktgjer til SMART Notebook-software og
Veerktgjer til Mixed Reality

3D-veerktgjer til SMART Notebook-software og Veerktgijer til Mixed Reality giver elever og laerere
mulighed for at udforske digitalt indhold pa en intuitiv made med SMART Document Camera.

Nar du tilslutter dokumentkameraet til din computer, aktiveres 3D-vaerktgjer til

SMART Notebook-software og Veerktgijer til Mixed Reality automatisk. Hvis du vil bruge 3D-
veerktgjer til SMART Notebook-software pa en computer, der aldrig har veeret tilsluttet til et
dokumentkamera, kan du aktivere 3D-veerktgjer til SMART Notebook-software ved at fa en
produktnagle og fglge proceduren nedenfor.

BEMARK

Du kan fa en produktnggle til 3D-veerktgjer til SMART Notebook-softwaren ved at registrere
dokumentkameraets serienummer pa smarttech.com/register.

Sadan aktiveres 3D-veaerktgajer til SMART Notebook-softwaren

1. Windows-operativsystemer: Veelg Start > Alle programmer > SMART Technologies >
SMART Varktejer > SMART Product Update.
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Mac OS X-operativsystemsoftware: Ga til og dobbeltklik pa
Programmer\SMART Technologies\SMART Tools\SMART Product Update.

Vinduet SMART Product Update vises.

Klik pa Aktivér pa raekken for SMART Notebook.

Dialogboksen Aktivering af SMART-software vises.

Klik pa Tilfej.

Indtast den produktnagle, du har modtaget fra SMART, i feltet Produktnagle, og klik derefter
pa Tilfej.

Klik pa Licensaftale, gennemlzes licensaftalen, og klik derefter pa Luk.

Hvis du accepterer licensaftalen, skal du markere afkrydsningsfeltet Jeg accepterer
vilkarene i licensaftalen.

Klik pa Neeste.
3D-veerktgjer til SMART Notebook-softwaren aktiveres.

Klik pa Udfer, og luk derefter vinduet SMART Product Update.

Krav til hardware og software
For at komme i gang med Veerktgjer til Mixed Reality til SMART Document Camera skal du
bruge folgende:

SMART Notebook-software 11 SP1
SMART Document Camera 450
En Mixed Reality-kubus

En computer, som opfylder kravene i SMART Notebook-softwareproduktbemaerkningerne
(smarttech.com/kb/170144).

Krav til belysning
Veerktgijer til Mixed Reality fungerer bedst i et lyst rum, hvor der ikke er nogen store skygger eller
genskeer pa arbejdsfladen.

Lyset skal veere sa ensartet som muligt og skal lyse pa kubussen og baggrunden. Du kan sikre
dette ved at placere dokumentkameraet saledes, at kameraet peger direkte ned, vinkelret pa en
ensartet, neutral arbejdsflade. Arbejdsfladen ber ikke veere mgrkere end de sorte elementer pa
Mixed Reality-kubussen eller lysere end de hvide elementer pa kubussen.

BEMARKNINGER
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o | meget lyse rum kan arbejdsfladen virke hvidere end de hvide elementer pa kubussen.

o Som en hjeelp til at forgge kontrasten imellem kubuselementerne og baggrunden, og for at

for@ge billedrammehastigheden, kan du anbringe et stykke hvidt papir under kubussen.
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Et typisk projektorrum er som regel ret markt. For at Veerktgjer til Mixed Reality skal kunne
fungere korrekt, bar lyset pa dokumentkameraet vaere taendt. Arbejd ikke med kubussen mere
end 35 cm fra dokumentkameraet.

BEMARK

Ryst kubussen under kameraet, hvis SMART Notebook-softwaren ikke skifter til

Mixed Reality-tilstand, nar du holder kubussen under kameraet. Hvis problemet fortsaetter,
skal du trykke pa lysstyrkeknappen ©: pa dokumentkameraet og holde den inde for at age
lysstyrken til det maksimale.

For at bruge 3D-veerktgjer til SMART Notebook-softwaren skal du indsaette en 3D-model i din
.notebook-fil. Nar du har indsat en 3D-model, kan du arbejde med den pa samme made, som du
arbejder med andre objekteri SMART Notebook-softwaren.

BEMARK

Du kan indsaette 2D-billeder og 3D-modeller pa den samme side og arbejde med dem pa
samme made, som du arbejder med andre objekteri SMART Notebook-softwaren.

Indsaetning af 3D-modeller
3D-modeller kan findes i mappen 3D-objekter i Eksempler pa lektionsaktiviteter og pa
SMART Exchange™ webstedet (exchange.smarttech.com) savel som Trimble 3D Warehouse
(se Brug af Trimble 3D Warehouse pa side 66). Du kan ogsa indseette dine egne 3D-modeller,
hvis de eri et af falgende formater:

o COLLADA (.dae)
o 3D-objekt (.obj)
e FBX (.fbx)

BEMZERK

Strukturer og andre oplysninger om visse 3D-modeller gemmes i saerskilte filer og mapper. Nar
du indsaetter disse 3D-modeller, skal du sikre, at 3D-modelfilen er placeret i den rigtige
mappestruktur med de supplerende filer og mapper.

Sadan indsatter du en 3D-model
1. VelgIndsaet > 3Dil.
Dialogboksen Indseet 3D-fil vises.

2. Gatil den 3D-model, du vil indsaette, og veelg den.
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3. Tryk paAbn.

3D-modellen vises pa siden.

Manipulering af 3D-modeller
Nar du har indsat en 3D-model, kan du arbejde med den p4 samme made, som du arbejder med
andre objekter i SMART Notebook-softwaren. Navnlig kan du gare folgende:

o Kilippe, kopiere og seette ind
¢ Kilone

o Flytte

o Skalere

o Lase

o Vedheaefte links og lyde

o Fogje elementer til fanebladet Galleri

BEMARKNINGER

o Se Hjeelp til SMART Notebook-softwaren for at fa oplysnigner om disse grundlzeggende
indstillinger.

o Nardu fgjer en 3D-model til fanebladet Galleri, vises den i kategorien 3D-objekter.

Ud over disse grundlzeggende handlinger kan du gere falgende:
e Dreje 3D-modellen
o Holde pause i, genoptage, afspille og genstarte animation
o Tilfgje maerkater

Rotation af en 3D-model
Du kan dreje en 3D-model langs flere akser. Nar du har drejet en 3D-model, kan du nulstille den til

dens oprindelige orientering.

Sadan drejer du en 3D-model langs en enkelt akse
1. Veelg 3D-modellen.

2. Tryk og hold pa et af rotationshandtagene i siden.

0“-"‘4‘-*{.1

3. Traek fingeren rundt om midten af 3D-modellen, og giv slip med fingeren, nar du er faerdig.
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Sadan drejer du en 3D-model langs flere akser
1. Veelg 3D-modellen.
2. Tryk og hold pa rotationshandtaget i midten.

@
A

3. Traek fingeren i den retning, du vil dreje 3D-modellen, og giv slip med fingeren, nar du er
feerdig.

Sadan nulstiller du en 3D-model til den oprindelige orientering

1. Veelg 3D-modellen.

2. Tryk pa 3D-modellens menupil, og veelg derefter Nulstil drejning.
Afbrydelse, afspilning og genstart af animation

Hvis en 3D-model indeholder animation, kan du holde pause i, genoptage og genstarte
animationen.

BEMARK

Hvis en 3D-model ikke indeholder animation, er menuen Animation, som dokumenteres i de
falgende fremgangsmader, slaet fra.

Sadan holder du pause i en animation
1. Veelg 3D-modellen.

2. Tryk pa 3D-modellens menupil, og veelg derefter Animation > Afspil/Hold pause i
animation.

Sadan genoptager du afspilningen af animation
1. Veelg 3D-modellen.

2. Tryk pa 3D-modellens menupil, og veelg derefter Animation > Afspil/Hold pause i
animation.

Sadan genstarter du en animation

1. Veelg 3D-modellen.

2. Tryk pa 3D-modellens menupil, og veelg derefter Animation > Genstart animation.
Tilfajelse af maerkater

Du kan bruge maerkater til at fremhaeve forskellige komponenter i en 3D-model. Maerkater kan
veere tekst, figurer eller andre 2D-objekter.
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Sadan tilfgjer du en maerkat
1. Veelg 3D-modellen.

2. Hgijreklik pa den 3D-model pa det sted, hvor du vil forbinde meerkaten, og vaelg derefter
Tilfej maerkat.

Der vises en meerkat.

3. Hovis du vil bruge tekst i meerkaten skal du dobbeltklikke pa meerkatens standardtekst og
derefter indtaste din egen tekst.

ELLER

Hvis du vil bruge en figur eller et andet 2D-objekt i maerkaten, skal du oprette objektet og
derefter treekke det ind i meerkaten.

4. Treek evt. maerkatens forbindelsespunkt til en anden placering pa 3D-modellen.

Sadan skjuler og viser du en maerkat

1. Tryk pa meerkatens forbindelsespunkt pa 3D-modellen.

ﬁ—‘l

Meerkaten skjules.

2. Tryk pa meerkatens forbindelsespunkt for at vise meerkaten.

Sadan fjerner du en maerkat

1. Veelg meerkaten.

2. TrykpaLuk @.

Navigering i 3D-scener
Store 3D-modeller, der indeholder indvendige detaljer, kaldes 3D-scener. Du kan navigere i 3D-
scener ved hjzelp af knapperne i SMART Notebook-softwaren.

BEMARKNINGER

o Du kan bruge navigationsknapperne til at navigere i en hvilken som helst 3D-model. Det er
dog ikke alle 3D-modeller, der indeholder indvendige detaljer. Hvis du traeder ind i en 3D-
model, der ikke indeholder indvendige detaljer, ser det indvendige af modellen tomt eller
mgrkt ud.

o Hvis du bruger Mac OS X-operativsystemsoftware, kan du ikke treede ind i en 3D-scene i
tilstanden Fuld skeerm. For at treede ind i en 3D-scene skal du farst forlade tilstanden Fuld
skaerm og derefter fuldfare fglgende procedure.
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Sadan navigerer du i en 3D-scene
1. Veelg en 3D-model.
2. Tryk pa 3D-modellens menupil, og veelg derefter Traed ind i 3D-scene.

SMART Notebook-softwaren viser 3D-scenen i tilstanden Fuld skaerm. Et kort over 3D-
scenen, navigationsknapper og knappen Luk vises.

=

Knappen
Luk

Navigations
knapper

£1 Tip

o Dukan trykke pa den gra kant pa kortet for at treekke det til et andet omrade af siden,
hvis det deekker materialer, som du vil vise. Du kan ogsa aendre stgrrelsen pa kortet
ved at trykke pa og treekke i kanten i det nederste hgjre hjgme.

o Du kan trykke pa den gra baggrund eller midterikonet pa en navigationsknap for at
treekke det til et andet omrade af siden, hvis det deekker materialer, som du vil vise.
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3. Navigeri 3D-scenen ved hjaelp af navigationsknappemne.
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Brug til at:

/AEndre orienteringen opad.

AEndre orienteringen til venstre.

/AEndre orienteringen til hgjre.

AEndre orienteringen nedad.

Haeve hgjde.

Gafrem i scenen.

Gatil venstre i scenen.

Il oM m|Oo|lO| | >

Gattil hgjre i scenen.

Gatilbage i scenen.

Saenke hgjde.

Alternativt kan du bruge tastaturknapperne til at navigere i 3D-scenen.

Tastaturknap Brug til at:

w AEndre orienteringen opad.

A /AEndre orienteringen til venstre.
D /AEndre orienteringen til hgjre.

S AEndre orienteringen nedad.
PAGE UP Haeve hgjde.

PIL OP Géafremiscenen.

VENSTRE PIL Gatil venstre i scenen.
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Tastaturknap Brug til at:

HYJRE PIL Gatil hgjre i scenen.
PILNED Gatilbage i scenen.
PAGE DOWN Saenke hgjde.

ESC Luk

BEMARK

Nar du navigerer i 3D-scenen, viser en rgd indikator pa kortet, hvor du eri scenen, og i
hvilken retning du ser. Pilen i midten angiver orienteringen. Pilen bliver til en cirkel, nar du
ser direkte op eller ned.

Niveau Stigning

g

I n
— N

Uden for skaermbilledet Opad
(plan)

4. Tryk pa Luk @, nar du er faerdig.

Nar du har indsat 3D-modeller i dine .notebook-filer ved hjeelp af 3D-vaerktgijer til
SMART Notebook-softwaren, kan du manipulere disse modeller ved hjeelp af Veerktgijer til
Mixed Reality til SMART Document Camera.

Manipulering af 3D-modeller ved brug af Veerkigjer til Mixed Reality il

SMART Document Camera
Du arbejder med 3D-modeller med dit SMART Document Camera og Mixed Reality-kubussen.

Sadan arbejder du med en 3D-model ved hjalp af Mixed Reality-kubussen
1. Tilslut dit SMART Document Camera til din computer, og teend dokumentkameraet.

2. Abn .notebook-filen, og vis derefter siden med 3D-modellen.
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3. Anbring Mixed Reality-kubussen under SMART Document Camera, sa én side af kubussen

vises for kameraet.

[ [

SMART Notebook-softwaren skifter til Mixed Reality-tilstand og knytter 3D-modellen til
kubussen. Hvis der er mere end én 3D-model pa siden, skal du flytte kubussen, indtil
animationen pa siden angiver, at kubussen er forbundet til den 3D-model, du vil arbejde med.

BEMARK

SMART Notebook-softwaren skifter kun til Mixed Reality-tilstand i denne situation, hvis
der er en 3D-model pa siden. Alternativt kan du skifte til Mixed Reality-tilstanden ved at

trykke pa SMART Document Camera e’ pa veerktgjslinjen og derefter trykke pa Start
Mixed Reality =i vinduet SMART Document Camera.

4. Gor et af folgende:
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o Hvis du vil flytte 3D-modellen pa skaermen: Flyt kubussen.
o Huvis du vil dreje 3D-modellen pa skaermen: Drej kubussen i handen.

o Hyvis du vil fierne tilknytningen af 3D-modellen fra kubussen: Daek markeringerne pa
kubussen med handen.

AN BEMARK

Hvis nogen af falgende symptomer opstar, kan det skyldes problemer med sporing:
o 3D-modellen opretter ikke forbindelse til kubussen.
o 3D-modellen ryster, nar den er forbundet til kubussen.
o 3D-modellen mister sporadisk forbindelsen til kubussen.

o SMART Notebook-softwaren skifter til Mixed Reality-tilstanden, nar kubussen er
under kameraet, selvom du ikke flytter kubussen.

Se Krav til belysning pa side 55 for at fa hjeelp til Igsning af problemer med sporing.

£ nip

o Nar du flytter og drejer kubussen i handen, skal du passe pa ikke at deekke
symbolerne pa overfladen af kubussen.

o Hvis du vil skjule billedet fra SMART Document Camera og kun vise 3D-modellen,
skal du flytte gennemsigtighedssglideknappen til venstre.
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5. Huvis du har kgbt en anden kubus fra SMART, og der er mere end én 3D-model pa siden, kan
du arbejde med en anden 3D-model ved at gennemfare trin 3 og 4 med den anden kubus.
BEMARK
De to kubusser skal have forskellige manstre, hvis du vil bruge dem begge to pa samme
tid.
6. Flyt kubussen (eller kubusserne) vaek fra kameraet, nar du er faerdig.

SMART Notebook-softwaren forlader Mixed Reality-tilstanden efter et par sekunder.

Forklzedning af 3D-modeller, inden de praesenteres
Hvis du vil skjule 3D-modeller i din .notebook-fil, inden du preesenterer dem, kan du bruge
forklaedningsfunktionen til at skjule 3D-modellerne med en magisk hat.

Hvis du bruger Veerktgjer til Mixed Reality, forsvinder den magiske hat, nar Veerktgjer til Mixed
Reality knytter 3D-modellen til kubussen, og derved afslgres 3D-modellen.

BEMZERK

Hvis du skjuler flere 3D-modeller pa den samme side med magiske hatte, har bandene pa
hattene hver sin farve.

Sadan skjuler du en 3D-model med en magisk hat
1. Veelg 3D-modellen.
2. Tryk pa 3D-modellens menupil, og veelg derefter Forklaadning > Forklaedt.

Sadan a&ndrer du farven pa den magiske hat
1. Veelg den magiske hat.

2. Tryk pa menupilen for den magiske hat, og veelg derefter Forklaedning > Skift farve.

Sadan afslgrer du en 3D-model under en magisk hat

Brug Veerktgijer til Mixed Reality som beskrevet i Manipulering af 3D-modeller ved brug af
Veerktgjer til Mixed Reality til SMART Document Camera pa side 62.

Nar Veerktgijer til Mixed Reality knytter 3D-modellen til kubussen, hvirvler der stjerner rundt
om den magiske hat, og hatten forsvinder, hvormed 3D-modellen bag den afslgres.
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£ mip

Du kan ogsa afslgre 3D-modellen ved at trykke pa hatteikonet & i det nederste venstre
hjgrne.

Du kan bruge fglgende 3D-veerktajer med 3D-veerktgjer til SMART Notebook-softwaren og
Veerktgjer til Mixed Reality:

o SketchUp-tegnesoftware

e Trimble 3D Warehouse

Brug af SketchUp-tegnesoftware
Du kan bruge SketchUp-tegnesoftwaren til at skabe 3D-modeller. Du kan gemme 3D-modellerne
i COLLADA-format (.dae) og derefter indsaette dem i SMART Notebook-softwaren.

Sadan gemmer du en 3D-model i .dae-format
1. Abn 3D-modellen i SketchUp-tegnesoftwaren.
2. VeelgFile (Fil) > Export (Eksporter) > 3D Model (3D-model).
Dialogboksen Export Model (Eksporter model) vises.
3. Gatil den placering, hvor du vil gemme filen.
4. Indtast et navn til fileni feltet Filnavn.

5. Vaelg COLLADA File (*.dae) (COLLADA-fil (*.dae)) pa rullelisten Export type
(Eksporttype).

6. Tryk pa Export (Eksporter).

Sadan indsaetter du 3D-modellen i SMART Notebook-softwaren
Se Indsaetning af 3D-modeller pa side 56.
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Brug af Trimble 3D Warehouse

Trimble 3D Warehouse er et onlinelager med 3D-modeller. Fanebladet Gallerii SMART
Notebook-softwaren inkluderer et link til Trimble 3D Warehouse. Hvis du klikker pa dette link,
kan du sage efter 3D-modeller og downloade dem til din computer. Du kan derefter indsaette 3D-

modellerne i dine .notebook-filer.

Sadan downloader du 3D-modeller fra Trimble 3D Warehouse
1. Tryk pafanebladet Galleri )
2. Tryk pa Trimble 3D Warehouse.
Trimble 3D Warehouse vises i den nederste del af fanebladet Galleri.
3. Sagi eller gennemse lageret for at finde en 3D-model, du vil downloade.

Veelg modellen.

4. Tryk pa Download model, og tryk derefter pa linket Download ved siden af Collada (.zip).

BEMARKNINGER

o Nar du ferst downloader en 3D-model, beder Trimble 3D Warehouse dig maske om et

kaldenavn.

o Hyvis du bruger Mac OS X-operativsystemsoftware, og du annullerer downloadingen,
gemmes 3D-modellen stadig i mappen Overforsler.

5. Gem .zip-filen pa din computer.

6. Udpak indholdet af .zip-filen i en mappe pa computeren.

Sadan indsaetter du en 3D-model, som du har downloadet fra Trimble 3D Warehouse

Se Indseetning af 3D-modeller pa side 56.
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Kapitel 8

Fejlfinding

Dette kapitel inkluderer fejifindingsoplysninger til dit SMART Document Camera.

Benyt falgende tabel til at fejlfinde problemer med dokumentkameraet.

BEMZERK

Fremgangsmaden varierer afheengigt af din version af Windows-operativsystemet og dine

systemindstillinger.

Problem

Losning

Stremindikatoren lyser
orange i standby-tilstand.

Tryk pa stramknappen d) igen for at taende for den.
Strgmindikatoren lyser grant

Der vises ikke noget
kamerabillede (Kamera-
tilstand).

e Sgrgfor, at dit dokumentkamera er teendt.

¢ Kontrollér alle kabelforbindelser.

« Kontrollér TV/VGA-kontakten pa tilslutningspanelet i den
hgjre side af dokumentkameraet og indstil den til den type
skaermenhed, som du har.

o Nulstil udgangsoplgsningen til 1024x768 ved at bruge
spidsen pa en pen eller et andet lille objekt til at trykke pa
knappen til nulstilling af oplgsningen i bunden pa
dokumentkameraet.

Der vises ikke noget
computerbillede
(Computergennemgang-
tilstand)

e Sgrgfor, at dit dokumentkamera er teendt.

o Kontrollér alle kabelforbindelser.

« Kontrollér kabelforbindelserne fra computerens VGA-udgang
til VGA-indgangen pa dit dokumentkamera.

e Sorgfor, at dokumentkameraet eri Computergennemgang-
tilstand.

o Pavisse laptopcomputere kan du trykke pa FN+F5
gentagende gange for at skifte imellem skeermtilstande og
computerbilledet pa praesentationsskaermen.

67




KAPITEL 8

Fejlfinding

Problem

Losning

Praesentationsskaermen er
mgrk og ulaeselig.

o Aktivér Automatisk i dokumentkameraets skeermmenu
(Menu > BILLEDE > Avanceret > Automatisk) for at
justere billedlysstyrken.

¢ Nulstil dokumentkameraet til dets standardindstillinger
(Menu > SYSTEM > Standard > Ja > Enter).

o Sorgfor, at derer nok lys i lokalet, eller taend for overhead-
lyset pa dokumentkameraet.

o Justerlysstyrken og kontrastniveauerne manuelt i
dokumentkameraets skaermmenu, eller brug kontrolpanelets
knapper.

¢ Huvis du bruger en projektor, skal du kontrollere paeren.

Billedet pa
praesentationsskaermen er
forvraenget eller utydeligt.

o Nulstil dokumentkameraet til dets standardindstillinger
(Menu > SYSTEM > Standard > Ja).

o Justerlysstyrken og kontrasten manuelt for at reducere
forvreengningen.

e Tryk paknappen .pé kontrolpanelet, hvis billedet er
utydeligt eller ude af fokus.

software gar uventet i
Mixed Reality-tilstand.

SMART Notebook- o Sorg for, at USB-kablet er tilsluttet.
softwaren detekterer ikke « Serg for, at USB-kontakten er sat til &%
dokumentkameraet. o Sarg for, at din software er ajourfart (du bar mindst have
SMART Notebook software 11 SP1).
e Sargfor, at USB-kablet og computerens USB-stik fungerer
korrekt.
e Sgargfor, at USB til PC-indstillingen er sat til KAMERA i
dokumentkameraets skaermmenu.
SMART Notebook-

= o8
o Tryk pA SMART Document Camera = pa vaerktgjslinjen.

o Tryk paYderligere indstillinger @}, og ryd derefter valget
fra Start automatisk Vaerktgjer til Mixed Reality.

i BEMARK
Du aktiverer automatisk registrering af Mixed Reality igen

ved at trykke pa Yderligere indstillinger ., og derefter
trykke pa Start automatisk Vaerktgjer til Mixed Reality.

Der vises ikke noget
billede, nar du trykker pa

knappen B

o Indfgr et SD/SDHC-kort eller USB-drev med gemte billeder,
eller hent et billede til den integrerede hukommelse.

BEMAERK

Billeder skal gemmes i den tilgeengelige
hukommelsesplacering for at ga i Afspilning-tilstand.

o Frakobl USB-kablet eller sset USB-kontakten til .
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KAPITEL 8

Fejlfinding
Problem Losning
Dokumentkameraet Sarg for, at USB-kontakten er sat til <=3,

registrerer ikke det indfarte
USB-drev.

Du kan ikke indspille en
video (den rade
indspilningsindikator
taendes ikke).

o Sarg for, at der er installeret et SD/SDHC-kort eller USB-
drev.

o Frakobl USB-kablet (dokumentkameraet indspiller ikke
video, nar det bliver brugt som et USB-kamera eller en
masselagerenhed).

SD/SDHC-kortet eller
USB-drevet afspiller ikke
video korrekt, eller
dokumentkameraet holder
op med at reagere under
videoindspilning.

Formatér SD/SDHC-kortet eller USB-drevet ved brug af
dokumentkameraets skaermmenu (Menu > INDSTILLING
> Format > SD-KORT / USB-DREV).

'\ FORSIGTIG
Dette sletter alle dataene pa SD/SDHC- eller USB-drevet.

Dokumentkameraet har et
problem, som ikke er
beskrevet ovenfor.

|
Genstart dokumentkameraet ved brug af stramknappen
pa kontrolpanelet.
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Bilag A
Miljglovgivning for hardware

SMART Technologies statter det globale arbejde med at sikre, at elektronisk udstyr fremstilles,
saelges og bortskaffes pa en sikker og miljgvenlig made.

Reglemne for affald af elektrisk og elektronisk udstyr gaelder for alt elektrisk og elektronisk udstyr,
som seelges inden for EU.

Ved bortskaffelse af elektrisk eller elektronisk udstyr, herunder SMART Technologies-produkter,
anbefaler vi kraftigt, at det elektroniske produkt genanvendes, nar det har naet slutningen af sin
levetid. Hvis du har brug for yderligere information, kan du kontakte forhandleren eller

SMART Technologies for oplysninger om, hvilken genbrugsstation du skal kontakte.

Dette produkt opfylder EU’s krav i direktiv 2002/95/EF om begraensning af visse farlige stoffer
(RoHS).

Som fglge deraf er produktet ogsa i overensstemmelse med andre regler, som er indfert i
forskellige geografiske omrader, og som henviser til EU’s RoHS-direktiv.

Mange lande har regler, der begraenser brugen af visse tungmetaller i produktemballage. Den
emballage, som SMART Technologies bruger til forsendelse af produkter, eri overensstemmelse
med geeldende love om emballage.
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Stikordsregister

3D-modeller
afslgring af 64
forkleedning af 64
handtering af 57
handtering med Veerktgjer til mixed
reality 62
indsaetning af 56
rotation af 57
strukturer 56

3D-scener 59

3D Object-filer 56

advarsler i

afspilningstilstand 36

Afspilningstilstand
Afspilningstilstand OSD menu 45

aktivering 54

animation 58

arm 3

bageste tilslutningspanel 5
billede-faneblad 29

COLLADA-filer 56, 65-66
Computergennemgang 22
Computervisning 41

DAE-filer 56, 65-66
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dele af 3
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taendning og slukning 15
dokumentkameraer

brug af med 41
downloading 9

egenskaber 2

ekstern hukommelse 20
emballage 71

EU-regler 71

FBX-filer 56
fejlfinding 67
fladskeerme 15
forbindelser 5, 12
forkleedninger 64

Galleri 57

Henting af billeder
SD/SDHC 38

hoved 3

hgjre side tilslutningspanel 6

hgjttalere 17

indspilning af video 28



STIKORDSREGISTER

Kameratilstand 13, 27
kontrolpanel 3

magiske hatte 64

mikrofon 17

Mikroskop-tilstand 40

mixed reality, Veerktgjer til 7, 54
meerkater 58

Notebook software Se: SMART Notebook
NTSC-kontakt 6

OBJ-filer 56
opseetning 13
overfarsel af billeder 39

PAL-kontakt 6
projektorer 15

refleksfrit ark 7
RoHS-direktiv 71

scener 59

SD-kort-visning 13, 45
SD/SDHC-kort 25
SketchUp-tegnesoftware 65
skaermmenu 28

SMART Notebook 41
SMART Notebook-software 9
strom 7, 15

74

tilstande
Afspilning 13, 45
Computergennemgang 41
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USB-drev 20
USB-kabler 7

venstre side tilslutningspanel 5

VGA-kabler 7, 15
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Veerktgjer til mixed reality til SMART
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WEEE-direktiv 71
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