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Vigtige oplysninger

ADVARSEL

Manglende overholdelse af de installationsinstruktioner, som leveres med det
samarbejdsbaserede SMART Table® indlzeringscenter, kan medfgre person- og
produktskade.

Kontrollér, at eventuelle ledninger, der gar over gulvet hen til SMART-produktet, er
ordentligt bundtet og markeret for at forhindre, at nogen snubler over dem.

Kontrollér, at der er en stikkontakt i neerheden af SMART-produktet, og at den altid er
lettilgaengelig, nar produktet er i brug.

Hvis der er hjul pa bordet, skal du lase dem, fer du lader b@rn bruge bordet.

Hverken barn eller voksne ma klatre pa bordet. Hvis der klatres pa bordet, kan det
medfare person- og produktskade.

For at reducere risikoen for brand eller elektrisk sted ma SMART-produktet ikke udsaettes
for regn eller fugt.

FORSIGTIG

Anbring ikke kabler, kasser eller andre genstande oven pa bordet. Dette kan ridse
overfladen.

Hvis SMART-produktet bliver vadt, skal det vaere helt tart, for det teendes.

VIGTIGT

Betjen ikke projektoren i det samarbejdsbaserede SMART Table 230i indlaeringscenter i
miljger, der ligger hgjere end 3.000 m (10.000 fod) over havet.

Bordoverfladen reagerer ikke pa bergring, far computeren er feerdig med at starte op. Vent
30-60 sekunder, efter du har taendt bordet, far du rarer ved overfladen.

Inden du rengar bordet, skal det slukkes, sa du ikke uforvarende starter programmer op,
nar du tgrrer overfladen af.

Anbring ikke tastaturer, museenheder eller andre genstande oven pa den
bergringsfolsomme overflade. Kameraet kan fortolke disse genstande som bergringer,
hvis de anbringes pa den bergringsfalsomme overflade.



VIGTIGE OPLYSNINGER

o Dette produkt indeholder litium-knapcellebatterier i computeren og i
fijernbetjeningen (perkloratmateriale — der kan vaere saerlige krav til handtering).
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KAPITEL 1
Kom godtigang

Musikervalg

Denne vejledning er skrevet til laerere og programudviklere. Den er en introduktion til
SMART Table-software og forklarer, hvordan softwaren bruges og tilpasses efter den indledende
opséaetning.

Oplysningerne i denne vejledning ger sig gaeldende for SMART Table 442i og 230i
samarbejsbaserede indlaeringscentre.

BEMARK

Du kan finde oplysninger om opsaetning af SMART Table samarbejdsbaseret indlaeringscenter
eller dets tilbehgr i de relevante installationsinstruktioner og hardwarevejledningen til din
bordmodel.

Model Installationsvejledning Hardwarevejledning

442i SMART Table 442i SMART Table 442i
installationsinstruktioner hardwarebrugervejledning
(smarttech.com/kb/170315) (smarttech.com/kb/170308)

230i SMART Table 230i SMART Table 230i
installationsinstruktioner hardwarebrugervejledning
(smarttech.com/kb/141081) (smarttech.com/kb/141190)

Dit bord har en trykfalsom overflade. Ved at rgre ved overfladen kan elever oprette, veelge, flytte
og &endre sterrelsen pa digitale objekter. Flere elever kan rgre ved overfladen samtidigt. Dette
opmuntrer til samarbejde, idet eleverne laerer og leger sammen.

Med en Wi-Fi®-netvaerksforbindelse til en computer med SMART Sync™
administrationssoftware til klassevaerelser kan lzerere observere elevernes aktiviteter pa
bordpladen pa afstand, overtage styringen med bordet og opsamle og udskrive billedet pa
bordpladen.

SMART Table-softwaren bestar af interaktive programmer, lzeringsaktiviteter og
undervisningsspil. Du kan ogsa downloade aktivitetspakker og programmer til SMART Table fra
SMART Exchange™ websiten (exchange.smarttech.com) og tilpasse aktiviteterne ved hjeelp af
SMART Table Veerktgj. Installer og ker vaerktagjet pa din computer, og overfar derefter dine
aktivitetspakker ved hjeelp af et USB-drev eller SMART Sync-software.


http://www.smarttech.com/kb/170315
http://www.smarttech.com/kb/170308
http://www.smarttech.com/kb/141081
http://www.smarttech.com/kb/141190
http://exchange.smarttech.com/
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Du kan ogsa tilslutte dit bord til internettet og derefter downloade enhver af de SMART Table-
aktivitetspakker, som er tilgaengelige pa SMART Exchange-websiten, direkte til bordet.

Bordet kan bruges sammen med andre SMART-produkter, bl.a. SMART Document Camera™ og
SMART Notebook ™ samarbejdsbaseret lzeringssoftware, som en del af en samlet
undervisningslgsning. Du kan f.eks. praesentere eleverne for et nyt begreb pa et interaktivt
SMART Board® whiteboard og derefter bede dem om at studere konceptet naermere ved hjeelp af
det samarbejdsbaserede SMART Table indleeringscenter.

Computeren kerer SMART Table-softwaren, computerens skaerm vises pa bordets overflade,
hgjttalerne afspiller lyden fra computeren, og adskillige kameraer registrerer, nar elevermne rgrer
ved overfladen. Tilsammen ger disse komponenter det muligt for eleverne at arbejde med
SMART Table-softwaren.

BEMARK

Se Opdatering af SMART Table-softwaren pa side 78 for at fa oplysninger om, hvordan du
kontrollerer, hvilken softwareversion der er installeret pa din bordcomputer, og hvordan du
downloader og installerer den nyeste version af SMART Table-softwaren.

SMART Table Aktiviteter er den primaere software til SMART Table samarbejdsbaseret
leeringscenter. Den starter automatisk, nar du taender bordet. Menuen SMART Table Aktiviteter
har to tilstande: Elev og Leerer.

Elev-tilstand
Elev-tilstand er standardtilstanden. Her kan eleverne starte programmer, som er specielt udviklet
til bgrn i de smaklasser.

Leerer-tilstand
Du kan udfere fglgende i denne stilstand:

e Angiv antallet af elever

o Kalibrer overfladen.

o Faadgang til egenskabsmenuen Streek eller Skalér, samt sprogmenuen.
e Synkroniser og veelg aktivitetspakker og programmer.

o Faadgang til SMART Exchange-websiten for at downloade aktivitetspakker direkte til
bordet.

o Fuldfer andre konfigurationsopgaver som beskrevet i denne vejledning.
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Skift af tilstand

Der er to metoder til at skifte imellem Elev-tilstand og Leerer-tilstand.

Brug af et USB-drev
Leerer-tilstand vises, nar du tilslutter et USB-drev til et af USB-stikkene pa ydersiden af bordet.

Afslut Leerer-tilstand ved at fierne USB-drevet.

Skift fra Elev-tilstand til Laerer-tilstand uden et USB-drev
Du kan ogsa skifte fra Elev-tilstand til Laerer-tilstand uden at iseette et USB-drev.

Sadan skifter du fra Elev-tilstand til Laerer-tilstand uden et USB-drev

1. Hold fem fingre stille pa midten af bordet.

Efter ca. 10 sekunder vises ikonet med tandhjul E i et af hjgrnerne af bordet.

2. Tryk med en finger pa midten af bordet, mens du trykker pa ikonet med tandhjul m med
den anden hand.

Menuen skifter til Laerer-tilstand.

3. Tryk paikonet med tandhjul E igen for at vende tilbage til Elev-tilstand.

| Leerer-tilstand kan du udfgre folgende:

o Kalibrer bordet.
o Faadgang til egenskabsmenuen Straek eller Skalér.
e Veelgdet sprog, som Leerer- og Elev-tilstandsmenuerne vises i.

o Angiv antallet af elever og juster hgijttalerlydstyrken, far elever bruger bordet.

BEMARK

Oplysninger om orientering af overfladen pa SMART Table 230i samarbejdsbaseret
indlzeringscenter findes i Orientering af overfladen pa side 89.
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Tilslutning af bordet til internettet
Tilslutning af bordet til internettet giver dig mulighed for at opdatere bordets software og
downloade aktivitetspakker direkte fra SMART Exchange.

Sadan tilsluttes bordet til internettet ved brug af en tradlgs forbindelse

BEMARK

Du kan fa oplysninger om brug af et netvaerkskabel til at tilslutte et SMART Table 442i til
internettet i smarttech.com/kb/170308. Du kan fa oplysninger om brug af et netvaerkskabel til
at tilslutte et SMART Table 230i til internettet i smarttech.com/kb/170383.

1. Teend for bordet.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.
2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa forrige side.
3. Tryk pa X'et i hjgrnet for at afslutte bordcomputens skrivebord.
Der vises en meddelelse, som spgrger, om du vil afslutte computerskrivebordet.
Tryk pa Ja.
4. KIik pa Start og indtast derefter winver i sggefeltet.
5. Veaelg winver.exe-filen og tryk derefter pA ENTER.
Detaljer om din bordcomputers operativsystem vises.

6. Gatil support.microsoft.com og s@g efter hjeelpeemnet Vise og oprette forbindelse til
tilgeengelige trédigse netvaerk. Folg instruktionerne for at feerdigggre tilslutning af bordet
med et tradlgst lokalnet.

Kalibrering af det samarbejdsbaserede SMART Table 442i

indlaeringscenter

Hver gang du bruger SMART Table Aktiviteter, og du eller en elev rgrer ved bordets overflade,
burde der vises en hvid prik direkte under trykpunktet. Hvis prikken ikke passer med trykpunktet,
kan det veere ngdvendigt at kalibrere bordet.

BEMARKNINGER
o Starrelsen og faconen pa den hvide prik afhaenger af typen og starrelsen pa kontakten.

o Se Orientering af overfladen pa side 89 for at fa oplysninger om orientering af det
samarbejdsbaserede SMART Table 230i indlzeringscenter.


http://www.smarttech.com/kb/170308
http://www.smarttech.com/kb/170383
http://www.support.microsoft.com/
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Sadan kalibreres bordet

1.

Teend for bordet.

Menuen SMART Table Aktiviteter vises.

Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.

Tryk pa Kalibrer.

Bordet viser en meddelelse, som beder dig om at bekraefte, at du vil kalibrere skaermen.
Tryk pa Ja.

Tryk pa midten af sigtekornet, indtil det skifter til rgdt, og ga videre til den neeste position.
Gentag dette trin for hvert sigtekorn.

Skaermen skifter til det andet kalibreringsskaermbillede, og der vises et gitter.

Der vises et eksempel et kort gjeblik, for at demonstrere hvordan man tegner pa tvaers af
skeaermen for at kalibrere overfladen.

Brug din finger til at tegne en spiral vandret pa tvaers af gitteret.

Nar du tegner, er bleekket blat. Efterhanden som du ger hver firkant faerdig, skifter firkanten
farve til gran.

Nar alle firkanterne er granne, vises der en statuslinje.

Nar statuslinjen er fuld, skifter skaermen til Leerer-tilstand, og et roterende hjul vises i 20
sekunder.

Nar det roterende hjul forsvinder, er bordet kalibreret.

Valg af hvordan aktivitetspakkebilleder vises

Billeder i en aktivitetspakke kan optimeres til visning pa bord med et andet formatforhold end det
aktuelle bord. Du kan bruge valget Straek eller Skalér i bordets Leerer-tilstand til at streekke eller
skalere billedet.

Oplysninger om hvordan forskellige versioner af SMART Table Vaerktaj optimerer billeder i en
aktivitetspakke findes i Hvordan SMART Table Veerktaj optimerer billeder pa side 34.

Benyt falgende procedure til at veelge, hvordan bordet viser en aktivitetspakkes billeder.

Sadan veaelger du, hvordan en aktivitetspakkes billeder vises

1.

Tilslut USB-drevet til bordet.
ELLER
Falg proceduren i Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand uden et USB-drev pa side 4.

Menuen skifter fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand.
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2. Tryk palndstillinger.
Indstillingssiden vises.
3. Sarg for, at fanebladet Skaerm er valgt.
Falgende billedvisningsvalg vises afhaengig af din bordmodel.

SMART Table 442i samarbejdsbaseret indlaringscenter

Visningsvalg Beskrivelse

Billeder, som er optimeret for SMART Table 230i

, samarbejdsbaseret indlaeringscenter, straekkes til at
passe til malene pA SMART Table 442i
samarbejdsbaseret indleeringscenter.

z J'—_i

Det originale formatforhold pa billeder, der er optimeres
til det samarbejdsbaserede SMART Table 230i
indlzeringscenter, bevares ved at vise sorte bjzelker.

SMART Table 230i samarbejdsbaseret indlaringscenter

Visningsvalg Beskrivelse

Billeder, som er optimeret til det samarbejdsbaserede
SMART Table 442i indleeringscenter, straekkes til at passe til
malene pa det samarbejdsbaserede SMART Table 230i
indlzeringscenter.

Det originale formatforhold pa billeder, der er optimeres til det
samarbejdsbaserede SMART Table 442i indlzeringscenter,
bevares ved at vise sorte bjeelker.

4. Foretag et visningsvalg og tryk derefter pa OK.
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Valg af sprog

Du veelger det sprog, som menuemne i bade Laerer- og Elev-tilstand skal vises pa, nar du
installerer SMART Table-softwaren. Sproget kan eendres i Leerer-tilstand, nar softwaren er
installeret.

Sadan veaelger du sproget
1. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.
2. Tryk palndstillinger.
Indstillingssiden vises.
3. Tryk pafanen Sprog.
4. Veelg et sprog pa listen, og tryk derefter pa OK.

Angivelse af antal elever

Bordet kan reagere pa input fra op til otte elever ad gangen. Inden eleverne bruger bordet, skal du
angive det antal elever, der skal bruge bordet. Dette aendrer flere indstillinger i SMART Table
Aktiviteter. Hvis du f.eks. angiver tre elever, vil sp@rgsmal i Flere Valgmuligheder kraeve tre svar.

Sadan angiver du antallet af elever
1. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.

2. | kontrolelementet Elever i alt skal du trykke pa + for at @ge antallet af elever eller - for at
mindske antallet.

Justering af hgjttalerlydstyrke
Du kan justere lydstyrken pa bordets haijttalere, sa lydniveauet er behageligt i mange forskellige
miljger.

EJ Tip

Det samarbejdsbaserede SMART Table 442i indleeringscenter har fire USB-stik, som kan
bruges til at tilslutte hovedtelefoner til bordet. Det samarbejdsbaserede SMART Table 230i
indlzeringscenter har to USB-stik, som kan bruges til at tilslutte hovedtelefoner til bordet.
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Sadan justerer du hgijttalerlydstyrken
1. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.

2. Drejikonet Lydstyrke med uret for at skrue op for lyden eller mod uret for at skrue ned for
lyden.

BEMARK

Tryk pa det lille hgjttalersymbol pa kanten af ikonet for at afbryde lyden eller sla den til
igen.
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SMART Table Veerktgj indeholder falgende programmer:

Farvelade

Medier

Flere Valgmuligheder
Varme Steder
Afgreens Det

Image Reveal
Addition

Addition Plus
Varme Pladser
Puslespil
Scrapbog
Symphony
SMART Notebook

SMART Table-software inkluderer ogsa de fleste af disse programmer.

Du kan tilpasse disse programmer og fgje andre programmer til din aktivitetspakke ved hjeelp af
SMART Table Veerktg;.

Programstart og -lukning

Sadan starter du et program

Tryk pa et programikon, nar Elev-tilstand er aktiv.

Programmet starter.

Sadan lukker du et program for at vende tilbage til menuen

1. Trykpa EE

2. Gentag det forrige trin for hver EE knap, der vises.

10

Knappen EE flyttes til et andet hjgme.

BEMARK

Det maksimale antal af EE knapper er fire.
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Farvelade
| dette virtuelle fingermalingsprogram veelger eleverne farver og effekter pa paletten.

Eleverne kan bruge op til fire paletter samtidigt. Hver palet er placeret i hvert sit hjgrne af bordets
overflade. Tryk pa en palet for at abne den. Ved hjaelp af knapperne pa paletten kan eleverne
veelge farver og linjeeffekter, rydde skeermen og lukke Farvelade.

Farvepalet
Transparente
linjer Afrundede linjer
Ryd overfade Tilfe!dige farver
Minimerpalet
Aktuelt valgte farve
Luk g
Farvelade

£ mip

« Hverelev skal trykke pa Ryd overflade " forat rydde hele overfladen og fa vist det
naeste baggrundsbillede.

« Hverelev skal trykke pa Luk Farvelade lLad for at lukke Farvelade.

« Nar énelev veelger en farve eller noget andet pa en palet, geelder valget for alle elever.

o Forat slette kan eleverne holde en finger eller knytnaeve pa bordets overflade, indtil der
vises en cirkel rundt om den, hvilket tilkendegiver, at det er et viskelaeder, og derefter
traekke cirklen hen over de omrader, de vil slette.

Medier

| Medier interagerer eleverne med saet af billeder og videoer.
Eleverne diskuterer og laerer ved at traekke og aendre
starrelsen pa billeder og videoer. Eleverne kan sendre
starrelsen pa et billede eller en video ved at placere en finger i
et hjgrne i henholdsvis venstre og hgjre side og treekke udad
for at @ge starrelsen eller traekke indad for at mindske
starrelsen. Leerere kan bruge SMART Table Veerktgij til at
tilfaje deres egne billeder og videoer eller importere billeder fra
galleriet til programmet Medier.

11
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Hentning af billeder fra dit SMART Document Camera

Eleverne kan bruge et SMART Document Camera til at hente billeder direkte ind i dette program,
hvor de kan dreje og skalere dem ligesom andre billeder. Se Hardwarevejledning til SMART Table
230i (smarttech.com/kb/141190) for at fa oplysninger om, hvordan du tilslutter et

SMART Document Camera til bordet.

. Sadan henter du billeder fra dit SMART Document Camera

1. Tryk pa dokumentkameraikonet .

Der vises et billede med en reekke knapper i hver side af bordoverfladen.

2. Justér billedforstarrelsen ved hjeelp af zoomknappeme.
3. Tryk pa fluebenet.
Kamerabilledet vises pa bordoverfladen.

4. Tryk pa X for at lukke billedet.

Flere Valgmuligheder

| Flere Valgmuligheder arbejder eleverne sammen som et
team og besvarer spagrgsmal ved at treekke svarene ind pa
midten af bordoverfladen. Du kan oprette dine egne
spergsmal som supplement til klassens pensum.

Hvert spgrgsmal vises pa midten af bordoverfladen, og de
mulige svar er arrangeret i en cirkel rundt om det. Eleverne
kan dreje spgrgsmalsbilledet, sa de alle kan leese det, og
derefter veelge et svar ved at treekke det hen til spgrgsmalet.

Alt efter hvilke indstillinger du vaelger, kraever programmet, at sp@rgsmalene besvares pa
forskellige mader. Du kan vaelge, om eleverne skal besvare spgrgsmalene korrekt for at ga
videre til det neeste spargsmal, og derefter veelge en af falgende valgmuligheder.

¢ Alle eleverne skal vaere enige om et svar for at ga videre til det neeste spgrgsmal
ELLER

o Etflertal af eleverne skal vaere enige om et svar for at ga videre til det naeste spargsmal.

12
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Varme Steder

| Varme Steder skal eleverne saette maerkater og billeder
sammen ved at flytte maerkaterne hen til den gule prik pa det
rigtige sted pa diagrammet. Nar en elev placerer en maerkat
pa det rigtige sted, skifter meerkaten farve.

Nar eleverne har identificeret alle delene pa et diagram
korrekt, viser Varme Steder den naeste aktivitet.

Addition

| Addition arbejder eleverne sammen om at |gse et tilfeeldigt
matematikproblem (f.eks. 25 + 3) ved at flytte visuelle
objekter, f.eks. klodser eller mgnter, ind pa midten af
overfladen eller ved at trykke pa overfladen med fingrene i et
par sekunder. Eleverne kan flytte en blok eller mgnt ved at
treekke den hen over overfladen, eller de kan dreje den ved at
placere en finger i hver sin side af blokken eller mgnten og
dreje fingrene.

OF=RSO T
16 + 13 =0

Nar eleverne Igser et problem, viser Addition det naeste matematikproblem.

Addition Plus

Il Addition Plus skal eleverne svare pa nogle bestemte saet
matematikspegrgsmal ved hjaelp af visuelle objekter, f.eks.
blokke eller mgnter. Eleverne kan flytte en blok eller mgnt
ved at treekke den hen over overfladen.

Nar eleverne Igser et matematikproblem, viser Addition Plus
det neeste matematikproblem.

Varme Pladser

| Varme Pladser skal eleverne sortere maerkater og billeder
ved at flytte dem hen til det rigtige omrade. Eleverne skal
finde frem til det rigtige omrade og derefter treekke maerkaten
hen til omradet. Du kan aktivere eller deaktivere visuel
tilbagemelding, som viser, nar en maerkat eller et billede er i
det rigtige omrade. Nar eleverne har placeret alle meerkaterne
og billederne i de korrekte pladser, viser Varme Pladser den

naeste aktivitet.
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Puslespil

| Puslespil skal eleverne Igse tangrammer ved at treekke og
dreje brikkerne til de rigtige steder. Brikkerne skifter farve, nar
eleverne placerer dem rigtigt. Nar eleverne har placeret alle
brikkerne korrekt, viser Puslespil en ny tangramopgave.

Afgraens Det

| Afgreens Det arbejder eleverne sammen om at formulere og
stille spgrgsmal om et hemmeligt kort for at finde ud af, hvad
det er. Malet er at fjerne alle kortene undtagen det hemmelige
kort for at afslare, hvad det hemmelige kort er.

SMART Notebook

| dette program ser og arbejder eleverne med

SMART Notebook-filer, der vises som lektioner pa
bordoverfladen. Eleverne vaelger blandt maks. otte

SMART Notebook-lektioner, som du angiver, nar du opretter
en aktivitetspakke. Hundredvis af forskellige

SMART Notebook-lektioner er tilgeengelige fra

SMART Exchange-websiten, som du kan inkludere i dine
aktivitetspakker.

Du kan nemt fgje en SMART Notebook-lektion til en aktivitetspakke ved at ga til en lektion og
veelge den. SMART Table Veerktgj bruger automatisk den farste side og filnavnet pa
SMART Notebook-lektionen til at oprette et ikon i menuen SMART Table Aktiviteter.

Eleverne abner en SMART Notebook-lektion fra menuen SMART Table Aktiviteter. De kan
derefter navigere rundt i en lektion ved at bruge pileknapperne i hvert hjgrne af bordoverfladen.
Eleverne kan ogsa dreje SMART Notebook-lektionen 180 grader ved at trykke pa en knap i
hjgrnemenuerne.

EJ Tip

Bordets SMART Notebook-program understatter mange bergringspunkter, saledes at flere
elever kan interagere med indholdet samtidigt.
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Elever kan udvide hjgrnemenuerne til at fa adgang til et seet redskaber. Tryk ganske enkelt pa en
hjgremenu for at udvide den. Med veerktgjerne i menuen kan eleverne bruge et pegeredskab, en
pen med farveveelger, en tavlevisker og et SMART Document Camera, hvis der er et tilsluttet.

TIP

Eleverne kan tage billeder og importere dem til SMART Notebook-filer i realtid med et
SMART Document Camera (se Hentning af billeder fra dit SMART Document Camera pa side
12).

Farnvepalet

Ryd menuvalg -
Tavieviswer
Luk SMART Notebook

SMART Document

Forrige side Camerm

Drejlektion 180 grader

Mirimer meru Per

MNeeste side

BEMARKNINGER

o Hverelev skal trykke pa for at lukke SMART Notebook-lektionen.

o Nar énelev veelger en farve eller noget andet i en menu, geelder valget for begge abne
menuer.

Image Reveal

| Image Reveal besvarer elever spgrgsmal for at vise et skjult
billede pa en flise ad gangen. Image Reveal indarbejder bade
multitryk og deling af viden.

Image Reveal gar det muligt for elever at samarbejde og
svare pa en reekke multiple-choice-spgrgsmal inden for et
valgt emneomrade. Hvert rigtige svar afslerer en del af et
skjult billede, indtil det er helt synligt. Som et alternativ hertil kan elever pa ethvert tidspunkt
geette, hvad det skjulte billede er, for at vinde spillet.
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Elever har mulighed for at veelge et langt spil, hvilket maksimalt har 12 spargsmal, eller et kort
spil, som maksimalt har 6 spgrgsmal.

Du kan tilpasse indhold, inklusive emneomrade, skjult billede, spgrgsmal og svar, og bruge
billeder til at skreeddersy spgrgsmal og svar til elever, som ikke kan laese og skrive endnu.

Elever kan oprette scrapbgger ved brug af tekst, blaek og billeder. Fgj billeder til scrapbogen ved
brug af SMART Document Camera til at hente billeder, ved at downloade billeder fra
SMART Exchange-websiten eller ved at indlzese billeder fra et USB-drev.

Gem scrapbgger pa et USB-drev eller pa bordet. Eksportér en scrapbog som en PDF.

Sadan oprettes en tom scrapbog
1. Tryk pa Ny.
2. Veelg en bogstil.

Sadan fojes blak til scrapbogen

Tryk pa = for at tegne eller skrive pa et notat med sort, bla, rad eller gran blaek.

Du kan ogsa flytte og slette notatet.

Sadan fojes tekst til scrapbogen

Tryk pa A for at &bne skaermtastaturet, sa du kan indtaste tekst.

Sadan fojes billeder til scrapbogen
1. Trykpa & for at abne for valg til billedimport.

2. Trykpa = for at tilfgje et foto ved brug af SMART Document Camera.

Tryk pa &) for at downloade et foto fra SMART Exchange-websiten. Bordet skal have
forbindelse til internettet for at kunne gere dette. Se Tilslutning af bordet til internettet pa

side 5.

Tryk pa - for at tilfgje et foto, som er lagret pa USB-drevet.

Sadan fojes sider til scrapbogen

1. Gatil den sidste side i scrapbogen.

2. Nedtil hgjre trykker du pa Tilfgj side-ikonet @
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Sadan slettes blak, tekst eller billeder fra scrapbogen

Traek blaekket, teksten eller billedet til papirkurven nederst i scrapbogen.

Sadan navigerer du igennem scrapbogen

Traek hjgrnet af en side for at ga fremad eller bagleens igennem scrapbogen.

Sadan gemmes scrapbogen

Tryk pa Gem for at gemme den abne scrapbog pa bordet eller pa et USB-drev.

Sadan abnes en gemt scrapbog

Tryk pa Abn for at &bne en scrapbog, som blev gemt pa bordet eller pa et USB-drev.

Sadan eksporteres scrapbogen som en PDF.
1. Abn den scrapbog, som du vil eksportere.
2. Tryk pa Eksportér.

Du kan gemme PDF'en pa bordet eller pa et USB-drev.

BEMARK

Veaelg USB-drevet for at se PDF-filen pa en anden enhed.

Praesentationstilstand
Nar Scrapbog er i Praesentationstilstand, kan du ikke redigere tekst eller billeder.

Sadan aktiveres Prasentationstilstand

Tryk pa det lukkede gje i midten af bogen for at ga i Praesentationstilstand.

Sadan forlader du Praesentationstilstand

Hvis du vil afslutte Praesentationstilstand og redigere indholdet, trykker du pa det abne gje i
midten af bogen.

Symphony ger det muligt for op til fire elever at spille musikinstrumenter pa bordet og at indspille
et musikpartitur. Elever kan veelge at spille et instrument, mens de laeser musiknodesystem.
Gem musikpartiturer pa bordet eller pa et USB-drev, og spil dem senere eller pa andre enheder.

Op til tre elever kan bruge Symphony ad gangen pa en SMART Table 230i-model. Det
understatter, at op til fire elever kan bruge Symphony ad gangen pa en SMART Table 442i-model.
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Instrumenter
Elever kan veelge imellem seks instrumenter:

e Xylofon

o Metallofon
o Marimba

o Klaver

o Handbjaelder
e Trommer

Xylofonen, metallofonen, marimbaen og klaveret har en et oktav- og to oktav-visning. Elever,
som er nybegyndere med disse instrumenter, kan begynde med et oktav-visningen.

Nodesystemvisning

Notation View:

Colored Notes

Symphony kan vise nodesystem pa fire forskellige mader under Musikervalg. Du kan veelge et
nodesystem, som passer til elevens faerdighedsniveau.

Nodesystem Noder

Prikker Prikken repraesenterer starten pa hver node. Prikkens farve svarer
til noden painstrumentet.

Takter Starten pa takten repraesenterer starten pa noden. Laengden pa
hver takt repraesenterer leengden pa noden. Taktens farve svarer
til tonen pa instrumentet.

Farvede noder Almindeligt nodesystem med farvede noder. Nodernes farve
svarer til tonen pa instrumentet.

Noder Almindeligt nodesystem.
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Navigationspanel

Navigationspanelet giver dig mulighed for at styre indspilning og afspilning, at gemme og abne
indspilninger og at indstille metronomen.

Nummer Funktion Beskrivelse

1 Tilbagespoling Saetter underlaegningsmusikken og det indspillede musikpartitur
tilbage til starten.

2 Afspilning Starter afspilning af det indspillede musikpartitiur og viser
underlaegningsmusikken, sa elever kan lytte til musikpartituret
og se underleegningsmusikken.

3 Spil sammen  Begynder at vise underlzegningsmusikken. Elever kan spille
med sammen med underlaegningsmusikken. Musikpartituret afspilles
ikke.
4 Optag Optager elevernes indsats som et musikpartitur og som

underlaegningsmusik.
BEMARK

Fjern en enkeltpersons indsats fra musikpartituret og
underlaegningsmusikken ved at trykke pa knappen Fjern til
venstre for underlaegningsmusikken.

5 Stop Standser indspilningen eller afspilningen af musikpartituret og
underlaegningsmusikken.

6 Abn Indleeser opfarelser (musikpartituret og
underlaegningsmusikken), som blev gemt til bordet eller et USB-
drev til afspilning.

7 Gem Gemmer en opfersel (musikpartituret og
underlaegningsmusikken) til bordet eller et USB-drev.

8 Metronom Giver en fast rytmne, som elever kan fglge, nar de spiller.
9 Blinker Blinker i takt med tempoet, nar metronomen er teendt.
10 Takter Viser takter pr. minut.
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Brug af metronomen

Metronomen giver en fast rytmne, som elever kan falge, nar de spiller. Du kan taende eller slukke
for metronomen ved at trykke pa den sorte cirkel. Nar metronomen er taendt, blinker den sorte
cirkel i takt med metronomen.

Metronomens tempo fastsaetter, hvor hurtigt underlaegningsmusikken og musikpartituret spilles,
nar du trykker pa knappen Afspil eller Spil sammen med.

Sadan @&ndres metronomens tempo
1. Tryk pa metronomikonet for at abne metronomen i fuld starrelse.
2. Duforagertempoet ved at traekke veegten mod bunden af pendulet.
Du szenker tempoet ved at traekke vaegten mod toppen af pendulet.
Du hgrer tempoet ved at trykke pa knappen Afspil pa metronomen.
Du stopper tempoet ved at trykke pa knappen Stop pa metronomen.

3. Luk metronomen ved at trykke pa minimeringsknappen pa metronomen, eller knappen
Afspil eller Optag pa navigationspanelet.
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Musikervalg

Nummer Funktion Beskrivelse

1 Instrument Veelger et instrument.

2 Nodesystemvalg Veelger hvordan nodeme vises.

3 Ryd Fjerner en enkelt elevs indsats fra musikpartituret og

underlaegningsmusikken.

4 Gron linje Flyttes langs underleegningsmusikken, efterhanden som
musikpartituret spilles.

5 Underlzegningsmusik Viser nodere.

1 1P

Traek underleegningsmusikken til venstre eller hajre for
at se den. Kun en elev kan se underleegningsmusikken
ad gangen.
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Med SMART Table Veerktgj kan du oprette SMART Table-aktivitetspakker savel som importere
SMART Table-aktivitetspakker og -programmer fra SMART Exchange-websiten. Se
Downloading af aktivitetspakker og programmer fra SMART Exchange pa side 76. Brug disse
filer til at oprette dine egne SMART Table-aktiviteter til din klasse.

BEMARK

SMART Table-aktivitetspakker har filtypenavnet .tableContent, og SMART Table-programmer
har filtypenavnet .tableApplication.

VIGTIGT

Inden du downloader SMART Table Veerktgj, skal du sgrge for, at din computer opfylder de
minimumskrav, som vises i SMART Table Vaerktaj — computerkrav nederst.

Windows-computere
Minimumkrav til hardware
¢ Intel® Pentium® Ill-processor pa 1 GHz eller bedre
e 512MB RAM
e USB 2.0stik
o Grafikkort og skeerm, der understatter XGA (1024 x 768)
Understottede operativsystemer
e Windows XP SP3 x86
e Windows 7 SP1 x86
e Windows 7 SP1 x64
e Windows 8 x64
Andre krav
¢ Administratorrettigheder
¢ Internetadgang

o Opdateret antivirusprogram
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Mac-computere
Minimumkrav til hardware
e Intel Core™ Duo 1,83 GHz eller bedre processor
e 512MB RAM
e USB 2.0stik
o Grafikkort og skeerm, der understatter XGA (1024 x 768)
Understottet operativsystemsoftware
e Mac OS X 10.7 (Lion)
e Mac OS X 10.8 (Mountain Lion)
Andre krav
¢ Administratorrettigheder
¢ Internetadgang

o Opdateret antivirusprogram

Inden du installerer SMART Table Veaerktgj, skal du sikre, at din computer opfylder de
minimumkrav, der er naevnt pa de foregaende sider.

VIGTIGT

SMART Sync Leerersoftware leveres ikke laengere som en del af installationsprogrammet til
SMART Table Veerktgj og skal installeres separat. Se Brug af SMART Sync-software med dit
bord pa side 83 for at fa yderligere oplysninger om, hvordan du downloader, installerer og
bruger SMART Sync-software sammen med bordet.

BEMARKNINGER

« Du skal have forbindelse til internettet for at fa adgang til og downloade SMART Table
Veerktgj fra SMART-websiten, importere billeder fra galleriet og downloade
aktivitetspakker fra SMART Exchange-websiten.

o SMART Table 230i-modellen leveres med et USB-drev, som inkluderer
installationsprogrammet til SMART Table Veaerktgij.

EJ TP

Du kan installere SMART Table Veerktgj pa et ubegraenset antal computere.
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Sadan installerer du vaerktgjet pa en Windows-computer

1.
2.

Ga til smarttech.com/downloads.

Gatil SMART Table-software, veerktej og programmer > SMART Table Verktoj, og
folg derefter instruktionerne pa skaermen for at fuldf@re downloadingen.

Find frem til og dobbeltklik pA SMART Table Toolkit.exe.
Guiden InstallShield vises, og derefter vises installationsguiden til SMART Table Veerktgj.

Fealg instruktionermne pa skaermen for at installere veerktgjet.

Sadan installerer du vaerktgjet pa en Mac-computer

1.
2.

Ga til smarttech.com/downloads.

Ga til SMART Table-software, veerktej og programmer > SMART Table Varktgj, og
falg derefter instruktionerne pa skaermen for at fuldf@gre downloadingen.

Find frem til og dobbeltklik pAa SMART Table Toolkit.dmg.
Installationsguiden til SMART Table Veerktgj vises.

Felg instruktionerne pa skaermen for at installere veerktgjet.

SMART Table Veerktgj inkluderer SMART Product Update (SPU). SPU kontrollerer, om der er
opdateringer til al SMART-software, der er installeret pa leerercomputeren, inkl. SMART Table
Veerktg;.

VIGTIGT

Du skal have forbindelse til internettet for at bruge SPU til at kontrollere, om der er
opdateringer.

Sadan kontrollerer du, om der er opdateringer til SMART Table Vaerktgj

1.
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Start SMART Table Veerktgj (se side 27).
Vinduet SMART Table Vaerktgj vises.
Klik pa Om i det gverste hgjre hjgrmne af vinduet.

Dialogboksen Om vises.
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3. Klik pa fanen Teknisk support, og klik derefter pa Kontrollér, om der er
softwareopdateringer.

Vinduet SMART Product Update vises med en liste over al SMART-software, der er
installeret pa computeren.
VIGTIGT

SPU viser altid en meddelelse, nar der er opdateringer til SMART Table-softwaren. Du
skal dog opdatere softwaren pa bordet manuelt (se Opdatering af SMART Table-
softwaren pa side 78).

4. Hoyvis der er opdateringer til et eller flere softwareprodukter, skal du markere Opdater ud for
de pagaeldende produkter og derefter fglge instruktionerne pa skaermen.

Lidt om programmer og aktivitetspakker

SMART Table-applikationer er programmer, som bgrn kan interagere med. Nar du bruger
SMART Table Veerktgij til at kombinere flere programmer, opretter du en SMART Table
aktivitetspakke, som kan bruges pa bordet.

Programmer og aktivitetspakker kan ogsa downloades fra SMART Exchange-websiten.

BEMZERK

SMART Table-aktivitetspakker har filtypenavnet .tableContent, og SMART Table-programmer
har filtypenavnet .tableApplication.

| Leerer-tilstand vises SMART Table-programmer ikke pa fanebladet Bordindhold. Programfiler
vises pa fanebladet USB, men du kan ikke flytte dem til udklipsholderen.

BEMARK

Hvis du abner en SMART Table-aktivitetspakke, som mangler et program pa dit bord, vises der
en meddelelse. Du kan downloade det manglende program fra SMART Exchange-websiten pa
dit bord.

Sadan starter du SMART Table Veerktgj
Benyt falgende procedurer til at starte SMART Table Veerktgj, efter du har installeret det. Du kan
derefter oprette en aktivitetspakke eller abne en eksisterende.
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VIGTIGT

Der kan kun kgre én forekomst af SMART Table Vaerktej ad gangen, og der kan kun veere
én fil aben i veerktgjet.

Du skal have forbindelse til internettet for at fa adgang til og downloade billeder fra galleriet
eller online aktivitetspakker fra SMART Exchange-websiten.

Sadan starter du vaerktejet pa en Windows-computer

28

Dobbeltklik pa ikonet SMART Table Vaerktej pa dit skrivebord.
ELLER

Veelg Start > Alle programmer > SMART Technologies > SMART Table > SMART
Table Veaerktg;j.

Vinduet SMART Table Vaerktgj vises.
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Sadan starter du vaerktgjet pa en Mac-computer
I Dock skal du klikke pa ikonet SMART Table Vaerktoj.
ELLER
Veelg Programmer > SMART Technologies > Table Varktgj.

Vinduet SMART Table Veerktgj vises.

Oprettelse og abning af aktivitetspakker

BEMARK
SMART Table-aktivitetspakker har filtypenavnet .tableContent, og SMART Table-programmer

har filtypenavnet .tableApplication.

Sadan oprettes eller abnes en aktivitetspakke
Klik pa Ny for at oprette en aktivitetspakke.

ELLER
Klik pa Abn, find frem til og veelg aktivitetspakken, og klik derefter pa Abn.

Lagring af aktivitetspakker

Nar du fajer et program til en aktivitetspakke, vises der en fane for programmet gverst i vinduet.
Hvis der foran teksten pa fanen er en stjerne (*), indeholder fanebladet zendringer, der ikke er

gemt.

Sadan gemmer du en fil for ferste gang
1. Klik pa Gem som.
Dialogboksen Gem vises.
2. Find frem til den relevante placering pa computeren.

3. Indtast et navn til aktivitetspakken i feltet Filnavn, og klik derefter pa Gem.

Sadan gemmer du filen efterfelgende

Klik pa Gem alle.

Sadan overferer du den gemte aktivitetspakke til bordet
Se Arbejde med aktivitetspakker pa side 71 for at overfare den gemte aktivitetspakke til
bordet.
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Sadan fjerner du en programfane fra en fil

BEMARK

Falgende procedure bruger fiernelse af fanen Addition som et eksempel pa fiernelse af en
programfane. Brug den samme procedure til alle programmer.

1.

Fjern markeringen i afkrydsningsfeltet for programmet Addition pa venstre side af skaermen
Startside.

Der vises en bekraeftelsesdialogboks, som beder dig om at bekreefte, at programmet skal
fijernes.

Klik pa Ja.

Fanen Addition forsvinder.

Downloading af aktivitetspakker og programmer ved brug af

SMART Table Veerktgj

Du kan downloade aktivitetspakker (.tableContent-filer) og programmer (.tableApplication-filer) til
bordet ved brug af fanebladet Online aktivitetspakker i SMART Table Vaerktg;.

BEMARK

Du vil muligvis blive bedt om at indtaste et brugemavn og en adgangskode til SMART
Exchange, fgr du kan downloade filer.

Sadan downloader du en aktivitetspakke eller et program

1.
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Start SMART Table Veerktgj.

Vinduet SMART Table Veerktgj vises.

Klik pa Online aktivitetspakker.

Websiten SMART Exchange vises.

Klik p4 SMART Table-aktivitetspakker i menuen Begreens resultater.
ELLER

Klik pA SMART Table-programmer i menuen Begreens resultater.

Gatil den aktivitetspakke eller det program, som du vil downloade, klik p4 Download, og
folg derefter instruktionerne pa skaermen for at downloade filen til dit skrivebord.

Hvis du vil &endre indholdet af aktivitetspakken eller programmet, bedes du se Tilpasning af
programmer pa side 34.



KAPITEL 2
Sadan arbejder du med SMART Table Vaerktgj

| dette afsnit kan du finde tip og information om, hvordan du tilpasser menuen Elev og fajer
programmer til en aktivitetspakke.

Tip til tilpasning af aktiviteter
e SMART Table-softwaren understgtter kun ikke-animerede GlF-filer.
BEMARK

Du kan importere animerede GIF-filer som en del af en aktivitetspakke, men billederne vil
ikke blive animeret pa bordets overflade.

o PNG-filer fungerer godt, hvis du importerer farverige billeder, men SMART anbefaler, at du
bruger JPGfiler til at importere realistiske billeder.

e Dukan importere spgrgsmal og svar som billeder eller tekst.

e Brug tryk-og-lyt-funktionen i SMART Table Veerktgj for at fgje lyd til instruktioner,
spergsmal, tekst og billedmaerkater. Dine elever kan derefter rare ved objekter pa bordet og
hgre teksten leest eller stavet.

£ nip

Hvis du medtager flere understregningstegn (__) foran et mellemrum i et spergsmal eller et
udsagn, lzeses dette som ordet "blank”. F.eks. laeses teksten "Et aeble er ?”som
"Et aeble er blank?”.

BEMARK

| gjeblikket kan du kun konvertere engelsk tekst til lyd.

o Dukan fgje lyd til et hvilket som helst SMART Table-program enten ved at optage lyd
direkte i SMART Table Vaerktgj eller ved at importere lydfiler. Overvej falgende, nar du
optager lyd:

o Huvis din computer har en indbygget mikrofon, er det ikke sikkert, at det er ngdvendigt
med en ekstern mikrofon.

o Se computerens brugervejledning for at finde ud af, hvordan du optimererer mikrofon-
og taleindstillingerne.

o Kontrollér, at lydstyrkemaleren for optagelse registrerer, nar du taler.
o Serg for, at din mund ikke er for taet pa mikrofonen.
o Vend altid ansigtet mod mikrofonen.

o Tal tydeligt, og hold din stemme i mellemtoneomradet (middel lydstyrke).

EJ Tip

Du kan justere lydstyrken pa bordet efter behov.
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Tilpasning af Elev-menuen
Nar du teender for bordet, vises menuen SMART Table Aktiviteter for den abne aktivitetspakke.
Eleverne kan derefter vaelge et program fra denne menu.

Med SMART Table Veerktgj kan du tilpasse baggrundsbilledet i menuen og tilfgje tekst- og
lydinstruktioner til eleverne.

Sadan tilpasser du baggrunden
1. Klik pa Startside.
2. Tilfgj et baggrundsbillede pa en af falgende mader:

o Treek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Vaerktgj. Billedet justeres til den optimale starrelse.

BEMARK

Nar du treekker et billede ind i SMART Table Veerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskeere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
pa resultatet.

o KIlik pa Importer billede /} for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGil.
o Kiik pa Indsaet billede I..:"'- for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Kilik pa Galleri i] for at importere et gallerielement.

£ 1P

Klik pa Anvend standard 3£ for at slette grafikfilen.

Sadan tilfgjer du instruktioner til elever

Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
Lydinstruktioner, der Veelg Laes instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
leeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver g TIP

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet Indtast tekst.

En lydfil Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil ‘}

for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.
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Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag
indspillet direkte i 2

SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse

Veerktoj for at begynde at indspille dine instruktioner.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K1 TiP

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

£] TIP

Klik pa Fjern K forat slette en indspilning.

Tilfgjelse af programmer til en aktivitetspakke
Du kan veelge op til otte programmer til en aktivitetspakke.

Sadan fejer du programmer til en aktivitetspakke

Veaelg de programmer, du vil have med i aktivitetspakken pa listen Programmer i venstre
side af skaermen.

Der vises et ikon for hvert program i vinduet Baggrundsbillede, og der vises en fane, som du
kan veelge for at tilpasse hvert program.

BEMARK

Visse programmer kan ikke tilpasses, men du kan stadig faje dem til din aktivitetspakke.

Sadan fjerner du en aktivitet fra en aktivitetspakke
1. Fjern markeringen i afkrydsningsfeltet for programmet pa listen Programmer.
Der vises en bekreeftelsesdialogboks.

2. Klik pa Ja.
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| dette afsnit kan du fa oplysninger om, hvordan du tilpasser programmer med SMART Table
Veerktg;.

Hvordan SMART Table Veerktgj optimerer billeder
Den version af SMART Table Veerktgj-software, som du bruger til at tilpasse en aktivitetspakkes
billeder, fastseetter hvilken bordmodel et billede er optimeret til at blive vist pa.

Dette skema identificerer, hvordan forskellige versioner af SMART Table Veaerktgj-softwaren
optimerer en aktivitetspakkes billeder.

Softwareversion Model, som billeder er optimeret til

2.6 (eller senere) SMART Table 442i samarbejdsbaseret indlzeringscenter

2.0 (eller tidligere) SMART Table 230i samarbejdsbaseret indleeringscenter

Forhandsvisning af programmer

Nar du tilpasser dine programmer i SMART Table Vaerktgj, skal du bruge menuen Vis eksempel
pa indstillinger, for at se hvordan de vil blive vist, nar elever bruger dem pa bordet. Denne menu
findes i det nederste hgjre hjgrne af programfanebladene. Du kan ogsa bruge menuen Vis
eksempel pa indstillinger til at veelge de bordkonfigurationer, som dine programmer er blevet
gennemset til at blive brugt pa.

BEMARKNINGER

o Dinversion af SMART Table Veerktgj optimerer kun de billeder, du tilpasseri en
aktivitetspakke. Du kan fa yderligere oplysninger om, hvordan SMART Table Vaerktgj
optimerer billeder i Hvordan SMART Table Veerktagj optimerer billeder averst.

o Dukan fa oplysninger om SMART Table-softwareindstillingerne Straek eller Skaléri Valg
af hvordan aktivitetspakkebilleder vises pa side 6.

e Det erp.t. ikke muligt at fa vist eksempler pa programmerne SMART Notebook, Puslespil
og Image Reveal.
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Menuen Vis eksempel pa indstillinger indeholder falgende forhandsvisningsvalg for
bordkonfigurationer:

Indstillingseksempel Hvad der vises eksempel pa

SMART Table 442i samarbejdsbaseret indlaeringscenter
nar indstillingen Straek er valgt

SMART Table 442i samarbejdsbaseret indlaeringscenter
nar indstillingen Skalér er valgt

SMART Table 230i samarbejdsbaseret indlaeringscenter
nar indstillingen Streek er valgt

SMART Table 230i samarbejdsbaseret indlaeringscenter
nar indstillingen Skalér er valgt

. Sadan far du vist et eksempel pa et program
1. Klik pa Vis eksempel pa indstillinger.
Menuen Vis eksempel pa indstillinger vises.

2. Veelg de indstillinger, som du vil se eksempler p3, og klik derefter pa OK.

£ TiP

Hvis du ikke veelger et nyt indstillingseksempel, far du klikker pa Vis eksempel, bruges
det tidligere valgte indstillingseksempel.
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3. Klik pa Vis eksempel.

En webbrowser viser, hvordan billeder i dit program vil blive vist baseret pa den valgte
visningsindstilling. Hvis du har valgt flere indstillinger, vises hver indstilling i dets egen
browser.

4. Eksperimentér med programmet for at teste, hvordan det fungerer og ser ud.

BEMARKNINGER

o Undersgag, hvorvidt en firewall blokerer adgangen til din browser, hvis du ikke kan fa
vist et eksempel pa programmet.

o Duvil ikke kunne fa vist eksempler pa tryk-og-lyt audio i forhandsvisningstilstand.

o Chrome til Mac understatter ikke tilpasning af Image Reveal.

5. Luk browservinduet.

Du kan nu vende tilbage til SMART Table Veerktg;.
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Tilpasning af Farvelade

Du kan oprette dine egne billeder i Farvelade som
supplement til pensum. Du kan f.eks. oprette Bizzkeffekt
billeder af bogstaverne i alfabetet, som eleverne
kan fglge med fingrene, eller billeder, som eleverne
kan skrive oven pa.

Tilpas Farvelade ved at gare folgende:
o Tilfgj baggrundsbilleder (op til 35)
o Angiv hvorvidt der skal vises en blaekeffekt, nar elever tegner pa overfladen
e Angiv stregtykkelsen

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan tilfgjer du et baggrundsbillede
1. Klik pa Farvelade.
2. Tilfgj et baggrundsbillede pa en af falgende mader:

o Treek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Veerktgj. Billedet justeres til den optimale starrelse.

BEMARK
Nar du treekker et billede ind i SMART Table Veerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskeere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
pa resultatet.

o Klik pa Importer billede f'q' for at importere en JPEG-, GIF- eller PNG-il.

o Kilik pa Indsaet billede I..;? for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Kilik pa Galleri :] for at importere et gallerielement.

£ mip

Hvis du vil slette et baggrundsbillede, klikker du pa det og derefter pa Fjern 3.

3. Gentag trin 1 og 2 for hvert baggrundsbillede, du vil fgje til Farvelade.

Sadan indstiller du linjeeffekt og blaktykkelse

1. Veelg Anvend skinnende blakeffekt for at vise en blaekeffekt, nar eleverne tegner pa
skeermen.

2. Veelg en mulighed pa rullemenuen Bleektykkelse for at indstille den linjetykkelse, du vil
bruge i Farvelade.
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Sadan tilfgjes instruktioner til Farvelade

Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
Lydinstruktioner, der Veelg Laes instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
laeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver 1 TP

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet Indtast tekst.

En lydfil Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil —|
for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag

indspillet direkte i 2

SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse

Veerktej for at begynde at indspille dine instruktioner.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

£] TIP

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

K1 TiP

Klik pa Fjern HKforat slette en indspilning.
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Tilpasning af Medier
Du kan bruge Medier til at tilfgje billeder, grafikelementer og videoer som supplement til klassens
pensum. Eleverne kan tilslutte SMART Document Camera (se Hentning af billeder fra dit
SMART Document Camera pa side 12) til bordet og bruge det til at importere deres egne billeder.
Du kan f.eks. medtage billeder af figurer i Medier og bede eleverne om at hente billeder med
SMART Document Camera af genstande, der har samme form.
Tilpas Medier ved at gare folgende:

o Tilfgj billeder og videoer

o Tilfgj tryk-og-lyt audio

o Opret et baggrundsbillede

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan tilfejer du billeder og videoer
1. Klik pa Medier.

2. Tilfgj et billede eller en video pa en af fglgende mader:
o Kilik pa Importer billede % for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGil.
o Kilik pa Indseet billede l.....-...: for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.
o Klik pa Galleri i for at importere et gallerielement.

"y FORSIGTIG

Traek og slip ikke billeder eller sider, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til Medier.

£ nip

Hvis du vil slette et billede eller en video, klikker du pa det og derefter pa Fjern X

3. Gentag trin 2 for hver billed- eller videofil, du vil fgje til Medier.
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Sadan fejer du tryk-og-lyt audio til et billede eller en video
1. Veelg et billede eller en video.

2. Tilfgj en af fglgende lydtyper:

Lydtype Hvordan de tilfgjes

Lyd, der leeses op fra Veelg Laes tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
tekst, som du skriver du vil have leest, i feltet Indtast tekst.

Lyd, der staves fra Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
tekst, som du skriver du vil have lzest i feltet Indtast tekst.

En lydfil Vzelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil |

for at ga til og vaelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte ~ a. Veelg Importer lyd pé rullelisten, og klik derefter pa Optag

i SMART Table £
Veerktgj b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse for
at begynde at indspille lyden.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K2 TP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

d. Klik pa Vedhaeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

K2 TP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.

Sadan justerer du billed- og videoindstillinger

Veelg Aktiver zoom for at indstille den maksimale og minimale skalering, som eleverne kan
bruge pa billed- og videofiler.

£ nip

Hvis du ikke gnsker, at eleverne skal kunne andre billedstgrrelsen, skal du veelge
Original sterrelse pa rullelisten for bade Maksimal skalering og Minimal skalering.

Veelg Vis billeder og videoer i fuld skeerm, nar der zoomes til over maksimal
skalering for automatisk at maksimere og orientere en billed- eller videofil til nederst pa
bordet, nar eleverne aendrer starrelsen til den maksimailt tilladte veerdi.

£ TP

Denne funktion er praktisk, hvis du vil vise billeder eller videoer som et diasshow.
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Sadan opretter du et baggrundsbillede
Opret et baggrundsbillede pa en af falgende mader:

o Traek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Vaerktgj. Billedet justeres til den optimale stgrrelse.

BEMARK

Nar du treekker et billede ind i SMART Table Veerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskaere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
paresultatet.

o Klik pa Importer billede % for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGHfil.

o Kilik pa Indseet billede L& for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Klik pa Galleri i for at importere et gallerielement.

£ nip

Klik pa Anvend standard K for at fierne billedfilen.

Sadan tilfgjes instruktioner til Medier

Instruktionstyper Hvordan de tilfojes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
Lydinstruktioner, der Veelg Lees instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
laeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver 1 TP

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet /ndtast tekst.

En lydfil Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil ==

for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.
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Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag
indspillet direkte i 2

SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse
Veerktej for at begynde at indspille dine instruktioner.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K1 TiP

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

£] TIP

Klik pa Fjern K forat slette en indspilning.
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Tilpasning af Flere Valgmuligheder
Du kan oprette spgrgsmal som supplement til klassens pensum ved hjeelp af tekst, billeder eller
en kombination af tekst og billeder. Til elever, som endnu ikke kan leese, kan du f.eks. bruge et
billede af et tree som et spargsmal, og derefter bruge billeder af en fugl, en fisk og en slange som
svar. Du kan ogsé bruge lydfunktionen til at lsese og derefter stave spargsmal og svar med et
enkelt tryk pa spargsmal og svar-billeder.
Tilpas Flere Valgmuligheder ved at gare falgende:

e Opret spgrgsmalstekst og billeder

o Tilfgj tryk-og-lyt audio

e Angiv hvordan eleverne besvarer spgrgsmal

e Opret svartekst og billeder

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan oprettes et multiple choice-spgrgsmal
1. KIik pa Flere Valgmuligheder.

2. Indtast spergsmalet i feltet Spgrgsmalstekst.

BEMARK

De fagrste 22 tegn i spergsmalsteksten identificerer spargsmalet pa programmets
Spargsmalsliste.

Sadan tilfojes et spergsmalsbillede
Tilfgj et spergsmalsbillede pa en af felgende mader:

o Traek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Veerktgj. Billedet justeres til den optimale starrelse.

BEMARK

Nar du treekker et billede ind i SMART Table Veerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskaere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
paresultatet.

o Kilik pa Importer billede % for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGil.
o Klik pa Indseet billede ...,,: for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Klik pa Galleri i for at importere et gallerielement.

£ nip

Klik pa Anvend standard 3¢ for at slette billedfilen.
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Sadan fejer du tryk-og-lyt audio til et billede

1. Veelg et billede.

2. Tilfgj en af fglgende lydtyper:

Lydtype

Hvordan de tilfgjes

Lyd, derleeses op fra
tekst, som du skriver

Veelg Laes tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest, i feltet Indtast tekst.

Lyd, der staves fra
tekst, som du skriver

Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest i feltet Indtast tekst.

En lydfil

Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil ‘}
for at ga til og vaelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte
i SMART Table
Veerktgj

. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag

. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa4 Start optagelse for

at begynde at indspille lyden.
Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K2 TP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

Klik pa Vedhaeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

K2 TP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.

Sadan angiver du, hvordan elever besvarer spgrgsmal

1. Veelg Korrekt svar kraeves, hvis eleverne skal vaelge det korrekte svar for at ga videre til

det naeste spgrgsmal.

£ nip

Korrekt svar kreeves er standardindstillingen. Hvis de skal give en mening frem for et
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korrekt svar, skal du fiere afkrydsningen fra Korrekt svar kraeves.

. Veelg en af fglgende muligheder:

Beskrivelse Valg

Alle elever vaelger det samme svar, far de kan ga videre til det Alle skal veere enige
neeste spgrgsmal.

Et flertal af eleverne vaelger det samme svar, for de kan ga videre  Flertallet bestemmer
til det naeste spgrgsmal.

BEMAERK

Hvis du vil bruge denne mulighed, skal antallet af elever veere sat
til tre eller flere (se Angivelse af antal elever pa side 8).

Sadan opretter du et svar
1. Indtast svaret i feltet Svartekst.

2. Tilfgj et billede for svaret ved at veelge svaret og derefter bruge fremgangsméaden for
tilfgjelse af et billede til spargsmal (se Sadan tilfajes et spargsmalsbillede pa side 43 pa
side 39).

3. Faj tryk-og-lyd audio til et svarbillede (se Sadan fajer du tryk-og-lyt audio til et billede pa
forrige side pa side 40).

4. Klik pa Tilfej nyt, og gentag derefter trin 1-3 for hvert svar, du vil medtage.

£ nip

Hvis du vil slette et svar, skal du klikke pa det og derefter klikke pa Fjern 3.

Sadan tilfojes et ekstra spergsmal

Klik pa for at fgje et spgrgsmal til spgrgsmalslisten.

Sadan redigerer du et spgrgsmal

Veelg spgrgsmalet pa spgrgsmalslisten.

Sadan redigerer du spgrgsmalslisten
¢ Klik pa Fjern K for at slette et sporgsmal fra spgrgsmalslisten.

o Veelg et spargsmal, og klik derefter pa El for at flytte spgrgsmalet lzengere op pa
sporgsmalslisten.

o Veelg et spargsmal, og klik derefter pa III for at flytte spgrgsmalet lzengere ned ad
spargsmalslisten.
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Sadan tilfgjes instruktioner for Flere Valgmuligheder

Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
Lydinstruktioner, der Veelg Laes instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
laeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver 1 TP

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet Indtast tekst.

En lydfil Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil —|
for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag

indspillet direkte i 2

SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse

Veerktej for at begynde at indspille dine instruktioner.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

£] TIP

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

K1 TiP

Klik pa Fjern HKforat slette en indspilning.

46



KAPITEL 2
Sadan arbejder du med SMART Table Vaerktgj

Tilpasning af Varme Steder
Du kan oprette dine egne aktiviteter i Varme Steder som supplement til klassens pensum. Hvis
klassen f.eks. arbejder med taleelementer, kan du oprette en baggrund med et saet af saetninger
og bede eleverne om at angive substantiverne, verberne og adjektiverne i hver saetning. Du kan
ogsa bruge billeder som maerkater til elever, der ikke kan laese og skrive endnu, eller bruge en
kombination af tekst og billeder.
Tilpas Afgraens Det ved at gare fglgende:

o Tilfgj baggrundsbilleder

o Tilfgj tekstetiketter og billeder

o Fojlydtil en tekstmaerkat eller et billede

o Start- og slutpositioner for tekstmeaerkater og billeder

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan oprettes en aktivitet
1. Klik pa Varme Steder.

2. Indtast navnet pa aktiviteten i feltet Aktivitetsnavn.

Sadan tilfgjer du et baggrundsbillede
Tilfej et baggrundsbillede pa en af falgende méader:

o Traek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Veerktgj. Billedet justeres til den optimale starrelse.

BEMARK

Nar du treekker et billede ind i SMART Table Veerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskaere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
paresultatet.

o Kilik pa Importer billede % for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGil.
o Kilik pa Indseet billede ...,,: for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Klik pa Galleri i for at importere et gallerielement.

£ nip

Klik pa Anvend standard % for at slette grafikfilen.

Sadan tilfgjer du tekstmaerkater
1. Klik pa Maerkat.

Der vises en ny meerkat pa baggrundsbilledet.
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2. Dobbeltklik pa maerkaten, indtast en tekst, og klik derefter uden for maerkaten.

3. Gentag trin 1 og 2 for hver tekstmeerkat, du vil tilfgje.

4. Klik pa Slutpositioner, hvis det ikke allerede er valgt, og traek derefter maerkaten til

slutpositionen.

Sadan tilfejer du et billede

1. Tilfgj et billede ved at fglge proceduren for tilfgjelse af et baggrundsbillede (se Sadan tilfgjes
et baggrundsbillede pa side 40).

2. Kiik pa Slutpositioner, hvis det ikke allerede er valgt, og traek derefter billedet til

slutpositionen.

Sadan fgjer du tryk-og-lyt audio til maerkater og billeder

1. Veelg en meerkat eller et billede.

2. Tilfgj en af fglgende lydtyper:

Lydtype

Hvordan de tilfgjes

Lyd, derleeses op fra
tekst, som du skriver

Veelg Laes tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have laest, i feltet Indtast tekst.

Lyd, der staves fra
tekst, som du skriver

Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest i feltet Indtast tekst.

En lydfil

Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil [ﬁ
for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte
i SMART Table
Veerktgj

. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter pa Optag

S

. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse for

at begynde at indspille lyden.
Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

2 TP

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

Klik pa Vedhaeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

K2 TIP

Klik pa Fjern K forat slette en indspilning.
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Sadan indstiller du start- og slutpositioner for tekstmaerkater og billeder
1. Klik pa Startpositioner.

2. Traek maerkaterne og billederne til deres startpositioner.

Sadan sletter du en maerkat eller et billede

Veaelg meerkaten eller billedet, og klik derefter pa Fjern i

Sadan tilfgjer du en aktivitet

Klik pa for at fgje en aktivitet til aktivitetslisten.

Sadan redigerer du en aktivitet

Veelg aktiviteten pa aktivitetslisten.

Sadan redigerer du aktivitetslisten

o Klik pa Fjern ¥ for at slette en aktivitet fra aktivitetslisten.

o Veelg en aktivitet, og klik derefter pa Iil for at flytte aktiviteten lzengere op pa
aktivitetslisten.

o Veelg et spargsmal, og klik derefter pa El for at flytte aktiviteten laengere ned pa
aktivitetslisten.

Sadan tilfgjes instruktioner til Varme Steder

Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
Lydinstruktioner, der Veelg Laes instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
leeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver IRl

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet Indtast tekst.

En lydfil Vaelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil — |
for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.
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Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag
indspillet direkte i 2

SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse
Veerktej for at begynde at indspille dine instruktioner.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K1 TiP

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

£] TIP

Klik pa Fjern K forat slette en indspilning.
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Tilpasning af Addition
Programmet Addition opretter automatisk spargsmal baseret pa den teelletype, som du har valgt,
og det samlede antal elever, du har angivet for bordet (Se Angivelse af antal elever pa side 8).

Du kan tilpasse Addition ved at gare fglgende:

e Velg teellingsindstillinger, sdsom hvorvidt der skal bruges menster, klodser eller fingre til at
teelle

o Aktivértryk-og-lyt audio
o Tilfgj baggrundsbilleder
o Aktivér taleindstillinger for alle spargsmal.

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan valger du en talletype
1. Klik pa Addition.

2. Veelgteelletypen.

Hvad der skal talles Hvad der skal veelges
Canadiske mgnter Canadiske dollars
Amerikanske mgnter Amerikanske dollars
Europaeiske manter Euro

Britiske mgnter Britiske pund
Brasilianske manter Brasilianske real
Russiske mgnter Russiske rubler
Australske manter Australske dollars
Mexicanske mgnter Mexicanske peso
Kinesiske mgnter Kinesiske yuan
Blokke Blokke

Fingre Fingre

3. Huvis du har valgt Canadiske dollars, Amerikanske dollars, Euro, Britiske pund,
Brasilianske real, Russiske rubler, Australske dollars, Mexicanske peso, Kinesiske
yuan eller Klodser i trin 1, skal du veelge det antal manter eller klodser, som du vil medtage
for hver mant-/klodstype.

BEMARK

De tilgeengelige mantbetegnelser afhaenger af den valuta, du veelger.
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Sadan fajes tryk-og-lyt audio til et taelleobjekt
1. Veelg teelleobjektet.
2. Tilfgj en af fglgende lydtyper:

Lydtype Hvordan de tilfgjes

Lyd, der leeses op fra Veelg Laes tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
tekst, som du skriver du vil have leest, i feltet Indtast tekst.

Lyd, der staves fra Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
tekst, som du skriver du vil have lzest i feltet Indtast tekst.

En lydfil Vzelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil |

for at ga til og vaelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte ~ a. Veelg Importer lyd pé rullelisten, og klik derefter pa Optag

i SMART Table £
Veerktgj b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse for
at begynde at indspille lyden.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K2 TP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

d. Klik pa Vedhaeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

K2 TP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.

Sadan tilfejer du et baggrundsbillede
Tilfgj et baggrundsbillede pa en af felgende mader:

o Traek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Veerktgj. Billedet justeres til den optimale starrelse.

BEMZERK

Nar du treekker et billede ind i SMART Table Vaerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskeere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
pa resultatet.

o Klik pa Importer billede [ﬁ' for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGil.
o Klik pa Indseet billede I....-_..-':'- for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Kilik pa Galleri i] for at importere et gallerielement.
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EJ Tip

Klik pa Anvend standard b ¢ for at fjerne billedfilen.

Sadan aktiverer du tale for spergsmal

Veelg Laes alle spergsmal for at give eleverne mulighed for at hgre spargsmalene og det
samlede antal teelleelementer, efterhanden som eleverne laegger dem sammen.

Hvis du aktiverer tale for alle spgrgsmal, herer eleverne spgrgsmalene, nar de vises.

Sadan tilfgjes Addition-instruktioner

Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
Lydinstruktioner, der Veelg Lees instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
laeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver 1 TP

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet /ndtast tekst.

En lydfil Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil [ﬁ
for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter pa Optag
indspillet direkte i 2
SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse
Veerktoj for at begynde at indspille dine instruktioner.
c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

£] 1IP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa

indspilningen.

d. Klik pa Vedheaeft optagelse for at fgje lydinstruktionemne til
programmet.

K1 TiP

Klik pa Fjern ¥ for at slette en indspilning.
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Tilpasning af Addition Plus
Programmet Addition Plus opretter automatisk spargsmal baseret pa de teellegenstande, som du
har valgt, og det samlede antal elever, du har angivet for bordet (se Angivelse af antal elever pa
side 8).
Du kan tilpasse Addition Plus ved at ggre falgende:
o Tilfgj de spgrgsmal, som eleverne skal besvare, og de korrekte svar
e Velg teellingsindstillinger, sdsom hvorvidt der skal bruges megnster eller klodser til at teelle
o Aktivér tokendistribution af taelleobjekter
o Tilfgj baggrundsbilleder

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan tilfejes et Addition Plus-spergsmal
1. Kilik pa Addition Plus.

2. Indtast dit spergsmal i feltet Spgrgsmalstekst.

Sadan fojer du tale til et spergsmal

Lydtype Hvordan de tilfejes

Lyd, der leeses op fra Veelg Lees tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,

tekst. som du skriver du vil have leest, i feltet /ndtast tekst.

Lyd, der staves fra Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,

tekst, som du skriver du vil have lzest i feltet Indtast tekst.

En lydfil Vzelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil |

for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte ~ a. Veelg Importer lyd pé rullelisten, og klik derefter pa Optag

i SMART Table £
Veerktgj b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse for
at begynde at indspille lyden.

c. Kiik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K2 TIP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

2 TP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.
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Sadan tilfgjer du et svar

Indtast det korrekte svar i feltet Svar.

Sadan veaelger du en telletype

1. Veelg teelletypen.

Hvad der skal teelles

Hvad der skal vaelges

Canadiske mgnter

Canadiske dollars

Amerikanske mgnter

Amerikanske dollars

Europaeiske manter

Euro

Britiske menter

Britiske pund

Brasilianske manter

Brasilianske real

Russiske manter

Russiske rubler

Australske manter

Australske dollars

Mexicanske manter

Mexicanske peso

Kinesiske manter

Kinesiske yuan

Blokke

Blokke

2. Veelg det antal mgnter eller blokke, du vil medtage for hver megnt- eller bloktype.

BEMARK

De tilgeengelige mantbetegnelser afhaenger af den valuta, du veelger.
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Sadan fajes tryk-og-lyt audio til et taelleobjekt

1.

Veelg teelleobjektet.

2. Tilfgj en af fglgende lydtyper:

Lydtype Hvordan de tilfgjes

Lyd, derleeses op fra
tekst, som du skriver

Veelg Laes tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest, i feltet Indtast tekst.

Lyd, der staves fra
tekst, som du skriver

Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest i feltet Indtast tekst.

En lydfil

Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil ‘}
for at ga til og vaelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte  a.

i SMART Table
Veerktgj

Veelg Importer lyd pé rullelisten, og klik derefter pa Optag
El.

. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa4 Start optagelse for

at begynde at indspille lyden.
Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K2 TP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

Klik pa Vedhaeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

K2 TP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.

Sadan valges en tokenindstilling

56

Veelg en mulighed for Tokendistribution for at fastleegge, hvordan teelleelementer skal

distribueres til eleverne.

Hvad skal distribueres

Hvad der skal veelges

Alle valgte teellingsindstillinger til hverelev  Tillad hver bruger at fa adgang til alle de

markerede elementer

Et undersaet af de valgte

Tillad hver bruger at fa adgang til et

teellingsindstillinger til hver elev underszet af elementerne

£ nip

Tilskynd eleverne til at samarbejde ved at lade hver elev bruge et undersaet af de valgte

teelleelementer.
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Sadan tilfgjer du et baggrundsbillede
1. Tilfgj et baggrundsbillede péa en af felgende mader:

o Traek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Vaerktgj. Billedet justeres til den optimale stgrrelse.

BEMARK

Nar du treekker et billede ind i SMART Table Veerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskaere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
paresultatet.

o Klik pa Importer billede % for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGHfil.
o Kilik pa Indseet billede ...,,: for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.
o Klik pa Galleri i] for at importere et gallerielement.

£ nip

Klik pa Anvend standard K for at fierne billedfilen.

Sadan tilfojes et ekstra spargsmal

Klik pa for at fgje et spargsmal til spgrgsmalslisten.

Sadan redigerer du et spagrgsmal

Veelg spgrgsmalet pa spgrgsmalslisten.

Sadan redigerer du spergsmalslisten
o Klik paFjern K for at slette et spergsmal fra spgrgsmalslisten.

o Veelg et spargsmal, og klik derefter pa El for at flytte spgrgsmalet lzengere op pa
sporgsmalslisten.

o Veelg et spargsmal, og klik derefter pa El for at flytte spgrgsmalet lzengere ned ad
sporgsmalslisten.

Sadan tilfejes Addition Plus-instruktioner

Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
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Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Lydinstruktioner, der Veelg Laes instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
laeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver 1 TP

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet Indtast tekst.

En lydfil Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil |
for at ga til og vaelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pé rullelisten, og klik derefter p4 Optag

indspillet direkte i 2

SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse

Veerktej for at begynde at indspille dine instruktioner.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

£] 1P

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

] 1P

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.
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Tilpasning af Varme Pladser

Du kan oprette dine egne aktiviteter i Varme Pladser som supplement til klassens pensum. Hvis
klassen f.eks. arbejder med de fire arstider, kan du oprette omrader eller pladser pa bordet, der
repreesenterer hver arstid, og bede eleverne om at identificere meerkater eller billeder, som harer
til hver arstid.

Faj tryk-og-lyt audio til meerkater eller billeder, sa elever kan trykke pa objekter pa bordet og fa
teksten laest op, stavet eller lydfiler afspillet. Nar de trykker pa et billede eller en tekstmaerkat
med en kat, harer eleverne f.eks. "kat”, "K-A-T” eller lyden "miav”.
Du kan tilpasse Varme Pladser ved at ggre falgende:

o Tilfgj et baggrundsbillede

o Angiv de Varme Pladser

o Tilfgj tekstetiketter og billeder

o Tilfgj tryk-og-lyt audio

e Angiv start- og slutpositioner for tekstmeerkater og billeder

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan oprettes en aktivitet
1. Klik pa Varme Pladser.

2. Indtast et navn til aktiviteten i feltet Aktivitetsnavn.

Sadan tilfgjer du et baggrundsbillede
1. Tilfgj et baggrundsbillede pa en af falgende mader:

o Traek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Veerktgj. Billedet justeres til den optimale starrelse.

BEMARK

Nar du treekker et billede ind i SMART Table Veerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskaere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
pa resultatet.

o Klik pa Importer billede % for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGHfil.
o Kiik pa Indsaet billede I....-_..-':'- for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Kilik pa Galleri E for at importere et gallerielement.
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£ mip

o Klik pa Anvend standard b ¢ for at fjerne billedfilen.

o Veelg Aktiver visuel tilbagemelding for at fa vist visuelle tilbagemeldinger, hver
gang eleverne anbringer et objekt i det rigtige omrade pa bordet. Fjern denne
markering for at deaktivere visuel tilbagemelding.

Sadan angives varme pladser
1. Veelg et af figurikonerne under Angiv Varme Pladser.
2. Traek en figur rundt om det baggrundsbillede, du vil bruge som en varm plads.

3. Gentag trin 1 og 2 for hver varme plads.

Sadan tilfejer du tekstmaerkater
1. Klik pa Maerkat.
Der vises en ny maerkat pa baggrundsbilledet.
2. Dobbeltklik pa maerkaten, indtast en tekst, og klik derefter uden for maerkaten.
3. Gentag trin 1 og 2 for hver tekstmaerkat, du vil tilfgje.

4. Kiik pa Slutregion, hvis det ikke allerede er valgt, og traek derefter hver maerkat til den
korrekte position for den varme plads.

Omridset af den varme plads skifter farve for at vise, at maerkaten hgrer til pladsen.

Sadan tilfejer du billeder
1. Kilik pa Slutregion, hvis det ikke allerede er valgt.
2. Tilfgj et billede ved at bruge en af fremgangsmaderne for tilfgjelse af baggrundsbilleder.
3. Treek billedet til dets startposition.
4. Gentag trin 1 til 3 for hvert billede, du vil tilfgje.
5. Treek hvert billede hen til den korrekte varme plads.

Omridset af den varme plads skifter farve.
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Sadan fajer du tryk-og-lyt audio til mzerkater og billeder

1. Veelg en maerkat eller et billede.

2. Tilfgj en af fglgende lydtyper:

Lydtype

Hvordan de tilfgjes

Lyd, derleeses op fra
tekst, som du skriver

Veelg Laes tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest, i feltet Indtast tekst.

Lyd, der staves fra
tekst, som du skriver

Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest i feltet Indtast tekst.

En lydfil

Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil ‘}
for at ga til og vaelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte
i SMART Table
Veerktgj

. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag

- B

. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa4 Start optagelse for

at begynde at indspille lyden.
Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K2 TP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

Klik pa Vedhaeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

K2 TP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.

Sadan indstiller du start- og slutpositioner for tekstmaerkater og billeder

1. Veelg Startpositioner.

2. Traek maerkaterne og billederne til deres startpositioner.

Sadan tilfgjer du en aktivitet

Klik pa for at fgje en aktivitet til aktivitetslisten.

Sadan redigerer du en aktivitet

Veelg aktiviteten pa aktivitetslisten.
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Sadan redigerer du aktivitetslisten

Klik pa Fjern 3 for at slette en aktivitet fra aktivitetslisten.

Veelg en aktivitet, og klik derefter pa El for at flytte aktiviteten laengere op pa

aktivitetslisten.

Veelg et spargsmal, og klik derefter pa El for at flytte aktiviteten laengere ned pa

aktivitetslisten.

Sadan tilfgjes instruktioner til Varme Pladser

62

Instruktionstyper

Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner.

Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

Lydinstruktioner, der
leeses op fra tekst,
som du skriver

Veelg Laes instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

£] 1P

Hvis du vil have, at den tekst, der lzeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet /ndtast tekst.

En lydfil

Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil ‘}
for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lydinstruktioner
indspillet direkte i
SMART Table
Veerktgj

. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter pa Optag

. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse

for at begynde at indspille dine instruktioner.
Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

£] TIP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

Klik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

£] TIP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.
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Tilpasning af Afgraens Det

Du kan tilpasse Afgreens Det som supplement til klassens pensum ved at importere billeder fra
din computer eller fra galleriet. Du kan ogsa bruge lydfunktionen, sa elever, der endnu ikke kan
leese, kan forsta teksten pa spillekortet og derefter hare, hvordan ordene staves, nar de trykker

pa kortet. Lydinstruktionerne i Afgraens Det er enkle, f.eks. "Veaelg et kort” og "Stil et spargsmal”.

Tilpas Varme Steder ved at gare fglgende:
o Tilfgj et baggrundsbillede
e Opret kortbilleder og -tekst

o Tilfgj tryk-og-lyt audio

Sadan oprettes en Afgraens Det-aktivitet
1. Kilik pa Afgraens Det.

2. Indtast et navn til aktiviteten i feltet Aktivitetsnavn.

Sadan tilfejer du et baggrundsbillede
Tilfgj et baggrundsbillede pa en af felgende mader:
o Treek og slip et billede eller en side, der indeholder et billede fra SMART Notebook-
softwaren til SMART Table Veerktgj. Billedet justeres til den optimale starrelse.

BEMARK
Nar du treekker et billede ind i SMART Table Vaerktgj, vises der to vinduer. | det
farste vindue kan du beskeere billedet, og i det andet vindue kan du se et eksempel
pa resultatet.

o KIlik pa Importer billede /} for at importere en JPEG-, GIF- eller PNGil.

o Kilik pa Indsaet billede -..,,: for at indsaette en grafikfil, som du har kopieret.

o Kilik pa Galleri i] for at importere et gallerielement.

£ mip

Klik pa Anvend standard HKtorat fierne billedfilen.

Sadan opretter du et kort
1. Veelg et tomt kort pa midten af arbejdsomradet.

2. | omréadet Kortbillede kan du faje et billede til kortet, hvis du vil, ved at bruge en af
metoderne for tilfgjelse af et baggrundsbillede.
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3. Indtast den tekst, der skal vises sammen med billedet pa kortet i feltet Korttekst.

BEMARK

Teksten pa hvert kort ma ikke veere laengere end 12 tegn.

Sadan fojer du tryk-og-lyt audio til et kort

1. Veelgkortet.

2. Tilfgj en af fglgende lydtyper:

Lydtype

Hvordan de tilfejes

Lyd, derlzeses op fra
tekst, som du skriver

Veelg Lees tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have laest, i feltet Indtast tekst.

Lyd, der staves fra
tekst, som du skriver

Veelg Stav tekst pa rullelisten, og indtast derefter den tekst,
du vil have leest i feltet Indtast tekst.

En lydfil

Veelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil ﬁ
for at ga til og veelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.

Lyd indspillet direkte
i SMART Table
Veerktgj

. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter pa Optag

. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse for

at begynde at indspille lyden.
Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K2 TIP

Klik pa Afspil optagelse for at hgre et eksempel pa
indspilningen.

Klik pa Vedhazeft optagelse for at fgje optagelsen til
programmet.

2 TP

Klik pa Fjern X for at slette en indspilning.

Sadan tilfejer du en aktivitet

Klik pa for at fgje en aktivitet til aktivitetslisten.

Sadan redigerer du en aktivitet

Veelg aktiviteten pa aktivitetslisten.
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Sadan redigerer du aktivitetslisten

o Klik paFjern ) ¢ for at slette en aktivitet fra aktivitetslisten.

o Veelg en aktivitet, og klik derefter pa El for at flytte aktiviteten laengere op pa
aktivitetslisten.

o Veelg et spargsmal, og klik derefter pa El for at flytte aktiviteten laengere ned pa
aktivitetslisten.
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Tilpasning af SMART Notebook-programmet

Du kan medtage op til otte SMART Notebook-lektioner i en SMART Table-aktivitetspakke, inkl.
SMART Notebook-filer med 3D-indhold. Tilpas SMART Notebook-programmet ved at gere
falgende:

o Tilfgj, arranger eller fjern lektioner

o Tilfgj instruktioner til elever

Sadan tilfejer du en SMART Notebook-lektion
1. Klik pA SMART Notebook.
2. Tilfgj lektionen pa en af fglgende méader:

o Traek .notebook-filen fra en anden placering pa din computer.

o Kilik pa Tilfej SMART Notebook-fil ”1‘ for at importere .notebook-filen.
o Klik pa Indsat SMART Notebook-fil {_';-for at indsaette den .notebook-fil, som du

kopierede.

Sadan arrangerer du reekkefelgen pa en SMART Notebook-lektion

Traek lektionerne ind i den gnskede reekkefalge.

Sadan fjerner du en SMART Notebook-lektion
Vzelg lektionen, og klik derefter pa Fjern 3¢.

Sadan tilfejes SMART Notebook-instruktioner

Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Skriftlige instruktioner. Indtast dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.
Lydinstruktioner, der Veelg Laes instruktioner pa rullelisten, og indtast derefter
leeses op fra tekst, dine instruktioner i feltet Vis instruktioner.

som du skriver g TIP

Hvis du vil have, at den tekst, der laeses op, er forskellig
fra dine skriftlige instruktioner, skal du indtaste dine
lydinstruktioner i feltet /ndtast tekst.

En lydfil Vaelg Importer lyd pa rullelisten, klik pa Importer fra fil |
for at ga til og vaelge den WAV- eller MP3-fil, der indeholder
dine instruktioner, og klik derefter pa Abn.
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Instruktionstyper Hvordan de tilfgjes

Lydinstruktioner a. Veelg Importer lyd pa rullelisten, og klik derefter p4 Optag
indspillet direkte i 2

SMART Table b. Veelg en optagerenhed, og klik derefter pa Start optagelse
Veerktej for at begynde at indspille dine instruktioner.

c. Klik pa Stop optagelse for at stoppe indspilningen.

K1 TiP

Klik pa Afspil optagelse for at hare et eksempel pa
indspilningen.

d. Kilik pa Vedhaeft optagelse for at fgje lydinstruktionerne til
programmet.

£] TIP

Klik pa Fjern K forat slette en indspilning.

Tilpasning af Image Reveal
Du kan tilpasse Image Reveal som supplement til klassens pensum. Du kan f.eks. tilfgje et
billede, der repreesenterer et emne, som klassen studerer i gjeblikket, og derefter oprette multiple
choice-spargsmal baseret pa emneomradet.
Tilpas Image Reveal ved at ggre fglgende:

o Tilfgj skjulte billeder og tilknyttede svar

o Tilfgj emner og multiple choice-spgrgsmal og svar, som er knyttet til hvert emne

o Tilpas indstillinger for spil

BEMARKNINGER

o Huvis du klikker pa Tilpas Image Reveal startes et separat program pa computeren, som
ger det muligt at tilpasse dette program. Nar du har gemt dit arbejde, kan du ga tilbage til
SMART Table Veerktgj og faje andre tilpassede programmer til denne aktivitetspakke.

o Du skal gennemse aktiviteter pa bordet, fordi valget Vis spgrgsmal ikke er fuldt
konfigureret for Image Reveal.

o Chrome til Mac understgtter ikke tilpasning af Image Reveal.

Sadan oprettes en Image Reveal-aktivitet
1. Kilik pa Image Reveal.
Fanebladet med Image Reveal-oplysninger vises
2. Kiik pa Tilpas Image Reveal.

Indholdsstyring for Image Reveal abnes i din browser.
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Sadan tilfejes et skjult billede og tilknyttede svar
1. Serg for, at fanebladet Skjulte billeder er valgt.
Vinduet Skjulte billeder vises.
2. Klik pa Tilfej skjult billede.
Dialogboksen Skjult billede vises.
3. Klik pa Klik her for at veelge et billede for at importere en JPEG- eller PNGil.

BEMARK

Du kan aendre et eksisterende billede ved at klikke pa billedet, og derefter vaelge et andet
billede.

4. Indtast et svar, som er knyttet til det skjulte billede, i hver af de tre tekstfelter under billedet.
5. Veelg Korrekt svar under det korrekte svar, som du gnsker knyttet til billedet.

6. Klik pa Gem.

BEMARK

Du kan redigere et eksisterende skjult billede ved at dobbeltklikke pa billedet. Du kan ogsa
slette et eksisterende skjult billede ved at vaelge billedet, og derefter klikke pa Fjern skjult
billede.

Sadan tilfejes emner og multiple choice-spgrgsmal og svar, som er knyttet til hvert emne
1. Kilik pa fanebladet Spergsmal.
Vinduet Oprettelse af spargsmal til lange og korte spil vises
2. Klik paTilfgj emne.
3. Palisten Emner indtaster du en emnetitel i det valgte tekstfelt Emne.
4. Klik pa Tilfej spergsmal.
Dialogboksen Spargsmal vises.

5. Indtast et spgrgsmal i feltet Billedspargsmal.

£ nip

Veelg Billedspergsmal for at tilfgje et billedbaseret spargsmal.

6. Indtast et svari hver af felterne Billedsvar.

£ nip

Veelg et afkrydsningsfelt ud for Billedsvar for at tilfgje et billedbaseret svar.

7. Veelg Korrekt svar under det korrekte svar, som du gnsker knyttet til billedet.
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8. Klik pa Gem.

9. Gentag trin 4 til 8 for at faje flere spgrgsmal til et emne.

BEMARKNINGER

o Eleverkan veelge et langt eller et kort Image Reveal-spil. SMART anbefaler tilfgjelse
af seks speargsmal til et kort spil og 12 spgrgsmal til et langt spil.

o Du kan slette et spgrgsmal ved at veelge det, og derefter klikke pa Fjern spgrgsmal.

10. Klik pa Gem.

Sadan tilpasses indstillinger for spil
1. KIlik pa fanebladet Indstillinger for spil.
Vinduet Indstillinger for spil vises.

2. Kilik pa en af fglgende spilindstillinger:

Spilindstilling Hvordan de tilfgjes
Introduktionstekst, Indtast den tekst, som du vil have vist, i feltet
som vises, nar Introduktionstekst.

aktiviteten abnes

Lyd, som spilles, nar Klik pa Gennemse for at finde frem til og veelge en MP3-fil, og
aktiviteten abnes klik pa Abn.
Tilpassede Veaelg en knapvisningsmulighed fra rullelisten Svarmuligheder.

svarknapper, som
vises pa bordet

3. Klik pa Gem.

69






Kapitel 3

Arbejde med SMART Table

Brug af menuen AKtivitetspakker ... . 7
Arbejde med aktivitetspakker ... 71
Brug af fanebladet Bordindhold .......... . ... . ... 73

Brug af mapper pa fanebladet Bordindhold . ... ... ... .. 74

Brug af fanebladet USB .. .. 75
Brug af udklipsholderen ... .. .. 75
Downloading af aktivitetspakker og programmer fra SMART Exchange .................... 76
Manglende SMART Table-programmer ... ... 78
Opdatering af SMART Table-softwaren ... . 78

Menuen Aktivitetspakker giver dig mulighed for at organisere og dbne aktivitetspakker pa bordet,
at overfare filer fra et USB drive-drev og at downloade aktivitetspakker og programmer fra
SMART Exchange-websiten.

Arbejde med aktivitetspakker
Nar fgrst du har gemt en aktivitetspakke ved brug af SMART Table Veerktgj, skal du kopiere filen
til et USB-drev, sa du kan abne filen pa bordet.

BEMZERK

Hvis du abner en ny aktivitetspakke, der indeholder et program, som ikke er installeret pa
bordet, vises ikonet for det pagaeldende program ikke i menuen Aktiviteter. Se Downloading af
aktivitetspakker og programmer fra SMART Exchange pa side 76 for at fa oplysninger om
erhvervelse af programmet.

Sadan installeres en aktivitetspakke

BEMARKNINGER

o Se Downloading af aktivitetspakker og programmer fra SMART Exchange pa side 76 for
at fa oplysninger om downloading og installation af programmer og aktivitetspakker direkte
fra SMART Exchange-websiten over pa bordet.
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o Se Brug af udklipsholderen pa side 75 for at fa oplysninger om installation af flere
aktivitetspakker.

o SMART Table aktivitetspakker har filefternavnet .tableContent.

1. Padin computer kopierer du aktivitetspakken til et USB-drev.
2. Teend for bordet.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.
3. Tilslut USB-drevet til bordet.
Menuen skifter fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand.
4. Tryk pa Aktivitetspakker.
5. Tryk pafanebladet USB.
6. Veelg en aktivitetspakke og tryk derefter pa Abn.

Navnet pa aktivitetspakken vises i feltet Aben nu.

Sadan abnes en aktivitetspakke
1. Teend for bordet.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.
2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.
Menuen skifter fra Elev-tilstand til Laerer-tilstand.
3. Tryk pa Aktivitetspakker.

4. Pafanebladet Bordindhold vaelger du den relevante aktivitetspakke og trykker derefter pa
Abn.

ELLER

Tryk pa fanebladet USB, vaelg en aktivitetspakke og tryk derefter pa Abn.

BEMARKNINGER
o Abning af en aktivitetspakke fra USB-drevet installerer den pa bordet.

o Du kan ogsa abne en aktivitetspakke ved at dobbelttrykke pa aktivitetspakkeikonet.

Navnet pa aktivitetspakken vises i feltet Aben nu.

Sadan slettes en aktivitetspakke

BEMARK

Du kan kun slette filer pa fanebladet Bordindhold.
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1. Teend for bordet.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.

2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.

3. Tryk pa Aktivitetspakker, og tryk derefter pa fanebladet Bordindhold.
Der vises en liste med aktivitetspakker.

4. Veelgden aktivitetspakke, du vil slette, og tryk derefter pa Slet.

Der vises en bekraeftelsesmeddelelse.

VIGTIGT

Hvis knappen Slet ikke er vist, skal du kontrollere, at SMART Table 2.0 eller nyere er
installeret pa bordcomputeren, og at der er valgt en aktivitetspakke.

5. Tryk paJa.
Sadan omdgbes en aktivitetspakke

BEMARK

Du kan kun omdgbe filer pa fanebladet Bordindhold.

1. Teend for bordet.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.

2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.

3. Tryk pa Aktivitetspakker, og tryk derefter pa fanebladet Bordindhold.
Der vises en liste med aktivitetspakker.

4. Veelg den aktivitetspakke, du vil omdabe, og tryk derefter pA Omdeb.

BEMARK
Du kan ogsa omdabe en aktivitetspakke ved at dobbelttrykke pa filnavnet.
Bordtastaturet vises.

Indtast et nyt navn til aktivitetspakken.

5. Nardu er feerdig, trykker du pa Ja.

Brug af fanebladet Bordindhold
Fanebladet Bordindhold viser alle de aktivitetspakker, som er installeret pa bordet. Se Arbejde
med aktivitetspakker pa side 71 for at installere, abne, slette og omdgbe aktivitetspakker.
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BEMARK

Installerede programfiler er ikke synlige pa fanebladet Bordindhold.

Du kan udfare fglgende pa fanebladet Bordindhold.

o Kopiere filer til udklipsholderen og organisere dem i mapper. Se Brug af udklipsholderen pa
neeste side

o Navigere mappestrukturen. Se Sédan navigeres mappestrukturen nederst.
Du kan gennemse aktivitetspakker pa falgende made:

o Ved brug af naeste og forrige side-pilene.

e Ved brug af en svipbevaegelse til at vise den naeste eller forrige side
Du kan ogsa s@ge efter aktivitetspakker pa bordet pa falgende made:

¢ Indtastning af segeudtryk ved at trykke pa sagefeltet og derefter ved brug af bordtastaturet,
eller tilslutning af et tastatur til et af bordets USB-stik.
o Gennemsyn af s@geresultaterne ved brug af felgende made:
o Ved brug af naeste og forrige side-pilene.
o Ved brug af en svipbevaegelse til at vise de naeste eller forrige sggeresultater

Brug af mapper pa fanebladet Bordindhold
Opret mapper pa fanebladet Bordindhold for at organisere aktivitetspakker.

Sadan oprettes mapper

BEMARK

Mapper kan kun oprettes pa fanebladet Bordindhold.

1. Pafanebladet Bordindhold trykker du pa Ny mappe.

2. Indtast et navn ved brug af bordtastaturet eller et tastatur, som er forbundet med et USB-
stik.

Tryk pa ENTER.

Anbring aktivitetspakker i mappen. Se Brug af udklipsholderen pa nzeste side

Sadan navigeres mappestrukturen

Dobbelttryk for at abne en mappe.

ELLER
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Tryk pa Et niveau op for at rykke et niveau op.

Brug af fanebladet USB
Fanebladet USB viser fileme pa det USB-drev, som erindsat i et USB-stik. Se Arbejde med
aktivitetspakker pa side 71 for at fa oplysninger, om hvordan man installerer aktivitetspakker.

BEMARK

Programfiler er synlige pa fanebladet USB, men du kan ikke flytte dem til udklipsholderen.

Du kan udfere fglgende pa fanebladet USB.
o Kopiérfiler til udklipsholderen og flyt dem derefter til fanebladet Bordindhold. Se Brug af
udklipsholderen nederst
o Naviger mappestrukturen. Se Sadan navigeres mappestrukturen pa forrige side.

o Installerfiler direkte fra USB-drevet. Se Sadan installeres en aktivitetspakke pa side 71.
Du kan ogsa sage efter aktivitetspakker pa fanebladet USB pa falgende made:

¢ Indtastning af sggeudtryk ved at trykke pa s@gefeltet og derefter ved brug af bordtastaturet,
eller tilslutning af et tastatur til et af bordets USB-stik.
e Gennemsyn af s@geresultaterne ved brug af felgende made:

o Ved brug af naeste og forrige side-pilene.

o Ved brug af en svipbevaegelse til at vise de naeste eller forrige sggeresultater

Brug af udklipsholderen
Brug udklipsholderen til at organisere indhold og flytte indhold pa bordet.

Du kan udfgre fglgende under knappen Valg pa udklipsholderen:

o Tryk pa Veelg alt for at veelge alle filerne i udklipsholderen

e Tryk pa Tem alt for at returnere filerne til deres originale placering

Nar en aktivitetspakke er i udklipsholderen, er aktivitetspakken i den originale placering delvist
gennemsigtig for at tilkendegive, at den eri udklipsholderen.
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Sadan flyttes aktivitetspakker ved brug af udklipsholderen

BEMARKNINGER

o > 0 DN

o Dukan ikke flytte aktivitetspakker fra fanebladet Bordindhold til fanebladet USB.

o Flytning af aktivitetspakker fra fanebladet USB til fanebladet Bordindhold installerer

aktivitetspakken pa bordet.

Pa fanebladet Bordindhold eller fanebladet USB trykker og holder du en aktivitetspakke.
Aktivitetspakken skulle blive vist under din finger og ved en gennemsigtighed pa 50%.
Treek aktivitetspakken til udklipsholderen og Iaft fingeren fra skeermen.

Gentag trin 1 og 2 for alle de aktivitetspakker, som du vil flytte.

Veelg det faneblad eller den mappe, som du vil flytte filerne til.

| vinduet Udklipsholder trykker og holder du en aktivitetspakke.

ELLER

Tryk pa Valg, og derefter pa Vaelg alt for at veelge alle filerne.

Treek filen ind i det abne fanebladsvindue eller mappe.

BEMARK

Du kan flytte en aktivitetspakke fra fanebladet USB til fanebladet Bordindhold, selvom en
anden aktivitetspakke har det samme navn. Der fgjes et suffiks til filnavnet, for at man
kan skelne dem fra hinanden. F.eks. myFile bliver til myFile(2).

Sadan returneres aktivitetspakker i udklipsholderen til deres originale placeringer

| vinduet Udklipsholder trykker du pa Valg, og derefter pa Tem alt.

Aktivitetspakkerne vender tilbage til deres originale placeringer.

Downloading af aktivitetspakker og programmer fra SMART

Exchange

Du kan downloade programmer (.tableApplication-filer) og aktivitetspakker (.tableContent-filer)
fra SMART Exchange-websiten og installere dem pa bordet. De aktivitetspakker, som du
downloader, gemmes pa bordet, og du kan abne dem gjeblikkeligt efter at have downloadet dem,
eller pa ethvert tidspunkt derefter ved at 8bne fanebladet Bordindhold.

BEMARKNINGER
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o Installerede programfiler er ikke synlige pa fanebladet Bordindhold.

o Hovis du allerede har downloadet en aktivitetspakke, kan du abne den i stedet for at

downloade den igen.
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VIGTIGT

Bordet skal have adgang til intemettet, for at du kan downloade aktivitetspakker direkte fra
SMART Exchange-websiten. Du kan fa oplysninger om tilslutning af bordet til internettet i
Tilslutning af bordet til intemettet pa side 5.

Sadan downloades aktivitetspakker og programmer
1. Teend for bordet.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.
2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.
3. Tryk pa Aktivitetspakker, og derefter pa fanebladet SMART Exchange.
Websiten SMART Exchange vises.

4. Indtast et sggeudtryk i sagefeltet og tryk derefter pa m

£ nip

o Veelg et punkt fra rullemenuen Filter for at filtrere dine sageresultater efter
land/omrade, fag, klassetrin eller filtype. Du kan anvende og gemme
standards@gefiltre, som vil blive anvendt hver gang, du s@ger pa SMART Exchange.

o Indtast segeudtryk ved at trykke pa s@gefeltet og derefter ved brug af bordtastaturet,
eller tilslutning af et tastatur til et af bordets USB-stik.

Der vises aktivitetspakker og programmer, som indeholder dine s@geudtryk, i vinduet med
sg@geresultater.

5. Find frem til den aktivitetspakke eller det program, som du vil downloade, og tryk derefter pa
Download.

BEMARK

Aktivitetspakker, som du tidligere har downloadet til dit bord, identificeres som Installeret.

£ nip

Du kan bladre gennem s@geresultaterne ved at gare et af falgende:

o Ved at trykke pa sidenummerfeltet, og derefter bruge taltasturet til at vaelge en
specifik side.

o Ved brug af naeste og forrige side-pilene.

o Ved brug af en svipbeveaegelse til at vise de nzeste eller forrige s@geresultater

Den valgte aktivitetspakke eller applikation downloades til bordet.

Du kan abne aktivitetspakken @jeblikkeligt, eller du kan fa adgang til den og abne den pa et
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senere tidspunkt fra listen pa fanebladet Bordindhold.

Fuldfer et af falgende mal:

Mmal

Handling

Abn den downloadede
aktivitetspakke

a. Veelg aktivitetspakken og tryk derefter pa Abn.
Navnet pa aktivitetspakken vises i feltet Aben nu.
b. Tag USB-drevet ud.
ELLER

Tryk pa tandshjulikonet E
Menuen skifter fra Leerer-tilstand til Elev-tilstand.

Download en anden
aktivitetspakke fra eller
applikation

SMART Exchange

Gentag trin 4 og 5.

Afslut uden at abne en
downloadet
aktivitetspakke

Tag USB-drevet ud.
ELLER

Tryk pa tandshjulikonet E
Menuen skifter fra Leerer-tilstand til Elev-tilstand.

Manglende SMART Table-programmer

Hvis du abner en aktivitetspakke, som mangler et program, i Elev-tilstand, vises der en
meddelelse. Se Downloading af aktivitetspakker og programmer fra SMART Exchange pa side
76 for at fa oplysninger om downloading af det manglende program.

SMART udsender jeevnligt opdateringer til dets produkter. Du kan bruge SMART Product Update
(SPU) til at kontrollere, om der er opdateringer, og installere dem.

Sadan kontrolleres der automatisk for opdateringer tii SMART Table-softwaren

VIGTIGT

Bordet skal have adgang til internettet for automatisk at se efter softwareopdateringer. Du kan
fa oplysninger om tilslutning af bordet til internettet i Tilslutning af bordet til internettet pa side

5.

1. Teend for bordet.

Menuen SMART Table Aktiviteter vises.

2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.
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3. Tryk pa Om SMART Table.

Siden SMART Table-software vises.
Tryk pa fanen Teknisk support.

Tryk pa Kontrollér for opdateringer.
Vinduet SMART Product Update vises.

Markér afkrydsningsfeltet Seg automatisk efter opdateringer, og indtast derefter antallet
af dage (op til 60) mellem hver gang, SPU sg@ger efter opdateringer.

Hvis der er en opdatering neeste gang, SPU foretager en s@gning, vises vinduet SMART
Product Update automatisk, og knappen Opdater er aktiveret. Se Sadan installerer du en
opdatering pa nzeste side.

Sadan kontrollerer du manuelt for opdateringer til SMART Table-softwaren

BEMARK

Du kan fa oplysninger om tilslutning af bordet til internettet i Tilslutning af bordet til internettet
paside 5.
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. Teend for bordet.

Menuen SMART Table Aktiviteter vises.

Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.
Tryk pA Om SMART Table.

Siden SMART Table-software vises.

Tryk pa fanen Teknisk support.

Tryk pa Kontrollér for opdateringer.

Vinduet SMART Product Update vises.

Tryk pa Kontrollér nu.

Hvis der er en opdatering til bordsoftwaren, aktiveres knappen Opdater. Se Sédan
installerer du en opdatering pa naeste side.
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Sadan installerer du en opdatering

1.
2.

Abn vinduet SMART Product Update som beskrevet i de foregaende procedurer.
Tryk pa bordsoftwarens raekke.

Produktoplysningerne vises. Produktoplysningerne omfatter nummeret pa den installerede
version og nummeret pa opdateringen, datoen og starrelsen pa downloadingen (hvis der er
en opdatering).

£ 1P

Tryk pa Vis produktbemaerkninger for at se en oversigt over aendringer i opdateringen.

Tryk pa Opdater.

Falg instruktionerne pa skeermen for at hente og installere opdateringen.

Sadan se du efter opdateringer til SMART Table-softwaren pa et bord, som ikke er
tilsluttet internettet

1.

Teend for bordet.

Menuen SMART Table Aktiviteter vises.

Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.

Tryk pA Om SMART Table.

Siden SMART Table-software vises.

Tryk pa fanen Teknisk support.

Versionsoplysninger vises under overskriften SMART Table-software.

Notér versionsnummeret pa den software, der aktuelt er installeret pa bordet.

Ga til smarttech.com/downloads pa en computer, som er forbundet med internettet.

Gatil SMART Table-software, veerktaj og programmer, og klik derefter pa Vaelg en
version.

Den nyeste version af SMART Table-software, der kan downloades, vises.

Sammenlign versionsnummeret pa den SMART Table-software, der kan downloades, med
den version, der er installeret pa bordet.

Hvis der findes en nyere version af bordsoftwaren til downloading, klikker du pa den
pageeldende version og felger instruktionerner pa skaermen for at downloade softwaren og
installere den pa bordet.

Sadan deaktiverer du automatisk segning efter opdateringer

1.
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Teend for bordet.

Menuen SMART Table Aktiviteter vises.
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2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.
3. Tryk pa Om SMART Table.
Siden SMART Table-software vises.
4. Tryk pafanen Teknisk support.
5. Tryk pa Kontrollér for opdateringer.
Vinduet SMART Product Update vises.

6. Ryd afkrydsningsfeltet Seg automatisk efter opdateringer.

VIGTIGT
SMART anbefaler, at du ikke rydder dette afkrydsningsfelt.
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Brug af SMART Sync-software med ditbord ... . ... 83
Far du bruger SMART Sync-software sammenmed ditbord ....................................... 84
Opseetning af tradlast netvaerk ... .. 84
Installation af SMART Sync Leerersoftware ... ... 85
Konfiguration af SMART Sync Elevsoftware ... . .. ... .. ... 85

Med SMART Sync-software kan du administrere klasseveerelset og kommunikere med og
hjaelpe dine elever uden at forlade computeren.

Se Brugervejledning til SMART Sync 2011 (smarttech.com/kb/158986) for at laere om fglgende:

Overvagning og styring af SMART Table samarbejdsbaseret laeringscenter ved hjzelp af
visningen Miniaturebilleder, som viser realtidsbilleder af bordets skaerm

Hentning af skaermbilleder af bordets skaerm

Overtagelse af styringen af bordets skrivebord

Afbrydelse af forbindelsen mellem bordet og SMART Sync-softwaren
Midlertidig Iasning af bordets computer

Fjerntliggende nedlukning af bordet

Sending af filer til bordet.

VIGTIGT

Hvis du lader bordcomputeren oprette adgang til internettet, og softwaren pa computeren bliver
beskadiget som fglge deraf, vil det ggre garantien pa bordet ugyldig.
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Ved hjeelp af en tradlas netvaerkshub kan du oprette et netvaerk, hvor SMART Sync-
leerercomputeren kan fa adgang til SMART Sync Elevsoftware pa bordet. Du kan overvage flere
borde fra en enkelt SMART Laerer-compulter.

VIGTIGT

SMART Sync Leerersoftware er ikke laengere inkluderet med SMART Table Veerktgj. Du skal
downloade og installere det separat pa computeren. For at sikre, at SMART Sync-softwaren pa
leerercomputeren er kompatibel med SMART Sync-softwaren pa bordet, skal du installere den
nyeste version af SMART Sync Leerersoftware pa lserercomputeren. Se Installation af
SMART Sync Leerersoftware pa neeste side for at fa yderligere oplysninger.

BEMARKNINGER

o Yderligere oplysninger om SMART Sync-softwaren, som bruges med bordet, findes i Om
SMART Sync administrationssoftware til klasseveerelser pa forrige side.

o Dukan installere SMART Sync-software pa op til fem laerercomputere.

Far du kan fjernovervage og fiernstyre bordet med SMART Sync-software, skal du udfere
falgende trin:

1. Opsaette og konfigurere et tradlast netvaerk
2. Installere og aktivere SMART Sync Leerersoftware pa lserercomputeren

3. Konfigurere SMART Sync Elevsoftware.

Opseaetning af tradlgst netvaerk

Lees dokumentationen til din tradigse netvaerkshub for at fa oplysninger om, hvordan du opsaetter
og konfigurerer et netveerk, der gar det muligt for laerercomputeren at fa adgang til
bordcomputeren.

VIGTIGT

Far du kan konfigurere bordets tradlgse netvaerksforbindelse, skal du abne skrivebordsmenuen
pa bordcomputeren ved at forlade Elev- og Leerer-tilstanden.

Sadan far du adgang til bordcomputerens skrivebordsmenu
1. Teend for bordet.

Menuen SMART Table Aktiviteter vises.
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2. Tilslut USB-drevet til bordet.
ELLER
Falg proceduren i Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand uden et USB-drev pa side 4.
Menuen skifter fra Elev-tilstand til Laerer-tilstand.
3. Trykpa m og tryk derefter pa OK.
Menuen SMART Table Aktiviteter lukkes.

4. Tilslut en mus i et USB-stik pa siden af bordet.

VIGTIGT

Anbring ikke musen pa den bergringsfelsomme overflade, da kameraet kan fortolke
musekontakten som en bergring.

Sadan forbinder du la&rercomputeren til et tradlgst netvaerk

Lees dokumentationen til den trddl@se netvaerksadapter pa laerercomputeren vedrgrende
konfiguration og tilslutning.

Sadan forbinder du bordcomputeren til et tradlest netvaerk

Konfigurer indstillingerne for tradlast netvaerk pa bordcomputeren i Windows Kontrolpanel.
Brug skeermtastaturet, eller tilslut et tastatur for at indtaste netvaerksindstillingerne.

Installation af SMART Sync Leerersoftware

Sadan installerer og aktiverer du SMART Sync Larersoftware

Hvis du ikke har SMART Sync Leerersoftware installeret pa laerercomputeren, kan du hente
og installere den nyeste version af SMART Sync-softwaren fra smarttech.com/downloads.
Sorg for, at du veelger Laererinstallation.

Hvis SMART Table Veerktgj er installeret, opretter SMART Sync Leaerersoftware automatisk
leerer-id'et SMART Table-klasse, og det vises pa klasselisten.

BEMARK

Du skal bruge dette id, nar du konfigurerer SMART Sync Elevsoftware pa bordet.

Konfiguration af SMART Sync Elevsoftware

Bordets SMART Sync Elevsoftware opretter automatisk forbindelse til lasrercomputeren ved
hjeelp af leerer-id’et SMART Table-klasse. Hvis du skal oprette forbindelse ved hjzelp af
lzerercomputerens vaertsnavn eller IP-adresse eller et andet |zerer-id, skal du eendre
konfigurationen.
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VIGTIGT

Far du kan konfigurere SMART Sync Elevsoftware, skal du abne skrivebordsmenuen pa
bordcomputeren ved at forlade Elev- og Leerer-tilstanden.

Sadan far du adgang til bordcomputerens skrivebordsmenu

1. Teend for bordet.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.

2. Tilslut USB-drevet til bordet.
ELLER
Falg proceduren i Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand uden et USB-drev pa side 4.
Menuen skifter fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand.

3. Trykpa m og tryk derefter pa OK.
Menuen SMART Table Aktiviteter lukkes.

4. Tilslut en mus i et USB-stik pa siden af bordet.

VIGTIGT

Anbring ikke musen pa den bergringsfelsomme overflade, da kameraet kan fortolke
musekontakten som en bergring.

VIGTIGT

Hvis din computer anvender en tradlgs router, og du vil oprette forbindelse ved hjzelp af et
leerer-id, skal du konfigurere den tradlase router til at tillade multicast-trafik.

EJ Tip

Installer SMART Sync Leerersoftware pa leerercomputeren, far du konfigurerer SMART Sync
Elevsoftware, saledes at den lzerersoftware, der er installeret pa dit netveerk kan registreres,
nar du kerer SMART Sync Elevkonfigurationsvaerktg;.

Sadan konfigurerer du SMART Sync Elevsoftware

1. Veelg Start > Alle programmer > SMART Technologies > SMART Verktgjer > Sync
Elevkonfigurationsvaerktgj.

Dialogboksen SMART Sync Elevkonfigurationsvaerktgj vises.

2. Klik pa Naeste, vaelg Skjult for elever, og klik derefter pa Naeste.
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3. Veelg en af felgende muligheder:

o Tilslutter automatisk med dette laerer-id.
o Tilslutter automatisk med dette vartsnavn eller denne IP-adresse.
o Tilslutter automatisk til klasser, som eleverne er tilknyttet.

Indtast de nadvendige oplysninger i feltet under den mulighed, du har valgt, og klik derefter
pa Naste.

BEMARK

Hvis leerer-id’et ikke er synligt pa netvaerket, vises der en dialogboks, hvor du bliver bedt
om at fortseette eller foretage fejlfinding af problemet. Klik pa Fortsaet konfiguration.

Dialogboksen Automatisk start er aktiveret vises.
Klik pa Neeste.
Pa siden Elev-id skal du veelge Anonym og derefter klikke pa Naeste.

Pa siden Delt filmappe skal du vaelge mappen Mine dokumenter og derefter klikke pa
Naeste.

Veelg Ingen sikkerhed, og klik derefter pa Naeste.
Klik pa Udfer, og klik derefter pa OK.

BEMARK

Genstart bordet, nar du har konfigureret netvaerket, saledes at SMART Sync-softwaren kan
registrere netveerket.

Sadan konfigurerer du flere borde i det samme klassevarelse

1.
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Veelg Start > Alle programmer > SMART Technologies > SMART Sync > Sync
Elevkonfigurationsvaerkto;j.

Dialogboksen SMART Sync Elevkonfigurationsvaerktgj vises.
Klik pa Naeste, vaelg Skjult for elever, og klik derefter p4 Naeste.
Veelg en af felgende muligheder:
o Tilslutter automatisk med dette lrer-id.
o Tilslutter automatisk med dette vaertsnavn eller denne IP-adresse.

o Tilslutter automatisk til klasser, som eleverne er tilknyttet.



KAPITEL 4

SMART Sync-software og dit bord

88

Indtast de nadvendige oplysninger i feltet under den mulighed, du har valgt, og klik derefter
pa Naste.

BEMARK

Hvis leerer-id’et ikke er synligt pa netvaerket, vises der en dialogboks, hvor du bliver bedt
om at fortseette eller foretage fejlfinding af problemet. Klik pa Fortsaet konfiguration.

Dialogboksen Automatisk start er aktiveret vises.
Klik pa Neeste.
Indtast et elevnavn eller et elev-id i feltet Falgende, og klik derefter pa Naeste.

Pa siden Delt filmappe skal du vaelge mappen Mine dokumenter og derefter klikke pa
Naeste.

Veelg Ingen sikkerhed, og klik derefter paA Naeste.

Gentag trin 1-8 for hvert bord i klasseveerelset, og giv hvert bord et entydigt navn.



Bilag A
Procedurer for SMART Table
2301

Dette afsnit indeholder oplysninger om orientering af overfladen pa det samarbejdsbaserede
SMART Table 230i indlzeringscenter.

VIGTIGT

SPU kontrollerer ikke, om der er opdateringer til softwaren i bordcomputeren. Fglg proceduren
nedenfor for manuelt at kontrollere den softwareversion, der er installeret pa bordcomputeren,
og sammenlign den med den nyeste version pa downloadingssiden pa SMART-websiten.

Nar du eller en elev rgrer ved bordets overflade, burde der vises et lille x eller en « umiddelbart
under trykpunktet. Hvis dette x eller denne ¢ ikke passer med bergringspunktet, kan det vaere
ngdvendigt at kalibrere billedet.

Sadan kalibrerer du billedet
1. Teend for det samarbejdsbaserede SMART Table indlaeringscenter.
Menuen SMART Table Aktiviteter vises.
2. Skift fra Elev-tilstand til Leerer-tilstand. Se Skift af tilstand pa side 4.
3. Tryk pa Orienter.

Orienteringsskaermen vises.
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4. Tryk med en finger pa midten af det farste mal, indtil det rade kryds flytter sig til det naeste
mal, og gentag dette trin for hvert mal.

Skaermen skifter til kantkalibreringstilstand, og der vises otte pile rundt om kanten af
skaermen.

5. Traek den fremhaevede pil til kanten af skaermen med fingeren.

Pilen skifter til et +-symbol, og den naeste pil fremhaeves.

6. Gentag trin 5 for alle de gvrige pile.

Nar du har gennemfgrt orienteringsproceduren, vises menuen SMART Table Aktiviteter i
Leerer-tilstand.

7. Tag USB-drevet ud.
ELLER

Tryk paikonet med tandhjul ﬁ

Menuen skifter fra Leerer-tilstand til Elev-tilstand.
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