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Reducir las opciones

Jugar

El juego Reducir las opciones ayuda a los alumnos a crear y formular preguntas
sobre una gran variedad de temas. Promueve el razonamiento analitico en alumnos
desde preescolar hasta 3° de primaria. Pueden jugar de dos a ocho alumnos en un
centro de aprendizaje interactivo SMART Table™.

Objetivo
Descartar todas las cartas menos la carta secreta y ser el primero en identificar la
carta secreta.

Para empezar a jugar

Los alumnos eligen un tema tocando uno de los iconos del centro de la mesa.

A continuacién aparecera una flecha y uno de los alumnos la hara girar con el dedo.
Cuando la flecha se detenga, el alumno al que esté apuntando sera el que elige y
el resto de los alumnos los que adivinan.

Elegir una carta

Quien esté adivinando tendra que cerrar los ojos, mientras que quien elige selecciona
una carta y la arrastra hasta el cuadrado blanco que parpadea. La carta secreta se
pone boca abajo y, cuando aparezca la imagen de una papelera blanca delante

de cada alumno que esté adivinando, empieza el juego.

Turnarse

Cada una de las personas que adivina se va turnando y le hace preguntas a quien
elige sobre qué hay en la carta secreta. Por ejemplo, si el tema es “animales”, uno
de los alumnos podria preguntar “;tiene pelo?”. Si el alumno con la carta secreta
responde “no”, todos los alumnos que estén adivinando descartan las cartas que no
son aplicables arrastrando las fotos de los animales sin pelo al soporte de cartas.

Lo extraordinario hecho simple” ‘ SMART.
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Pescar el juego

Aparecera un signo de interrogacion en la esquina derecha superior de una carta
cuando una de las personas que esté adivinando la arrastre del centro de la mesa y
la ponga en su soporte para cartas. Cuando todos los que estan adivinando estan
de acuerdo en descartar una carta, presionan los signos de interrogacion para que se
conviertan en marcas de verificacion. Cuando todas las cartas en las soportes para
cartas tengan marcas de verificacion, la imagen de la papelera se vuelve verde.

Los que adivinan presionaran la imagen de la papelera verde para descartar las cartas.
El juego continda hasta que todas las cartas estén descartadas y la carta secreta
aparezca con estrellas alrededor en el centro de la mesa.

IMPORTANTE
— Siuna de las personas que esta adivinando descarta la carta secreta con un
grupo de otras cartas, el juego rechaza el grupo entero y envia todas las
cartas de vuelta al centro de la mesa.

— Siuna de las personas que esta adivinando ve la carta secreta durante
su turno, se acaba el juego.

— Las preguntas bien elaboradas permitiran a los jugadores descartar una
0 mas cartas posibles. A los alumnos se les premia con estrellas si son
capaces de descartar la mitad de la pila de cartas con una sola pregunta.

— La persona que elige puede comprobar la carta secreta arrastrandola con un
dedo y tapandola con la otra mano mientras la ve.



Para crear una actividad

Para eliminar
una actividad

Para afadir una imagen
con texto
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Puede utilizar el kit de herramientas SMART Table para personalizar el juego Reducir
las opciones y que complemente el plan de estudios de su clase.

Para obtener mas informacion sobre como configurar su SMART Table, vea las
instrucciones de instalacion sin texto de ST230i — SMART Table, documento 131863
o la Guia del usuario SMART Table 230i, document 131757.

1. Haga clic en Inicio y, a continuacion, seleccione la casilla de verificacion
Reducir las opciones.

El icono de Reducir las opciones aparecera en el escritorio y la pestafia
de Reducir las opciones aparecera en la parte superior de la ventana.

2. Haga clic en la pestafia Reducir las opciones, escriba un nombre para la
actividad en el cuadro Nueva actividad y, a continuacion, haga clic en Crear.

[ NOTAS
— Aparecera el nombre de su actividad en la ventana Todas las actividades.

— Puede incluir hasta ocho temas en cada paquete de contenido. Si tiene
mas de ocho temas, debe crear un nuevo paquete de contenido. No hay
limite de paquetes de contenido, puede crear los que quiera.

1. Seleccione la actividad en la lista Todas las actividades y, a continuacion, haga
clic en Eliminar.

Aparece el cuadro de didlogo Confirmacion.

2. Haga clic en Si.

1. Haga clic en Agregar.

Aparecera un cuadro gris vacio.

2. Haga clic en Importar archivo de imagen para importar un archivo JPEG
(irg, jreg), GIF (.gif) o PNG (.png).
O bien
Haga clic en Importar imagen de la Galeria para importar una imagen

de SMART Exchange.

IMPORTANTE
Debe tener conexion a Internet para acceder y descargar imagenes
de la galeria.



Para cambiar la imagen de
fondo en esta actividad

Para establecer la imagen
para el icono circular que
representa la actividad

Para eliminar los cambios
no guardados en una
aplicacion
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[ NOTA
Puede hacer clic en Pegar para pegar un archivo de graficos que haya
copiado de otra aplicacion. También puede arrastrar y soltar un archivo
grafico en el kit de herramientas.

3. Escriba cualquier texto que desee que aparezca en el cuadro que hay bajo
el grafico.

) CONSEJO

Haga clic en S@ Borrar imagen para borrar el archivo gréfico.
En el area de Imagen de fondo, haga clic en Importar archivo de imagen para
importar un archivo JPEG (.jpg, .jpeg), GIF (.gif) o PNG (.png).
O bien

Haga clic en Importar imagen de la Galeria para importar una imagen de
SMART Exchange.

IMPORTANTE
Debe tener conexion a Internet para acceder y descargar imagenes de la galeria.
) CONSEJO

Haga clic en 3@ Borrar imagen para borrar el archivo grafico.

Importe una imagen utilizando uno de los procedimientos descritos anteriormente vy,
a continuacion, haga clic en Establecer imagen de la actividad.

Haga clic en la pestafia Reducir las opciones y, a continuacion, haga clic en
Descartar cambios.

Cualquier cambio no guardado desaparecera.

Cuando cree una aplicacion, también puede crear una vista preliminar, de modo que
pueda ver como queda la aplicacion en el ordenador del profesor antes de copiarla
a la SMART Table.



Para obtener una vista
preliminar de una
aplicacién

Para instalar Reducir las
opciones desde un
dispositivo USB en la
SMART Table

Para descargar e instalar
Reducir las opciones
utilizando el kit

de herramientas

SMART Table
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Mientras personaliza una aplicacion, seleccione Vista preliminar de Reducir
las opciones.

Aparece una ventana de navegador que muestra la aplicacion.
Experimente con la aplicacién para probar como funciona o como es su disefio.
Cierre la ventana del navegador.

Ahora, puede volver al Kit de herramientas de SMART Table.

Conecte un dispositivo USB al ordenador y, a continuacion, copie el archivo
NarrowltDown.tableApplication al dispositivo USB.

Quite el dispositivo USB y, a continuacién, conéctelo a la SMART Table.
En el modo Profesor, presione Elegir actividades.

Encuentre el archivo NarrowltDown.tableApplication y, a continuacion,
presione OK.

Aparece un cuadro de didlogo de progreso.

Presione Aceptar y, a continuacion, quite el dispositivo USB.

Inicie el kit de herramientas SMART Table y, a continuacién, haga clic en
Actividades en linea.

Aparecera SMART Exchange.

En SMART Exchange, seleccione Aplicaciones SMART Table > Reducir las
opciones > Descargar.

Una vez que la descarga se haya completado, Ejecute el archivo
SMARTTableNarrowltDownSetup.exe.

Aparece el asistente de instalacion del Asistente de instalacién de SMART Table.
Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para completar la instalacion.

Seleccione Acepto los términos del acuerdo de licencia (si esta de acuerdo) y,
a continuacion, haga clic en Siguiente dos veces para aceptar la carpeta de
destino predeterminada.

El archivo NarrowltDown.tableApplication se instalara en su escritorio en una
carpeta llamada Reducirlasopciones.
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6. Haga clic en Finalizar y, a continuacion, encuentre y haga doble clic en
NarrowltDown.tableApplication.

Se iniciara el kit de herramientas SMART Table y aparecera la pestafia Reducir
las opciones en la menu de la izquierda. Seleccione la casilla de verificacidon
para comenzar a personalizar la aplicacion.

Para instalar el contenido Consulte la Guia del usuario SMART Table 230i document 131757.
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