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Informacion importante

ADVERTENCIA

No seguir las instrucciones de instalacion que se suministran con el centro de aprendizaje
colaborativo SMART Table® puede ocasionar lesiones personales y dafios al producto.

Asegurese de que los cables en el suelo conectados al producto SMART estén
correctamente enrollados y marcados para prevenir riesgos de tropiezo.

Asegurese de que haya una toma de corriente cerca del producto SMART y que resulte
facil acceder a ella durante el uso.

Si la mesa tiene ruedas, bloquéelas antes de dejar que los nifios la usen.

No trepe (ni permita que los nifios lo hagan) a la mesa. Este tipo de conducta en la mesa
podria provocar lesiones personales y daros al producto.

Para reducir el riesgo de incendio o descarga eléctrica, no exponga el producto SMART a
la lluvia ni a la humedad.

PRECAUCION

No coloque cables, cajas ni ningun otro elemento sobre la superficie de la mesa. De
hacerlo, podria dafiarse la superficie.

Si el producto SMART se moja, séquelo completamente antes de encenderlo.

IMPORTANTE

No utilice el centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 230i en lugares que se
encuentran a mas de 3.000 m (10.000 pies) sobre el nivel del mar.

La superficie de la mesa no responde a los toques que el ordenador no haya completado el
procedimiento de encendido. Espere de 30 a 60 segundos después de encender la mesa
antes de tocar la superficie.

Antes de limpiar la mesa, apaguela para que no se inicie ninguna aplicacion
accidentalmente al repasar la superficie.

No coloque un teclado, ratén ni ningun otro objeto sobre la superficie tactil. La camara
podria interpretar estos objetos como toques si se colocan sobre la superficie tactil.

Este producto contiene baterias de boton de litio en el ordenador y en el control
remoto (material de perclorato; se debe manipular con precaucion).
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CAPiTULO 1

Introduccion

Opciones del musico

Esta guia esta dirigida a los profesores y desarrolladores de aplicaciones. Es una introduccion al
software SMART Table y explica como usarla y personalizar el software una vez realizada la
configuracion inicial.

La informacion de esta guia es aplicable a los centros de aprendizaje colaborativos
SMART Table 442iy 230i.

NOTA

Para obtener informacion sobre como configurar su centro de aprendizaje colaborativo o sus
accesorios, consulte las instrucciones de instalacion adecuadas y la guia del hardware para su
modelo de mesa.

Modelo Guia de instalacion Guia de hardware

442i Instrucciones de instalacion de la Guia del usuario del hardware de la
SMART Table 442i SMART Table 442i
(smarttech.com/kb/170315) (smarttech.com/kb/170308)

230i Instrucciones de instalacion de la Guia del usuario del hardware de la
SMART Table 230i SMART Table 230i
(smarttech.com/kb/141081) (smarttech.com/kb/141190)

Su mesa tiene una superficie tactil. Tocando la superficie, los alumnos pueden crear,
seleccionar, movery cambiar el tamario de objetos digitales. Varios alumnos pueden tocar la
superficie al mismo tiempo. De este modo se fomenta la colaboracion y la cooperacion mientras
los alumnos aprenden y juegan juntos.

Mediante el uso de una conexion de red Wi-Fi® a un ordenador con el software de gestion del
aula SMART Sync™, los profesores pueden observar a distancia las actividades de los
alumnos, ejercer el control de la mesa y capturar e imprimir laimagen de la tapa de la mesa.

El software SMART Table incluye aplicaciones, actividades lectivas y juegos didacticos
interactivos. También puede descargar cualquiera de los paquetes de actividades o aplicaciones
de SMART Table que hay disponibles en el sitio web de SMART Exchange™
(exchange.smarttech.com)y personalizar las actividades utilizando el kit de herramientas de
SMART Table. Instale y ejecute el kit de herramientas en su ordenador y, después, transfiera
sus paquetes de actividades mediante una unidad USB o el software SMART Sync.


http://www.smarttech.com/kb/170315
http://www.smarttech.com/kb/170308
http://www.smarttech.com/kb/141081
http://www.smarttech.com/kb/141190
http://exchange.smarttech.com/
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También puede conectar la mesa a Intermet y, a continuacién, descargar directamente cualquier
paquete de actividades SMART Table que haya disponible en el sitio web de SMART Exchange.

Puede usar la mesa con otros productos SMART, como la SMART Document Camera™ vy el
software de aprendizaje colaborativo SMART Notebook™, como parte de una solucion de
aprendizaje general. Por ejemplo, se puede presentar un nuevo concepto a los alumnos en una
pizarra digital interactiva SMART Board® y pedirles que profundicen la idea con el centro de
aprendizaje colaborativo SMART Table.

El ordenador ejecuta el software SMART Table, la pantalla del ordenador aparece en la superficie
de la mesa, los altavoces reproducen el audio del ordenador y varias camaras detectan el toque
de los alumnos sobre la superficie. En conjunto, estos componentes permiten a los alumnos
interactuar con el software SMART Table.

NOTA

Consulte Actualizacioén del software SMART Table en la pagina 81 para obtener informacion
sobre como comprobar la version de software instalada en el ordenador de sumesay cémo
descargar e instalar la Ultima version del software SMART Table.

"Actividades de SMART Table" es el software principal de su centro de aprendizaje colaborativo
SMART Table. Se inicia automaticamente cuando se enciende la mesa. El menu Actividades de
SMART Table tiene dos modos: Alumno y profesor.

Modo Alumno
El modo Alumno es el predeterminado. Permite a los alumnos iniciar aplicaciones
especificamente disefiadas para nifios de los primeros cursos de la escuela primaria.

Modo Profesor
Este modo le permite hacer lo siguiente:

¢ Definirla cantidad de alumnos.

o Calibrar la superficie.

¢ Acceder al menu de propiedades Estirar o Ajustar y al menu de idiomas.
e Sincronizary elegir paquetes de actividades y aplicaciones.

o Acceder al sitio web de SMART Exchange para descargar los paquetes de actividades
directamente a su mesa.

e Completar otras tareas de configuracién tal y como se documenta en esta guia.
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Alternar modos
Hay dos formas de alternar entre el modo Alumno y el modo Profesor.

Una unidad USB
El modo Profesor aparece al conectar una unidad USB a uno de los puertos USB situados en la
parte lateral de su mesa. Salga del modo Profesor sacando la unidad USB.

Pase del modo Alumno al modo Profesor sin una unidad USB
También puede Pase del modo Alumno al modo Profesor sin insertar una unidad USB.

Para Pase del modo Alumno al modo Profesor sin una unidad USB

1. Mantenga pulsados los cinco dedos en el centro de la mesa.

Después de 10 segundos aproximadamente, aparece el icono de Rueda dentada E en
uno de las esquinas de la mesa.

2. Mientras mantiene la presion con los dedos en el centro de la mesa, presione el icono Rueda

dentada E con la otra mano.

El menu cambiara al modo Profesor.

3. Presione el icono de la Rueda dentada E de nuevo para volver al modo Alumno.

En el modo Profesor, podra realizar las siguientes acciones:

o Calibrarla mesa.
o Acceder al menu de propiedades de Estirar o Ajustar.
e Seleccionar el idioma en el que apareceran los menus de los modos Profesor y Alumno.

o Especificar la cantidad de alumnos y ajustar el volumen del altavoz antes de que los
alumnos puedan usar la mesa.
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NOTA

Para obtener mas informacioén sobre como orientar el centro de aprendizaje colaborativo
SMART Table 230i, consulte Orientacion de la superficie en la pagina 91.

Conectar su mesa a Internet
Al conectar la mesa a Internet, podra actualizar el software de la mesay descargar paquetes de
actividades directamente de SMART Exchange.

Para conectar su mesa a Internet mediante conexion inalambrica

NOTA

Para obtener mas informacion sobre como usar un cable de red para conectar una

SMART Table 442i a Internet, consulte smarttech.com/kb/170308. Para obtener mas
informacién sobre cédmo usar un cable de red para conectar una SMART Table 230i a Internet,
consulte smarttech.com/kb/170383.

1. Enciendala mesa.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.

2. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina
precedente.

3. Presione la X de la esquina para salir del escritorio del ordenador de la mesa.
Aparece un mensaje que le pregunta si desea salir del escritorio del ordenador.
Presione Si.

4. Hagaclic enInicio y después escriba winver en el cuadro de busqueda.

5. Seleccione el archivo winver.exe y, a continuacioén, presione INTRO.
Apareceran los detalles sobre el sistema operativo del ordenador de la mesa.

6. Vaya a support.microsoft.com y busque el tema de ayuda Ver y conectarse a redes
inaldmbricas disponibles. Siga las instrucciones para terminar de conectar la mesa a una
red de area local inaldmbrica.

Calibrar el centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 442i
Cuando utilice las actividades de SMART Table y usted o algun alumno toca la superficie de la
mesa, debe aparecer un punto blanco directamente bajo el punto tactil. Si el punto no se alinea
con el punto de toque, es posible que tenga que calibrar la mesa.


http://www.smarttech.com/kb/170308
http://www.smarttech.com/kb/170383
http://www.support.microsoft.com/
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NOTAS

o Eltamano y la forma del punto blando dependera del tipo y tamano del contacto.

o Para orientar su centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 230i, consulte

Orientacion de la superficie en la pagina 91.

Para calibrar la mesa

1.

Encienda la mesa.

Aparece el menu Actividades de SMART Table.

Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alfernar modos en la pagina 4.
Presione Calibrar.

La mesa muestra un mensaje en el que se le pide que confirme que desea calibrar la
pantalla.

Presione Si.

Presione el centro del objetivo hasta que se ponga rojo y pase a la siguiente posicion. Repita
este paso para cada objetivo.

La pantalla cambiara a la segunda pantalla de calibracién y aparecera una cuadricula.

Aparecera un ejemplo brevemente para demostrar como dibujar por la pantalla para calibrar
la superficie.

Utilice el dedo para dibujar una espiral horizontalmente por la cuadricula.

A medida que dibuja, la tinta se pondra en azul. A medida que completa cada cuadro, el
cuadro se pondra en verde.

Cuando todos los cuadros estén en verde, aparecera una barra de progreso.

Cuando la barra de progreso esté completa, la pantalla volvera al modo Profesor y aparecera
una rueca durante 20 segundos.

Cuando desaparezca la rueca, es que la mesa estara calibrada.

Seleccionar como se muestran las imagenes del paquete de

actividades
Se pueden optimizar las imagenes de un paquete de actividades para verlas en mesas con una
relacion de aspecto diferente a la de la mesa actual. También puede utilizar la opcion Estirar o

Ajustar en el modo Profesor de la mesa para estirar o ajustar la imagen.

Para obtener informacion sobre como las diferentes versiones del kit de herramientas SMART
Table optimizan las imagenes de un paquete de actividades, consulte Cémo optimiza las
imagenes el kit de herramientas de SMART Table en la pagina 35.
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Utilice el siguiente procedimiento para seleccionar como mostrara su mesa las imagenes de un
paquete de actividades

Para seleccionar como se mostraran las imagenes de un paquete de actividades
1. Conecte su unidad USB ala mesa.
O bien

Siga el procedimiento detallado en Pase del modo Alumno al modo Profesor sin una unidad
USB en la pagina 4.

El menu cambia del modo Alumno al modo Profesor.
2. Presione Configuracion.

Aparece la pagina de configuracion.
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3. Asegurese de que esta seleccionada la pestafa Visualizacion.

Apareceran las siguientes opciones de visualizacion de imagenes, segun el modelo de su
mesa.

Centro de aprendizaje interactivo SMART Table 442i

Opcidn de visualizacién Descripcién

Las imagenes optimizadas para el centro de
aprendizaje colaborativo SMART Table 230i se estiran

para ajustarse a las dimensiones de su centro de
aprendizaje colaborativo SMART Table 442i.

,_

La relacion de aspecto original de las imagenes
optimizadas para el centro de aprendizaje colaborativo
SMART Table 230i se mantiene gracias a las barras
negras que aparecen.

(e | (o

Centro de aprendizaje interactivo SMART Table 230i

Opcidn de visualizacién Descripcién

Las imagenes optimizadas para el centro de aprendizaje
colaborativo SMART Table 442i se estiran para ajustarse a
las dimensiones de su centro de aprendizaje colaborativo
SMART Table 230i.

La relacion de aspecto original de las imagenes optimizadas
para el centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 442i
se mantiene gracias a las barras negras que aparecen.

4. Seleccione una opcion de visualizacion y, a continuacion, presione Aceptar.

Seleccionar el idioma

Usted debe seleccionar el idioma para los menus del modo Profesor y Alumno al instalar el
software de SMART Table. El modo Profesor se puede usar para cambiar el idioma una vez
completada la instalacion del software.
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Para seleccionar el idioma
1. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.
2. Presione Configuracion.
Aparece la pagina de configuracion.
3. Presione la pestana Idioma.

4. Seleccione unidioma de la lista y, a continuacion, presione Aceptar.

Especificar la cantidad de alumnos

Su mesa puede responder a las entradas de hasta ocho alumnos a la vez. Antes de que los
alumnos usen su mesa, especifique el nimero de alumnos que la usaran. De este modo se
modifican varias opciones de Actividades de SMART Table. Por ejemplo, si especifica tres
alumnos, una pregunta de Opcién multiple requerira tres respuestas.

Para indicar la cantidad de alumnos
1. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.

2. Enel control Total de alumnos, presione + para aumentar o - para disminuir la cantidad de
alumnos.

Ajustar el volumen del altavoz
Se puede ajustar el volumen de los altavoces de la mesa para contar con un nivel de sonido
adecuado para diferentes entornos.

EJ SUGERENCIA

El centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 442i tiene cuatro puertos USB que pueden
usarse para conectar los auriculares a la mesa. El centro de aprendizaje colaborativo SMART
Table 230i tiene dos puertos USB que pueden usarse para conectar los auriculares a la mesa.

Para ajustar el volumen del altavoz
1. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.

2. Gire elicono de Control de volumen en direccion a las agujas del reloj para aumentar el
volumen o en direccion contraria a las agujas del reloj para bajar el volumen.

NOTA

Presione el simbolo del pequefio altavoz que hay en el borde del icono para activar o
silenciar el audio.
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El kit de herramientas de SMART Table incluyen las siguientes aplicaciones:

e Pintura o Matematicas Plus

o Multimedia o Espacios correctos
o Opcioén multiple o Rompecabezas

o Prueba de conocimientos o Album

o Reducirlas opciones « Sinfonia

« Image Reveal ¢ SMART Notebook

¢ Matematicas

El software SMART Table también incluye la mayoria de estas aplicaciones.

Puede personalizar estas aplicaciones y agregar otras aplicaciones a su paquete de actividades
utilizando el kit de herramientas de SMART Table.

Inicio y cierre de aplicaciones

Para iniciar una aplicacion
En el modo Alumno, presione el icono de una aplicacion.

Se iniciara la aplicacion.

Para cerrar una aplicacién y volver al menu

1. Presione EE
El boton EE se mueve a otra esquina.

2. Repita el paso previo para cada botén EE que aparezca.
NOTA

El nimero maximo de botones EE es cuatro.

10
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Pintura
En esta aplicacion virtual de pintura con los dedos, los alumnos seleccionan colores y efectos de
la paleta.

Ademas, los alumnos pueden usar hasta cuatro paletas a la vez. Cada paleta esta situada en
una esquina diferente de la superficie de la mesa. Para abrir una paleta, presionela. Los controles
de la paleta permiten que los alumnos seleccionen colores y efectos de linea, borren la pantalla y
cierren la aplicacion.

Faleta de colores

Lineas
fransparentes Lineas redondeadss
Borra r;'._a Colores alazar
supemce
Minimizaria
palela Color seleccionado
Cerrar actuaimente
Pintura

EJ SUGERENCIAS

« Cada alumno debe presionar Borrar la superficie = para borrar la superficie al
completo y visualizar la siguiente imagen de fondo.

o Cada alumno debe presionar Cerrar pintura para cerrar la actividad de pintura.

o Cuando un alumno selecciona un color u otra opcion de la paleta, esa seleccion se aplica
a todos los alumnos.

o Para borrar, los alumnos pueden mantener el dedo o el pufio sobre la superficie de la mesa
hasta que aparezca un circulo alrededor de la misma indicando que es un borrador y
entonces podran arrastrar el circulo sobre las zonas que deseen borrar.

11
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Multimedia

En Multimedia, los alumnos interactuan con conjuntos de
imagenes y videos. Los alumnos debates y aprenden
arrastrando y cambiando el tamafio de fotos y videos. Los
alumnos pueden cambiar el tamario de una imagen o de un
video colocando sus dedos en las esquinas opuestas y
arrastrandolos hacia fuera o hacia dentro para aumentar o
reducir el tamafo respectivamente. Los profesores pueden
usar el kit de herramientas SMART Table para agregar sus
propias imagenes y videos o importar imagenes de la Galeria o la aplicacién Multimedia.

Capturar imagenes de su SMART Document Camera

Los alumnos pueden utilizar la SMART Document Camera para capturar imagenes directamente
en esta aplicacién donde podran rotar y cambiar la escala de estas imagenes como cualquier otra
imagen. Consulte la Guia del usuario del hardware de la SMART Table 230i
(smarttech.com/kb/141190) para obtener informacion sobre como conectar la

SMART Document Camera a su mesa.

. Para capturar imagenes de su SMART Document Camera

1. Presione el icono de la camara de documentos H

Aparecera una imagen con una fila de opciones de control en cada lado de la superficie de la

mesa.

2. Ajuste la ampliacion de imagen utilizando los controles del zoom.
3. Presione la marca de la casilla.
Laimagen de la camara aparecera en la superficie de la mesa.

4. Presione X para cerrar laimagen.

12
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Opcién multiple

La aplicacién Opciones multiples permite a los alumnos
trabajar en equipo para responder a preguntas arrastrando la
respuesta al centro de la superficie de la mesa. Puede crear
sus propias preguntas para complementar su plan de
estudios de clase.

Cada pregunta aparece en el centro de la superficie de la
mesa y las respuestas posibles estan dispuestas en circulo a
su alrededor. Los alumnos pueden rotar laimagen de la
pregunta para que todos puedan leerla y, después, seleccionar una respuesta arrastrandola a la

pregunta.

Dependiendo de los ajustes que elija, la aplicacion requerira diferentes formas de completar las
preguntas. Puede elegir si los alumnos deben responder a las preguntas correctamente para
avanzar a la siguiente pregunta y, a continuacion, elegir una de las siguientes opciones:

e Todos los alumnos deben estar de acuerdo en una respuesta para poder pasar a la siguiente
pregunta.

O bien

e Una mayoria de alumnos deben estar de acuerdo en una respuesta para proceder a la
siguiente pregunta.

Prueba de conocimientos

En esta aplicacion, los alumnos emparejan etiquetas e
imagenes moviendo etiquetas al lugar correcto. Cuando un
alumno coloca una etiqueta sobre el lugar correcto, el color de
la etiqueta cambia.

Cuando los alumnos identifican correctamente todas las
partes de un diagrama, se muestra "Prueba de
conocimientos" como la siguiente actividad.

Matematicas

En Matematicas, los alumnos trabajan juntos para solucionar
un problema de matematicas aleatorio (por ejemplo, 25 + 3)
moviendo objetos visuales como bloques o monedas al
centro de la superficie o presionando la superficie con los
dedos durante unos segundos. Los alumnos pueden mover
un blogue o una moneda arrastrandolo por la superficie, o bien
pueden rotarlo colocando dos dedos en lados opuestos y
girando los dedos.

0=€F + 9T

16 + 13 =0
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Cuando los alumnos resuelve el problema correctamente, la aplicacion Matematicas presenta el
siguiente problema.

Matematicas Plus

En Matematicas Plus, los alumnos responden a un conjunto
definido de preguntas matematicas utilizando objetos
visuales como bloques o0 monedas Los alumnos pueden
mover un bloque o moneda arrastrandolo por la superficie.

Cuando resuelven el problema matematico correctamente, la
aplicacién Matematicas Plus presenta el siguiente problema.

Espacios correctos

En Espacios correctos, los alumnos clasifican etiquetas e
imagenes moviéndolos al espacio correcto. Los alumnos
deben identificar el espacio correcto y, a continuacion,
arrastrar la etiqueta a ese espacio. Puede activar o
desactivar los comentarios visuales que indican si una
etiqueta o imagen esta en el espacio correcto. Una vez que
los alumnos hayan colocado todas las etiquetas e imagenes Summer
en los espacios correctos, la aplicacion Espacios correctos

muestra la siguiente actividad.

Rompecabezas

En esta aplicacion, los alumnos resuelven tangrams
arrastrando y rotando las piezas del rompecabezas a sus
lugares correctos. Las piezas cambian de color cuando estan \
en la posicién correcta. Una vez que los alumnos hayan
colocado todas las piezas correctamente, la aplicacion
Rompecabezas muestra otro tangram.

Reducir las opciones

En este juego, los alumnos trabajan juntos para formulary
hacer preguntas sobre una carta secreta que tendran que
identificar. El objetivo es descartar todas las cartas menos la
secreta, para poder revelar la identidad de ésta.
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SMART Notebook

En esta aplicacion, los alumnos visualizan e interactdan con
archivos SMART Notebook que se muestran como clases en
la superficie de la mesa. Los alumnos eligen de un maximo
de ocho clases SMART Notebook que usted selecciona al
crear un paquete de actividades. Hay disponibles cientos de
clases SMART Notebook pre-elaboradas en el sitio web
SMART Exchange que puede incluir en sus paquetes de
actividades.

Puede afiadir facilmente una clase SMART Notebook a un paquete de actividades explorando y
seleccionando una clase. El kit de herramientas SMART Table utiliza automaticamente la
primera pagina y el nombre de archivo de la clase SMART Notebook para crear su icono en el
menu de actividades de SMART Table.

Los alumnos abren una clase SMART Notebook del menu de actividades de SMART Table.
Pueden navegar por una clase utilizando los botones de flecha que estan situados en las
esquinas opuestas de la superficie de la mesa. Los alumnos pueden, ademas, girar la clase
SMART Notebook 180 grados presionando un botén situado en los menus de las esquinas.

EJ SUGERENCIA

La aplicacion SMART Notebook de la mesa admite varios toques, lo cual permite que muchos
alumnos interactien a la vez con el contenido.

Los alumnos pueden ampliar los menus de las esquinas para acceder a un conjunto de
herramientas. Solo tiene que presionar un menu de esquina para ampliarlo. Las herramientas del
menu permiten a los alumnos utilizar un puntero, un rotulador con selector de color, un borrador y
una SMART Document Camera si hubiera una conectada.

EJ SUGERENCIA

Los alumnos pueden capturar e importar imagenes a archivos SMART Notebook en tiempo
real utilizando una SMART Documento Camera (consulte Capturar imagenes de su SMART
Document Camera en la pagina 12).
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Faleta de colores

Borrarseleccion de

menis
Borrador

Cermrar SMART Notebook

SMART Document

Fagina anterior Camera

Rotarciase 180 grados

Reducirment Rotulador

FPagina siguients

NOTAS

o Cada alumno debe presionar para cerrar la clase SMART Notebook.

e Cuando un alumno selecciona un color u otra opcion de un menu, esa seleccion se aplica
a ambos menus abiertos.

Image Reveal

En Image Reveal, los alumnos responden a preguntas para
revelar una imagen oculta, mosaico por mosaico. Image
Reveal incorpora el uso compartido de conocimientos y
multiples toques.

Image Reveal permite a los alumnos colaborar y responder a vee ]
series de preguntas de multiple respuesta en un area de

asignatura seleccionada. Cada respuesta correcta revela parte de una imagen oculta hasta que
es totalmente visible. Como alternativa, los alumnos pueden averiguar cual es la imagen oculta
en cualquier momento para ganar el juego.

Los alumnos también tienen la opcién de seleccionar un juego largo, que cuenta con un maximo
de doce preguntas, o un juego corto, que cuenta con un maximo de seis.

Puede personalizar el contenido, incluso el area tematica, la imagen oculta, las preguntas y
respuestas; también pueden personalizar las preguntas y las respuestas para alumnos que aun
no saben leer ni escribir.
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Los alumnos pueden crear albumes utilizando texto, tinta e imagenes. Agregue imagenes al
album utilizando la SMART Document Camera para capturarimagenes, descargando imagenes
desde el sitio web de SMART Exchange o subiéndolas desde una unidad USB.

Guarde los albumes en una unidad USD o en la mesa. Exporte un album como PDF.

Para crear un album desde cero
1. Presione Nuevo.

2. Seleccione un estilo de libro.

Para anadir tinta al album

Presione ‘%’ para dibujar o escribir sobre una nota con tinta negra, azul, roja o verde.

También puede mover y borrar la nota.

Para anadir texto al album

Presione A para traer al frente el teclado en pantalla para introducir texto en una etiqueta.

Para anadir imagenes al album
1. Presione il para traer al frente las opciones de importacion de imagenes.

2. Presione T4 para anadir una foto mediante la SMART Document Camera.

Presione & para descargar una foto del sitio web SMART Exchange. Su mesa debe estar
conectada a Internet para ello. Consulte Conectar su mesa a Intemet en la pagina 5.

Presione "~ para afiadir una foto almacenada en una unidad USB.

Para afadir paginas al album

1. Vayaala ultima pagina del album.

2. Enlaesquina inferior derecha, presione el icono para afadir una( ) pagina &

Para borrar tinta, texto e imagenes del album

Arrastre la tinta, el texto o laimagen hasta la papelera que hay en la parte inferior del album.

Para navegar por el album

Arrastre la esquina de una pagina para moverse hacia adelante y hacia atras por el album.
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Para guardar el album

Presione Guardar para guardar el album abierto en la mesa o en una unidad USB.

Para abrir un album guardado

Presione Abrir para abrir un album guardado en la mesa o en una unidad USB.

Para exportar un album como PDF
1. Abra el album que quiere exportar.
2. Presione Exportar.

Puede guardar el PDF en la mesa o en una unidad USB.

NOTA

Seleccione la unidad USB para ver el archivo PDF en otro dispositivo.

Modo de presentacion
Cuando el Album esta en modo Presentacion, no podra editar texto, imagenes ni fotografias.

Para entrar en modo Presentacion

Presione el ojo cerrado que hay en la mitad del libro para entrar en el modo Presentacion.

Para salir del modo Presentacion

Para salir del modo presentacion y editar el contenido, presione el ojo abierto que hay en la
mitad del libro.

Sinfonia permite que hasta cuatro alumnos toquen instrumentos musicales sobre la mesay que
puedan grabar una composicion musical. Los alumnos pueden elegir un instrumento que tocar
mientras leen las partituras. Guarde las composiciones musicales en la mesa o en una unidad
USB y reproduzcalas después o en otros dispositivos.

Pueden usar Sinfonia hasta tres alumnos a la vez en una SMART Table modelo 230i. La mesa
admite hasta cuatro alumnos usando la Sinfonia en una SMART Table modelo 442i.

Instrumentos
Los alumnos pueden elegir entre seis instrumentos:

¢ Xiléfono

¢ Metal6fono
e Marimba

18



CAPiTULO 1

Introduccion

e Piano
o Campanillas
o Bateria

El xiléfono, el metaléfono, la marimba y el piano tienen una vista de una sola octava y otra vista
de dos octavas. Los alumnos que no conocen estos instrumentos pueden comenzar con la vista
de una octava.

Vista de la partitura

Notation View:

Sinfonia puede mostrar la notacion musical de cuatro formas diferentes en Opciones del musico.
Puede elegir una notacion musical que se adapte al nivel del alumno.

Notacion musical Notas

Puntos El punto representa el inicio de cada nota. El color del punto se
corresponde con la nota del instrumento.

Lineas El inicio de la linea representa el inicio de la nota. La longitud de
cada barra representa la longitud de la nota. El color de la barra se
corresponde con el tono del instrumento.

Notas de colores Notacion musical estandar con notas de colores. El color de la
nota se corresponde con el tono del instrumento.

Notas Notacion musical estandar.

Panel de navegacion
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El panel de navegacion le permite controlar las grabaciones y la reproduccién, guardar y abrir
grabaciones y establecer el metrénomo.

Numero Funcién Descripcién

1 Rebobinar Pone la partitura y la composicion musical grabada en el
principio.

2 Reproduccién Empieza a reproducir la composicion musical y muestrala
partitura para que los alumnos puedan escucharlay ver la
partitura.

3 Tocarjuntos  Comienza a mostrar la partitura. Los alumnos pueden tocar a la
vez que la partitura avanza. La composicion musical no va hacia
atras.

4 Grabar Graba el rendimiento de los alumnos como composicion musical
y como partitura.

NOTA

Elimine el trabajo de un alumno de la composicion musical y la
partitura presionando el boton Borrar que hay a la izquierda de

la partitura.
5 Detener Finaliza la grabacion o reproduccion de la composicion musical y
la partitura.
6 Abrir Carga los trabajos (la composicion musical y la partitura) que se

guardaron en la mesa o en una unidad USB para reproducirlos.

7 Guardar Guarda un trabajo (la composicién musical y la partitura) en la
mesa o en una unidad USB.

8 Metrénomo Proporciona un ritmo constante para que los alumnos lo sigan
mientras tocan.

9 Luz Parpadea a la vez que ritmo cuando el metronomo esta
parpadeante  encendido.

10 Latidos Muestra los latidos del ritmo por minuto.

Uso del metronomo

El metrénomo proporciona un ritmo constante para que los alumnos lo sigan mientras tocan.
Puede encender o apagar el metrénomo presionando el circulo negro. Cuando el metrénomo esté
encendido, el circulo negro parpadea a la vez que el metrénomo.

El tiempo del metronomo determinara la rapidez a la que se reproducen la partitura y la
composiciéon musical al presionar el boton Reproducicion o Reproducir.
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Para cambiar el tiempo del metronomo

1.
2.

21

Presione el icono del metrénomo para abrirlo a tamafo completo.

Para aumentar el tiempo, arrastre el peso hacia la parte inferior del péndulo.
Para reducir el tiempo, arrastre el peso hacia la parte superior del péndulo.
Para escuchar el tiempo, presione el botén Reproducir del metrénomo.
Para detener el tiempo, presione el botén Detener del metrénomo.

Cierre el metrénomo presionando el botdn para minimizar del metrénomo o los botones
Reproducir o Grabar del panel de Navegacion.
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Opciones del musico

Numero Funcién Descripcion
1 Instrumento  Selecciona un instrumento.
2 Opciones de Selecciona como aparecen las notas.
notacion
3 Borrar Elimina el trabajo de un alumno individual de la composicion

musical y la partitura.

4 Barraverde Avanza la partitura a medida que se reproduce la composicion
musical.
5 Partitura Muestra las notas.

] SUGERENCIA

Arrastre la partitura hacia la izquierda o hacia la derecha para
visualizarla. Solo podra ver la partitura un alumno cada vez.
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El Kit de herramientas de SMART Table le permite crear paquetes de actividades para la SMART
Table e importar paquetes de actividades y aplicaciones de SMART Table del sitio web de
SMART. Consulte Descargar paquetes de actividades y aplicaciones de SMART Exchange en
la pagina 79. Utilice estos archivos para crear sus propias actividades SMART Table para la
clase.

NOTA

Los paquetes de actividades de SMART Table tienen la extension .tableContent, y las
aplicaciones de SMART Table la extension .tableApplication.

IMPORTANTE

Antes de descargar el kit de herramientas de SMART Table, asegurese de que su ordenador
cumple los requisitos minimos mostrados en los Requisitos de ordenador del Kit de
herramientas de SMART Table abajo.

Ordenadores Windows
Hardware minimo
e Procesador Intel® Pentium® Il de 1 GHz o mas veloz
e 512 MB de RAM
e PuertoUSB 2.0
e Tarjeta de video y monitor apto para resolucion XGA (1024 x 768)
Sistemas operativos admitidos
e Windows XP SP3 x86
e Windows 7 SP1 x86
e Windows 7 SP1x64
e Windows 8 x64
Otros requisitos
o Privilegios de administrador
o Acceso aInternet

¢ Utilidad antivirus actualizada
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Ordenadores Mac
Hardware minimo
e Procesador Intel Core Duo™ de 1.83 GHz o mas veloz
e 512 MB de RAM
e PuertoUSB 2.0
e Tarjeta de video y monitor apto para resolucion XGA (1024 x 768)
Sistemas operativos admitidos
e Mac OS X 10.7 (Lion)
e Mac OS X 10.8 (Mountain Lion)
Otros requisitos
¢ Privilegios de administrador
e Acceso alInternet

o Utilidad antivirus actualizada

Antes de instalar el Kit de herramientas de SMART Table, asegurese de que el ordenador cumpla
con los requisitos minimos que se indican en las paginas anteriores.

IMPORTANTE

El software SMART Sync para el profesor ya no se suministra como parte del instalador del kit
de herramientas de SMART Table y ahora debe instalarse por separado. Consulte Uso del
software SMART Sync con sumesa en la pagina 85 para obtener mas informacion sobre
como descargar, instalar y usar el software SMART Sync con su mesa.

NOTAS

o Debe tener conexion a Internet para acceder y descargar el kit de herramientas de
SMART Table desde el sitio web, importar imagenes de la Galeria y descargar paquetes
de actividades del sitio web de SMART Exchange.

o Elmodelo SMART Table 230i viene con una unidad USB que incluye el instalador del kit
de herramientas de SMART Table.

EJ SUGERENCIA

Puede instalar el kit de herramientas de SMART Table en tantos ordenadores como lo desee.
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Para instalar el kit de herramientas en un ordenador Windows

1.
2.

Vaya a smarttech.com/downloads.

Vaya hasta el software, kit de herramientas y aplicaciones de SMART Table > Kit de
herramientas de SMART Table y, a continuacion, siga las instrucciones en pantalla para
completar la descarga.

Encuentre y haga doble clic en SMART Table Toolkit.exe.

Aparece el Asistente InstallShield y, a continuacion, el asistente de instalacién del Kit de
herramientas de SMART Table.

Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para instalar el kit de herramientas.

Para instalar el kit de herramientas en un ordenador Mac

1.
2.

Vaya a smarttech.com/downloads.

Vaya hasta el software, kit de herramientas y aplicaciones de SMART Table > Kit de
herramientas de SMART Table y, a continuacion, siga las instrucciones en pantalla para
completar la descarga.

Encuentre y haga doble clic en SMART Table Toolkit.dmg.
Aparece el asistente de instalacion del Kit de herramientas de SMART Table.

Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para instalar el kit de herramientas.

El Kit de herramientas de SMART Table incluye la SMART Product Update (SPU). La SPU
busca actualizaciones para todo el software SMART instalado en el ordenador del profesor,
incluido el kit de herramientas de SMART Table.

IMPORTANTE

Debe tener conexion a internet para usar la SPU para buscar actualizaciones.

Para buscar actualizaciones del kit de herramientas de SMART Table

1.
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Inicie el Kit de herramientas de SMART Table (consulte pagina 28).
Aparece la ventana Kit de herramientas de SMART Table.
Haga clic en Acerca de en la esquina superior derecha de la ventana.

Aparece el cuadro de dialogo Acerca de.
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3. Hagaclic en la pestaia Asistencia técnicay, a continuacion, haga clic en Buscar
actualizaciones del software.

Aparece la ventana SMART Product Update con una enumeracion de los programas de
software SMART instalados en el ordenador.

IMPORTANTE

La SPU siempre muestra un mensaje que le dice qué actualizaciones estan disponibles
para su software SMART Table. No obstante, debe actualizar manualmente el software
de su mesa (consulte Actualizacion del software SMART Table en |la pagina 81).

4. Sihay actualizaciones disponibles para uno o mas productos de software, seleccione
Actualizar para los productos que correspondan y siga las instrucciones que aparecen en
pantalla.

Acerca de las aplicaciones y los paquetes de actividades

Las aplicaciones de SMART Table son los programas con los que interactian los nifios. Al
utilizar el kit de herramientas de SMART Table para combinar diversas aplicaciones, estara
creando un paquete de actividades SMART Table que puede utilizarse en la mesa.

Las aplicaciones y los paquetes de actividades también se pueden descargar del sitio web
SMART Exchange.

NOTA

Los paquetes de actividades de SMART Table tienen la extension .tableContent, y las
aplicaciones de SMART Table la extension .tableApplication.

Cuando se esta en el modo Profesor, las aplicaciones de SMART Table no aparecen en la
pestafia Contenido de la mesa. Los archivos de la aplicacion apareceran en la pestafia USB pero
no se pueden mover al Portapapeles.

NOTA

Si abre un paquete de actividades de SMART Table al que le falte una aplicacion de la mesa,
aparecera un mensaje. Puede descargar la aplicacion que falta del sitio web de SMART
Exchange en su mesa.
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Inicio del Kit de herramientas de SMART Table

Después de instalar el kit de herramientas de SMART Table, utilice los siguientes
procedimientos para iniciarlo. Después podra crear un paquete de actividades o abrir uno
existente.

IMPORTANTE

o Puede tener una sola instancia del kit de herramientas de SMART Table ejecutandose y
un solo archivo abierto dentro del kit de herramientas.

o Debe tener conexion a internet para poder acceder y descargar imagenes de la Galeria o
paquetes de actividades del sitio web SMART Exchange.

Para iniciar el kit de herramientas en un ordenador Windows
Hagan doble clic en el icono del Kit de herramientas de SMART Table en el escritorio.
O bien

Seleccione Inicio > Todos los programas > SMART Technologies > SMART Table >
Kit de herramientas de SMART Table.

Aparece la ventana Kit de herramientas de SMART Table.
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Para iniciar el kit de herramientas en un ordenador Mac
Haga clic en el icono del Kit de herramientas de SMART Table en el Dock.
O bien

Seleccione Aplicaciones > SMART Technologies > Kit de herramientas de SMART
Table.

Aparece la ventana Kit de herramientas de SMART Table.

Creary abrir paquetes de actividades

NOTA

Los paquetes de actividades de SMART Table tienen la extension .tableContent, y las
aplicaciones de SMART Table la extensién .tableApplication.

Para crear o abrir un paquete de actividades
Haga clic en Nuevo para crear un paquete de actividades.
O bien

Haga clic en Abrir, encuentre y seleccione el paquete de actividades y, a continuacion,
haga clic en Abrir.

Guardar paquetes de actividades

Al anadir una aplicacién a un paquete de actividades, aparece una pestana para la aplicacion en
la parte superior de la ventana. Si la etiqueta de |la pestafa esta precedida por un asterisco (*), la
pestafa tiene cambios que no fueron guardados.

Para guardar el archivo por primer vez.
1. Haga clic en Guardar como.
Aparecera el cuadro de didlogo Guardar.
2. Busque la ubicacion apropiada en el ordenador.

3. Escriba un nombre para el paquete de actividades en el cuadro Nombre de archivo y, a
continuacién, haga clic en Guardar.

Para guardar el archivo a partir de entonces

Haga clic en Guardar todo.

Para transferir el paquete de actividades guardado a la mesa

Para transferir el paquete de actividades guardado a la mesa, consulte Trabajar con
paquetes de actividades en la pagina 73.
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Para eliminar una pestana de la aplicacion de un archivo

NOTA

El siguiente procedimiento utiliza la eliminacién de la pestafia Matematicas como ejemplo de
como eliminar la pestana de una aplicacion. Utilice el mismo procedimiento para todas las
aplicaciones.

1. Deseleccione la casilla de la aplicacion Matematicas que hay en el lado izquierdo de la
pantalla /nicio.

Aparecera un cuadro de dialogo de confirmacion pidiéndole que confirme que desea eliminar
la aplicacion.

2. Hagaclic en Si.

Desaparecera la pestafa Matematicas.

Descargar paquetes de actividades y aplicaciones utilizando el kit de
herramientas de SMART Table

Puede descargar paquetes de actividades (archivos .tableContent) y aplicaciones (archivos

.tableApplication) para su mesa utilizando la pestafia Paquetes de actividades en linea de su kit
de herramientas de SMART Table.

NOTA

Puede ser que le pida que introduzca una contrasefa del nombre de usuario SMART Exchange
antes de descargar archivos.

Para descargar un paquete de actividades o aplicacion

1. Inicie el Kit de herramientas de SMART Table.
Aparece la ventana Kit de herramientas de SMART Table.

2. Haga clic en Paquetes de actividades en linea.
Aparece el sitio web SMART Exchange.

3. Hagaclic en Paquetes de actividades de SMART en el menu Limitar resultados.
O bien
Haga clic en Aplicaciones SMART Table en el menu Limitar resultados.

4. Vaya hasta el paquete de actividades o aplicacion que desea descargar, haga clic en
Descargar y, a continuacion, siga las instrucciones que aparecen en pantalla para
descargar el archivo en su escritorio.

Si desea maodificar el contenido del paquete de actividades o aplicacién, consulte
Personalizacion de aplicaciones en la pagina 35.
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Esta seccidn ofrece consejos e informacién sobre cdmo personalizar el menu del alumno y
agregar aplicaciones a un paquete de actividades.

Consejos para personalizar actividades
o Elsoftware SMART Table solo admite archivos GIF no animados.

NOTA

Puede importar archivos GIF animados como parte de un paquete de actividades, pero las
imagenes seguiran estando inmdviles en la superficie de la mesa.

e Los archivos PNG funcionan bien si esta importando imagenes coloridas, pero SMART le
recomienda que use archivos JPG si desea importar imagenes realistas de fotos.

o Puede importar preguntas y respuestas como imagenes o texto.

o Utilice la funcion tocar y escuchar del kit de herramientas de SMART Table para afadir
instrucciones, preguntas, texto y etiquetas de imagenes. Sus alumnos podran entonces
tocar objetos en la mesay escuchar texto leido o deletreado.

E]J SuUGERENCIA

Si incluye varios guiones bajos (__) precedidos por un espacio en una pregunta o
afirmacion, esto se leera como la palabra "espacio”. Por ejemplo el texto "¢ Es una
manzana ?" se escuchara como " Es una manzana espacio?".

NOTA

Actualmente solo puede convertir texto en inglés a sonido.
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o Puede afiadir sonido a cualquier aplicacion SMART Table grabando directamente en el kit
de herramientas de SMART Table o importando archivos de sonido. Tenga en cuenta lo
siguiente al grabar sonido:

o Sisuordenador tiene un micréfono incorporado, puede que no necesite un micréfono
externo.

o Consulte el manual del usuario de su ordenador para informarse sobre como optimizar
sus ajustes del micréfono y de voz.

o Asegurese de que el medidor del nivel de volumen de la grabacién queda registrado
cuando hable.

o No pegue demasiado la boca al micréfono.
o Hable siempre frente al micréfono.

o Hable con claridad, manteniendo el volumen de la voz a un volumen intermedio.

EJ SUGERENCIA

Puede ajustar el volumen en la mesa segun sea necesario.

Personalizacion del menu del alumno
Al encender la mesa, aparecera el menu Actividades de SMART Table del paquete de
actividades abierto. Los alumnos pueden entonces seleccionar una aplicacion desde este mendu.

Utilizando el kit de herramientas de SMART Table, puede personalizar la imagen de fondo del
menu y afiadir instrucciones de texto y sonido para los alumnos.
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Para personalizar el fondo
1. Haga clic en Inicio.
2. Agregue unaimagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
optimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.

o Hagaclicen Importar imagen | q'f para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.
o Hagaclic en Pegar imagen ._: para pegar un archivo grafico copiado.
o Hagaclic en Galeria i} para importar un elemento de la galeria.

£J SUGERENCIA

Haga clic en Usar valor predeterminado S@ para borrar el archivo grafico.

Para anadir instrucciones para los alumnos

Tipos de instrucciones Como agregarlo

Instrucciones escritas Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable

leidas a partir de texto y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar

escrito por usted instrucciones.

[] SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | Qf para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audioy, a continuacion, haga clic en Abrir.
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Tipos de instrucciones Cémo agregario

Instrucciones de audio a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

grabadas directamente continuacion, haga clic en Grabar | .

en el kit de herramientas ) geleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,

de SMART Table haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

c. Hagaclic en Detener grabacion para detener la
grabacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacién para lograr una
vista previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afiadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar X para eliminar una grabacion.

Agregar aplicaciones a un paquete de actividades
Puede elegir entre ocho aplicaciones para un paquete de actividades.

Para agregar aplicaciones a un paquete de actividades

Desde la lista de Aplicaciones que hay en el lado izquierdo de la pantalla, seleccione las
aplicaciones que desea tener en su paquete de actividades.

Aparecera un icono para cada aplicacion en la ventana Imagen de fondo y aparecera una
pestafa que podra seleccionar para personalizar cada aplicacion.

NOTA

Algunas aplicaciones no se pueden personalizar, pero si se pueden afiadir a su paquete
de actividades.

Para eliminar una actividad de un paquete de actividades
1. Quite la marca de la casilla de la actividad en Aplicaciones.
Aparece un cuadro de didlogo de confirmacién.

2. Hagaclic en Si.
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Esta seccidn ofrece informacién sobre cémo usar el kit de herramientas de SMART Table para
personalizar aplicaciones.

Como optimiza las imagenes el kit de herramientas de SMART Table
La version del software del kit de herramientas de SMART Table que se usa para personalizar las
imagenes de un paquete de actividades determinara el modelo de mesa para el que esta
optimizado la imagen.

Esta mesa identifica como las diferentes versiones del software del kit de herramientas SMART
Table optimizan las imagenes de un paquete de actividades.

Versién de software Modelo para el que las imagenes estan optimizadas

2.6 (o posterior) Centro de aprendizaje interactivo SMART Table 442i

2.0 (o anterior) Centro de aprendizaje interactivo SMART Table 230i

Vista preliminar de las aplicaciones

Mientras personaliza sus aplicaciones en el kit de herramientas de SMART Table, utilice el menu
Opciones de vista previa para ver como apareceran cuando los alumnos las usen en la mesa.
Este menu esta ubicado en la esquina inferior derecha de la pestaria Aplicaciones. También
puede ver el menu Opciones de vista previa para seleccionar las configuraciones de la mesa en
las que sus aplicaciones se veran.

NOTAS

o Suversion del kit de herramientas de SMART Table solo optimizara las imagenes que
usted personaliza en un paquete de actividades. Para obtener mas informacion sobre
como el kit de herramientas de SMART Table optimiza las imagenes, consulte Como
optimiza las imagenes el kit de herramientas de SMART Table arriba.

o Para obtener mas informacion sobre las opciones Estirar o Ajustar del software SMART
Table, consulte Seleccionar como se muestran las imagenes del paquete de actividades
en la pagina 6.

o Actualmente no esta disponible la opcién de tener una vista previa de las aplicaciones
SMART Notebook, Rompecabezas e Image Reveal.
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El menu de Opciones de vista previa contiene las siguientes opciones de vista previa de
configuracion de la mesa:

Opcion de vista previa Qué se ve en la vista previa

El centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 442i
cuando esta seleccionada la opcion Estirar

El centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 442i
cuando esté seleccionada la opcion Ajustar

El centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 230i
cuando esta seleccionada la opcion Estirar

El centro de aprendizaje colaborativo SMART Table 230i
cuando esta seleccionada la opcion Ajustar

. Para obtener una vista preliminar de una aplicacién
1. Haga clic en Opciones de vista previa.
Aparecera el menu Opciones de vista previa.

2. Seleccione las opciones de las que desea obtener una vista previa y haga clic en Aceptar.

[J SUGERENCIA

Si no selecciona una nueva opcion de vista previa antes de hacer clic en Vista previa, se
utilizara la opcion de vista previa previamente seleccionada.
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3. Hagaclic en Vista previa.

El explorador web mostrard como apareceran las imagenes en su aplicacion segun la opcién
de visualizacién seleccionada. Si seleccioné multiples opciones, cada una aparecera en su
propio explorador.

4. Experimente con la aplicacion para probar como funciona o cémo es su disefio.

NOTAS

o Si no puede obtener la vista previa de la aplicacion, compruebe si hay algin
cortafuegos bloqueando el acceso a su explorador.

o No podra obtener una vista previa del audio que se oye al tocar en el modo Vista
previa.

o Chrome para Mac no es compatible con la personalizacion de Image Reveal.

5. Cierre la ventana del navegador.

Ahora, puede volver al Kit de herramientas de SMART Table.
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Personalizacion de Pintura

Puede crear imagenes personalizadas en Pintura
que complementen su plan de estudios. Por
ejemplo, puede crear imagenes de letras del
alfabeto que los alumnos calcaran o imagenes
sobre las que los alumnos escribiran.

Personalice Pintura del siguiente modo:

o Agregarimagenes de fondo (hasta 35)

Efecto de
tinta

o Especificar si se mostrara un efecto de tinta cuando los alumnos dibujen sobre la superficie.

o Definir el grosor de lalinea.

e Anfadirinstrucciones para los alumnos

Para agregar una imagen de fondo

1. Haga clic en Pintura.

2. Agregue unaimagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio

optimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra

una vista previa de los resultados.

o Hagaclicen Importar imagen | ”1‘ para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.

o Hagaclic en Pegar imagen I_F para pegar un archivo grafico copiado.

. , | . .
o Haga clic en Galeria ;1 para importar un elemento de la galeria.

£J SuUGERENCIA

Para eliminar una imagen de fondo, haga clic en ella y, a continuacion, en Eliminar 3£.

3. Repitalos pasos 1y 2 con cada imagen de fondo que desee agregar a Pintura.

Para definir el efecto de linea y grosor de la tinta

1. Seleccione Usar efecto de tinta brillante para mostrar el efecto de tinta cuando los

alumnos dibujan en la pantalla.

2. Seleccione una opcion del menus desplegable Grosor de tinta para definir el grosor de la

linea que desea utilizar en Pintura.
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Para agregar instrucciones a Pintura

39

Tipos de instrucciones Coémo agregarlo

Instrucciones escritas

Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio
leidas a partir de texto
escrito por usted

Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
instrucciones.

[] SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | Qf para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audio y, a continuacion, haga clic en Abrir.

Instrucciones de audio
grabadas directamente
en el kit de herramientas
de SMART Table

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacién, haga clic en Grabar | £

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

Haga clic en Detener grabacién para detener la
grabacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacién para lograr una
vista previa de su grabacion.

Haga clic en Adjuntar grabacién para anadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar X para eliminar una grabacion.




CAPITULO 2
Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

Personalizacion de Multimedia
Puede utilizar los Multimedia para aportar imagenes, graficos y videos que complementen su
plan de estudios. Los alumnos pueden conectar la SMART Document Camera (consulte
Capturarimagenes de su SMART Document Camera en la pagina 12) ala mesay usarla para
importar sus propias imagenes. Por ejemplo, puede incluir imagenes de figuras en Multimedia y
pedir a sus alumnos que utilicen la SMART Document Camera para capturar imagenes de
objetos que tendran la misma forma.
Personalice Multimedia del siguiente modo:

e Agregarimagenes y videos

e Agregar audio que se oye al tocar

o Crearimagen de fondo

¢ Anadirinstrucciones para los alumnos

Para agregar imagenes y videos
1. Haga clic en Multimedia .

2. Agregue un archivo de imagen o video utilizando cualquiera de los siguientes métodos:
o Hagaclic en Importar imagen | Qf para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.

o Haga clic en Pegar imagen L& para pegar un archivo grafico copiado.

. re al . s
o Hagaclic en Galeria :} para importar un elemento de la galeria.

'Y PRECAUCION

No arrastre ninguna imagen ni pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook a Multimedia.

£J SUGERENCIA

Para eliminar una imagen o video, haga clic en ellay, a continuacién, en Eliminar 3@

3. Repita el paso 2 con cada archivo de imagen o de video que desee agregar a Multimedia.
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Para anadir funciones tactiles y de sonido a una imagen o video
1. Seleccione unaimagen o video.

2. Agregue uno de los siguientes tipos de sonido:

Tipo de audio Cémo agregarlo

Audio leido a partir
de texto escrito por
usted

Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio deletreado a
partir de texto escrito

Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro

por usted Escribir texto.

Un archivo de audio Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic

en Importar desde archivo | q'f para navegar hasta el archivo
WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacién, haga clic en Abrir.

Audio grabado a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

directamente en el continuacién, haga clic en Grabar | % /.

kit de herramientas b. Seleccione su dispositivo de grabacién y, a continuacion,

de SMART Table haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el
audio.

c. Hagaclic en Detener grabacién para detener la grabacién.
] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para ajustar la configuracién de imagen y video

Seleccione Habilitar zoom para definir la escala maxima y minima con la que los alumnos
cambian de tamario archivos de imagen y video.

[J SUGERENCIA

Si no desea que los alumnos cambien el tamafo de la imagen, seleccione Tamaiio
original de las listas desplegables Escala méaxima y Escala minima.
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Seleccione Mostrar imagenes y videos en modo Pantalla completa cuando se
acerque a la escala maxima para maximizar automaticamente y orientar un archivo de
imagen o de video al final de la tabla cuando los alumnos cambien el tamafio del mismo al
valor maximo permitido.

£J SUGERENCIA

Esta funcion resulta util si desea mostrar imagenes o videos con el estilo de una
presentacion de diapositivas.

Para crear una imagen de fondo
Cree una imagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
6ptimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.

o Hagaclic en Importar imagen | * para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.
o Hagaclic en Pegar imagen & para pegar un archivo grafico copiado.
o Hagaclic en Galeria i] para importar un elemento de la galeria.

L) SUGERENCIA

Haga clic en Usar valor predeterminado b ¢ para borrar el archivo de imagen.

Para agregar instrucciones a Multimedia

Tipos de instrucciones Coémo agregario

Instrucciones escritas Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
leidas a partir de texto y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
escrito por usted instrucciones.

[J SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.
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Tipos de instrucciones Cémo agregario

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | q% para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audioy, a continuacién, haga clic en Abrir.

Instrucciones de audio
grabadas directamente
en el kit de herramientas
de SMART Table

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacién, haga clic en Grabar | £ |,

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

Haga clic en Detener grabacion para detener la
grabacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacién para lograr una
vista previa de su grabacion.

Haga clic en Adjuntar grabacién para anadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

[J SUGERENCIA

Haga clic en Quitar ) 4 para eliminar una grabacion.
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Personalizacion de Opcion multiple
Puede crear preguntas que complementen su plan de estudios utilizando texto, imagenes o una
combinacion de ambas. Por ejemplo, para alumnos que todavia no saben leer, puede usar la
imagen de un arbol como pregunta y, después, imagenes de un pajaro, un pez y una serpiente
como respuestas. También puede usar la funcion de audio para leer y después deletrear
preguntas y respuestas con un solo toque sobre las imagenes con preguntas y respuestas.
Personalice Opcion multiple del siguiente modo:

o Crearimagenes y texto de preguntas

e Agregar audio que se oye al tocar

o Especificar como completan las preguntas los alumnos

o Crearimagenes y texto de respuestas

¢ Anadirinstrucciones para los alumnos

Para crear una pregunta de Opcién multiple
1. Haga clic en Opciones muiltiples.

2. Escribala pregunta en el cuadro Texto de la pregunta.

NOTA

Los primeros 22 caracteres del texto de la pregunta identificaran la pregunta en la Lista de
la pregunta.

Para agregar una imagen a la pregunta
Agregue una imagen de pregunta mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
6ptimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.

o Hagaclic en Importar imagen | * para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.
o Hagaclic en Pegar imagen & para pegar un archivo grafico copiado.
o Hagaclic en Galeria i} para importar un elemento de la galeria.

£J SUGERENCIA

Haga clic en Usar valor predeterminado 3¢ para borrar el archivo de la imagen.
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Para afadir funciones tactiles y de sonido a una imagen
1. Seleccione unaimagen.

2. Agregue uno de los siguientes tipos de sonido:

Tipo de audio Cémo agregarlo

Audio leido a partir
de texto escrito por
usted

Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio deletreado a
partir de texto escrito

Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro

por usted Escribir texto.

Un archivo de audio Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic

en Importar desde archivo | )1 para navegar hasta el archivo
WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacién, haga clic en Abrir.

Audio grabado a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

directamente en el continuacién, haga clic en Grabar | % /.

kit de herramientas b. Seleccione su dispositivo de grabacién y, a continuacion,

de SMART Table haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el
audio.

c. Hagaclic en Detener grabacién para detener la grabacién.
] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para especificar como responden los alumnos a las preguntas

1. Seleccione Se necesita la respuesta correcta para pedir a los alumnos que seleccionen la
respuesta correcta para pasar a la pregunta siguiente.

[J SUGERENCIA

El ajuste predeterminado es Se necesita la respuesta correcta. Si es necesaria una
opinidn en lugar de una respuesta correcta, quite la seleccion de Se necesita la
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respuesta correcta.

Seleccione una de las siguientes opciones:

Descripcién Opcién

Todos los alumnos seleccionen la misma respuesta antes de poder Todos deben estar

pasar a la siguiente pregunta. de acuerdo
La mayoria de los alumnos seleccione la misma respuesta para La mayoria gana
poder pasar a la siguiente.

NOTA

Si desea usar esta opcion, el numero de alumnos deben estar
definido en 3 0 mas (consulte Especificar la cantidad de alumnos
en la pagina 9).

Para crear una respuesta
1. Escriba la respuesta en el cuadro Texto de la respuesta.

2. Agregue unaimagen para la respuesta seleccionando la respuesta y siguiendo después el
procedimiento para agregar una imagen a la misma (consulte Para agregar una imagen a la
pregunta en la pagina 44 Para agregar una imagen a la pregunta en la pagina 44.

3. Agregue audio que se oye al tocar a laimagen de una respuesta (consulte Para afnadir
funciones tactiles y de sonido a una imagen en la pagina precedente en la pagina 40).

4. Haga clic en Agregar nuevo y, a continuacion, repita los pasos 1 a 3 para cada respuesta
que desea incluir.

£J SUGERENCIA

Para eliminar una respuesta, haga clic en ella 'y, a continuacién, en Eliminar S@

Para agregar otra pregunta

Haga clic en para agregar una pregunta a la lista de preguntas.

Para editar una pregunta

Seleccione la pregunta en la lista de preguntas.

Para editar la lista de preguntas
o Hagaclic en Eliminar * para eliminar una pregunta de la lista de preguntas.

o Seleccione una preguntay, a continuacion, haga clic en Ii| para subir la posicion de la
pregunta en la lista de preguntas.
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e Seleccione una preguntay, a continuacion, haga clic en El para bajar la preguntaen la

lista de preguntas.

Para agregar instrucciones a Opciones multiples
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Tipos de instrucciones Cémo agregario

Instrucciones escritas

Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio
leidas a partir de texto
escrito por usted

Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
instrucciones.

[J SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | q'f para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audioy, a continuacién, haga clic en Abrir.

Instrucciones de audio
grabadas directamente
en el kit de herramientas
de SMART Table

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacién, haga clic en Grabar | £

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

Haga clic en Detener grabacién para detener la
grabacion.

EJ SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una
vista previa de su grabacion.

Haga clic en Adjuntar grabacion para anadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.




CAPITULO 2

Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

Personalizacion de Prueba de conocimientos

Puede crear actividades personalizadas en la actividad Prueba de conocimientos para
complementar el plan de estudio de su clase. Por ejemplo, si la clase esta estudiando los
elementos del lenguaje, puede crear un fondo con un conjunto de oraciones y solicitar a los
alumnos que identifiquen los sustantivos, verbos y adjetivos de las oraciones. También puede
utilizar imagenes como etiquetas para alumnos que no saben leer o utilizar una combinacion de

texto e imagenes.

Personalice Prueba de conocimientos al hacer lo siguiente:

Agregar imagenes de fondo

Agregar etiquetas de texto e imagenes

Agregar sonido asociado a una etiqueta de texto o imagen

Iniciary finalizar la posicién de etiquetas de texto e imagenes

Anadir instrucciones para los alumnos

Para crear una actividad

1.

Haga clic en Prueba de conocimientos.

2. Escriba el nombre de la actividad en el cuadro Titulo de la actividad.

Para agregar una imagen de fondo
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Agregue una imagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o

[e]

Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
optimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.

Haga clic en Importar imagen | q'f para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.

.

Haga clic en Pegar imagen L& para pegar un archivo gréafico copiado.

. s oy . s
Haga clic en Galeria :} para importar un elemento de la galeria.

£J SuUGERENCIA

Haga clic en Usar valor predeterminado 4 para borrar el archivo grafico.



CAPITULO 2
Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

Para agregar etiquetas de texto
1. Haga clic en Etiqueta.
Aparece una nueva etiqueta sobre la imagen de fondo.

2. Haga doble clic en la etiqueta, escriba el texto y, a continuacion, haga clic fuera de la
etiqueta.

3. Repitalos pasos 1y 2 para cada etiqueta de texto que desea agregar.

4. Haga clic en Posiciones finales si todavia no estd seleccionado y, a continuacion, arrastre
la etiqueta a su posicion final.

Para afiadir una imagen

1. Agregue unaimagen siguiendo el procedimiento de agregar una imagen de fondo (consulte
Para agregar una imagen de fondo en la pagina 40).

2. Hagaclic en Posiciones finales si todavia no esta seleccionado y, a continuacion, arrastre
la imagen a su posicion final.
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Para anadir funciones tactiles y de sonido a etiquetas e imagenes
1. Seleccione la etiqueta o imagen.

2. Agregue uno de los siguientes tipos de sonido:

Tipo de audio Cémo agregarlo

Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio leido a partir
de texto escrito por
usted

Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio deletreado a
partir de texto escrito
por usted

Un archivo de audio Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic

en Importar desde archivo | q'f para navegar hasta el archivo
WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacién, haga clic en Abrir.

Audio grabado a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

directamente en el
kit de herramientas
de SMART Table

continuacién, haga clic en Grabar | % /.
b. Seleccione su dispositivo de grabacién y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el

audio.
c. Hagaclic en Detener grabacién para detener la grabacién.

k] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para definir las posiciones de inicio de etiquetas e imagenes
1. Hagan clic en Posiciones iniciales.

2. Arrastre las etiquetas e imagenes a sus posiciones iniciales.

Para eliminar una etiqueta o imagen

Seleccione la etiqueta o imagen y, a continuacion, haga clic en Eliminar 3€.

Para agregar una actividad

Haga clic en para agregar una actividad a la lista de actividades.
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Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

Para modificar una actividad

Para editar la lista de actividades

Seleccione la actividad de la lista de actividades.

Haga clic en Eliminar X para eliminar una actividad de la lista de actividades.

Seleccione una actividad y, a continuacion, haga clic en El para subir la actividad en la

lista de actividades.

Seleccione una pregunta y, a continuacién, haga clic en El para bajar la actividad en la

lista de actividades.

Para agregar instrucciones sobre la Prueba de conocimientos
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Tipos de instrucciones Coémo agregario

Instrucciones escritas

Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio
leidas a partir de texto
escrito por usted

Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
instrucciones.

[J SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | f* para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audio y, a continuacién, haga clic en Abrir.

Instrucciones de audio
grabadas directamente
en el kit de herramientas
de SMART Table

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacién, haga clic en Grabar | £ /.

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

Haga clic en Detener grabacién para detener la
grabacion.

] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una
vista previa de su grabacion.

Haga clic en Adjuntar grabacion para anadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.




CAPITULO 2
Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

Personalizacion de Matematicas

La aplicacién Matematicas crea preguntas automaticamente basadas en el tipo de conteo que se
selecciona y el nimero total de alumnos que especifique por mesa (consulte Especificar la

cantidad de alumnos en la pagina 9).

Puede personalizar la actividad Matematicas del siguiente modo:

e Seleccionar opciones para contar, como si quiere hacerlo con monedas, ladrillos o dedos

¢ Habilitar audio que se oye al tocar

o Agregarimagenes de fondo

o Habilitar las opciones de habla para todas las preguntas

¢ Anadirinstrucciones para los alumnos

Para seleccionar una forma de contar
1. Haga clic en Matematicas.

2. Seleccione la forma de contar.

Qué contar

Qué seleccionar

Monedas canadienses

Dolar canadiense

Monedas estadounidenses

Doélar estadounidense

Monedas europeas

Euro

Monedas britanicas

Libra esterlina

Monedas brasilefias

Real brasileiio

Monedas rusas

Rublo ruso

Monedas australianas

Dolar australiano

Monedas mexicanas

Peso mexicano

Monedas chinas Yuan chino
Ladrillos Ladrillos
Dedos Dedos

3. Siselecciond délar canadiense, délar estadounidense, euro, libra esterlina, real
brasileno, rublo ruso, délar australiano, peso mexicano, yuan chino o Ladrillos en el
paso 1, seleccione el nUmero de monedas o ladrillos que desea incluir para cada tipo de

moneda/ladrillo.

NOTA

Las denominaciones de monedas disponibles dependeran de la moneda seleccionada.
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Para anadir funciones tactiles y de sonido a un objeto que se cuenta

1.

Seleccione el objeto a contar.

2. Agregue uno de los siguientes tipos de sonido:

Tipo de audio

Cémo agregarlo

Audio leido a partir
de texto escrito por
usted

Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio deletreado a
partir de texto escrito
por usted

Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic
en Importar desde archivo | )1 para navegar hasta el archivo

WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacién, haga clic en Abrir.

Audio grabado
directamente en el
kit de herramientas
de SMART Table

a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacién, haga clic en Grabar | % /.

b. Seleccione su dispositivo de grabacién y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el

audio.
c. Hagaclic en Detener grabacién para detener la grabacién.

k] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para agregar una imagen de fondo
Agregue una imagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
6ptimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.
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Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

o Hagaclic en Importar imagen | Qf para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.

o Haga clic en Pegar imagen L& para pegar un archivo grafico copiado.

. re al . s
o Hagaclic en Galeria :} para importar un elemento de la galeria.

EJ SUGERENCIA

Haga clic en Usar valor predeterminado X para borrar el archivo de imagen.

Para habilitar las opciones de habla para las preguntas

Seleccione Leer todas las preguntas para permitir que sus alumnos oigan las preguntas y la
suma total de los elementos de conteo a medida que los alumnos los van sumando.

Si habilita las opciones de habla para todas las preguntas, permitira que sus alumnos escuchen
las preguntas a medida que aparecen.

Para agregar instrucciones a Matematicas
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Tipos de instrucciones Coémo agregarlo

Instrucciones escritas

Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio
leidas a partir de texto
escrito por usted

Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
instrucciones.

[J SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | q'f para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audioy, a continuacién, haga clic en Abrir.




CAPITULO 2
Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

Tipos de instrucciones Cémo agregario

Instrucciones de audio a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

grabadas directamente continuacion, haga clic en Grabar | .

en el kit de herramientas ) geleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,

de SMART Table haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

c. Hagaclic en Detener grabacion para detener la
grabacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacién para lograr una
vista previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afiadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar X para eliminar una grabacion.
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Personalizacion de Matematicas Plus

La aplicacién Matematicas Plus crea preguntas automaticamente basadas en los elementos que
desea contary el niumero total de alumnos que especifique por mesa (consulte Especificar la
cantidad de alumnos en la pagina 9).

Puede personalizar la actividad Matematicas Plus del siguiente modo:

Agregar preguntas que los alumnos deben responder y las respuestas correctas
e Seleccionar opciones para contar, como si quiere hacerlo con monedas o ladrillos

e Permitir la distribucion de fichas de objetos para contar.

Agregar imagenes de fondo

¢ Anadirinstrucciones para los alumnos

Para agregar una pregunta de Mateméticas Plus
1. Haga clic en Matematicas Plus.

2. Escribala pregunta en el cuadro Texto de la pregunta.

Para agregar una opcion de habla a una pregunta

Tipo de audio Coémo agregarlo

Audio leido a partir Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a

de texto escrito por continuacion escriba el texto que desea leer en el cuadro

usted Escribir texto.

Audio deletreado a Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a

partir de texto escrito continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

por usted

Un archivo de audio Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic

en Importar desde archivo | [} para navegar hasta el archivo
WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacion, haga clic en Abrir.
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Tipo de audio Cémo agregarlo

Audio grabado a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

directamente en el continuacién, haga clic en Grabar | £

kit de herramientas b. Seleccione su dispositivo de grabacién y, a continuacion,

de SMART Table haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el
audio.

c. Haga clic en Detener grabacién para detener la grabacién.
] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacién para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para anadir una respuesta

Escriba la respuesta correcta en el cuadro Respuesta.

Para seleccionar una forma de contar

1. Seleccione la forma de contar.

Qué contar Qué seleccionar
Monedas canadienses Délar canadiense
Monedas estadounidenses Délar estadounidense
Monedas europeas Euro

Monedas britanicas Libra esterlina
Monedas brasilefnas Real brasilefio
Monedas rusas Rublo ruso
Monedas australianas Délar australiano
Monedas mexicanas Peso mexicano
Monedas chinas Yuan chino
Ladrillos Ladrillos

2. Seleccione el nimero de monedas o ladrillos que desea incluir para cada tipo de
moneda/ladrillo.

NOTA

Las denominaciones de monedas disponibles dependeran de la moneda seleccionada.
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Para anadir funciones tactiles y de sonido a un objeto que se cuenta

1.

Seleccione el objeto a contar.

2. Agregue uno de los siguientes tipos de sonido:

Tipo de audio

Cémo agregarlo

Audio leido a partir
de texto escrito por
usted

Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio deletreado a
partir de texto escrito
por usted

Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic
en Importar desde archivo | q'f para navegar hasta el archivo

WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacién, haga clic en Abrir.

Audio grabado
directamente en el
kit de herramientas
de SMART Table

a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacién, haga clic en Grabar | % /.

b. Seleccione su dispositivo de grabacién y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el

audio.
c. Hagaclic en Detener grabacién para detener la grabacién.

k] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para seleccionar una opcion de ficha

Seleccione una opcion de Distribucion de fichas para determinar cémo estan distribuidos
los articulos entre sus alumnos.

Qué distribuir Qué seleccionar

Todas las opciones de contar
seleccionadas para cada alumno.

Permitir a cada usuario que acceda a
todos los elementos marcados

Un subconjunto de las opciones de contar
seleccionadas a cada alumno.

Permitir a cada usuario que acceda a un
subconjunto de los elementos
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£J SUGERENCIA

Fomente la colaboracién permitiendo a todos los alumnos utilizar un subconjunto de
elementos seleccionados para contar.

Para agregar una imagen de fondo
1. Agregue una imagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
6ptimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.

o Hagaclic en Importar imagen | * para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.
o Hagaclic en Pegar imagen & para pegar un archivo grafico copiado.
o Hagaclic en Galeria i] para importar un elemento de la galeria.

L) SUGERENCIA

Haga clic en Usar valor predeterminado b ¢ para borrar el archivo de imagen.

Para agregar otra pregunta

Haga clic en para agregar una pregunta a la lista de preguntas.

Para editar una pregunta

Seleccione la pregunta en la lista de preguntas.

Para editar la lista de preguntas
o Hagaclic en Eliminar X para eliminar una pregunta de la lista de preguntas.

o Seleccione una preguntay, a continuacion, haga clic en Iil para subir la posicién de la
pregunta en la lista de preguntas.

o Seleccione una pregunta y, a continuacion, haga clic en II| para bajar la pregunta en la
lista de preguntas.
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Para agregar instrucciones sobre Matematicas Plus
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Tipos de instrucciones Coémo agregarlo

Instrucciones escritas

Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio
leidas a partir de texto
escrito por usted

Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
instrucciones.

[] SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | Qf para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audio y, a continuacion, haga clic en Abrir.

Instrucciones de audio
grabadas directamente
en el kit de herramientas
de SMART Table

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacién, haga clic en Grabar | £

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

Haga clic en Detener grabacién para detener la
grabacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacién para lograr una
vista previa de su grabacion.

Haga clic en Adjuntar grabacién para anadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar X para eliminar una grabacion.




CAPITULO 2
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Personalizacion de Espacios correctos

Puede crear actividades personalizadas en la actividad Espacios correctos para complementar
el plan de estudio de su clase. Por ejemplo, si en su clase se estan estudiando las cuatro
estaciones, puede crear areas o espacio en la mesa que representen las estaciones y solicitar a
los alumnos que identifiquen etiquetas o imagenes alusivas a cada estacion.

Afada sonido que se oye al tocar a etiquetas o imagenes para que los alumnos puedan presionar
objetos en la mesa y escuchar texto leido, deletreado o archivos de sonido reproducido. Por
ejemplo, cuando presionan una imagen o etiqueta de texto de un gato, los alumnos escuchan
"gato", "G-A-T-O" o el sonido "miau".
Puede personalizar la actividad Espacios correctos haciendo lo siguiente:

o Agregar una imagen de fondo

o Definirlos Espacios correctos

o Agregar etiquetas de texto e imagenes

e Agregar audio que se oye al tocar

o Definir el inicio y fin de la posicion de etiquetas de texto e imagenes

¢ Anadirinstrucciones para los alumnos

Para crear una actividad
1. Haga clic en Espacios correctos.

2. Escriba el nombre de la actividad en el cuadro Titulo de la actividad.

Para agregar una imagen de fondo
1. Agregue unaimagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
optimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar la imagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.

o Hagaclic en Importar imagen | Qf para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.

o Haga clic en Pegar imagen |_& para pegar un archivo gréafico copiado.

. re Ll . ’
o Hagaclic en Galeria ;] para importar un elemento de la galeria.
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k) SUGERENCIAS

o Hagaclic en Usar valor predeterminado X para borrar el archivo de imagen.

o Seleccione Habilitar comentarios visuales para visualizar los comentarios
visuales cada vez que los alumnos colocan un objeto en el lugar correcto de la mesa.
Desmarque esta opcién para desactivar los comentarios visuales.

Para definir los Espacios correctos

1.
2.

Seleccione uno de los iconos de figuras que hay a continuacién Definir Espacios correctos.

Arrastre una figura alrededor del area de laimagen de fondo que desea usar como un
Espacio correcto.

Repita los pasos 1y 2 para cada Espacio correcto.

Para agregar etiquetas de texto

1.

Haga clic en Etiqueta.
Aparece una nueva etiqueta sobre la imagen de fondo.

Haga doble clic en la etiqueta, escriba el texto y, a continuacién, haga clic fuerade la
etiqueta.

Repita los pasos 1y 2 para cada etiqueta de texto que desea agregar.

Seleccione Region final si todavia no esta seleccionado y, a continuacion, arrastre la
etiqueta a su posicion adecuada de Espacios correctos.

El borde del Espacio correcto cambia de color para indicar que la etiqueta es parte de él.

Para afadir imagenes

1.
2.
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Seleccione Region final si no hay ninguna seleccionada aun.

Afada una imagen utilizando cualquiera de los métodos usados para afadir una imagen de
fondo.

Arrastre la imagen a su posicion de inicio.
Repita los pasos 1y 3 para cada imagen que desea agregar.
Arrastre cada imagen a su posicion en el Espacio correcto.

El contorno del Espacio correcto cambia de color.
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Para anadir funciones tactiles y de sonido a etiquetas e imagenes
1. Seleccione la etiqueta o imagen.

2. Agregue uno de los siguientes tipos de sonido:

Tipo de audio Cémo agregarlo

Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio leido a partir
de texto escrito por
usted

Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio deletreado a
partir de texto escrito
por usted

Un archivo de audio Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic

en Importar desde archivo | q'f para navegar hasta el archivo
WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacién, haga clic en Abrir.

Audio grabado a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

directamente en el
kit de herramientas
de SMART Table

continuacién, haga clic en Grabar | % /.
b. Seleccione su dispositivo de grabacién y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el

audio.
c. Hagaclic en Detener grabacién para detener la grabacién.

k] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacién para afadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para definir las posiciones de inicio de etiquetas e imagenes
1. Seleccione Posiciones de inicio.

2. Arrastre las etiquetas e imagenes a sus posiciones iniciales.

Para agregar una actividad

Haga clic en para agregar una actividad a la lista de actividades.

Para modificar una actividad

Seleccione la actividad de la lista de actividades.
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Para editar la lista de actividades

Haga clic en Eliminar X para eliminar una actividad de la lista de actividades.

Seleccione una actividad y, a continuacion, haga clic en El para subir la actividad en la

lista de actividades.

Seleccione una pregunta y, a continuacién, haga clic en El para bajar la actividad en la

lista de actividades.

Para agregar instrucciones sobre Espacios correctos
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Tipos de instrucciones Coémo agregario

Instrucciones escritas

Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio
leidas a partir de texto
escrito por usted

Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
instrucciones.

[J SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | f* para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audio y, a continuacién, haga clic en Abrir.

Instrucciones de audio
grabadas directamente
en el kit de herramientas
de SMART Table

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

continuacién, haga clic en Grabar | £

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

Haga clic en Detener grabacién para detener la
grabacion.

] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una
vista previa de su grabacion.

Haga clic en Adjuntar grabacion para anadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.
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Personalizar Reducir las opciones
Puede personalizar Reducir las opciones y complementar el plan de estudios de su clase
importando imagenes desde su ordenador o la Galeria. También puede utilizar la funcién de
sonido para que los alumnos que no saben leer puedan leer el texto en la carta de un juego y
escuchar el texto deletreado al presionar la carta. "Reducir las opciones" incluye algunas
instrucciones de sonido basicas, como "Elige una carta" y "Haz una pregunta".
Personalice Prueba de conocimientos al hacer lo siguiente:

¢ Agregar una imagen de fondo

o Crearimagenes y texto de cartas

e Agregar audio que se oye al tocar

Para crear una actividad de Reducir las opciones
1. Hagaclic en Reducir las opciones.

2. Escriba el nombre de la actividad en el cuadro Titulo de la actividad.

Para agregar una imagen de fondo
Agregue una imagen de fondo mediante cualquiera de los siguientes métodos:

o Arrastre una imagen o pagina que contenga una imagen del software SMART
Notebook al kit de herramientas de SMART Table. La imagen se ajustara a su tamafio
6ptimo.

NOTA

Al arrastrar una imagen al kit de herramientas de SMART Table, apareceran dos
ventanas. La primera ventana le permite recortar laimagen y la segunda le muestra
una vista previa de los resultados.

o Hagaclic en Importar imagen | * para importar un archivo JPEG, GIF o PNG.
o Hagaclic en Pegar imagen & para pegar un archivo grafico copiado.
o Hagaclic en Galeria i} para importar un elemento de la galeria.

£J SUGERENCIA

Haga clic en Usar valor predeterminado b ¢ para borrar el archivo de imagen.

Para crear una carta
1. Seleccione una carta en blanco desde el espacio de trabajo central.

2. También puede, de forma opcional, afiadir una imagen ala carta en el area Imagen de la
carta utilizando cualquiera de los métodos usados para afiadir una imagen de fondo.
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3. Escriba el texto que aparecera con unaimagen en la carta en el cuadro Texto de la carta.

NOTA

Hay un limite de 12 caracteres para el texto de cada carta.

Para anadir funciones tactiles y de sonido a una carta

1. Seleccione la carta.

2. Agregue uno de los siguientes tipos de sonido:

Tipo de audio Coémo agregarlo

Seleccione Texto leido de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio leido a partir
de texto escrito por
usted

Seleccione Deletrear texto de la lista desplegable y, a
continuacién escriba el texto que desea leer en el cuadro
Escribir texto.

Audio deletreado a
partir de texto escrito
por usted

Un archivo de audio Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga clic

en Importar desde archivo | f* para navegar hasta el archivo
WAV o MP3 que contiene las instrucciones de audio y, a
continuacion, haga clic en Abrir.

Audio grabado
directamente en el
kit de herramientas
de SMART Table

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a
continuacion, haga clic en Grabar | % /.

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar el

audio.
c. Haga clic en Detener grabacién para detener la grabacién.

EJ SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacion para lograr una vista
previa de su grabacion.

d. Haga clic en Adjuntar grabacidn para afiadir su grabacion a
la aplicacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar b ¢ para eliminar una grabacion.

Para agregar una actividad

Haga clic en para agregar una actividad a la lista de actividades.

Para modificar una actividad

Seleccione la actividad de la lista de actividades.
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Para editar la lista de actividades

e Hagaclic en Eliminar ) ¢ para eliminar una actividad de la lista de actividades.

e Seleccione una actividad y, a continuacién, haga clic en El para subir la actividad en la
lista de actividades.

e Seleccione una preguntay, a continuacion, haga clic en El para bajar la actividad en la
lista de actividades.
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Personalizar la aplicacion de SMART Notebook
Puede incluir hasta ocho clases SMART Notebook en un paquete de actividades SMART Table,
incluidos archivos SMART Notebook con contenido 3D. Personalice la aplicacion SMART

Notebook de los siguientes modos:

¢ Anadir, ordenar o quitar clases

e Anfadirinstrucciones para los alumnos

Para anadir una clase SMART Notebook

1.

Haga clic en SMART Notebook.

2. Afada la clase utilizando alguno de los siguientes métodos:

o Arrastre el archivo .notebook de otra ubicacion de su ordenador.

o Hagaclic en Agregar archivo SMART Notebook | Qi para importar un archivo

.notebook.

=

o Hagaclic en Pegar archivo SMART Notebook n_: para pegar el archivo .notebook

que copid.

Para reorganizar el orden de una clase SMART Notebook

Arrastre las clases en el orden que desee.

Para eliminar una clase de SMART Notebook

Seleccione la clase y, a continuacién, haga clic en Eliminar p 4

Para agregar instrucciones de SMART Notebook
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Tipos de instrucciones Coémo agregario

Instrucciones escritas

Escriba las instrucciones en el cuadro Mostrar
instrucciones.

Instrucciones en audio
leidas a partir de texto
escrito por usted

Seleccione Instrucciones leidas de la lista desplegable
y, a continuacion, escribalas en el cuadro Mostrar
instrucciones.

[] SUGERENCIA

Si desea que el texto que se lee sea diferente de las
instrucciones escritas, escriba las instrucciones en
audio en el cuadro Escribir texto.

Un archivo de audio

Seleccione Importar sonido de la lista desplegable, haga

clic en Importar desde archivo | Qf para navegar hasta el
archivo WAV o MP3 que contiene las instrucciones de
audio y, a continuacion, haga clic en Abrir.
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Tipos de instrucciones Cémo agregario

Instrucciones de audio
grabadas directamente
en el kit de herramientas
de SMART Table

a. Seleccione Importar sonido de la lista desplegable y, a

continuacién, haga clic en Grabar | % /.

Seleccione su dispositivo de grabacion y, a continuacion,
haga clic en Iniciar grabacién para comenzar a grabar
sus instrucciones.

Haga clic en Detener grabacién para detener la
grabacion.

[] SUGERENCIA

Haga clic en Reproducir grabacién para lograr una
vista previa de su grabacion.

Haga clic en Adjuntar grabacién para anadir sus
instrucciones de sonido a la aplicacion.

] SUGERENCIA

Haga clic en Quitar X para eliminar una grabacion.

Personalizar Image Reveal

Puede personalizar Image Reveal para complementar el plan de estudios de su clase. Por
ejemplo, puede agregar una imagen que represente un tema que se esté dando en clase
actualmente y, después, crear preguntas de opcién multiple a partir de ese tema concreto.

Personalice Image Reveal del siguiente modo:

o Agregue imagenes ocultas y respuestas asociadas

e Agregue asignaturas y preguntas/respuestas de opcion multiple asociadas con cada

asignatura

e Personalizar opciones de juegos

NOTAS
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o Al hacerclic en Personalizar Image Reveal, se inicia un programa independiente en su

ordenador que le permite personalizar esta aplicacion. Una vez que haya guardado su
trabajo, podra volver al kit de herramientas de SMART Table y anadir otras aplicaciones

personalizadas a este paquete de actividades.

o Debe fijarse en la vista previa de las actividades en la mesa porque la opcion Vista previa

de la pregunta no esta totalmente configurada para Image Reveal.

e Chrome para Mac no es compatible con la personalizacion de Image Reveal.



CAPITULO 2

Trabajar con el Kit de herramientas de SMART Table

Para crear una actividad de Image Reveal

1.

Haga clic en Image Reveal.
Aparecera la pestana de informacién de Image Reveal
Haga clic en Personalizar Image Reveal.

Se abrira el Administrador de contenido de Image Reveal en su explorador.

Para agregar una imagen oculta y sus respuestas asociadas

1.

Asegurese de que esta seleccionada la pestafia Imagenes ocultas.

Aparecera la ventana Imagenes ocultas.

2. Hagaclic en Agregar imagen oculta.
Aparece el cuadro de didlogo Imagen oculta.
3. Hagaclic en Haga clic aqui para seleccionar una imagen para importar un archivo JPEG
o PNG.
NOTA
Puede cambiar la imagen existente haciendo clic en ella y seleccionando después otra
imagen.
4. Escriba una respuesta asociada con la imagen oculta en cada uno de los tres cuadros de
texto que hay bajo la imagen.
5. Seleccione Respuesta correcta bajo la respuesta que quiere que esté asociada con la
imagen.
6. Haga clic en Guardar.
NOTA

Puede editar la imagen oculta existente haciendo clic sobre la misma. También puede eliminar
una imagen oculta existente seleccionando laimagen y, a continuacion, haciendo clic en
Eliminar imagen oculta.

Para agregar asignaturas y preguntas/respuestas de opcion multiple asociadas con cada
asignatura

1.
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Haga clic en |la pestaia Preguntas.
Aparecera la ventana Crear preguntas para juegos largos y cortos
Haga clic en Agregar asignatura.

En la lista de Asignaturas, escriba el titulo de una asignatura en el cuadro de texto
Asignatura seleccionado.
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4. Haga clic en Agregar pregunta.

Se abrira el cuadro de didlogo Pregunta.

Escriba una pregunta en el cuadro Pregunta de la imagen

E]J SuUGERENCIA

Seleccione Pregunta de la imagen para agregar una pregunta basada en la imagen.
Escriba una respuesta en cada uno de los cuadros de Respuesta de la imagen.

E]J SuUGERENCIA

Seleccione una casilla de Respuesta de la imagen para agregar una respuesta basada
en una imagen.

Seleccione Respuesta correcta bajo la respuesta que quiere que esté asociada con la
imagen.

Haga clic en Guardar.

Repita los pasos del 4 al 8 para agregar mas preguntas a una asignatura.

NOTAS

o Los alumnos pueden elegir un juego de Image Reveal largo o corto. SMART
recomienda agregar seis preguntas para los juegos cortos y doce para los juegos
largos.

o Puede eliminar una pregunta seleccionandola y haciendo clic después en Eliminar
pregunta.

10. Hagaclic en Guardar.

Para personalizar las opciones del juego

1.
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Haga clic en |la pestafia Opciones del juego.

Aparecera la ventana de opciones del juego.
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2. Agregue una de las siguientes opciones del juego:

3. Hagaclic en Guardar.
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Opcion del juego

Coémo agregarlo

Texto introductorio
que aparece cuando
se iniciala actividad

Escriba el texto que desee que aparezca en el cuadro Texto
introductorio.

Audio que se
reproduce cuando se
inicia la actividad

Haga clic en Explorar para buscary seleccionar un archivo
MP3 y después haga clic en Abrir.

Botones de
respuesta
personalizados que
aparecen en lamesa

Seleccione una opcion de visualizacién del botén de la lista
desplegable Opciones de respuesta.
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El Menu de los paquetes de actividades le permite organizar y abrir paquetes de actividades en la
mesa para transferir archivos desde una unidad USB y descargar paquetes de actividades y
aplicaciones desde el sitio web de SMART Exchange.

Trabajar con paquetes de actividades
Una vez que haya guardado un paquete de actividades mediante el kit de herramientas de
SMART Table, copie el archivo a una unidad USB para poder abrirlo en la mesa.

NOTA

Si abre un nuevo paquete de actividades que contiene una aplicacion que no esté instalada en
la mesa, el icono de tal aplicacién no aparecera en el menu de Actividades. Para adquirir la
aplicacion, consulte Descargar paquetes de actividades y aplicaciones de SMART Exchange
en la pagina 79.

Para instalar un paquete de actividades

NOTAS

o Paradescargar e instalar aplicaciones y paquetes de actividades directamente desde el
sitio web de SMART Exchange hasta la mesa, consulte Descargar paquetes de
actividades y aplicaciones de SMART Exchange en la pagina 79.
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o Parainstalar varios paquetes de actividades, consulte Uso del Portapapeles en la pagina

78.

o Los paquetes de actividades de SMART Table tienen la extension de archivo

.tableContent.

En su ordenador, copie el paquete de actividades a una unidad USB.
Encienda la mesa.

Aparece el menu Actividades de SMART Table.

Conecte su unidad USB ala mesa.

El menu cambia del modo Alumno al modo Profesor.

Presione en Paquetes de actividades.

Presione la pestafia USB

Seleccione un paquete de actividades y, a continuacion, presione Abrir.

Aparece el nombre del paquete de actividades en el campo Abierto ahora.

Para abrir un paquete de actividades

1.
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Encienda la mesa.

Aparece el menu Actividades de SMART Table.

Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.
El menu cambia del modo Alumno al modo Profesor.

Presione en Paquetes de actividades.

En la pestaia Contenido de la mesa, seleccione el paquete de actividades adecuado y, a
continuacién, presione Abrir.

O bien

Presione la pestafia USB, seleccione el paquete de actividades adecuadoy, a
continuacion, presione Abrir.

NOTAS
o Al abrir un paquete de actividades desde la unidad USB, se instalara en la mesa.

o También puede abrir un paquete de actividades pulsando dos veces el icono del
paquete de actividades.

Aparece el nombre del paquete de actividades en el campo Abierto ahora.
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Para borrar un paquete de actividades

NOTA

Solo puede borrar archivos en la pestafia Contenido de la mesa.

1. Enciendala mesa.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.
2. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.

3. Presione Paquetes de actividades y, a continuacion, presione la pestafia Contenido de la
mesa.

Aparece una lista de paquetes de actividades.

4. Seleccione el paquete de actividades que desee borrar y, a continuacion, presione
Eliminar.

Aparecera un mensaje de confirmacion.

IMPORTANTE

Si no esta presente el boton Eliminar, asegurese de que tiene el software SMART Table
2.0 o posterior instalado en el ordenador de su mesa y de que hay seleccionado un
paquete de actividades.

5. Presione Si.

Para cambiar el nombre de un paquete de actividades

NOTA

Solo puede cambiar el nombre de los archivos en la pestana Contenido de la mesa.

1. Enciendala mesa.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.
2. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.

3. Presione Paquetes de actividades y, a continuacion, presione la pestafia Contenido de la
mesa.

Aparece una lista de paquetes de actividades.
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4. Seleccione el paquete de actividades para el que desee cambiar el nombrey, a
continuacién, presione Cambiar el nombre.

NOTA

También puede cambiar el nombre de un paquete de actividades pulsando dos veces el
nombre del archivo.

Aparece el teclado de la mesa.
Escriba un nuevo nombre para el paquete de actividades.

5. Cuando haya terminado, presione Si.

Uso de la pestana Contenido de la mesa

La pestana Contenido de la mesa muestra todos los paquetes de actividades instalados en la
mesa. Consulte Trabajar con paquetes de actividades en la pagina 73 para instalar, abrir, borrar y
cambiar el nombre de los paquetes de actividades.

NOTA

Los archivos de la aplicacion instalados no estan visibles en la pestafia Contenido de la mesa.

Se puede hacer lo siguiente en la pestafia Contenido de la mesa:
o Copiar archivos al Portapapeles y organizarlos en carpetas. Consulte Uso del Portapapeles
enla pagina 78.
o Navegar por la estructura de carpetas. Consulte Para navegar por la estructura de carpetas
en la pagina siguiente.

Puede explorar los paquetes de actividades del siguiente modo:

¢ Utilizando las flechas de pagina siguiente y pagina anterior

¢ Mostrando la pagina siguiente o anterior mediante un gesto de pasar pagina
También puede buscar paquetes de actividades en la mesa del siguiente modo:

¢ Introduciendo los términos de busqueda presionando el cuadro de busqueda y utilizando el
teclado de la mesa o conectando un teclado externo a cualquiera de los puertos USB de la
mesa.

o Explorando los resultados de busqueda de alguno de los siguientes modos:
o Utilizando las flechas de pagina siguiente y pagina anterior

o Mostrando la pagina siguiente o anterior de resultados mediante un gesto de pasar
pagina
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Uso de las carpetas de la pestaiia Contenido de la mesa
Cree carpetas en la pestafia Contenido de la mesa para organizar paquetes de actividades.

Para crear carpetas

NOTA

Solo se pueden crear carpetas en la pestafa Contenido de la mesa.

1. Enla pestafia Contenido de la mesa, presione Nueva carpeta.

2. Introduzca un nombre utilizando el teclado de la mesa o un teclado conectado mediante un
puerto USB.

Presione INTRO.

Coloque los paquetes de actividades en la carpeta. Consulte Uso del Portapapeles en la

pagina siguiente.

Para navegar por la estructura de carpetas

Pulse dos veces para abrir una carpeta.
O bien

Presione Subir un nivel para ascender un nivel.

Uso de la pestaina USB

La pestana USB muestra los archivos de la unidad USB insertados en un puerto USB. Consulte
Trabajar con paquetes de actividades en la pagina 73 para ver mas informacién sobre como
instalar paquetes de actividades.

NOTA
Los archivos de la aplicacion estan visibles en la pestafia USB pero no se pueden mover al

Portapapeles.

Se puede hacer lo siguiente en la pestafia USB:

e Copiar archivos al Portapapeles y moverlos después a la pestafia Contenido de la mesa.
Consulte Uso del Portapapeles en la pagina siguiente.

o Navegar por la estructura de carpetas. Consulte Para navegar por la estructura de carpetas

arriba.

¢ Instalar archivos directamente desde la unidad USB. Consulte Para instalar un paquete de
actividades en la pagina 73.

También puede buscar paquetes de actividades en la pestafia USB del siguiente modo:
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¢ Introduciendo los términos de busqueda presionando el cuadro de busqueda y utilizando el
teclado de la mesa o conectando un teclado externo a cualquiera de los puertos USB de la
mesa.

o Explorando los resultados de busqueda de alguno de los siguientes modos:
o Utilizando las flechas de Pagina siguiente y Pagina anterior

o Mostrando la pagina siguiente o anterior de resultados mediante un gesto de pasar
pagina

Uso del Portapapeles
Utilice el Portapapeles para organizar el contenido y moverlo por la mesa.

En el botdn Opciones del Portapapeles puede hacer lo siguiente:

e Presionar Seleccionar todo para seleccionar todos los archivos del portapapeles
e Presion Vaciar todo para devolver los archivos a su ubicacion original

Cuando hay un paquete de actividades en el portapapeles, el paquete de actividades de la
ubicacién original sera parcialmente transparente para indicarle que esta en el portapapeles.

Para mover los paquetes de actividades utilizando el portapapeles

NOTAS

o No se pueden mover los paquetes de actividades desde la pestafa Contenido de la mesa
hasta la pestaria USB.

o Al mover los paquetes de actividades desde la pestafia USB hasta la pestafa Contenido
de lamesa se instalaran los paquetes de actividades en la mesa.

1. Enla pestafia Contenido de la mesa o |la pestafia USB, presione y mantenga el paquete de
actividades.

El paquete de actividades debe aparecer bajo su dedoy con una opacidad del 50 %.
Arrastre el paquete de actividades hasta el portapapeles y levante el dedo de la pantalla.
Repita los pasos 1y 2 para todos los paquetes de actividades que desee mover.

Seleccione la pestaia o carpeta a la que desee mover los archivos.

o > 0 DN

En la ventana del Portapapeles, presione y mantenga un paquete de actividades.
O bien

Presione Opciones y, a continuacién, presione Seleccionar todo para seleccionar todos
los archivos.

6. Arrastre el archivo a la ventana o carpeta de la pestana abierta.
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NOTA

Si hay otro paquete de actividades con el mismo nombre, puede moverlo desde la pestaria
USB hasta la pestana de Contenido de la mesa. Se agregara un sufijo al nombre de
archivo para diferenciarlos. Por ejemplo, miArchivo se convertira en miArchivo(2).

Para devolver los paquetes de actividades del portapapeles a sus ubicaciones originales
En la ventana Portapapeles, presione Opciones y, a continuacion, presione Vaciar todo.

Los paquetes de actividades volveran a sus ubicaciones originales.

Descargar paquetes de actividades y aplicaciones de SMART

Exchange

Puede descargar aplicaciones (archivos .tableApplication) y paquetes de actividades (archivos
.tableContent) del sitio web SMART Exchange e instalarlos en la mesa. Los paquetes de
actividades que descargue quedan guardados en su mes y puede abrirlos inmediatamente
después de haberlos descargado o en cualquier otro momento, accediendo a la pestaria de
Contenido de la mesa.

NOTAS

o Los archivos de la aplicacion instalados no estan visibles en la pestafia Contenido de la
mesa.

o Siyahadescargado un paquete de actividades, puede abrirlo en lugar de volver a
descargarlo.

IMPORTANTE

Su mesa debe tener acceso a Intemet para permitirle descargar paquetes de actividades
directamente desde el sitio web de SMART Exchange. Para obtener mas informacion sobre
como conectar su mesa a Internet, consulte Conectar su mesa a Internet en la pagina 5.

Para descargar paquetes de actividades y aplicaciones
1. Enciendala mesa.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.
2. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.

3. Presione Paquetes de actividades y, a continuacion, presione la pestana de
SMART Exchange.

Aparece el sitioweb SMART Exchange.
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4. Escriba un término de busqueda en el cuadro de busqueda y, a continuacion, presione
EJ SUGERENCIAS

o Seleccione un elemento del menu desplegable Filtrar para filtrar sus resultados de
busqueda por pais/region, asignatura, calificacion o tipo de archivo. Puede aplicar y
guardar filtros de busqueda predeterminados que seran aplicados cada vez que
busque en SMART Exchange.

o Introduzca los términos de busqueda presionando el cuadro de busqueda y utilizando
el teclado de la mesa o conectando un teclado externo a cualquiera de los puertos
USB de la mesa.

Apareceran paquetes de actividades y aplicaciones que contienen sus términos de
busqueda en la ventana de resultados de busqueda.

5. Seleccione el paquete de actividades o aplicaciéon que desee descargar y, a continuacion,
presione Descargar.

NOTA

Los paquetes de actividades que descargo previamente en la mesa se identifican como
Instalado.

EJ SUGERENCIAS

Puede pasar por los resultados de busqueda llevando a cabo una de las siguientes
opciones:

o Presionar el cuadro del numero de pagina y seleccionar con el tablero numérico una
pagina especifica

o Utilizar las flechas de Pagina siguiente y Pagina anterior
o Mostrar la pagina siguiente o anterior de resultados mediante un gesto de pasar
pagina
El paquete de actividades o aplicacién que selecciono se descargara en la mesa.

Ahora ya puede abrir el paquete de actividades o bien puede acceder y abrirlo después
desde la lista que hay en la pestafia Contenido de la mesa.
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6. Realice uno de los siguientes objetivos:

Objetivo Accidn

Abrir el paquete de a. Seleccione un paquete de actividades y, a continuacion,

actividades descargado presione Abrir.
Aparece el nombre del paquete de actividades en el
campo Abierto ahora.

b. Desconecte la unidad USB.
O bien

Presione el icono Erueda dentada.
El menu cambia del modo Profesor al modo Alumno.

Descargar otro paquete  Repita los pasos 4y 5.
de actividades o
aplicacion de SMART

Exchange.

Salir sin abrir ninguin Desconecte la unidad USB.

paquete de actividades O bien

descargado Presione el icono Erueda dentada.

El menu cambia del modo Profesor al modo Alumno.

Aplicaciones de SMART Table que faltan

En el modo Alumno, si tiene un paquete de actividades al que le falta una aplicacion, aparecera
un mensaje. Para descargar la aplicacién que falta, consulte Descargar paquetes de actividades
y aplicaciones de SMART Exchange en |la pagina 79.

SMART publica actualizaciones para sus productos periédicamente. Puede utilizar SMART
Product Update (SPU) para buscar e instalar estas actualizaciones.

Para buscar actualizaciones automaticas del software SMART Table

IMPORTANTE

Su mesa debe tener acceso a Internet para buscar actualizaciones del software
automaticamente. Para obtener mas informacién sobre cémo conectar su mesa a Internet,
consulte Conectar su mesa a Internet en la pagina 5.

1. Enciendala mesa.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.

2. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.

81



CAPiTULO 3

Trabajar conla SMART Table

3.

Presione Acerca de SMART Table.

Aparece la pagina del Software de SMART Table.

Presione la pestana Asistencia técnica.

Presione Buscar actualizaciones.

Aparece la ventana SMART Product Update (Actualizacion del producto SMART).

Seleccione la casilla Buscar actualizaciones automaticamente y, a continuacion, escriba
el numero de dias (hasta 60) entre las busquedas de SPU.

Si hay disponible alguna actualizacion la proxima vez que SPU haga la busqueda,
aparecera la ventana SMART Product Update automaticamente y se activara el boton
Actualizar. Consulte Para instalar una actualizacién abajo.

Para buscar actualizaciones del software SMART Table manualmente

NOTA

Para obtener mas informacion sobre como conectar su mesa a Internet, consulte Conectar su

mesa a Internet en la pagina 5.

Encienda la mesa.

Aparece el menu Actividades de SMART Table.

Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alfernar modos en la pagina 4.
Presione Acerca de SMART Table.

Aparece la pagina del Software de SMART Table.

Presione la pestana Asistencia técnica.

Presione Buscar actualizaciones.

Aparece la ventana SMART Product Update (Actualizacién del producto SMART).
Presione Comprobar ahora.

Si hay alguna actualizacion disponible para el software de la mesa, el botén Actualizar
estara habilitado. Consulte Para instalar una actualizacién abajo.

Para instalar una actualizacion

1.
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2.

3.
4.

Presione la fila del software de la mesa.

Apareceran los detalles del producto. Estos detalles del producto incluyen el nimero de la
version instalada y el nimero, la fechay el tamafio de la descarga de la actualizacion (si
hubiera disponible alguna actualizacion).

£J SUGERENCIA

Presione Ver notas de la version para ver un resumen de los cambios de la
actualizacion.

Presione Actualizar.

Siga las instrucciones en pantalla para descargar e instalar la actualizacion.

Para buscar actualizaciones del software SMART Table en una mesa no conectada a

Internet

1.

Encienda la mesa.

Aparece el menu Actividades de SMART Table.

Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alfernar modos en la pagina 4.
Presione Acerca de SMART Table.

Aparece la pagina del Software de SMART Table.

Presione la pestafa Asistencia técnica.

La informacion sobre la version aparecera bajo el encabezado Software SMART Table
Anote el numero de versién del software actualmente instalado en su mesa.

En un ordenador conectado a Internet, vaya a smarttech.com/downloads.

Vaya hasta Software SMART Table, kit de herramientas y aplicaciones y, a continuacion,
haga clic en Elegir una version.

Aparecera la ultima version del software SMART Table disponible para descarga.

Compare el numero de version del software SMART Table disponible para descarga con la
version instalada en su mesa.

Si hay disponible una nueva version del software de la mesa para descargar, haga clic en
ellay siga las instrucciones en pantalla para descargar el software e instalarlo en su mesa.

Para desactivar la busqueda automatica de actualizaciones

1.

2.

83

Encienda la mesa.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.
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3. Presione Acerca de SMART Table.
Aparece la pagina del Software de SMART Table.
4. Presione la pestafia Asistencia técnica.
5. Presione Buscar actualizaciones.
Aparece la ventana SMART Product Update (Actualizacion del producto SMART).

6. Quite la marca de la casilla Buscar actualizaciones automaticamente.

IMPORTANTE

SMART le recomienda que no quite la marca de esta casilla.
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Acerca del software para la gestion de aulas SMART Sync ... ... 85
Uso del software SMART Sync consumesa ... ... 85
Antes de usar el software SMART Syncconlamesa ............. ..ol 86
Configuracién de lared inalambrica . ... 86
Instalacion del software SMART Sync para el profesor .. .. ... 87
Configuracion del software SMART Sync paraelalumno ....._....._........................ 88

Con el software SMART Sync, usted puede supervisar el aula, comunicarse con los alumnos y
ayudarles sin abandonar el ordenador.
Consulte la Guia del usuario de SMART Sync 2011 (smarttech.com/kb/158986) para aprender a:

e Supervisary controlar el centro de aprendizaje colaborativo SMART Table utilizando la vista
Miniaturas, que muestra imagenes en tiempo real de la pantalla de la mesa.

e Capturar instantaneas de la pantalla de la mesa
e Tomar el control del escritorio de la mesa

o Desconectarla mesa del software SMART Sync
¢ Bloguear temporalmente el ordenador de la mesa
o Apagar a distancia la mesa

e Enviararchivos alamesa

IMPORTANTE

Si permite que el ordenador de la mesa acceda a internet y el software del ordenador queda
dafado como resultado, esto invalidara la garantia de la mesa.
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Mediante el uso de un concentrador de red inalambrica, se puede configurar una red de modo que
el ordenador que ejecuta SMART Sync para el profesor tenga acceso al software SMART Sync
para el alumno de la mesa. Usted podra supervisar varias mesas desde un solo ordenador con el
software SMART Sync para el profesor.

IMPORTANTE

El software SMART Sync para el profesor ya no esta incluido con el kit de herramientas de
SMART Table. Debe descargar e instalarlo en su ordenador por separado. Para garantizar que
el software SMART Sync del ordenador del profesor es compatible con el software SMART
Sync de su mesa, instale la Ultima version del software SMART Sync para el profesor en el
ordenador del profesor. Consulte Instalacion del software SMART Sync para el profesor en la
pagina siguiente para obtener mas informacion.

NOTAS

o Para obtener mas informacion sobre el software SMART Sync con la mesa, consulte
Acerca del software para la gestion de aulas SMART Sync en la pagina precedente.

o Puede instalar el software SMART Sync en hasta cinco ordenadores del profesor.

Para poder supervisar y controlar a distancia la mesa con el software SMART Sync, debe
completar estas etapas:

1. Instale y configure la red inaldambrica.
2. Instaley active el software SMART Sync para el profesor en el ordenador del profesor.

3. Configure el software SMART Sync para el alumno en la mesa.

Configuracion de la red inalambrica
Consulte la documentacién de su concentrador de red inalambrica para establecer y configurar
una red que permita a su ordenador del profesor acceder al ordenador de la mesa.

IMPORTANTE

Antes de poder configurar la conexion de red inalambrica de la mesa, debe acceder al menu del
escritorio del ordenador de la mesa saliendo de los modos Alumno y Profesor.

Para acceder al menu del escritorio del ordenador de la mesa
1. Enciendala mesa.

Aparece el menu Actividades de SMART Table.
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2. Conecte su unidad USB ala mesa.
O bien

Siga el procedimiento que se detalla en Pase del modo Alumno al modo Profesor sin una
unidad USB en |la pagina 4.

El menu cambia del modo Alumno al modo Profesor.

3. Presione y, a continuacion, Aceptar.
Se cierra el menu Actividades de SMART Table.

4. Conecte unratén a un puerto USB en el lado de la mesa.

IMPORTANTE

No coloque el ratén sobre la superficie tactil porque la camara podria interpretarlo como un
toque.

Para conectar el ordenador del Profesor a una red inalambrica

Consulte la documentacion del adaptador de red inalambrica del ordenador del Profesor para
ver detalles de configuracién y conexion.

Para conectar el ordenador de la mesa a una red inalambrica

Configure los ajustes de red inalambrica del ordenador de la mesa en el Panel de control de
Windows. Use el teclado en pantalla o conecte un teclado para ingresar los ajustes de la
red.

Instalacion del software SMART Sync para el profesor

Para instalar y activar el software SMART Sync para el profesor

Si no tiene el software SMART Sync para el Profesor instalado en su ordenador de profesor,
descargue e instale la ultima version del software SMART Sync desde
smarttech.com/downloads, asegurandose de seleccionar la opcion Instalacion para el
Profesor.

Si estainstalado el kit de herramientas SMART Table, el software SMART Sync para el
profesor crea automaticamente la ID del profesor Clase de SMART Table y apareceraen la
lista de clase.

NOTA

Esta ID se usara durante la configuracion del software SMART Sync para el alumno en la
mesa.
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Configuracion del software SMART Sync para el alumno

El software SMART Sync para el alumno de su mesa se conecta automaticamente al ordenador
del profesor mediante la ID de clase de SMART Table. No obstante, si necesita conectarse
utilizando el nombre de host del ordenador del profesor o la direccién IP o una ID de profesor
diferente, tendra que cambiar su configuracion.

IMPORTANTE

Antes de poder configurar el software SMART Sync para el alumno, debe acceder al menu de
escritorio del ordenador de la mesa saliendo de los modos Alumno y Profesor.

Para acceder al menu del escritorio del ordenador de la mesa
1. Enciendalamesa.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.
2. Conecte su unidad USB ala mesa.
O bien

Siga el procedimiento detallado en Pase del modo Alumno al modo Profesor sin una unidad
USB en la pagina 4.

El menu cambia del modo Alumno al modo Profesor.
3. Presione m y, a continuacién, Aceptar.
Se cierra el menu Actividades de SMART Table.

4. Conecte unratén a un puerto USB en el lado de la mesa.

IMPORTANTE

No coloque el ratén sobre la superficie tactil porque la camara podria interpretarlo como un
toque.

IMPORTANTE

Si su ordenador utiliza un router inalambrico y desea conectarse utilizando una ID de
ordenador, debe configurar el router para que acepte trafico multidifusion.

k] SUGERENCIA

Instale el software SMART Sync para el profesor en el ordenador del Profesor antes de
configurar el software SMART Sync para el Alumno, de modo que el software para el Profesor
instalado en la red pueda ser detectado cuando ejecute la Herramienta de configuracién de
SMART Sync para el Profesor.
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Para configurar el software SMART Sync para el alumno

1. Seleccione Inicio > Todos los programas > SMART Technologies > Herramientas
SMART > Herramienta de configuracién de Sync Alumno.

Aparece el cuadro de didlogo Herramienta de configuracion de SMART Sync para el
alumno.

2. Haga clic en Siguiente, seleccione Oculto para los alumnos y, a continuacién, haga clic
en Siguiente.

3. Seleccione una de las siguientes opciones:
o Se conecta automaticamente con este identificador de profesor.
o Se conecta automaticamente con este nombre de host o direccion IP.
o Se conecta automaticamente a clases a las que el alumno pertenece.

4. Escribala informacion necesaria en el cuadro que hay debajo de la opcién elegida y, a
continuacion, haga clic en Siguiente.

NOTA

Si no se puede ver el identificador del profesor en la red, aparecera un cuadro de dialogo
que le solicitara que continte o que detecte el problema. Haga clic en Continuar con la
configuracion.

Aparecera el cuadro de dialogo Inicio automatico habilitado.
5. Presione Siguiente.
6. Enlapagina /D de alumno, seleccione Anénimo y, a continuacion, haga clic en Siguiente.

7. Enlapagina Carpeta de archivos compartidos, seleccione la carpeta Mis documentos y, a
continuacion, haga clic en Siguiente.

8. Seleccione Sin seguridad y, a continuacion, haga clic en Siguiente.

9. Haga clic en Finalizar y, a continuacion, haga clic en Aceptar.

NOTA

Reinicie su mesa después de haber configurado la red de modo que el software SMART Sync
pueda detectarla.

Para configurar varias mesas en el mismo aula

1. Seleccione Inicio > Todos los programas > SMART Technologies > SMART Sync >
Herramienta de configuraciéon de Sync Alumno.

Aparece el cuadro de dialogo Herramienta de configuracién de SMART Sync para el
alumno.
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Haga clic en Siguiente, seleccione Oculto para los alumnos y, a continuacion, haga clic
en Siguiente.

Seleccione una de las siguientes opciones:
o Conectarse automaticamente con este identificador de profesor.
o Se conecta automaticamente con este nombre de host o direccion IP.
o Se conecta automaticamente a clases a las que el alumno pertenece.

Escriba la informacion necesaria en el cuadro que hay debajo de la opcion elegida 'y, a
continuacion, haga clic en Siguiente.

NOTA
Si no se puede ver el identificador del profesor en la red, aparecera un cuadro de dialogo
que le solicitara que continte o que detecte el problema. Haga clic en Continuar con la
configuracion.

Aparecera el cuadro de dialogo Inicio automatico habilitado.

Presione Siguiente.

Escriba el nombre o ID de un alumno en el cuadro Lo siguiente y, a continuacion, haga clic
en Siguiente.

En la pagina Carpeta de archivos compartidos, seleccione la carpeta Mis documentos y, a
continuacion, haga clic en Siguiente.

Seleccione Sin seguridad y, a continuacion, haga clic en Siguiente.

Repita los pasos 1 a 8 por cada mesa que haya en el aula 'y asigne un nombre exclusivo a
cada mesa.



Apéndice A
Procedimientos de la SMART
Table 230i

Esta seccién contiene informacion sobre como orientar la superficie del centro de aprendizaje
colaborativo SMART Table 230i.

IMPORTANTE

La SPU no busca actualizaciones para el software del ordenador de la mesa. Siga el
procedimiento detallado a continuaciéon para comprobar manualmente la version instalada en
su ordenador de la mesa y compararla con la ultima versién disponible en la pagina de
descargas del sitio web de SMART.

Si usted o un alumno tocan la superficie de la mesa, debe aparecer un pequefio simbolo x o ¢
directamente debajo del punto en el que se tocd. Si el simbolo x 0 * no se alinea con el punto de
toque, es posible que tenga que orientar la imagen.

Para orientar la imagen
1. Encienda su centro de aprendizaje colaborativo SMART Table.
Aparece el menu Actividades de SMART Table.
2. Pase del modo Alumno al modo Profesor. Consulte Alternar modos en la pagina 4.
3. Presione Orientar.

Aparece la pantalla de orientacion.
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4. Presione con el dedo en el centro del primer objetivo hasta que la cruz roja se mueva al
siguiente objetivo y, a continuacién, repita este paso para cada objetivo.

La pantalla cambia al modo orientacion del borde y aparecen ocho flechas alrededor del
borde de la pantalla.

5. Utilice el dedo para arrastrar la flecha iluminada al borde de la pantalla.

La flecha cambia a un simbolo + y se ilumina la siguiente flecha.
6. Repita el paso 5 para todas las flechas que quedan.

Al completar el procedimiento de orientacion, aparecera el menu Actividades de la SMART
Table del modo Profesor.

7. Desconecte la unidad USB.

O bien

Presione el icono rueda dentada ﬂ

El mend cambia del modo Profesor al modo Alumno.
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