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Tarkeita tietoja

Ennen kuin asennat interaktiivisen SMART Board® M600i6 -taulujarjestelman ja kaytat sita, lue
taman kayttdoppaan turvallisuusvaroitukset ja varoitukset sekéd mukana toimitetut tarkeita tietoja
sisaltavat asiakirjat ja omaksu niiden sisalto. Naissa turvallisuusvaroituksissa ja varotoimissa
kuvataan interaktiivisen taulujarjestelman ja sen lisdvarusteiden turvallinen kaytto, jotta voit
kayttaa laitetta loukkaantumatta ja ilman laitevahinkoja. Varmista, etta interaktiivista
taulujarjestelmaa kaytetaan aina oikein.

Tassa asiakirjassa "interaktiivinen taulujarjestelma” viittaa seuraaviin:
e SMART Board M600 -sarjan interaktiivinen taulu
e SMART UF70- tai SMART UF70w -projektori
o Lisavarusteet ja valinnainen laite
Tahan jarjestelmaan sisaltyva projektori on suunniteltu toimimaan vain tiettyjen interaktiivisten

SMART Board -taulumallien kanssa. Lisatietoja saat ottamalla yhteytta valtuutettuun SMART-
jalleenmyyjaan (smarttech.com/where).

Asentaminen

Yy vAROITUS

o SMART-tuotteen mukana toimitettujen asennusohjeiden noudattamatta jattaminen
saattaa aiheuttaa henkilévahinkoja ja tuotevaurioita.

o Tulipalon ja sahkoiskun vaaran vahentamiseksi ala altista SMART-tuotetta vedelle tai
kosteudelle.

o SMART-tuotteen asentamiseen tarvitaan kaksi henkil6a, koska se voi olla liilan painava
yhden henkildn turvallisesti liikuteltavaksi.

Kun nostat interaktiivisen taulun, sinun ja avustajan tulee seisoa naytén molemmilla
puolilla, ja kannattaa ndytén painoa samalla kun tasapainotatte sita kadella yldosasta.


http://www.smarttech.com/wheretobuy

TARKEITA TIETOJA

Kun projektorin puomi kiinnitetdan runkoseinaan tai onttoon seinaan, kiinnityskisko on
kiinnitettava koolinkiin, jotta koko projektorin painolla on kunnollinen tuki. Jos kaytat vain
valiseindankkurointia, valiseina voi pettaa ja seurauksena voi olla loukkaantuminen tai
tuotevaurio jota takuu ei korvaa.

Al jéta kaapeleita lattialle, jossa ne voivat aiheuttaa kompastumisvaaran. Jos kaapeli on
vietava lattian yli, aseta se tasaisesti ja suorassa ja kiinnita se lattiaan teipilla tai
kontrastia luovan variselld kaapelin ohjausnauhalla. Kasittele kaapeleita varovasti ja valta
liiallista taivutusta.

HUOMIO

Al koskaan kayta tata laitetta valittomasti siirrettyasi sen kylmasta tilasta lampimaan.
Kun laite altistuu tallaisille lampdtilan muutoksille, kosteutta voi tiivistya linssiin ja
tarkeisiin sisaisiin osiin. Anna jarjestelman lammeta sisaldmpdtilaan ennen kuin kaytat
sita estadksesi laitteen mahdollisen vahingoittumisen.

Al3 sijoita laitetta kuumaan paikkaan, kuten lahelle Iammityslaitetta. Taméan ohjeen
laiminlydnti johtaa toimintahairidéon ja lyhentaa projektorin kayttoikaa.

Al asenna tai kéytd SMART-tuotetta tilassa, jossa on suuria maaria pélya, kosteutta tai
savua.

Al aseta SMART-tuotetta suoraan auringonpaisteeseen tai lahelle voimakkaita
magneettikenttia luovia laitteita.

Interaktiivisen SMART Board -taulun toimitukseen kuuluva USB-kaapeli on liitettava
tietokoneeseen, jossa on USB-yhteensopiva kayttoliittyma ja USB-logo. Lisaksi USB-
I&hdetietokoneen on oltava CSA/UL/EN 60950-yhteensopiva ja siina on oltava CE-
merkinta seka CAS/UL 60950:n CSA- ja/tai UL-merkinnat. Tama vaaditaan
kayttéturvallisuuden vuoksi ja jotta valtetaan interaktiivisen SMART Board -taulun
vaurioituminen.

TARKEAA

Varmista, ettda SMART-tuotteen lahella on pistorasia ja se on helposti kaytettavissa
kaytdn aikana.

SMART-tuotteen kayttd lahella TV-vastaanotinta tai radiota voi aiheuttaa hairiéta kuvalle
tai &anelle. Jos nain kay, siirrd TV-vastaanotin tai radio kauemmas projektorista.

Kayttaminen

VAROITUS

o Jos kaytat ulkoista aanijarjestelmaa, kayta vain tuotteen mukana toimitettua virtalahdetta.

Vaarien virtalahteiden kayttd voi vaarantaa turvallisuuden tai vahingoittaa laitetta. Jollet



TARKEITA TIETOJA

ole varma, tarkista tuotteen teknisista tiedoista sen virtalahdetyyppi.

o Al3 kiipea (tai anna lasten kiivetd) mihink&&an osaan seiné- tai lattiatelineeseen asennettua
interaktiivista SMART Board -taulua.

Al4 Kiipea projektorin puomin paélle, roiku siita tai ripusta siita esineita. “

Interaktiivisen taulun tai projektorin puomin paalle kiipedminen saattaa aiheuttaa ’
henkilévahingon tai tuotteen vahingoittumisen.

'S HuomiO

o Al tuki projektorin tuuletusrakoja ja aukkoja.

TARKEAA

o Sailytad kaukosaadinta huolellisesti, koska muulla tavoin valikkovaihtoehtoja ei voi
kayttaa.

o lIrrota laite virtaldhteestd, kun sita ei kayteta pitkaan aikaan.

Muut varotoimet
Jos omistat muun SMART -tuotteen kuin interaktiivisen SMART Board M680i6- ja M685i6 -sarjan
taulujarjestelman, katso tuotteen asennusoppaasta huomioitavat varoitukset ja huolto-ohjeet.

Lue seuraavat ymparistévaatimukset ennen interaktiivisen SMART Board M600 -
taulujarjestelman asentamista.

Ymparistovaatimus Parametri

Kayttolampdtila e 5°C—35°C korkeudella 0—1800 m
e 5°C-30 °C korkeudella 1800-3000 m

Varastointilampdtila e 20°C-50°C

Kosteus o 5% —95% suhteellinen kosteus, ei tiivistyva
5 % — 85 % kayton aikainen suhteellinen kosteus, ei tiivistyva

Veden-ja « Tarkoitettu vain sisakayttoon. Ei vastaa suolaroiskeiden tai veden
nesteenkestavyys tunkeutumisvaatimuksia.
« Al3 kaada tai suihkuta nesteita suoraan interaktiiviselle taululle,
projektorille tai millekdan sen osalle.
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Ympaéristovaatimus

Parametri

Poly

Tarkoitettu kaytettavaksi toimisto- ja luokkahuoneymparistoissa.
Ei teollisuuskayttéon, missa raskas poly tai saasteet voivat
aiheuttaa toimintahairioita tai kayton heikkenemista. Saannollinen
puhdistus on tarpeen tiloissa, joissa on runsaasti pdlya. Katso
kohdasta Projektorin puhdistaminen sivulla 24 lisatietoja
projektorin puhdistamisesta.

Elektrostaattinen
purkaus (ESD)

EN61000-4-2 vakavuustaso 4 suoralle ja epasuoralle
elektrostaattiselle purkaukselle (ESD)

Ei toimintahairiota tai vahinkoa enintaan 8 kV:lla (molemmat
napaisuudet) 330 ohmilla, 150 pF:n anturilla (iimapurkaus)
Liittamattomat liittimet eivat karsi toimintahairidésta tai vahingoitu
enintaan 4 kV:n (molemmat napaisuudet) suorasta (kontakti)
purkauksesta

Kaapelit

Kaikki interaktiivisen SMART Board M600i6 taulujarjestelman
kaapelit tulee suojata mahdollisten vahinkojen ja video- ja audio-
laadun heikkenemisen estamiseksi.

Johtuvat ja sateilevat
paastot

EN55022/CISPR 22, Luokka A
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Luku 1
Interaktiivinen taulujarjestelma

Interaktiivisen SMART Board M600i6 -taulujarjestelman ominaisuudet ...........................
SMART Board M600 -sarjan interaktiivinentaulu ... ... .. ... 2
SMART UF70- tai SMART UF70w -projektori ... ... ... 2

Toimitukseen sisaltyvat lisavarusteet ... . . 3
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Ky At e 3
Valinnaiset lis@varusteet . . ... 4

Interaktiivinen SMART Board M600i6 taulujarjestelma sisaltaa seuraavat komponentit:
e SMART Board M600 -sarjan interaktiivinen taulu
¢ Seinakiinnitetty lyhyen matkan SMART UF70- tai SMART UF70w-projektori

o Lisavarusteet ja valinnainen laite

Tama luku kuvaa interaktiivisen taulun tiedot ja tietoja laitteen osista ja lisdvarusteista.

Interaktiivisessa SMART Board M600i6 -
taulujarjestelmassa kaytetaan lyhyen polttovalin
high-offset SMART UF70- tai SMART UF70w -
projektoria. Heijastusetaisyys SMART UF70-ja
SMART UF70w -projektorissa on puolet

SMART UF65-projektorista, minka seurauksena
puomi on lyhyempi ja varjot projisoidussa kuvassa
ovat pienempia.




LUKU 1

Interaktiivinen taulujarjestelméa

Kun projektori nayttda kosketusherkassa interaktiivisessa naytdssa kuvaa tietokoneesta, voit
tehda nayttda koskettamalla kaikkea samaa, minka voit tehda tietokoneella — avata ja sulkea
sovelluksia, selata tiedostoja, tavata muita, luoda uusia asiakirjoja tai muokata aiemmin luotuja,
vierailla verkkosivustoilla, toistaa videotiedostoja ja muuta. Voi kayttaa sovelluksissa joukkoa
eleita.

Projektori tukee myos video- ja audioliitantdja useista eri laitteista, mukaan lukien DVD/Blu-
ray ™-soittimet, videonauhurit, dokumenttikamerat ja digikamerat, ja projektorilla voi projisoida
mediaa naista lahteista vuorovaikutteiselle naytdlle.

Kun kaytat SMART-ohjelmistoa SMART Board M600i6 -jarjestelmassa, voit kirjoittaa tai piirtaa
projisoidun tietokonekuvan paélle digitaalisella musteella kynatelineen kynalla tai sormella ja
tallentaa sitten nama muistiinpanot .notebook-tiedostoon tai suoraan mihin tahansa Ink Aware -
sovellukseen.

SMART Board M600 -sarjan interaktiivinen taulu

Interaktiivinen SMART Board M600-sarjan taulu, jossa SMARTin oma DViT®
(Digital Vision Touch) -tekniikka, on markkinoiden intuitiivisin kosketusherkka edesta
projisoitava -taulu.

Interaktiivinen SMART Board M600 -sarjan taulu toimii parhaiten SMART UF70 -projektorin
kanssa erinomaisten variominaisuuksien, kuvasuhteen, tulovasteen ja lyhyen matkan
heijastusetaisyyden ansiosta.

Muita interaktiivisen taulun ominaisuuksia ovat: // .
o Kynatelineen painikkeet aktivoivat kynien I
varit, ndytén ndppaimistdn, hiiren oikean
painikkeen napsautuksen ja
suuntaustoiminnot.

o Kestava kovapinnoitettu pinta on optimoitu
projisointia varten ja helppo puhdistaa.

Lisatietoja interaktiivisesta SMART Board -
taulusta, katso SMART Board M600 -sarjan
interaktiivisen taulun kéyttéohjeet
(smarttech.com/kb/170410).

SMART UF70- tai SMART UF70w -projektori
SMART UF70-tai SMART UF70w -projektori-jarjiestelmaan kuuluu
lyhyen heijastusmatkan projektori interaktiivisen SMART Board -
taulun kanssa kaytettavaksi seka vankka tukijarjestelma, joka
sopii erilaisiin kayttdymparistoihin.



http://www.smarttech.com/kb/170410

LUKU 1

Interaktiivinen taulujarjestelméa

Muita projektorijariestelman ominaisuuksia ovat:

o Seindkiinnitetty high-offset projektorimoottori, joka kayttda Texas Instruments™ DLP® -
tekniikkaa, tarjoaa BrilliantColor™-suorituskyvyn ja Gamma 2.2 -korjauksen seka SMART
Esitys-, Valoisa luokkahuone-, Pimed luokkahuone-, sSRGB- ja Kayttajatilat.

e PAL-, PAL-N-, PAL-M-, SECAM-, NTSC-ja NTSC 4.43-videojarjestelmien yhteensopivuus
o HDMI, komposiitti- ja VESA® RGB -videotulot (ei mukana)

e WXGA-, QVGA-, VGA-, SVGA-, XGA-, SXGA-, SXGA+ - ja UXGA-videomuotojen
yhteensopivuus

o Natiivitarkkuus 1024 x 768 (SMART UF70-projektori)

TAI

Natiivitarkkuus 1280 x 720 (SMART UF70w -projektori 16:9 -kuvasuhdetilassa)
o Kauko-ohjaus RS-232-sarjaliittyman, verkkosivun tai SNMP:n kautta

¢ lImoitustoiminto, jonka avulla jariestelmanvalvojat voivat |ahettaa viesteja verkkoon
liitettyihin projektorijarjestelmiin heti ndytéssa naytettavaksi.

o Suojattu kaapelireititys kaapelisuojan kautta, estaa peukaloinnin ja epajarjestyksen.
¢ Turvallinen kiinnitys- ja asennusjarjestelma sisaltaa:
o Valinnaisen projektorin lukkorenkaan, jolla estetaan projektorin irrottaminen puomista.

o Lisdvarusteena kiinnitysvalineet kantavaan seindan tai koolinkeihin (osanumero
1007416)

o Mallit ja ohjeet jarjestelman turvalliseen sijoittamiseen

Seuraavat lisdvarusteet siséltyvat interaktiivisen taulujarjestelman toimitukseen.

Kaukosaadin
Kaukosaatimella voit ohjata jariestelmaa ja asettaa projektorin asetukset. Avaa
valikkovaihtoehdot, jarjestelmatiedot ja tulovalinta-asetukset kaukosaatimella.

Kynat

Interaktiivisen taulun toimitukseen sisaltyy kaksi kynaa.
Poimi kyna ja valitse interaktiiviselle taululle '(
kirjoittamisessa kaytettavan digitaalisen musteen vari -‘\

painamalla kynatelineen neljaa varipainiketta (musta,

punainen, vihred ja sininen).
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Interaktiivinen taulujarjestelméa

Valinnaiset lisavarusteet
Voit ottaa kayttdon tarpeitasi parhaiten vastaavia interaktiivisen taulun lisdvarusteita. Osta nama

tuotteet valtuutetulta SMART-jalleenmyyijalta.

Lisatietoja lisdvarusteista on osoitteessa smarttech.com/accessories.


http://www.smarttech.com/accessories

Luku 2

Interaktiivisen taulujarjestelman
asentaminen

Sijainnin valitsemineNn L 5
Korkeuden valitseminen ... ... ... . e 6
Projektorin kiinnittdminen puomiin ... . i 6
Kaapelien reititys il 6
SMART-ohjelmiston asentaminen ... 7

TARKEAA

Kayta interaktiivisen taulun ja projektorin asennuksessa interaktiivisen SMART Board M600i6 -
taulujarjestelman asennusopasta (smarttech.com/kb/170555).

Tama luku antaa lisatietoja ja ohjeita interaktiivisen taulujarjestelman asentamisesta.

Valitse interaktiiviselle taulujarjestelmalle sijaintipaikka, joka on etaalla valonlahteista kuten
ikkunoista tai voimakkaista kattovalaisimista. Kirkkaat valonlahteet saattavat aiheuttaa
hairitsevia varjoja interaktiiviseen tauluun ja heikentaa projisoidun kuvan kontrastia.

Valitse interaktiivisen taulujarjestelman sijoituspaikaksi seind, jonka pinta on sile ja tasainen, ja
pida riittava valys. Asenna projektori ja interaktiivinen taulu samalle tasaiselle pinnalle. Asenna
parhaan kohdistuksen saamiseksi interaktiivinen taulujarjestelma keskeiseen paikkaan yleison
katselusuuntaan.

Siirrettavat tai sdadettavat asennusvaihtoehdot, ota yhteytta valtuutettuun SMART-
jalleenmyyjaan.

N VvAROITUS

Katso interaktiivisen taulujarjestelman teknisista tiedoista laitteen paino (osoitteessa
smarttech.com/support). Varmista paikallisista rakennusmaarayksista tarkistamalla, etta
seina pystyy kantamaan taman painon ja kyta asennuksessa seinatyyppiin soveltuvia
asennustarvikkeita.


http://www.smarttech.com/kb/170555
http://www.smarttech.com/support
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Interaktiivisen taulujarjestelman asentaminen

SMART sisallyttaa asennusmallin jokaisen interaktiivisen taulujarjestelman mukaan. Jos malli
katoaa, ota yhteytta valtuutettuun SMART-jalleenmyyjaan. Tdman mallin avulla voit tehda
seuraavaa:

¢ Asennat projektorin turvalliselle korkeudelle paan ylapuolelle, ja samalla jatat riittavasti tilaa
ilmavirtaukselle ja laitteen asennustoimenpiteille.

o Asetat projektorin oikealle korkeudelle interaktiivisen taulun ylapuolelle, jotta projisoitu kuva
saadaan kohdistettua kosketusnaytén kanssa.

Mallin mitat suosittelevat aikuisten keskimaaraiselle pituudelle lattiasta laskettua soveltuvaa
korkeutta. Ota huomioon kayttajayhteison pituudet, kun valitset interaktiivisen taulun
asennuspaikan.

Katso ohjeet SMART UF70- tai SMART UF70w -projektorin kiinnittdmisesta puomiin mukana
toimitetusta interaktiivisen SMART Board M600i6-taulujérjestelmén asennusoppaasta
(smarttech.com/kb/170555).

Jos interaktiivisessa taulussa kaytetdan yhta kiinnityskiinnikettd, varmista etta kaikki projektorin
kaapelit menevat kiinnikkeen paalta ja sen jalkeen interaktiivisen taulun toista sivua pitkin alas.

Jos interaktiivisessa taulussa kaytetdan kahta kiinnityskiinnikettd, varmista etta kaikki
projektorin kaapelit kulkevat kiinnikkeiden valista. Sijoita seinakiinnikkeiden sisimmat ruuviaukot
10,2 cm:n etaisyydelle toisistaan, jotta interaktiivisen taulun painon tuki on mahdollisimman
hyva.

SBM680 SBM685

==

TARKEAA

Al4 kytke virtajohtoa pistorasiaan, ennen kuin olet liittanyt kaikki kaapelit projektoriin ja
interaktiiviseen tauluun.


https://smarttech.com/kb/170555

LUKU 2

Interaktiivisen taulujarjestelman asentaminen

Sinun on asennettava interaktiiviseen taulujarjestelmaan liitettyyn tietokoneeseen SMART -
ohjelmisto, kuten SMART Meeting Pro™ -ohjelmisto tai yhteistoiminnallinen
SMART Notebook ™ -oppimisohjelmisto, jotta voit kayttaa kaikkia sen toimintoja.

Lataa SMART -ohjelmisto osoitteesta smarttech.com/software. Nailla verkkosivuilla on tiedot
jokaisen ohjelmistoversion minimilaitevaatimuksista. Jos SMART-ohjelmisto on jo asennettu
tietokoneeseen, varmista yhteensopivuus paivittamalla ohjelmisto nyt.


http://www.smarttech.com/software
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Interaktiivisen taulujarjestelman
kayttaminen

Projektorin KAyt aminen L 9
Kaukosaatimen Kaytto ... 9
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Projektorin litant@kaavio ... ... 19
Interaktiivisen taulun KAyt 0 ... . 21

Tama luku kuvaa interaktiivisen taulujarjestelman perustoiminnot, ja siina kuvataan myos miten
asetetaan kaukosaadin, haetaan jarjestelmatiedot, kaytetaan projektorin kuvansaatétoimintoja ja
integroidaan interaktiivinen taulujarjestelma lisalaitteiden kanssa.

Tassa osassa kuvataan projektorin ja sen mukana toimitetun kaukosaatimen kayttaminen.

Kaukosaatimen kaytto
Projektorin kaukosaatimella voit kayttda kuvaruutundyton valikoita ja muuttaa
projektoriasetuksia.
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Interaktiivisen taulujarjestelman kayttdminen

Kaukosaatimen pariston vaihtaminen
Vaihda kaukosaatimen paristo noudattamalla tata toimenpidetta.

N VAROITUS

o Noudata seuraavia ohjeita projektorin kaukosaatimen vuotavan pariston aiheuttamien
ongelmien vahentamiseksi:

o Kayta vain maaritettyja CR2025-nappiparistoja.
o Irrota paristo, kun kaukosaadinta ei kayteta pidempaan aikaan.

o Ala kuumenna, pura, aiheuta oikosulkua tai lataa paristoa tai altista sita avotulelle tai
korkeille [Bmpdtiloille.

o Valta silma- ja ihokosketusta vuotavan pariston kanssa.

o Havita kaytetty paristo ja tuoteosat asiaankuuluvien maaraysten mukaisesti.

Kaukosaatimen pariston vaihtaminen

1. Pida paristonpidikkeen vasemman puolen sivuvapautinta painettuna ja veda paristonpidike
kokonaan pois kaukosaatimesta.

A

S

2. lrrota vanha paristo paristopidikkeesta ja aseta CR2025-nappiparisto sen tilalle.

TARKEAA

Kohdista pariston plus- (+) ja miinusnavat (-) oikein paristopidikkeen merkintéjen mukaan.

3. Aseta paristopidike kaukosaatimeen.
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Kaukosaatimen painikkeiden kayttaminen
Projektorin kaukosaatimella voit kayttda kuvaruutundyton valikoita ja saataa projektoriasetuksia.

Paina ECP:n tai kaukosaatimen Virta L')-painiketta, kun haluat asettaa projektorin valmiustilaan
tai kdynnistaa sen. Voit myds vaihtaa projektorin |&hteitd painamalla kaukosaatimen Tulo-
painiketta.

~e o
\.\ 8

Lukumaara Toiminto Kuvaus

1 Tulo Valitse projektorissa video- ja audiotulolahde ja
sille maaritetty USB-tulolahde ECP:ssa, jos
sellainen on.

2 Valikko Nayttaa tai piilottaa projektorin valikot.

3 «(Vasen), » (Oikea), Muuta valikkovalintoja ja saatoja.

4 (Yl6s) ja v (Alas) nuolet

4 Piilota Pysayttaa, piilottaa tai nayttaa kuvan:

o Pysayta kuva painamalla kerran.
Voit esimerkiksi nayttaa kysymyksen
naytdssa, kun tarkistat sahkopostisi.

o Piilota kuva painamalla uudelleen eli nayta
tyhja naytto.

o Painauudelleen palataksesi live-kuvaan.

5 Tila Nayttaa nayttaétilan.

6 Mykista Mykista aanen vahvistuksen.

7 d (Virta) Kytke projektori paalle tai aseta se
valmiustilaan.

8 <« (Enter) Hyvaksyy valitun tilan tai valinnan.

9 4 (Adnenvoimakkuus yl6s) Lisda danen vahvistustuksen

aanenvoimakkuutta.

10 v (Adnenvoimakkuus alas) Laskee &anen vahvistustuksen
aanenvoimakkuutta.

11
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HUOMAUTUS

Mykistys, Ainenvoimakkuus ylos ja Adnenvoimakkuus alas -painikkeet toimivat vain, jos
valittuna olevaan projektorin tulolahteeseen on liitetty videotulolahde.

Projektoriasetusten saataminen
Kaukosaatimen Valikko-painikkeella voi siirtyd kuvaruutundyttéon saatdmaan

projektoriasetuksia.

TARKEAA

Sailyta kaukosaadinta huolellisesti, koska muulla tavoin valikkovaihtoehtoja ei voi kayttaa.

Asetukset

Kayta

Huomautukset

~~ Kuvansaatovali

kko

Nayttotila

[Imaisee projektorin
nayttélahdon

(SMART esitys, Valoisa
huone, Pimea huone,
sRGB ja Kayttdja).

Oletus on SMART-esitys.

Kirkkaus

Saataa projektorin
kirkkautta asteikolla 0—
100.

Oletus on 50.

Kontrasti

Saataa tummimpien ja
vaaleimpien osien valisen
eron

kuvassa 0—100.

Oletus on 50.

Tiheys

Saataa projisoidun kuvan
nayttotietotaajuutta
asteikolla -5-5 vastamaan
tietokoneen
naytdnohjainta.

Oletus on 0.

Tama asetusta kaytetaan vain VGA-
tuloissa.

Seuranta

Synkronoi projektorin
nayttdajoituksen
tietokoneen
nayténohjaimen kanssa
asteikolla 0-63.

Téma asetusta kaytetadan vain VGA-
tuloissa.

Vaakasijainti

Siirtaa projisoidun kuvan
vaakasijaintia vasemmalle
tai oikealle asteikolla 0—
100 (suhteessa
projisoituun kuvaan).

Al saada tata asetusta, jollei SMART-tuki
siihen kehota.

Voit kayttaa tata asetusta vasta, kun olet
tehnyt kaikki puomiasetukset.

Tama asetus koskee vain VGA-tuloja ja on
hyddyllinen tilanteissa, joissa lahdevideo
leikkautuu pois.

12
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Asetukset

Kayta

Huomautukset

Pystysijainti

Siirtaa projisoidun kuvan
pystysijaintia yl6s tai alas
asteikolla -5-5 (suhteessa
projisoituun kuvaan).

Al saada tata asetusta, jollei SMART-tuki
siihen kehota.

Voit kayttaa tata asetusta vasta, kun olet
tehnyt kaikki puomiasetukset.

Tama asetus koskee vain VGA-tuloja ja on
hyddyllinen tilanteissa, joissa lahdevideo
leikkautuu pois.

Valkokorostus

Saataa kuvan
varikirkkautta asteikolla 0—
10 toistaen samalla
valkoisen savyt

Lahempana nollaa olevat arvot luovat
luonnollisen kuvan ja 10:ta I1dhempéana
olevat arvot lisdavat kirkkautta. Oletus on
10.

eloisammin.
Degamma Saataa nayton Oletus on 2.
varitehokkuutta asteikolla
1-3.
Vari Saataa projektorin vareja | Kaikkien varien oletusarvo on 100.

Punainen, Vihrea, Sininen,
Syaani, Magenta ja
Keltainen asteikolla 0—100
mukautetun varin ja
valoisuuden luomiseksi.

Variasetusten saadot rekisterdidaan
Kayttaja-tilaan.

":]' Audio-valikko

Aanenvoimakkuus

Saataa projektorin
aanenvoimakkuutta
asteikolla -20—20.

Oletus on 0.

Mykista Mykistaa projektorin Oletus on Pais.
audiolahdon. Jos mykistat projektorin audiolahdon ja
suuurennat tai pienennat sitten
aanenvoimakkuutta, dani palautuu
automaattisesti kuuluviin. Voit estda tdman
ottamalla &dnenvoimakkuuden saatimen
pois kaytosta.
Ota Ottaa projektorin
aanenvoimakkuude |aanenvoimakkuuden
n saadin pois saatimen pois kaytosta.
kaytdsta
Line out Ottaa kayttoon tai poistaa | Oletus on paalla.
kaytosta linjaldhdon.
Mikrofoni Ottaa kayttoon tai poistaa | Oletus on paalla.
kaytosta mikrofonin
Kaiutin Ottaa kayttoon tai poistaa | Oletus on paalla.

kaytosta kaiuttimen
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Asetukset

Kayta

Huomautukset

ZA . .
< Projektorin toimintovalikko

Automaattinen
signaalin

Ottaa kayttoon tai pois
kaytdsta tuloliitantdjen

Oletus on Pais.
Valitse Paélle, jos haluat projektorin

tunnistaminen signaalihaun. vaihtavan jatkuvasti tuloja, kunnes 16ytaa
aktiivisen videolahteen.
Valitse Pois yllapitadksesi
signaalintunnistusta yhdessa tulossa.
Lamppumuistutus  |Kytkee Tama muistutus tulee nakyviin 100 tuntia

lampunvaihtohuomautuks
en paalle tai pois.

ennen suositeltua lampunvaihtoaikaa.

Lampputila

Saataa lampun tilaksi
Vakio tai Saasto.

Vakio nayttaa korkeatasoista, kirkasta
kuvaa.

Saasto lisaa lampun kayttoikaa
vahentamalla kuvan kirkkautta.

Automaattinen

Asettaa automaattisen

Oletus on 120 minuuttia.

sammutus sammutuksen laskurin Ajastin alkaa laskennan, kun projektori ei
(minuuttia) ajan pituuden valilla 1-240 | ena3 vastaanota videosignaalia. Ajastin
minuuttia. sammuu, kun projektori siirtyy
valmiustilaan.
Valitse 0 sammuttaaksesi ajastimen.
Zoomaus Saataa zoomia kuvan Oletus on 0.

keskella lahentaen tai
loitontaen asteikolla 0—-30.

Zoomaus leikkaa pois lahdevideon
ulkoreunat.

Trapetsikorjaus

Saataa yla- ja alareunan
koon

Varmista, etta kuvan yla- ja alareunat ovat
vaakasuorassa, ennen kuin kohdistat kuvan
vasemman ja oikean reunan suhteessa
interaktiiviseen tauluun.

Projektorin tunnus

Nayttaa projektorin
ainutkertaisen tunnusluvun
(0-99) organisaation
verkossa.

Voit kayttaa numeroa, kun kaytat verkon
etahallintatoimintoa (katso Jérjestelmén
etahallinta verkkoliitdnnan kautta sivulla 43).

14




LUKU 3

Interaktiivisen taulujarjestelman kayttdminen

Asetukset

Kayta

Huomautukset

Kuvasuhde

Saataa kuvalahdoksi
Tayta naytto, Tuloa
vastava tai 16:9.

Oletus on Tayta naytto.

Tayta naytto tuottaa kuvan, joka tayttaa
koko naytén venyttdmalla ja skaalamalla
Iahdevideota tdsmaamaan projektorin
natiivitarkkuutta ja kuvasuhdetta.

Tasmaa tulo ndyttaa lahdevideon
natiivitarkkuudella ja kuvasuhteella. Tama
seurauksensa nayton yla- ja alareunoissa
saattaa nakyva vaakasuuntaiset mustat
palkit (letterbox-muoto) tai pystysuuntaiset
mustat palkit vasemmassa ja oikeassa
reunassa (pillarbox-muoto).

Katso kunkin tilan kuvaus kohdasta
Videomuoto sivulla 75.

Kaynnistysnaytto

Valitsee
kaynnistysnayttotyypin
(SMART, Sieppaa
kayttajan
kdynnistysnaytto,
Esikatselun
kdynnistysnaytto), tai
Kuvan kohdistusnaytto.

Tama naytto on nakyvissa, kun projektorin
lamppu on kaynnistymassa eika
videolahteen signaali viela nay.

SMART nayttaa oletuksena SMART-logon
sinisella pohjalla.

Sieppaa kayttdjan kaynnistysnaytto
sulkee valikkonayton ja sieppaa koko
projisoidun kuvan. Siepattu kuva naytetaan
seuraavalla kerralla, kun ruutundytto
avautuu. (Sieppaus voi kestaa jopa minuutin
taustagrafiikan monimutkaisuuden mukaan.)

Esikatsele kdynnistysnaytté antaa
esikatsella oletus- tai siepatun
kaynnistysnayton.

Kuvan kohdistusnaytté mahdollistaa
projisoidun kuvan koon, muodon ja sijainnin
saatamisen.

Kuvan
kohdistusnayttd

Mahdollistaa projisoidun
kuvan koon, muodon ja
sijainnin saatamisen.

Kuvan kohdistusnayttd tulee nakyviin, kun
kaynnistat projektorin ensimmaisen kerran.
Voit kuitenkin avata sen
kaynnistysnayttdvalikosta milloin tahansa.
Sulje se painamalla Menu- tai Enter-
painiketta.

5 .
&5 Verkkovalikko

Verkko ja VGA- Aktivoi projektorin RJ45
1aht6 (8P8C) -liitannan ja verkko-
ominaisuudet.
Tila Nayttaa verkon nykyisen | Oletus on Pais.

tilan (Yhteys
muodostettu, Yhteys
katkaistu tai Pois).

15




LUKU 3

Interaktiivisen taulujarjestelman kayttdminen

Asetukset Kayta Huomautukset

DHCP Nayttaa verkon Dynamic | Oletus on Paalla.
Host Control Protocol | P3élla maarittéd automaattisesti verkon
(DHCP) tilan (joko Paalla | DHCP-palvelimen IP-osoitteen projektorille.
tai Pois. Pois antaa jarjestelmanvalvojan maarittaa

IP-osoitteen manuaalisesti.

Salasanan Lahettaa sahkopostitse Katso kohdesahkopostiosoitteen asetus

muistutus verkon salasanan kohdasta Verkkosivun hallinta sivulla 43.
maaritetylle sdhkopostin
vastaanottajalle.

IP-osoite Nayttaa projektorin Vaihda projektorin IP-osoite RS-232-

nykyisen IP-osoitteen
arvoina valilla 0.0.0.0—
255.255.255.255.

litannalla (katso Verkkotiedot sivulla 63)) tai
kayta DHCP-palvelinta dynaamisen IP-
osoitteen maarittdmiseen, ja aseta sitten
staattinen IP-osoite verkon
etdohjaustoiminnolla (katsoJérjestelmén
etéhallinta verkkoliitdnnén kautta sivulla 43).

Aliverkon peite

Nayttaa projektorin
aliverkon peitteen arvon
vélillda 0.0.0.0-
255.255.255.255.

Yhdyskaytava

Nayttaa projektorin
oletusverkkoyhdyskaytav
an arvoina valilld 0.0.0.0—
255.255.255.255.

DNS

Nayttaa projektorin
toimialueen nimen
palvelimen (DNS) IP-
osoitteen arvoina valilla
0.0.0.0-255.255.255.255.

MAC-osoite

Nayttaa projektorin MAC-
osoitteen muodossa xx-xx-
XX-XX-XX-XX.

Ryhman nimi

Nayttaa
jarjestelmanvalvojan
asettaman projektorin
tydryhman nimen (enintdan
12 merkkia).

Voit asettaa projektorin tydryhman nimen
etahallintatoiminnoilla (katso Jérjestelmén
etahallinta verkkoliitdnnén kautta sivulla 43
ja Jérjestelmén etédhallinta RS-232-
sarjaliitdnnén kautta sivulla 51).

Projektorin nimi

Nayttaa
jarjestelmanvalvojan
asettaman projektorin
nimen (enintdan 12
merkkia).

Voit asettaa projektorin nimen
etahallintatoiminnoilla (katso Jarjestelmén
etahallinta verkkoliitdnnén kautta sivulla 43
ja Jérjestelmén etéhallinta RS-232-
sarjaliiténnén kautta sivulla 51).
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Asetukset Kayta Huomautukset

Sijainti Nayttaa Voit asettaa projektorin sijainnin
jarjestelmanvalvojan etahallintatoiminnoilla (katso Jéarjestelmén
asettaman projektorin etahallinta verkkoliitdnnén kautta sivulla 43
sijainnin (enintdan 16 ja Jérjestelmén etéhallinta RS-232-
merkkia). sarjaliiténnén kautta sivulla 51).

Yhteystieto Nayttaa Voit asettaa yhteystiedon nimen tai numeron

jarjestelmanvalvojan
asettaman projektori-tuen
yhteystiedon nimen tai
puhelinnumeron (enintaan
16 merkkia).

nimen etahallintatoiminnoilla (katso
Jérjestelmén etéhallinta verkkoliitdnnan
kautta sivulla 43 ja Jarjestelmén etahallinta
RS-232-sarjaliitédnnén kautta sivulla 51).

@ Kielivalikko

Kieli

Valitsee kieliasetuksen.

Projektorin valikkotuki on saatavana kielilla
englanti (oletus), kiina (yksinkertaistettu),
kiina (perinteinen), tSekki, tanska, hollanti,
suomi, ranska, saksa, kreikka, italia, japani,
korea, norja, puola, Brasilian-portugali,
Portugalin portugali, venja, espanja ja
ruotsi.

£ Tietovalikko

Lampputunnit Nayttaa lampputuntien Nollaa lampputunnit aina lampun vaihdon
nykyiset kayttétunnit jalkeen, koska lampputuntimuistutukset
valilla 04000 tuntia perustuvat nykyisiin kayttétunteihin. Katso
viimeisen nollauksen lisatietoja lampputuntien nollauksesta
jalkeen. kohdasta Lampputuntien nollaaminen sivulla

29.
Tulo Nayttaa nykyisen
videotuloldhteen (VGA-1,
VGA-2, HDMI tai Ei
mitaan).
Tarkkuus Nayttaa projektorin Jos nykyista videotulosignaalia ei ole, tama

viimeisimman havaitun
videolahdesignaalin
tarkkuuden ja
virkistystaajuuden.

asetus nayttaa aina viimeisimman tunnetun
lahdesignaalin kuvatarkkuuden ja
virkistystaajuuden.

Laiteohjelmistoversi
o}

Nayttaa projektorin
digitaalisen
nayttéprosessorin (DDP)
laiteohjelmistoversion
muodossa X.X.X.X.

MPU-versio

Nayttaa projektorin
mikrosuorittimen (MPU)
laiteohjelmistoversion
muodossa X.X.X.X.
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Asetukset

Kayta

Huomautukset

Verkkoversio

Nayttaa projektorin verkon
tiedonsiirron suorittimen
laiteohjelmistoversion
muodossa X.X.X.X.

Jollet ole ottanut kayttoon Verkko ja VGA
Out -asetusta, tama asetus ei pysty
nayttdmaan projektorin verkkotiedonsiirron
suorittimen laiteohjelmistoversiota ja
nayttéa sen sijaan 0.0.0.0.

Mallinumero Nayttaa projektorin
mallinumeron.
Sarjanumero Nayttaa projektorin

sarjanumeron.

Kuvan tarkentaminen
Kayta tarkennusvipua projektorin linssissa projisoidun kuvan tarkentamiseen.

Kuvan tarkentaminen

Kierra tarkennusrengasta myo6tapaivaan tai vastapaivaan, kunnes kuva on tarkka.
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Kuvan saato

Katso ohjeet naista selityksista, kun saadat projisoitua kuvaa, kuten on kuvattu toimitukseen
kuuluvassa interaktiivisen SMART Board M600i6 -taulujarjestelman asennusoppaassa
(smarttech.com/kb/170555).

o Kun sdadat projisoidun kuvan kokoa, kayta projektorin oletustaustaa siten, etta naet taysin
projisoidun kuvan selvasti. Ala kayta muita kuvia, jotka projektori saattaa rajata tai skaalata,
jolloin projektorin kuvan koko, muoto ja sijainti on harhaanjohtava.

o Tee kaikki fyysiset kuvaséadot asennusohjeessa kuvatuilla mekaanisilla séadoilla. Ala
kayta projektorin kuvaruutuvalikon asetuksia projektoria kohdistettaessa.

e Huomaa, etta kun kallistat projektoria ylos tai alas kiinnityspuomissa nostaaksesi kuvaa,
koko projisoitu kuva suurenee tai pienenee, erityisesti projisoidun kuvan alaosassa.

o Kun saadat trapetsikorjausta (kallistus), varmista, etta kuvan yla- ja alreunat ovat
vaakasuorassa, ennen kuin kohdistat kuvan vasemman ja oikean reunan suhteessa
interaktiiviseen tauluun.

o Kun siirrat projektoria eteenpain tai taaksepain puomilla suurentaaksesi tai pienentdaksesi
kuvaa, sinun on ehka kallistettava tai kierrettava hieman projektoria pitddksesi kuvan
suorakaiteen muotoisena. Loysaa hieman vipua ohjataksesi tata saatoa.

o Voidaksesi hienosaataa kuvaa, sinun on ehka toistettava kaikki asennusohjeissa kuvatut
vaiheet pienemmin lisdyksin.

Projektorin liitantakaavio

Voit liittda projektoriin erilaisia liitantalaitteita, mukaan lukien DVD/Blu-ray-soittimia,
videonauhureita, asiakirjakameroita, digitaalikameroita, teravapiirtolahteita seka, seka
lisalaitelahtoja kuten toissijaisen projektorin, laajakuvanayton tai aktiivikaiuttimet.

HUOMAUTUS

Saatat joutua ostamaan kolmannen osapuolen sovittimia tiettyjen lisalaitteiden liittamista

varten.
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Nro Liitin Yhdista kohteeseen:

1 Virta Virtalahde

2 7-nastainen mini-DIN [Ei kaytossd]

3 4-nastainen mini-DIN 5V/2A virtalahto [Ei kaytdssa]

4 HDMI-tulo Teravapiirtovideo- ja audioldhde (ei kuulu
toimitukseen)

5 DB15F (DE-15F) RGB-videotulo (VGA 1) Toissijainen tietokone (ei sisally
toimitukseen)

6 DB15F (DE-15F) RGB-videotulo (VGA Toissijainen naytto (ei sisally

Out) toimitukseen)
7 RCA-komposiittivideotulo
8 3,5 mm kuulokeliitinaudiotulo (x2) Ensisijaisten ja toissijaisten tietokoneiden

audiolahteet

9 Vasen ja oikea RCA-audiotulo Audiolahde (ei kuulu toimitukseen)

10 3,5 mm kuulokeaudiolaht6 Kaiuttimet (eivat sisally toimitukseen)

11 3,5 mm phonoliitin-mikrofoni Mikrofoni (ei mukana)

12 RJ45 (8P8C) Verkko (web-sivujen hallintaan ja SNMP-
kayttéon)

13 DBYF (DE-9F) RS-232

14 USBB Tietokone (vain huoltokayttoon)

HUOMAUTUKSET

o Lisatietojainteraktiivisen taulun liitanndista, katso interaktiivisen SMART Board M600i6 -
taulujarjestelman asennusopas (smarttech.com/kb/170555).

o Katso lisdvarusteiden liittdminen interaktiiviseen tauluun niiden mukana toimitetuista
lisdvarusteista ja katso lisatietoja SMART-tukisivustosta (smarttech.com/support).
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Katso interaktiivisen SMART Board M600i6 -taulun kéyttéohjeista (smarttech.com/kb/170410)
tarkemmat tiedot interaktiivisen taulun kdyttamisesta ja sen ominaisuuksista.

Kun liitat interaktiivisen SMART Board -taulujarjestelman tietokoneeseen, jossa on SMART-
ohjelmisto, voit kayttaa interaktiivisen taulun kaikkia toimintoja.

Lisaa resursseja on sivustossa smarttech.com, napsauta lippukuvaketta oikeassa ylakulmassa
javalitse maasi ja kielesi. Sivuston tukiosasta I6ydat ajantasaiset tuotekohtaiset tiedot, muun
muassa asennusohjeet ja tekniset tiedot.

SMART -koulutussivusto (smarttech.com/training) sisaltaa kattavan kirjaston
koulutusresursseja, joita voit kdyttda apuna tehdessasi ensimmaisen kerran interaktiivisen
taulun asetukset tai sen kayton aloittamisessa.
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Tama luku sisaltaa tiedot miten puhdistat ja estat interaktiivisen SMART Board M600i6 -
taulujarjestelman vauriot.

Lisatietoja interaktiivisen taulun huollosta, katso interaktiivisen SMART Board M600 -taulun
asennusopas (smarttech.com/kb/170555).

Oikealla kasittelylla interaktiivinen SMART Board -taulu toimii useita vuosia ongelmitta.

Interaktiivisen taulun vahingoittumisen ehkaiseminen
Vaikka interaktiivisen taulun pinta on erittain kestava, noudata seuraavia varotoimia, jotta
estetdan sen vahingoittuminen.

o Al3 kayta terdvia esineité, kuten kuulakarkikynia tai kohdistimia, kirjoitusty®kaluina.
¢ Vaihda kynan tera, kun tera kuluu.

o Al3 kdyta vahan hajustettuja tai hajustamattomia kuivamustetusseja, silla ne ovat hankalia
pyyhkia pois. Kayta normaaleja (voimakkaan hajuisia) kuivamustetusseja, joiden merkinta
kehottaa kayttamaan niita hyvin tuuletetuissa tiloissa.

o Al3 kayta teippia interaktiivisella pinnalla.

« Ala kéyta hankaavia pyyhekumeja tai voimakkaita kemikaaleja tuotteen puhdistamisessa.
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¢ Kehyksen reunassa sijaitsevat digitaaliset kamerat on suojattu polylta ja lialta ikkunoilla.
Suihkuta erittdin polyisissa tiloissa tavallista kotitalouksien alkoholitonta
ikkunanpuhdistusainetta (esim. Windex®) vanutupolle ja pyyhi silla kevyesti ikkunat. Ala
kayta paineilmaa kameroiden puhdistamiseen.

Kirjoituspinnan pitaminen puhtaana
Noudata naita ohjeita interaktiivisen taulun pinnan puhtaana pitamisessa.

e Puhdista interaktiivinen taulu vahintaan kerran puolessa vuodessa.

o Al4 suihkuta puhdistusainetta suoraan interaktiivisen taulun pinnalle. Sumuta sen sijaan
pieni maara puhdistusainetta liinalle, ja pyyhi sitten interaktiivinen pinta varovasti.

TARKEAA

Kytke interaktiivinen taulujarjestelma pois paalta ennen sen puhdistamista, jotta et
sekoita tyopoytakuvakkeita tai tahattomasti aktivoi sovelluksia pyyhkiessasi
interaktiivisen pinnan.

£J viHJUE

Naet lian ja juovat helpommin asettamalla projektorin valmiustilaan (lamppu
sammutettuna).

N VAROITUS

Seinalle asennetun projektorin puhdistaminen saattaa aiheuttaa putoamisen tai
loukkaantumisen. Ole varovainen, kun kiipeat tikkaille ja irrota projektori seinakiinnityskiskosta
sen puhdistamiseksi.

'Y HuomioO

o Ala koske peiliin kasin tai harjalla, 41aka hankaa peilin pintaa mukana toimitetulla
puhdistusliinalla. Kayta mukana toimitettua puhdistusliinaa sen sijaan peilin
puhdistamiseen kevyesti, 4laka kayta liuottimia liinassa tai peilin pinnalla. Ala kohdista
painetta linssiin tai peiliin.

¢ Paina ennen projektorin puhdistamista kaukosaatimen Virta-L')-painiketta kahdesti, jotta
jarjestelma siirtyy valmiustilaan ja anna lampun jaahtya vahintaan 30 minuuttia.
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o Ala suihkuta puhdistusaineita, liuottimia tai paineilmaa suoraan projektoriin. Alé kayta
suihkutuspuhdistusaineita tai liuottimia mihinkaan projektorin osaan, koska ne voivat
vaurioittaa laitetta tai tahrata sen. Jarjestelman suihkuttaminen saattaa aiheuttaa
kemiallista sumua joihinkin projektorin osiin ja lamppuun, ja aiheuttaa vaurioita tai huonon
kuvalaadun.

o Al padsta mitéan nestetté tai kaupallisia liuottimia valumaan projektorin runkoon tai
paahan.

TARKEAA
o Interaktiivista taulujarjestelmaa puhdistettaessa:
o Pyyhi projektorin ulkopuoli nukkaamattomalla liinalla.

o Kayta tarvittaessa pehmead, miedolla pesuaineliuoksella kostutettua liinaa
projektorin kotelon puhdistamiseen.

o Ala kayta hankaavia puhdistusaineita, vahoja tai liuottimia.

Projektorin peilin puhdistamisessa:

o Kayta pdlyn pois puhaltamiseen paljepuhallinta tai ilmapuhallinta (saatavilla yleisesti audio-
visuaalisten laitteiden myyntiliikkeista). Ala koske peiliin paljain kasin tai harjalla.

¢ Jos peilin pyyhkimista ei voi valttaa, kayta suojakasineita ja kokoa puhdistusliina palloksi.
Liikuta puhdistusliinaa kevyesti peilin paalla kuten pdlyhuiskaa. Al kohdista painetta
linssiin tai peiliin.

Projektorin linssin puhdistamisessa:

o Kayta pdlyn pois puhaltamiseen paljepuhallinta tai ilmapuhallinta (saatavilla yleisesti audio-
visuaalisten laitteiden myyntiliikkeist&). Al& koske linssiin paljain kasin tai harjalla.

¢ Jos linssin pyyhkimista ei voi valttaa, kayta suojakasineita ja kokoa puhdistusliina palloksi.
Liikuta puhdistusliinaa kevyesti linssin paalla keskelta reunoihin kuten pélyhuiskaa. Al4
kohdista painetta linssiin tai peiliin.

Katso lisétietoja projektorin kuvan tarkennuksesta ja sdatamisesté kohdista Kuvan
tarkentaminen sivulla 18 ja Kuvan sé&été sivulla 19.
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Tassa osassa annetaan tarkat tiedot projektorin lamppumoduulin vaihtamisesta.

Projektorin lamppumoduulin irrottaminen ja vaintaminen
Lamppumoduuli himmenee vahitellen ja nakyviin tulee viesti, joka muistuttaa lampun
vaihtamisesta. Varmista etta kaytettavissa on vaihtolamppumoduuli, ennen jatkat seuraavien
ohjeiden mukaan.

N VAROITUS
o Katso osoitteesta smarttech.com/compliance projektorin kayttéturvallisuustiedotteet.

o Vaihda lamppumoduuli, kun projektori ndyttaa lampun kayttéian varoitusviestin. Jos
kaytat projektoria taman viestin nakyviin tulon jalkeen, lamppu voi pirstoutua tai haljeta,
jolloin lasia leviaa projektorin sisdosiin.

o Jos lamppu pirstoutuu tai halkeaa, poistu alueelta ja tuuleta se.
Tee sitten seuraavaa:
o Ala koske lasinsiruihin, silla ne voivat aiheuttaa loukkaantumisen.
o Pese katesi huolellisesti, jos joudut kosketuksiin lampun jaanteiden kanssa.

o Puhdista projektoria ymparoiva alue huolellisesti ja havita kaikki tilassa olevat
ruokatarvikkeet silla ne ovat voineet kontaminoitua.

o Soita valtuutetulle SMART-jalleenmyyjélle ja pyyda ohjeita. Al3 yrita vaihtaa
lamppua.

o Seinalle asennetun projektorin lamppumoduulin vaihtaminen saattaa aiheuttaa
putoamisen tai loukkaantumisen. Ole varovainen, kun kiipeat tikkaille, ja harkitse
projektorin irrottamista seinakiinnityskiskosta lamppumoduulin vaihtamiseksi.

o Lampun suojuksen avaaminen projektorin ollessa seinakiinnityskiskossa saattaa
aiheuttaa tuotevahingon tai putoavien lasinpalojen aiheuttaman loukkaantumisen, jos
lamppu rikkoutuu.
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o Kun vaihdat projektorin lamppumoduulin:

o

O

Aseta projektori valmiustilaan ja odota 30 minuuttia, etta lamppu jaahtyy kokonaan.
Al irrota muita ruuveja kuin mité lampunvaihdon ohjeissa on erikseen mainittu.

Pida suojalaseja, kun vaihdat lamppumoduulin. Ohjeen noudattamatta jattaminen
saattaa aiheuttaa vammoja, mukaan lukien ndkokyvyn menetyksen.

Kayta vain SMART Technologiesin hyvaksymia vaihtolamppumoduuleja. Ota yhteys
valtuutettuun SMART-jalleenmyyjaan ja pyyda varaosia.

Al4 vaihda lamppukokoonpanoa kaytettyyn lamppukokoonpanoon.

Lampun ennenaikaisen rikkoutumisen ja elohopealle altistumisen estamiseksi,
kasittele haurasta lamppukokoonpanoa varovaisesti. Kayta kasineita, kun kosketat
lamppumoduuliin. Al kosketa lamppua sormin.

Kierrata tai havita lamppumoduuli vaarallisena jatteena paikallisten maaraysten
mukaisesti.

Tarvitset ristipaaruuvitaltan nro 2 ruuvitaltan ja litteapaisen ruuvitaltan naiden toimenpiteiden
suorittamiseen.

Vanhan lamppumoduulin poistaminen

1.
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Paina kaukosaatimen Virta(!)-painiketta kahdesti, kun haluat asettaa projektorin
valmiustilaan.
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5. Loysaa ristipaaruuvitaltalla kaksi kiinnitysruuvia lamppumoduulin alaosassa ja irrota
lamppumoduuli varovasti.

HUOMAUTUS

Al4 yrita irrottaa naita ruuveja. Kiinnitysruuveja ei voi irrottaa, ainoastaan 16ystaa.

Uuden lamppumoduulin asettaminen projektoriin
1. Poista vaihtolamppumoduuli pakkauksestaan.

2. Asetalamppumoduuli varovasti projektoriin ja paina varovasti lamppumoduulin virtapaata
vasten projektoria varmistaaksesi, etta virtapistoke on kiinni projektorin virtaliitdnnassa.

HUOMAUTUS

Sinun tulisi kyeta asettamaan lamppumoduuli projektoriin helposti kayttamatta paljoa
voimaa.

3. Kiinnita kiinnitysruuvit ristipaaruuvitaltalla.

TARKEAA

Al kirista ruuveja liikaa.

4. Laitalampun suojus takaisin.

5. Liita virtakaapeli seinapistorasiaan.
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6. Varmista, etta projektori toimii, ja ettd lamppumoduuli on oikein asennettu painamalla kerran
kaukosaatimen tai ECP:n Virta(')-painiketta.

7. Laita vanha lamppumoduuli suojasaili6on ja kasittele sita varovasti ennen kierrattamista.

Projektorin lamppumoduulin asennuksen paattaminen
1. Kaynnista projektori.
2. Saada projektorin kuvaa, jos on tarpeen (katso Kuvan s&été sivulla 19).

3. Siirry huoltovalikkoon nollataksesi lampputuntilaskurin (katso Lampputuntien nollaaminen
sivulla 29).

4. Aktivoi projektorin ilmoitussahkopostit ja lamppuvaroitukset, jos ne on otettu pois paalta
(katso Séhkoposti-ilmoitukset sivulla 48 ja Ohjauspaneeli sivulla 44).

Lampputuntien nollaaminen
Kun olet vaihtanut lamppumoduulin, avaa projektorin huoltovalikko ja nollaa lampun tuntilaskurin
tunnit. Jotta valtetdan tahattomat virheet, vain jarjestelmanvalvoja saa suorittaa tdman

toimenpiteen.

HUOMAUTUS

Nollaa lampputunnit aina lampun vaihdon jalkeen, koska lampputuntimuistutukset perustuvat
nykyisiin kayttétunteihin.

Lampputuntien nollaaminen

1. Avaa huoltovalikko nopeasti painamalla seuraavia kaukosaatimen painikkeita: Alas, Yl0s,
Yl6s, Vasen, Yl6s.
'Y HuomIO

Al sdada muita huoltovalikon asetuksia kuin mité tdss oppaassa on mainittu. Muiden
asetusten muuttaminen voi vahingoittaa tai vaikuttaa projektorin toimintaan ja aiheuttaa
takuun raukeamisen.

29



LUKU 4

30

nteraktiivisen taulujéarjestelman kunnossapito

2. Selaa kohtaan Lampputuntien nollaaminen, ja paina sitten OK-painiketta.
Molemmat Lampputuntiarvot (vakio ja saastd) nollataan.
'Y HuomIO

Al4 kayta lampputuntien nollaamista, ellet ole juuri vaihtanut lamppumoduulia.
Lampputuntien laskurin nollaaminen vanhalla lampulla saattaa vahingoittaa projektoria
lampun toimintavian vuoksi.

HUOMAUTUS

Et voi nollata ndyttétuntien arvoa, koska se on projektorin kokonaiskayttétuntien
juokseva maara.

3. Paina kaukosaatimen Valikko-painiketta.

SMART UF70 -asetukset-valikko avautuu.

4. Valitse ag javahvista, ettd Lampputunnit on nollattu.
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Tama luku antaa interaktiivisen taulujarjestelman perusvianetsintatiedot.

Ongelmista, joita tdma luku ei kasittele, saat tietoja SMART -tukisivustosta
(smarttech.com/support) tai ottamalla yhteytta SMART-jalleenmyyjaan (smarttech.com/where).

Ennen interaktiivisen taulujariestelman vianmaaritysta tai yhteydenottoa SMART tukeen tai
valtuutettuun SMART-jélleenmyyjaan, tarvitset seuraavat tiedot:

o Paikanna interaktiivisen taulujarjestelman tilavalot

¢ Paikanna interaktiivisen taulujarjestelman sarjanumerot

Tilavalojen paikallistaminen
Interaktiivinen taulujarjestelma sisaltaa useita komponentteja, joilla kullakin on omat tilavalot:

¢ Interaktiivisen taulun kynéatelineen Valitse-painike toimii myds tilavalona.

¢ Projektorin virta- L')ja huoltovalot = sijaitsevat projektorin alareunassa.

Sarjanumeroiden paikallistaminen

Interaktiivisen SMART Board M600 -taulun sarjanumero sijaitsee kehyksen oikeassa
alakulmassa seka interaktiivisen taulun takana. Katso lisatietoja interaktiivisen SMART Board
M600 -sarjan taulun kdyttéohjeet (smarttech.com/kb/170410).
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SMART UF70- ja UF70w -projektorin sarjanumero
sijaitsee projektorin paalla.

Muiden komponenttien ja lisdvarusteiden
sarjanumeroiden sijainnit, katso
smarttech.com/support.

Maarita interaktiivisen taulujarjestelman tila seuraavan taulukon avulla.

Sarjanumeron
Sijainti

Q) % Kynitelineen Projisoitu Kosketus- ja Tila ja vianetsintiohjeet

valintapainikkeen | kuva kyndohjaus

Projektorin Projektorin tilavalo

virtavalo huoltovalo

Normaalit toimintatilat

Tasainenvihrea | Pois kaytosta Tasainen valkoinen | Oikein Taysi ohjaus Jarjestelma toimii normaalisti.
Jos kuva- tai daniongelmia
iimenee, katso luvun muista
osista vianmaaritystietoja.

Vilkkuvavihred | Pois kaytosta Pois kaytosta Ei mitéan Ei mitdan Jarjestelma kaynnistyy.

Tasainen Pois kaytosta Pois kaytosta Ei mitdan Ei mitaan Jarjestelméa on valmiustilassa.

oranssi

Vilkkuva oranssi | Pois kaytdsta Pois kaytosta Ei mitéan Ei mitdan Jéarjestelma on siirtyméassa
valmiustilaan.

Tasainen vihred | Pois kaytosta Tasainen oranssi - Ei mitaan Interaktiivisen taulun
ohjausmoduuli on valmis
vastaanottamaan
laiteohjelmistopaivityksen tai
asentaa sita.

Virhetilat

Tasainenvihred | Pois kaytosta Tasainen valkoinen | Vaarin Taysi ohjaus Projisoidussa kuvassa on
ongelma.

Katso Kuvaongelmien
ratkaiseminen sivulla 36.

Tasainen vihred | Pois kaytosta Tasainen valkoinen | Oikein Ei mitaan Interaktiivisessa taulussa on
ongelma.

Katso Toimintaongelmien
ratkaiseminen sivulla 34.

Tasainen vihred | Pois kaytosta Vilkkuva valkoinen | Oikein Vain kosketus SMART -tuoteohjaimia ei ole
asennettu tai ne eivat toimi oikein
litetyssa tietokoneessa.
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d) % Kynitelineen Projisoitu Kosketus- ja Tila ja vianetsintiohjeet
valintapainikkeen | kuva kynéohjaus

Projektorin Projektorin tilavalo

virtavalo huoltovalo

Tasainenvihred | Pois kaytosta Pois kaytosta - Ei mitdan Interaktiivisen taulun ja
jarjestelman muiden
komponenttien litantojen valilla on
ongelmia.
Katso Interaktiivisen taulun
ongelmien ratkaiseminen sivulla
34.

Tasainen Vilkkuva - Ei mitdan - Projektorin lampussa on ongelma.

oranssi punainen Katso Nékyviin tulee viesti
"Lamppuvika" sivulla 36.

Pois kaytosta Vilkkuva Pois kaytosta Ei mitdan Ei mitaan Projektorin toimintalampétila on

punainen liian korkea.

Katso Nékyviin tulee viesti
"Projektori ylikuumentunut"”,
"Tuuletinvirhe" tai "Véripydrévirhe”
sivulla 35.

Pois kaytosta Tasainen - Ei mitéan - Projektorin tuulettimessa tai

punainen véripyorassa on ongelma.

Katso Nékyviin tulee viesti
"Projektori ylikuumentunut”,
"Tuuletinvirhe" tai "Véripydrévirhe”
sivulla 35.

Pois kaytosta Pois kaytosta Pois kaytosta Ei mitaan Ei mitaan Projektorin virtajohtoa ei ole liitetty

oikein.

TAI

Virransy6tdssa on ongelma
(esimerkiksi virtakytkin on pois
paalta).

Tassa osassa on tietoja interaktiivisen taulun ongelmien ratkaisusta.

Lisatietoja, joita ei ole kasitelty tdssé osassa, katso SMART Board M600 -sarjan interaktiivisen
taulun kdyttéohjeet (smarttech.com/kb/170410).

Toimintaongelmien ratkaiseminen
Suorita seuraavat toimenpiteet toimintaongelmien korjaamiseksi:

o Tarkista, etta kaikki kaapelit on kunnolla liitetty kynatelineen, tietokoneen ja ohjausmoduulin

takana.

e Suorita kalibrointi, joka on kuvattu SMART Board M600 -sarjan interaktiivisen taulun
ké&yttéohjeissa (smarttech.com/kb/170410).

o Palauta interaktiivisen taulujarjestelman asetukset irrottamalla virtajohto pistorasiasta ja

liittamalla se takaisin.

e Suorita tarvittaessa lisavianmaaritys SMART-tuen ohjeiden mukaan SMART Board -
diagnostiikalla.
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o Tarkista, etta USB-kaapeli on liitetty oikein tietokoneen toimivasta USB-liitannasta
interaktiiviseen tauluun.

Projektorivirheiden ratkaiseminen

Jarjestelmanvalvoja voi itse ratkaista tai tehda vianetsinnan seuraavista projektorin virhetiloista
ennen yhteyden ottamista SMART-tukeen. Projektorin alustavan vianetsinnan suorittaminen
vahentaa tukipuheluun kuluvaa aikaa.

Projektori lakkaa vastaamasta komentoihin
Jos projektori lakkaa vastaamasta, suorita seuraava toimenpide.

Vastaamattoman projektorin uudelleen kdaynnistaminen
1. Aseta projektori valmiustilaan ja odota 30 minuuttia, ettd se jaahtyy.
2. lrrota virtajohto pistorasiasta ja odota vahintaan 60 sekuntia.
3. Liita virtakaapeli ja kdynnista projektori.
Nakyviin tulee viesti "Projektori ylikuumentunut”, "Tuuletinvirhe" tai ”Varipyoravirhe”

Jos viesti "Projektori ylikuumentunut", "Tuuletinvirhe" tai "Varipy6ravirhe” tulee nakyviin kayton
aikana ja projektori lopettaa kuvan projisoinnin, kyseessa on jokin seuraavista ongelmista:

o Lampodtila on ylikuumentunut, mutta viestia "Projektori ylikuumentunut" ei tule nakyviin.
o Lampoatila projektorin ulkopuolella on liian korkea.
o Yksi tuulettimista on vioittunut.

o Projektorissa on varipydraongelma.

Virheviestin "Projektori ylikuumentunut”, "Tuuletinvirhe" tai ”Varipyoravirhe”
korjaaminen

1. Aseta projektori valmiustilaan ja odota 30 minuuttia, ettd se jaahtyy.
. Jos huone on kuuma, laske sen lampétilaa, jos mahdollista.

. Varmista, ettei mikaan tuki projektorin ilmanottoa ja ilmanpoistoa.

Liita virtakaapeli ja kdynnista projektori.

2
3
4. lrrota virtajohto pistorasiasta ja odota vahintaan 60 sekuntia.
5
6. Saataa tuulettimen nopeutta huoltovalikossa.

7

. Jos ylla mainitut ohjeet eivat ratkaise ongelmaa, aseta projektori valmiustilaan, irrota
virtakaapeli ja ota yhteytta valtuutettuun SMART-jalleenmyyjaan.
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Nakyviin tulee viesti "Lamppuvika"
Jos viesti "Lamppuvika" tulee ndkyviin, jokin seuraavista ongelmista ilmenee:

e Lamppu on ylikuumentunut, todennakéisesti tukkeutuneiden ilma-aukkojen vuoksi.
e Lamppu on saavuttanut kayttdikansa paan.

o Projektorissa on sisainen ongelma.

"Lamppuvika"-virheen korjaaminen

1. Kaynnista projektori uudelleen (katso Projektori lakkaa vastaamasta komentoihin sivulla
35).

2. Tarkista jaljella olevat lampputunnut ruutuvalikosta (katso Projektoriasetusten séatdminen
sivulla 12).

Jos lampussa on yli 2 000 kayttétuntia normaali tilassa tai 3 000 tuntia saastétilassa, se on
I1&hella kayttoajan paattymista.

3. Vaihda lamppu ohjeessa Projektorin lamppumoduulin irrottaminen ja vaihtaminen sivulla 26.
4. Jos lampun vahtaminen ei ratkaise ongelmaa, aseta projektori valmiustilaan, irrota
virtakaapeli ja ota yhteytta valtuutettuun SMART-jalleenmyyjaan.
Projektorin virta- ja huoltovalot ovat sammuneet
Jos projektorin virto- ja huoltovalot eivat syty, kyseessa voi olla jokin seuraavista ongelmista:
e Syyna voi olla virtakatkos tai virtapiikki.
¢ Virrankatkaisin tai turvakytkin on lauennut.
o Projektoria ei ole liitetty virtaldhteeseen.

o Projektorissa on sisainen ongelma.

Palamattoman projektorin virta- ja huoltovalo-ongelman ratkaiseminen
1. Tarkista virtalahde ja varmista, etta kaikki kaapelit on liitetty.
2. Varmista, etta projektori on liitetty aktiiviseen virtalahteeseen.
3. Varmistaa, etteivat liittimen nastat ole katkenneet tai taipuneet.
4. Liita virtakaapeli ja kaynnista projektori.
5

. Jos ylla mainitut ohjeet eivat ratkaise ongelmaa, irrota virtakaapeli ja ota yhteytta
valtuutettuun SMART-jalleenmyyjaan.

Kuvaongelmien ratkaiseminen
Korjaa yleiset kuvaongelmat suorittamalla seuraavat toimenpiteet:

o Tarkista, etta tietokone tai toinen videotulo on paalla ja asetettu ndyttamaan projektorin
tukemaa tarkkuutta ja virkistystaajuutta (katso Videomuoto sivulla 75).
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o Varmista, etta virtalahde on liitetty projektoriin.

o Paina kaukosaatimen Tulo-painiketta tai kynatelineen Tulon valinta -painiketta ja vaihda
oikeaan videolahteeseen.

Jos ndma eivat korjaa ongelmaa, katso seuraavista osista lisda vianmaaritystietoja.

Signaalin menetys

IJos videolahteen signaalia ei havaita, se
on projektorin tukemien videotilojen
ulkopuolella tai signaali vaihtuu eri
laitteeseen tai tuloon, projektori ei nayta
l&hdesignaalia, vaan sen asemesta nakyy
SMART-logo sinisella taustalla.

Signaalin katoamisongelmien ratkaisu

1. Odota kuvan synkronoitumista noin 45 sekuntia. Jotkut videosignaalit vaativat pitemman
synkronointiajan. Tulojen selaaminen taaksepain haluttuun auttaa myds kuvan
synkronoinnissa.

2. Jos kuva ei synkronoidu, tarkista projektorin kaapelilitannat.

3. Varmista, etta kuvasignaali on yhteensopiva projektorin kanssa (katso Videomuoto sivulla
75).

4. Jos videoliitannassa tietokoneesta projektoriin on jatkojohtoja, kytkinrasioita, liitantalevyja
tai muita laitteita, poista ne tilapaisesti, jotta varmistetaan, etteivat ne aiheuta
videosignaalin menetysta.

5. Jos projektori ei edelleenkaan nayta lahdesignaalia, ota yhteys valtuutettuun SMART-

jalleenmyyjaan.

Osittainen, vieriva tai vaarin nakyva kuva

HUOMAUTUS

Téama toimenpide voi vaihdella Windows®-kayttojarjestelman tai Mac OS X -
kayttojarjestelman ja jarjestelman asetusten mukaan. Seuraavat toimenpiteet koskevat
Windows 7 -kayttojarjestelmia ja Mac OS X 10.8 -kayttojarjestelmaa.
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Osittaisen, vierivan ja vaarin nakyvan kuvan korjaaminen Windows-tietokoneessa

1.
2.
3.

Valitse Kaynnista > Ohjauspaneeli.
Napsauta Nayta, ja valitse sitten Saada tarkkuus.

Varmista, etta nayttétarkkuusasetus on 1024 x 768 (SMART UF70-projektori), 1280 x 800
(SMART UF70w -projektori kuvasuhde 16:10) tai 1280 x 720 (SMART UF70w -projektori
kuvasuhde 16:9).

Napsauta Lisaasetukset, ja napsauta sitten Naytté-valilehtea.

Varmista, ettd ndyton virkistystaajuus on 60 Hz.

Osittaisen, vierivdn ja vaarin nakyvan kuvan korjaaminen Mac-tietokoneessa

1.

Valitse Omena-valikko > Jarjestelman ominaisuudet.
Jérjestelmédn ominaisuudet -valintaruutu avautuu.

Osoita Naytot.

Varmista, ettd nayttdtarkkuusasetus on 1280 x 800 (WXGA).

Varmista, ettd ndyton virkistystaajuus on 60 Hz.

Epavakaa tai valkkyva kuva
Jos projektorin kuva on epavakaa tai valkkyy, tuloldhteella voi olla eri taajuus tai erilaiset
jaljitysasetukset kuin projektorilla.

TARKEAA

Kirjoita asetusarvot muistiin ennen mitdan asetusten sdatoja seuraavassa toimenpiteessa.

Epéavakaan tai vilkehtivian kuvan korjaaminen

1.
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Tarkista tietokoneen naytdnohjaimen nayttétila. Varmista, ettd se vastaa projektorin
yhteensopivia signaalimuotoja (katso Videomuoto sivulla 75). Katso lisatietoja tietokoneen
kayttdoppaasta.

Maarita tietokoneen nayténohjaimen nayttétila yhteensopivaksi projektorin kanssa. Katso
lisatietoja tietokoneen kayttéoppaasta.

Saada kuvaruutundytdssa asetukset taajuus, jaljitys, V-sijainti ja P-sijainti. Katso
Projektoriasetusten sdétédminen sivulla 12.

Vaihtoehtoisesti nollaa projektori, kuten on kuvattu kohdassa Projektorin asetusten
nollaaminen sivulla 42 saataaksesi jaljityksen alkuperaiseen arvoonsa.

TARKEAA

Tama toiminta nollaa kaikki arvot oletusarvoihinsa.
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Jahmettynyt kuva
Jos projektorin kuva on jahmettynyt, suorita seuraava toimenpide.

Jahmettyneen kuvan korjaaminen
1. Varmista, etta piilota ndyttd -toiminto on pois kaytdsta.
Piilota tai nayta naytt6 painamalla projektorin kaukosaatimen Piilota-painiketta.

. Varmista, ettei lahdelaite, esim. DVD-soitin tai tietokone, ole toimintahairiossa.

Irrota virtajohto pistorasiasta ja odota vahintdan 60 sekuntia.

2
3
4. Aseta projektori valmiustilaan ja odota 30 minuuttia, etta se jaahtyy.
5
6. Liita virtakaapeli ja kdynnista projektori.

7

. Jos edellda mainitut ohjeet eivat ratkaise ongelmaa, ota yhteytta valtuutettuun SMART-
jalleenmyyjaan.

Kuva ei mahdu interaktiiviseen tauluun
Jos kaytat SMART UF70w-projektoria interaktiivisen laajakuvandytén kanssa, tarkista, etta
kaytat oikeaa kuvasuhdetta interaktiivisessa taulussa:

Interaktiivinen taulu Kuvasuhdetila

Interaktiivinen SMART Board M685 -taulujarjestelma 16:10

Voit asettaa kuvasuhdetilan Native DLP Resolution -asetuksessa projektorin toiminnot -
valikossa (katso Projektoriasetusten sdatéminen sivulla 12).

Liitetyn kannettavan tietokoneen kuvaa ei projisoida
Kannettavan tietokoneen asetukset voivat hairita projektorin toimintoja.

Jotkut kannettavat tietokoneet deaktivoivat ndytténs3, kun liitat toissijaisen naytdn. Katso
tietokoneen kayttboppaasta lisatietoja tietokoneen naytén uudellenaktivoinnista.

Kohdistamaton projisoitu kuva

Kohdistusvirheita tapahtuu, kun projisoitu kuva ei ole kohtisuorassa nayttéon. Kohdistusvirheita
voi tapahtua, kun asennat interaktiivisen taulujariestelman epatasaiselle pinnalle tai seinalle,
jossa on esteita tai jos siirrat projektoria liian kauas interaktiivisen taulun pystysuuntaisesta
keskikohdasta.

Katso tarkemmat tiedot interaktiivisen SMART Board M600i6 -taulujarjestelman
asennusoppaista (smarttech.com/kb/170555) ohjeet, joilla estetddn useimmat
kuvankohdistusongelmat.
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Projektorin kuva voi muuttua kohdistumattomaksi, jos projektoria siirretaan usein tai asennetaan
ymparistédn, jossa se altistuu tarindlle, kuten painavan oven viereen. Noudata naita varotoimia
estaaksesi kuvaa muuttumasta kohdistamattomaksi:

Varmista, ettd asennusseina on kohtisuora ja tasainen eika liiku tai tarise liikaa.

Varmista, etta projektorin seinakiinnikkeiden takana ole esteita, ja etta kiinnike on kiinnitetty
tukevasti seindan asennusohjeiden mukaisesti.

Saada projisoitu kuva. Katso tarkemmat tiedot interaktiivisen SMART Board M600i6 -taulun
asennusoppaasta (smarttech.com/kb/170555) ja kohdasta Kuvan s&été sivulla 19.

Aaniongelmien ratkaiseminen

HUOMAUTUS

Tietokone on ehkd maaritettdva suodattamaan &ani HDMI:n kautta, jos maaritysta ei tehda

automaattisesti.

Ainiongelmien ratkaiseminen

1.
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Varmista, ettd kaiuttimet tai audiojarjestelman kaapelit on liitetty oikein projektorin
litantapaneelin audiolahtdliittimeen.

Paina kaukosaatimen kaukosaatimen Mykisté-painiketta ja jos Adnen mykistys on
kaytossa, kytke se pois kaytosta.

Kayta projektorin kaukosaadinta ja varmista, ettei &dnenvoimakkuuden asetus ole
alimmassa asetuksessa.

Varmista, ettd kaiutin tai audiojarjestelma on paalla ja &anenvoimakkuus on kytketty paalle.

Tarkista, etta lahdelaite, esimerkiksi tietokone tai videolaite, ei ole toimintahairidssa.
Varmista, ettd aanilahtd on paalla ja ettei &anenvoimakkuuden asetus ole alimmassa
asetuksessa.

HUOMAUTUS
Lahdetulon video on naytettava, jotta sen aani voidaan toistaa liitetyista kaiuttimista tai

danijarjestelmasta.

Jos edelld mainitut ohjeet eivat ratkaise ongelmaa, ota yhteytta valtuutettuun SMART-
jalleenmyyjaan.
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Verkkoyhteysongelmien ratkaiseminen
Jos kaytossa ei ole verkkoa, tee jarjestelman vianetsinta seuraavasti.

Verkkoyhteysongelmien ratkaiseminen

1.

Varmista, etta verkkokaapeli on liitetty oikein projektorin liitantapaneelin RJ45-litantaan.
RJ45-portteja on kaksi: toinen on verkolle ja toinen on projektorille 2. Varmista, etta
verkkokaapeli on liitetty oikeaan porttiin.

Varmista, ettd projektorin LAN-merkkivalo on vihred. Aktivoi projektorin verkko-
ominaisuudet kayttamalla "vgaoutnetenable=on” RS-232-komentoa (katso Projektorin
ohjelmointikomennot sivulla 53) tai ota kayttoon Verkko ja VGA Out -asetus (katso
Projektoriasetusten sdétdminen sivulla 12). Projektorin verkkotoiminto ei toimi, jollet suorita
jotain naista tehtavista.

Paina Valikko-painiketta ja valitse sitten Verkkoasetukset-valikko ja tarkista IP-osoite.
Katso kohdasta Projektoriasetusten sdataminen sivulla 12 kuvaus |IP-osoitekentasta
Nappaile IP-osoite selaimeen tai SNMP-agenttiin.

Jos verkkoyhteys ei vieldk&an toimi, ota yhteys verkon jarjestelmanvalvojaan. Jos
jarjestelmanvalvoja ei pysty korjaamaan ongelmaa, ota yhteys valtuutettuun SMART-
jalleenmyyjaan.

'S HuomiO

¢ Peukaloinnin ja tahattomien muutosten estéamista varten vain jarjestelmanvalvojilla tulee

olla paasy huoltovalikkoon. Al4 anna huoltovalikon kéyttékoodia interaktiivisen
taulujarjestelman satunnaisille kayttajille.

o Ala sdada muita huoltovalikon asetuksia kuin mité tissa oppaassa on mainittu. Muiden

asetusten muuttaminen voi vahingoittaa tai vaikuttaa projektorin toimintaan ja aiheuttaa
takuun raukeamisen.

Salasanan palauttaminen
Jos unohdat projektorin salasanan, voit palauttaa sen avaamalla projektorin huoltovalikon
suoraan projektorista tai projektorin verkkosivuston salasanan asetusvalikosta (katso Salasana-

asetukset sivulla 49).

Salasanan palauttaminen huoltovalikosta

1.

41

Avaa huoltovalikko nopeasti painamalla seuraavia kaukosaatimen painikkeita: Alas, Y16s,
YI6s, Vasen, Y1o6s.
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2. Selaa kohtaan Salasanan palautus, ja paina kaukosaatimen Enter-painiketta.
Salasana tulee nakyviin nayttoon.
3. Kirjoita salasana muistiin.

4. Selaa kohtaan Poistu, ja poistu projektorin huoltovalikosta painamalla kaukosaatimen
Enter-painiketta.

Projektorin asetusten nollaaminen
Jossain vaiheessa vianetsintaa projektorin palautukset on ehka palautettava.

TARKEAA

Tama toiminto on peruuttamaton.

Projektorin kaikkien asetusten palauttaminen

1. Avaa huoltovalikko nopeasti painamalla seuraavia kaukosaatimen painikkeita: Alas, Yl0s,
Yl6s, Vasen, Yl6s.

2. Selaa kohtaan Asetusten nollaus, ja paina sitten kaukosaatimen Enter-painiketta.

3. Selaakohtaan Poistu, ja poistu projektorin huoltovalikosta painamalla kaukosaatimen
Enter-painiketta.

Tallenna interaktiivisen taulujariestelman alkuperainen pakkaus, jotta voit kayttaa sita
tarvittaessa interaktiivisen taulun kuljettamiseen. Pakkaa laite tarvittaessa kokonaan
alkuperaiseen pakkausmateriaaliin. Tama pakkaus on suunniteltu antamaan optimaalinen iskun
jatarinan suojaus. Jos alkuperaista pakkausta ei enaa ole, osta samanlainen pakkaus suoraan
valtuutetulta SMART-jalleenmyyijalta.

Jos haluat kayttaa omia pakkausmateriaaleja, varmista etta ne suojaavat laitetta riittavasti.
Varmista, etta projektorin linssi ja peili on suojattu fyysiselta kosketukselta ja puristukselta, jotka
voivat vahingoittaa projektorin optiikkaa. Laheta interaktiivinen taulu pystyasennossa, jotta
kuljetusliikkeet eivat sijoita painavia esineita sen paalle.
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Tama luku sisaltaa tiedot miten ohjaat etdasetuksilla interaktiivisen SMART Board M600i6 -
taulujarjestelman asetuksia verkkoliitdnnan kautta.

Voit kayttaa lisdasetustoimintoja projektorin verkkosivustossa. Verkkosivuston avulla voit hallita
projektoria etasijainnista intranetiin yhdistetylla tietokoneella.

HUOMAUTUS

Jotta voit avata verkkosivuston, selaimen on tuettava JavaScript-ominaisuutta. Yleisimmin
kaytetyt selaimet, kuten Internet Explorer® , Chrome™ ja Firefox®, tukevat JavaScript-
ominaisuutta.

Verkkosivun hallinnan kaytto
Ennen kuin voit avata verkkosivun, liita projektori verkkoon ja ota kaytté6n projektorin
verkkotoiminnot projektorin valikosta. IP-osoite tulee nakyviin ruutundytton.

Hallinnan verkkosivuston kayttdminen
1. Kaynnista internet-selain.
2. Kirjoita IP-osoite osoitekenttdan, ja paina ENTER-painiketta.

SMART UF70 -projektoriasetukset-valikko avautuu.
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3. Avaa jokaisen sivun asetukset valitsemalla vasemman ikkunan valikkovaihtoehdoista.

4. Valitse asetukset tai kirjoita ne tietokoneen nappaimistolla ja paina sitten Laheta tai toista
toimintopainiketta aina jokaisen asetusmuutoksen jalkeen.

Etusivu
Etusivun valikossa on projektorin perustiedot ja sieltd voit valita ndyton nayttdkielen.

HUOMAUTUS

Voit tarkastaa etusivun valikossa projektorin perustiedot, mutta et voi muuttaa niita (paitsi
kuvaruutunayton kielen).

Alavalikko-asetus Kuvaus

Kieli Nayton kieliasetukset

Projektorin tiedot Nayttaa nykyisen projektorin tiedot
Ohjauspaneeli

Talla valikolla voi hallita projektorin audio- ja videotilaa, iimoituksia ja ulkoasua kayttamalla
internet-selainta.

Alavalikko-asetus Kuvaus

Virta Kytkee projektorin paalle tai asettaa sen valmiustilaan. Valitse
Virta paalle- tai Virta pois -painike.

Palauta kaikki projektorin ~ Palauttaa projektorin asetukset oletusarvoihin tai paivittaa
asetukset nykyiset asetukset. Valitse Laheta tai Paivita.

TARKEAA

Lahetd-valinta on peruuttamaton ja se nollaa kaikki arvot.

Aanenvoimakkuus Saataa projektorin &anenvoimakkuutta asteikolla -20-20.

Mykista Kytkee mykistysasetuksen paalle tai pois. Valitse Paalle
mykistadksesi projektorin d4anen ja Pois kytkeaksesi
mykistyksen pois paalta.

Aanenvoimakkuuden s&&té Ottaa kayttdon dénenvoimakkuuden s&adon. Valitse Palle
ottaaksesi adnenvoimakkuuden saadon kayttoon ja valitse Pois
ottaaksesi aanenvoimakkuuden saadon pois kaytosta, jos haluat
mieluummin kayttaa audiojarjestelman tai kaiuttimien (eivat kuulu
toimitukseen) saatimia.

Tekstitys Kytkee tekstityksen paalle tai pois.

Kieli Asettaa aanitekstin kieleksi CC1:ntai CC2:n.

CC1 nayttaa tyypillisesti Yhdysvaltain englanninkielisen
tekstityksen, kun taas CC2 nayttaa muita alueellisia kielia, kuten
ranska tai espanja, TV-kanavan tai media-asetuksen mukaan.
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Alavalikko-asetus

Kuvaus

Nayttstila

Saataa nayttolahtoa asetusten SMART-esitys, Valoisa huone,
Pimea huone, sRGB ja Kayttaja valilla niin, etta voit projisoida
kuvia eri |ahteistd yhtenaisella varitehokkuudella:
« SMART-esitys on suositeltava, kun halutaan varitarkkuutta.
o Valoisa huone ja Pimeé huone ovat suosituksia tiloihin,
joissa on téllaiset olosuhteet.
« SRGB tarjoaa vakioidut tarkat varit.

« Kayttaja sallii omien asetusten kayttamisen.

Kirkkaus

Saataa projektorin kirkkautta asteikolla 0—100.

Kontrasti

Saataa tummimpien ja vaaleimpien osien valisen eron
kuvassa 0—100.

Tiheys

Saataa projisoidun kuvan nayttddatan taajuuden valilla
-5-5 vastamaan tietokoneen nayténohjainta.

Seuranta

Synkronoi projektorin nayttéajoituksen tietokoneen
naytdénohjaimen kanssa asteikolla 0-31.

Teravyys

Saataa projisoidun kuvan teravyytta asteikolla 0-31.

Valkokorostus

Saataa kuvan varikirkkautta asteikolla 0—10 toistaen samalla
valkoisen savyt eloisammin. L&hempana nollaa olevat arvot luovat
luonnollisen kuvan ja 10:ta I1&hempana olevat arvot lisdavat
kirkkautta.

Degamma

Saataa nayton varitehokkuutta asteikolla 0-3.

Vari

Saataa projektorin vareja Punainen, Vihrea, Sininen, Syaani,
Magenta ja Keltainen asteikolla 0—100 mukautetun varin ja
valoisuuden luomiseksi. Kaikkien varien oletusarvo on 100.
Variasetusten sdadot rekisterdidaan Kayttaja-tilaan.

Automaattinen signaalin
tunnistaminen

Ottaa kayttoon tai pois kaytosta tuloliitdntdjen signaalihaun.
o Valitse Padlle, jos haluat projektorin vaihtavan jatkuvasti
tuloja, kunnes |0ytaa aktiivisen videolahteen.
« Valitse Pois yllapitddksesi signaalintunnistusta yhdessa
tulossa.

Lamppumuistutus

Valitse Paalle nayttaaksesi tai Pois piilottaaksesi
lampunvaihtomuistutuksen, kun se tulee nakyviin. Tama
muistutus tulee nakyviin 100 tuntia ennen suositeltua
lampunvaihtoaikaa.

Lampputila

Saataa lampun tilaksi Vakio tai Saasto. Vakio nayttaa
korkeatasoista, kirkasta kuvaa. Saasto lisda lampun kayttoikaa
vahentamalla kuvan kirkkautta.

Automaattinen sammutus

Asettaa automaattisen sammutuksen laskurin ajan pituuden valilla
1-240 minuuttia. Ajastin alkaa laskennan, kun projektori ei enaa
vastaanota videosignaalia. Ajastin sammuu, kun projektori siirtyy
valmiustilaan. Valitse 0 sammuttaaksesi ajastimen.
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Alavalikko-asetus Kuvaus

Zoomi Saataa zoomia kuvan keskella Iahentaen tai loitontaen asteikolla
0-30.

H-sijainti (RGB-tulo) Siirtaa projisoidun kuvan vaakasijaintia vasemmalle tai oikealle

asteikolla 0—100 (suhteessa projisoituun kuvaan).
Y HUOMAUTUS

Tama asetus on hyodyllinen tilanteissa, joissa lahdevideo
leikkautuu pois.

V-sijainti (RGB-tulo) Siirtaa projisoidun kuvan pystysijaintia yl0s tai alas asteikolla -5-5
(suhteessa projisoituun kuvaan).

HUOMAUTUS

Tama asetus on hyodyllinen tilanteissa, joissa lahdevideo
leikkautuu pois.

Kuvasuhde Saataa kuvalahdoksi Tayta naytto, Tuloa vastava tai 16:9.

o Tayta nayttd tuottaa kuvan, joka tayttaa koko nayton
venyttamalla ja skaalamalla kuvaa.

« Tuloa vastaava asettaa projektorin kuvasuhteen
vastaamaan tuloldhteen kuvasuhdetta. Tdma seurauksensa
nayton yla- ja alareunoissa saattaa ndkyva vaakasuuntaiset
mustat palkit (letterbox-muto) tai pystysuuntaiset mustat
palkit vasemmassa ja oikeassa reunassa (pillarbox-muoto).

o 16:9 muuttaa lahddn 16:9-muotoon muuntamalla kuvan
letterbox-muotoon, joka on suositeltava kaytettavaksi
HDTV:sséja DVD-levyilla-levyilld, jotka on parannettu
lagjakuva-TV:ta varten.

HUOMAUTUS

Katso kunkin tilan kuvaus kohdasta Videomuoto sivulla 75.

Kaynnistysnayttd Asettaa kaynnistysnayttotyypin muodoksi SMART tai Kayttaja.
SMART-naytto on oletuksena SMART-logo sinisella taustalla.
Kayttaja-naytto kayttaa Sieppaa kayttajan kaynnistysnaytto -
toiminnolla tallennettua kuvaa.

Mykista video Kytkee videon mykistysasetuksen paalle tai pois. Valitse Paalle
piilottaaksesi ndytdn ja Pois nayttdaksesi sen uudelleen.

Suurinopeuksinen tuuletin - S&ataa projektorin tuulettimen nopeutta. Valitse Korkea tai
Normaali.

HUOMAUTUS

Kayta korkeaa asetusta, kun projektorin lampdtila on korkea tai
sijaintipaikan korkeus on yli 1 800 m.
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Alavalikko-asetus

Kuvaus

Projektoritila

Saataa projisointitilaksi Etu, Katto, Taka tai Takakatto.
TARKEAA

SMART suosittelee, ettet muuta tata asetusta Katto-
projisointitilasta.

Lahde Saataa tulolahteen tilaan VGA-1, VGA-2, Komposiitti, S-Video
tai HDMI.

VGA1 Maarittaa vaihtoehtoisen nimen VGA 1 -tulolle, mika tulee
nakyviin, kun valitset VGA 1 -tulon.

VGA2 Maarittaa vaihtoehtoisen nimen VGA 2 -tulolle, mika tulee
nakyviin, kun valitset VGA 2 -tulon.

Komposiitti Maarittaa komposiittivideotulolle vaihtoehtoisen nimen, joka
nakyy, kun valitset komposiittivideotulon.

HDMI Maarittdd HDMI-tulolle vaihtoehtoisen nimen, joka nakyy, kun
valitset HDMI-tulon.

Hatailmoitus Kytkee naytdn ilmoituslahetysviestin paalle tai pois. Otettuna

kayttéon tama viesti nékyy parhaillaan projisoidun kuvan paalla.

Halytysviesti / Huomio-
viesti

Nayttada nayton hatailmoitusviestin (enintdan 60 merkkia).

Verkkoasetukset

Tassa valikossa voit ottaa kayttdon tai poistaa kaytostda DHCP:n (Dynamic Host Control
Protocol) ja asettaa verkkokohtaiset osoitteet ja nimet, kun DHCP ei ole kaytdssa.

Alavalikko-asetus

Kuvaus

DHCP

Maarittda onko projektorin IP-osoite ja muut verkkoasetukset
DHCP-palvelimen dynaamisesti maarittdmia vai manuaalisesti
asetettuja.
« Pailla antaa verkon DHCP-palvelimen maarittaa
dynaamisen IP-osoitteen projektorille.

« Pois antaa asettaa manuaalisesti projektorin IP-osoitteen ja
muut verkkoasetukset.

IP-osoite

Nayttaa tai antaa maarittaa projektorin IP-osoitteen arvoina valilla
0.0.0.0-255.255.255.255.

Aliverkon peite

Nayttaa tai antaa maarittaa projektorin aliverkon peitteen arvoina
valilla 0.0.0.0-255.255.255.255.

Yhdyskaytava Nayttaa tai antaa maarittaa projektorin verkon
oletusyhdyskaytavan arvoina valilla 0.0.0.0-255.255.255.255.
DNS Nayttaa tai antaa maarittaa projektorin IP-osoitteen verkon

ensisijaisen toimialuenimipalvelimelle arvoina valilla 0.0.0.0—
255.255.255.255.
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Alavalikko-asetus

Kuvaus

Ryhman nimi

Nayttaa tai antaa maarittaa projektorin tyéryhman nimen (enintaan
12 merkkia).

Projektorin nimi

Nayttaa tai antaa maarittaa projektorin nimen (enintaan 12
merkkia).

Sijainti Nayttaa tai antaa maarittaa projektorin sijainnin (enintéan 16
merkkia).

Yhteydenotto Nayttaa tai antaa maarittaa projektorituen yhteystiedon nimen tai
puhelinnumeron (enintadan 16 merkkia).

SNMP Kytkee SNMP:n (Simple Network Management Protocol) agentin

paalle tai pois.

Vain luku -yhteiso

Asettaa salasanan, joka vaaditaan jokaiselta SNMP hae-
pyynnolta laitteeseen.

HUOMAUTUS

Oletus Vain luku -yhteisélle on julkinen.

Luku-/kirjoitus-yhteiso

Asettaa salasanan, joka vaaditaan jokaiselta SNMP aseta-
pyynnolta laitteeseen.

HUOMAUTUS

Oletus Luku-/kirjoitus-yhteisolle on yksityinen.

TRAP-keskeytyskohteen
osoite

Nayttaa tai antaa maarittaa verkon SNMP TRAP -hallinnan IP-
osoitteen arvoina valilla 0.0.0.0-255.255.255.255. TRAP-
keskeytyskohteen osoite on tietokoneen IP-osoite, joka on
maaritetty kasittelemaan projektorin SNMP TRAP -tapahtumien
luomia valtuuttamattomia tietoja, kuten virran katkeaminen, virran
palautuminen, projektorin vikatilat, lampun vaihtotarve ja muita
ongelmia.

Sahkoposti-ilmoitukset
Talla valikolla voit antaa haluamasi osoitteen sahkoposti-ilmoitusten vastaanottamiseksi ja

saataa siihen liittyvia asetuksia.

Alavalikko-asetus

Kuvaus

Sahkoposti-ilmoitus

Valitse Ota kayttoon kytkeaksesi sahkoposti-ilmoitustoiminnon
paalle tai Pois kaytosta kytkeaksesi sen pois paalta.

Vastaanottaja Nayttaa tai antaa maarittda sahkoposti-ilmoituksen
vastaanottajan sdhkdpostiosoitteen.

Kopio Nayttaa tai antaa maarittda sahkoposti-ilmoituksen kopio-
vastaanottajan sahkdpostiosoitteen.

Lahettdja Nayttaa tai antaa maarittda sahkoposti-ilmoituksen lahettajan
sahkdpostiosoitteen.

Aihe Nayttaa tai antaa maarittda sahkoposti-ilmoituksen aiheen.
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Alavalikko-asetus

Kuvaus

Lahtevan postin palvelin
(SMTP)

Nayttaa tai antaa maarittaa Simple Mail Transfer Protocol (SMTP)
-palvelimen, jota kaytat verkossa.

Kayttajanimi

Nayttaa tai antaa maarittad SMTP-palvelimen kayttajanimen.

Salasana

Nayttaa tai antaa maarittad SMTP-palvelimen salasanan.

IImoitusehto

Lahettaa sahkdposti-ilmoituksia aina, kun ilmenee ehto
Lamppuvaroitus, Lampun kayttéika vahissa,
Lampétilavaroitus ja Tuulettimen lukitus. Valitse haluamasi
asetukset ja paina sitten Laheta-painiketta.

HUOMAUTUS

Projektori Iahettaa ilmoitussahkopostin (SMART-ilmoitus)
sahkopostiosoitteeseesi. Napsauta Sahkoposti-ilmoitustesti -
painiketta vahvistaaksesi sdhkdpostiosoitteesi ja SMTP-
palvelinasetusten oikeellisuuden [&hettamalla testisahkopostin.

Jos asetukset eivat ole oikeat, sahkoposti-ilmoitusviesteja ei
laheteta tai vastaanoteta, eika talloin tule varoitusta tai
ilmoitusta vikatilasta anneta.

Salasana-asetukset

Tassa valikossa on suojaustoiminto, jonka avulla jariestelmanvalvoja voi hallita projektorin
kayttda ja ottaa kayttdon jarjestelmanvalvojan salasanatoiminnon.

Alavalikko-asetus

Kuvaus

Salasana

Kun salasanatoiminto on otettu kayttéon, verkkohallinnan
kayttoon tarvitaan paakayttajan salasana. Salli projektorin
etaverkkohallinta ilman salasanapyynt6a valitsemalla Poista
kaytosta.

HUOMAUTUKSET

o Kun kaytat ensimmaisen kerran salasana-asetuksia, oletussalasana on nelinumeroinen,

esim. 1234.

o Salasanan enimmaispituus on nelja numeroa tai kirjainta.

¢ Jos unohdat projektorin salasanan, katso kohdasta Huoltovalikkoon péésy sivulla 41,

miten palautat projektorin asetukset oletuksiin.

Projektori tukee SNMP-komentoja kuten kuvattu MIB-tiedostossa (management information
base). Voit ladata tdman tiedoston selaamalla osoitteeseen smarttech.com/software ja
napsauttamalla MIB-tiedostolinkkia SMART UF70 -projektorin Laitteisto-osassa.
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Projektorin SNMP-agentti tukee SNMP-versiota 1 tai 2. Lataa MIB-tiedosto SNMP-
hallintajarjestelmasovellukseen ja kayta sita sovelluksen kayttdoppaassa kuvatulla tavalla.
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Tama Liite sisaltaa tiedot siitéd miten asetat tietokoneen tai huoneohjausjarjestelman
etaohjaamaan interaktiivisen SMART Board M600i6 -taulun asetuksia RS232-sarjaportin kautta.

Liittamalla tietokoneen tai huoneen ohjausjarjestelman interaktiiviseen tauluun voit valita
videotulot, kdynnistaa tai sammuttaa interaktiivisen taulujarjestelman ja hakea tietoja, kuten
projektorin kaytetyt lampputunnit, nykyiset asetukset ja verkko-osoitteet.
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HUOMAUTUS

Projektorit, joissa on RS-232-iitAnnassa merkinta Control 9v (eika Control), nasta 1 toimii
+9V DC virtaldhteena vain vanhemmissa ECP:issa, kuten esimerkiksi SMART UF55-
projektorien mukana toimitetuissa.

Projektorin sarjaliittyma toimii kuten Data Communications Equipment (DCE) -laite, eika sen
asetuksia voi maarittda. Kayttajan on maaritettava tietokoneen sarjaliikenneohjelma (kuten
Microsoft® HyperTerminal) tai huoneen ohjausjarjestelman sarjaliikenneasetukset seuraavilla
arvoilla:

Asetukset Arvo

Tiedonsiirtonopeus 19,2 kbps

Databitit 8
Pariteetti Ei mitdan
Pysaytysbitteja 1
Vuonohjaus Ei mitdan

HUOMAUTUKSET
o Asynkroninen tila on projektorissa oletuksena pois kaytosta.
o Kaikkien komentojen tulee olla ASClI-muodossa. Paata kaikki komennot rivinvaihdolla.

o Kaikki vastaukset projektorista paatetdan komentokehotteella. Odota, kunnes saat
komentokehotteen, joka ilmaisee jarjestelman olevan valmis toiseen komentoon, ennen
kuin jatkat.

o Projektorin huoneen ohjaustoiminto on aina paalla.

Tietokoneen sarjaliitanndan maarittaminen
1. Kaynnista tietokone ja kdynnista sitten sarjaliittymaohjelma tai Terminal emulation -ohjelma.

2. Liita tietokone sarjaliikennekaapeliin, jonka liitit aiemmin ohjauspaneeliin.
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3. Maarita sarjaliittymaasetukset kayttamalla ylla olevan taulukon arvoja ja paina sitten
ENTER-painiketta.

"invalid cmd= ? for help” -viesti tulee nakyviin ja >-merkki tulee nékyviin seuraavan rivin
komentokehotteena.

TARKEAA

Jos viestia ei tule nakyviin tai virheviesti tulee nakyviin, sarjaliitdnnan maaritys ei ole
oikea. Toista vaihe 3.

4. Nappaile komentoja asetusten maarittamiseksi.

HUOMAUTUKSET

o Katso kaytettavien komentojen luettelo nappailemalla ? ja paina sitten ENTER-
painiketta.

o Jos kaytat Terminal emulation -ohjelmaa, kaynnista ohjelman paikallinen echo-
asetus nahdaksesi merkit niita kirjoittaessasi.

Tassé osassa kasitelldan projektorin ohjelmointikomennot ja vastaukset.

Projektorin virtatilaohjaimet
Kayta komentoja projektorin virtatilan ja sita vastaavien ohjausten maarittamisessa.

Komento/vastaus-maaritykset

Komento Vastaus Vastaa, kun virta sammutettu
on powerstate=[power state] kylla
off [off option] powerstate=[power state] kylla
get powerstate powerstate=[power state] kylla
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Kenttamaaritykset

Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus

Tama kentta on valinnainen. Se pakottaa
projektorin sammuttamaan itsensa. Kun
toimenpide alkaa, sita ei voi peruuttaa. Jos
“now” ei ole maaritettyna, “off’-komento
aiheuttaa laskennan nakyviin tulon. Jotta voit
sammuttaa projektorin, sinun on lahetettava
toinen "off”-komento ennen laskennan
paattymista. Muussa tapauksessa projektori
jaa paalle laskennan paattyessa.

HUOMAUTUS

pois-asetus nyt

Ajattele tata toisena projektorin tilana.
Laskennan paatyttya epasynkroninen vaste
ilmaisee, etta projektori on palannut “on’-
tilaan.

Kun projektori on sammutettu, komento on
hyvaksyttavat, mutta silla ei ole toimintoa
vaan virtatilaan palataan.

powerstate e Vvirran Projektorin nykyinen virtatila. Eri projektoreilla
kytkeminen on erilaiset potentiaaliset virtatilat. Naiden
e ON virtatilojen tulee vastata SMART UF70-ja

e jaahtymassa SMART UF70w -projektorin virtatilaa.
e vahvista pois

e vapaa

Lahdesovelluksen valinta
Kayta komentoja tulolahteiden ja upotettujen sovellusten valilla vaihtamiseen. Nama komennot
ohjaavat myds naiden lahteiden USB-kytkinta.

Komento/vastaus-maaritykset

Komento Vastaus Vastaa, kun virta sammutettu
set input [target] input=[current] no

get input input=[current] kylla

get videoinputs videoinputs=[current] kylla

set usb1source [target] usb1source=[current] kylla

get usb1source usb1source=[current] kylla

set usb2source [target] usb2source=[current] kylla

get usb2source usb2source=[current] kylla
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Kenttamaaritykset

Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
current input o VGA1 Tekstiluettelo kaytettavissa olevista
o Komposiitti videolahdetuloista. None on ei-valittavissa
e HDMI1 oleva tulo, ja se palautetaan vastauksena “get
o Eimitian input” -komentoon, kun projektori on
sammutettu.
target input ¢ =VGA1 Tekstiluettelo mahdollisista tuloista. Jos
e = Composite valitaan Next, projektori siirtyy luettelon
e =HDMI1 seuraavaan kohteeseen ja palauttaa
o =None kayttajakohtaista syotettd vastaavan vasteen.
e =Next

current videoinputs

VGA1, Composite,

Projektorituloille on kaytettavissa pilkulla

HDMI jne. erotettu luettelo. Komennolla palautuvien
merkkijonojen tulee vastata
kuvaruutunaytosta tehtdvan tulovalinnan
merkkijonoja. VGA1 ja HDMI1 ovat paikallisia
projektorissa. VGA2 ja HDMI2 ovat UCP:ssa.
Maksimi voi olla 10 tuloa nykyisessa
luettelossa (maksimi 14 on varattu).

current usb1source o VGAT1 Nykyinen arvo, jolle USB1-kytkin on asetettu
« HDMI kayttoon.
o Pois kaytosta

target usb1source e =VGA1 USB1-kytkimelle asetetulle lahteelle asetettu
e =HDMI1 arvo. Jos arvo on sama kuin USB2-lahde,

= Pois kaytosta

kaytetdan USB1-1ahdettd ja USB2-lahde
ohitetaan.

current usb2source

VGA1
HDMI1
Pois kaytdsta

USB2-kytkimen nykyinen arvo.

target usb2source

=VGA1
=HDMI

= Pois kaytosta

USB2-kytkimelle asetetulle Iahteelle asetettu
arvo. Jos arvo on sama kuin USB2-lahde,
kaytetaan USB1-lahdetta ja USB2-l1ahde
ohitetaan.

> set
input
> set

input
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> get videoinputs

videoinputs = vgal, composite, hdmil
> get usblsource

usblsource = vgal

> get usb2source

usb2source = hdmil

> set usbZsource=hdmil

usb2source = hdmil

>

Video-ohjaus

Kayta naitd komentoja projektorin videolahtdohjausten muuttamiseen. Naiden komentojen
arvoalueen tulee vastata kuvaruutundytossa (OSD) naytettya aluetta. Laiteohjelmiston tulee
kasitella videokuvan jahmettymis- ja videomykistystiloja oikein. Muutos on tehtava, jotta
varmistetaan, etta videokuvan jahmettymis- ja videomykistys ovat yhtalaisesti poissulkevia.

Komento/vastaus-maaritykset

Komento Vastaus Vastaa, kun virta sammutettu
set displaymode [target] displaymode =[current] no
get displaymode displaymode =[current] no
set brightness [target] brightness=[current] no
get brightness brightness=[current] no
set contrast [target] contrast=[current] no
get contrast contrast=[current] no
set frequency [target] frequency =[current] no
get frequency frequency =[current] no
set tracking [target] tracking =[current] no
get tracking tracking =[current] no
set saturation [target] saturation =[current] no
get saturation saturation =[current] no
set tint [target] tint =[current] no
get tint tint =[current] no
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set sharpness [target] sharpness =[current] no
get sharpness sharpness =[current] no
set hposition [target] hposition =[current] no
get hposition hposition =[current] no
set vposition [target] vposition =[current] no
get vposition vposition =[current] no
set whitepeaking [target] whitepeaking =[current] no
get whitepeaking whitepeaking =[current] no
set degamma [target] degamma=[current] no
get degamma degamma=[current] no
set red [target] red=[current] no
get red red=[current] no
set green [target] green=[current] no
get green green=[current] no
set blue [target] blue=[current] no
get blue blue=[current] no
set cyan [target] cyan =[current] no
get cyan cyan =[current] no
set magenta [target] magenta =[current] no
get magenta magenta =[current] no
set yellow [target] yellow =[current] no
get yellow yellow =[current] no
set videofreeze [target] videofreeze =[current] no
get videofreeze videofreeze =[current] no
set displayhide displayhide = [target] no
get displayhide displayhide = [target] no
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Kenttamaaritykset

Kentta

Mahdolliset arvot

Kuvaus

target displaymode

¢ =SMART
Presentation

e = Bright room

e =Dark room

Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.

¢ =sRGB
o =User
current displaymode e SMART Alueiden on vastattava kuvaruutundyton

Presentation
o Bright room
e Dark room

alueita.

o sRGB
e User

target brightness e +val Muuta kirkkautta askel kerrallaan + tai - -
e —val nappaimilla. Anna alueen sisalla oleva luku
e =0-100 kirkkauden asettamiseksi tietylle tasolle.

current brightness Alue: 0—100 Laitteen nykyinen kirkkaus.

target contrast e +val Muuta kontrastia askel kerrallaan + tai - -
e —val nappaimilla. Anna alueen sisalla oleva luku
e =0-100 kontrastin asettamiseksi tietylle tasolle.

current contrast Alue: 0-100 Laitteen nykyinen kontrasti.

target frequency o +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =-5—-+5

current frequency Alue: -5—-+5 Alueiden on vastattava kuvaruutundytén

alueita.

target tracking o +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =0-31

current tracking Alue: 0 - 31 Alueiden on vastattava kuvaruutunayton

alueita.

target saturation e +val Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
e —val alueita.
e =0-100

current saturation Alue: 0-100 Alueiden on vastattava kuvaruutunayton

alueita.
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Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
target tint e +val Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
e —val alueita.
e =0-100
current tint Alue: 0—100 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
target sharpness e +val Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
e —val alueita.
e =0-31
current sharpness Alue: 0—31 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
target hposition e +val Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
e —val alueita.
e =0-100
current hposition Alue: 0—100 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
target vposition e +val Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
e —val alueita. Arvo riippuu lahteesta.
e =-5—+5
current vposition Alue: -5-+5 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
target whitepeaking e +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =0-10
current whitepeaking  Alue: 0—10 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
target degamma o +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =0-3
current degamma Alue: 0-3 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
target red e +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =0-100
current red Alue: 0—100 Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.
target green o +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =0-100
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Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
current green Alue: 0—100 Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.
target blue e +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e« =0-100
current blue Alue: 0—100 Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.
target cyan e +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =0-100
current cyan Alue: 0-100 Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.
target magenta o +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e« =0-100
current magenta Alue: 0-100 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
target yellow o +val Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e —val alueita.
e =0-100
current yellow Alue: 0100 Alueiden on vastattava kuvaruutunayton
alueita.
target videofreeze e =0N Videopysaytys paalla/pois
o =oOff
current videofreeze e =0N Videopysaytys paalla/pois
o =oOff
current displayhide e normal Vastaa kaukosaatimen piilota-painikkeen
e muted
target displayhide e normal Aseta tila suoraan tai siirry yhdesta tilasta
e frozen seuraavaan vuorotellen.
e muted
e next

Kayta edella olevia komentoja ominaisuuden absoluuttisen arvon asettamiseen tai nykyisen

arvon saatamiseen
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>get brightness
brightness=55

>set brightness = 65
brightness=65

>set brightness+5
brightness=70

>set brightness-15
brightness=55

>

Kaikilla videokomennoilla on myds valinnainen lahdemaaritys. Aseta esimerkiksi tietyn lahteen
kirkkaus kayttamalla seuraavaa komentoa.

>set brightness = 65
brightness=65
>set brightness vgal = 65

brightness vgal = 65

Tama asettaa VGA1-ahteen kirkkauden riippumatta siitd onko projektori talla Iahteella vai ei.

Audio-ohjaus
Kayta naitd komentoja danilahdon ohjausasetuksissa. Naiden komentojen arvoalueen tulee
vastata kuvaruutundytéssa (OSD) naytettya aluetta.

Komento/vastaus-maaritykset

Komento Vastaus Sammutettu
set volume [target] volume=[current] no

get volume volume=[current] no

set mute [target] mute=[current] no

get mute mute=[current] no

set volumecontrol volumecontrol= no

[target] [current]
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Komento Vastaus Sammutettu
get volumecontrol volumecontrol= no
[current]
set cc [target] cc=[current] no
getcc cc=[current] no
set sysoutputsw sysoutputsw = no
[target] [current]
get sysoutputsw sysoutputsw = no
[current]
Kenttamaaritykset
Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
target volume e +val Muuta danenvoimakkuutta askel kerrallaan +
e —val tai - -ndppaimilla. Anna alueen sisélla oleva
e =-20—-20 luku ddnenvoimakkuuden asettamiseksi
tietylle tasolle. Kun muokkaat
aanenvoimakkuutta RS-232:lla,
kuvaruutunayton liukusaadin vastaa
liukusdadinta, joka tulee nakyviin, kun kaytat
toista ohjainta. Huomaa, etta -20 tulee merkita
0 ja 20 tulee merkita 40.
current volume Alue: -20-20 Laitteen nykyinen danenvoimakkuus.
Huomaa, etta -20 tulee merkita 0 ja 20 tulee
merkita 40.
target mute e =0N Maarittda onko mykistys otettu kayttdéon vai
o =Off poistettu kaytdsta.
current mute e =0N Mykistystoiminnon nykyinen tila
o =oOff
current volumecontrol e =0N Aanenvoimakkuuden sdadon nykyinen tila
o =oOff
target volumecontrol e =0n Maarittaa onko danenvoimakkuuden s&ato
o =off otettu kayttoodn vai poistettu kaytosta.
target cc e =ccf Tekstityksen tilat
e =cC2
o =oOff
current cc e =cc1 Tekstityksen tilat
e =ccC2
o =oOff
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Kentta

Mahdolliset arvot

Kuvaus

target sysoutputsw

e =line+spkr

e =line
e =spkr
e =NOne

Maarittaa jarjestelman lahtokytkimen

current sysoutputsw

e =linet+spkr

e =line
e =spkr
e =none

Jarjestelman lahtokytkimen nykyinen tila

Kayta edella olevia komentoja ominaisuuden absoluuttisen arvon asettamiseen tai nykyisen

arvon saatamiseen

>get volume
volume=0

>set volume=-10
volume=-10

>set volume +5
volume=-5

>set volume -15

volume=-20

Verkkotiedot

Kayta naitd komentoja verkkotietojen asettamisessa.

Komento/vastaus-maaritykset

Komento Vastaus Sammutettu
get netstatus netstatus =[current] kylla
set network verkko=[current] kylla
get network verkko=[current] kylla
set dhcp [target] dhcp=[current] kylla
hae dhcp dhcp=[current] kylla
set ipaddr [target] ipaddr=[current] kylla
hae ipaddr ipaddr=[current] kylla

63



LIITE B

Jarjestelman etahallinta RS-232-sarjaliitannan kautta

Komento Vastaus Sammutettu

set subnetmask aliverkon peite= kylla

[target] [current]

hae aliverkon peite aliverkon peite= kylla
[current]

set gateway [target] yhdyskaytava= kylla
[current]

hae yhdyskaytava yhdyskaytava= kylla
[current]

aseta primarydns primarydns=[current]  kylla

[kohde]

hae primarydns primarydns=[current]  kylla

hae macaddr macaddr =[MAC kylla
address]

Kenttamaaritykset

Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus

current netstatus

¢ yhdistetty

¢ yhteys katkaistu

Verkkoliittyman nykyinen tila

current network e ON Verkkomoduulin ja VGA-Iahdén nykyinen tila
o Off
target network e ON Ottaa kayttoon / poistaa kaytosta
o Off verkkomoduulin ja VGA-lIahdon
current dhcp e =0N Ottaa kayttoon / poistaa kaytésta DHCP
o =off Networking
target dhcp e ON Ottaa kayttoon / poistaa kaytésta DHCP
o Off Networking
current ipaddr Alue: 0.0.0.0- Nykyinen IP-osoite (staattinen tai dhcp-
255.255.255.255 maaritetty)
target ipaddr = Alue: 0.0.0.0 - Aseta staattinen |P-osoite
255.255.255.255
current subnetmask ~ Alue: 0.0.0.0 - Nykyinen aliverkon peite
255.255.255.255
target subnetmask = Alue: 0.0.0.0 - Kohdealiverkon peite
255.255.255.255

64



LIITE B

Jarjestelman etahallinta RS-232-sarjaliitannan kautta

Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus

current gateway Alue: 0.0.0.0- Nykyinen yhdyskaytava
255.255.255.255

target gateway = Alue: 0.0.0.0 - Kohdeyhdyskaytava
255.255.255.255

current primarydns Alue: 0.0.0.0— Current primary dns
255.255.255.255

target primarydns = Alue: 0.0.0.0 - Target primary dns
255.255.255.255

MAC-osoite

XX-XX-XX-XX-XX-XX

Laitteen MAC-osoite.

Jarjestelmatiedot

Kayta naitd komentoja verkkotietojen asettamisessa.

Komento/vastaus-maaritykset

Komento Vastaus Sammutettu

set autosignal [target] autosignal =[current] no

get autosignal autosignal =[current] no

set lampreminder lampreminder = no

[target] [current]

get lampreminder lampreminder = no
[current]

set highbrightness highbrightness = no

[target] [current]

get highbrightness highbrightness = no
[current]

set autopoweroff autopoweroff = no

[target] [current]

get autopoweroff set  autopoweroff = no

zoom [target] [current]

set zoom [target] zoom=[current] no

get zoom zoom=[current] no

set projectorid [target] projectorid =[current] no

get projectorid projectorid =[current] no
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Komento Vastaus Sammutettu
set aspectratio aspectratio=[current] no
[target]
get aspectratio aspectratio=[current] no
set projectionmode projectionmode = no
[target] [current]
get projectionmode projectionmode = no
[current]
set startupscreen startupscreen = no
[target] [current]
get startupscreen startupscreen = no
[current]
set restoredefaults restoredefaults= kylla
[current]
get lamphrs lamphrs=[current] kylla
set lamphrs [target] lamphrs=0 kylla
get syshrs syshrs=[current] kylla
get resolution resolution=[current] no
get nativeaspectratio  nativeaspect=[native] no
get fwverddp fwverddp =[current] kylla
get fwvernet fwvernet =[current] kylla
get fwvermpu fwvermpu =[current]  kylla
get serialnum serialnum =[current] kylla
get fwverecp fwverecp =[current] kylla
set language [target]  language=[current] no
get language language=[current] no
set groupname groupname =[current] no
[target]
get groupname groupname =[current] no
set projectorname projectorname = no
[target] [current]
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Komento Vastaus Sammutettu
get projectorname projectorname = no
[current]

set locationinfo locationinfo=[current] no

[target]

get locationinfo locationinfo=[current] no

set contactinfo contactinfo =[current] no

[target]

get contactinfo contactinfo =[current] no

get modelnum modelnum=UF70tai no

modelnum=UF70w

Palauttaa projektorin todellisen mallin

set videomute [target] videomute=[current] no

get videomute videomute=[current] no

set vgaoutnetenable  vgaoutnetenable= kylla

[target] [current]

get vgaoutnetenable  vgaoutnetenable= kylla
[current]

set hatatilailmoitusviesti= no

emergencyalertmsg [kohde]

[target]

get hatatilailmoitusviesti= no

emergencyalertmsg [kohde]

set emergencyalert emergencyalert= no

[target] [current]

get emergencyalert emergencyalert= no
[current]

get signaldetected signaldetected= kylla

[current]

Vastaus vaihtelee virtatilan mukaan.

Kenttamaaritykset

Kentta

Mahdolliset arvot

Kuvaus

automaattinen e =0On Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
kohdesignaali o =off asetuksia.
nykyinen e ON Alueiden on vastattava kuvaruutunayton
automaattinen signaali o Off asetuksia.
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Kentta

Mahdolliset arvot

Kuvaus

target lampreminder

=on
= off

Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
asetuksia.

current lampreminder

on
off

Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
asetuksia.

target highbrightness

=on
= off

Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
asetuksia.

current highbrightness

on
off

Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
asetuksia.

target autopoweroff

+ val
—val
=0-240

Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.

current autopoweroff

+ val
—val
=0-240

Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.

kohdezoomi

+ val
—val
=0-30

Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.

nykyinen zoomi

=0-30

Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.

kohdeprojektorin
tunnus

+ val
—val
=0-999

Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
alueita.

nykyinen projektorin
tunnus

=0-999

Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.
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Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
kohdekuvasuhde o =fill Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
¢ = match alueita.
e =169
Taytto:
Tulosta riippumatta kuva on venytetty DMD-
laitetta vastaavaksi. Esimerkiksi 16:9-kuva
nakyy 4:3-kuvana XGA-projektorissa ja
16:10-kuvana WXGA-projektorissa.
Vastaavuus:
Signaali skaalataan siten etta tulokuvasuhde
séilytetaan. Esimerkiksi 4:3-kuva nakyy
naytdssa 4:3-kuvana.
16:9
Signaali skaalataan ja venytetaan 16:9 kuvan
tuottamiseksi
nykyinen kuvasuhde o fill Alueiden on vastattava kuvaruutunaytén
e vastaa asetuksia.
o 16:9
kohdeprojisointitila o =front Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
e =ceiling asetuksia.
e =rear

e =rear ceiling

= front

= ceiling

e =rear

= rear ceiling

nykyinen projisointitila

Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
asetuksia.

kohdekaynnistysnaytté e =smart

Alueiden on vastattava kuvaruutundytén

e = usercapture asetuksia.
e =preview
nykyinen e =smart Alueiden on vastattava kuvaruutunayton
kaynnistysnaytto e = usercapture asetuksia.
e =preview
nykyinen nollaus e done Laheta heti, kun palautat projektorin
asetukset.
nykyiset lampputunnit e« 0-5000 Nykyinen lampputuntien kaytto

kohdelampputunnit 0

Tyhjenna nykyinen lampputuntien kaytto.
Ainoa kelvollinen arvo on 0.
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Kentta

Mahdolliset arvot

Kuvaus

nykyinen tarkkuus

o 800x600
o 1024x768
[

e eisignaalia

Tulon nykyinen tarkkuus. Jos signaalia ei
havaita, nakyviin tulee "resolution=no signal”

natiivikuvasuhde

4:3 SMART UF70,

16:10 SMART UF70w

Natiivikuvasuhde Projektorin DLP-tarkkuus.
Palauttaa projektorin todellisen
natiivikuvasuhteen.

current fwverddp

X.X.X.X

Laiteohjelmistoversio

current fwvernet

X.X.X. X

Verkkosuorittimen versio

current fwvermpu

X. XXX

MPU-versio

current priserialnum

XXXXXXXXXXXXX

Projektorin sarjanumero

current fwverecp

X.X.X.X

ECP-versio, jos kaytdssa

current language

o Arabia

¢ Kiina
(yksinkertaistet-
tu)

o Kiina
(perinteinen)

o TSekki

e Tanska

e Hollanti

e Suomi

e Suomi

¢ Ranska

e Saksa

o Kreikka

e Hindi

o ltalia

o Japani

o Korea

¢ Norja (Norsk)

e Puola

o Portugali
(Brasilia)

o Portugali
(Portugali)

o Vengja

o Espanja

¢ Ruotsi

Vastattava kuvaruutundyton asetusta
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Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus

kohdekieli =ylla Vastattava kuvaruutunéytén asetusta

kohderyhmanimi = user string

nykyinen ryhmanimi user string

kohdeprojektorin nimi = user string

current projectorname  user string

target locationinfo = user string

current locationinfo user string

target contactinfo = user string

current contactinfo user string

current modelnum user string Vastattava kuvaruutundyton asetusta

current videomute e ON Vastattava kuvaruutundytdn asetusta.
o Off

kohdevideomykistys e =0Nn Vastattava kuvaruutundytdn asetusta.
o = Off

nykyinen e ON VGA-ldhdon ja verkon kayttéonoton tila

vgaoutnetenable o Off

kohde vgaoutnetenable e =on VGA-lahdon ja verkon kayttdonoton arvo
e =Off

nykyinen User string Hataviesti

hatatilailmoitusviesti

target = User string Aseta hataviesti

emergencyalertmsg

nykyinen hatailmoitus e ON Nayta halytysviesti asettamalla arvoksi “on”.
o Off

target e =0N Jos viesti ndytetaan, asetus "on” palautetaan.

emergencyalertmsg o =off

current signaldetected o true Jos signaali havaitaan, palautetaan "true”.
o false

Komentoluettelo

Né&kyviin tulee komentoluettelo. Luettelo ei
sisalla huoltotietokomentoja.
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Huoltotiedot

Naita komentoja kaytetaan projektorin huollossa ja valmistuksessa. Ne ovat piilossa kayttajalta
normaalin kaytdn aikana.

Komento/vastaus-maaritykset

Komento Vastaus Sammutettu

get displayhour displayhour =[current] no

set testpattern [target] testpattern =[current] no

set colorwheelidx colorwheelidx = no

[target] [current]

get colorwheelidx colorwheelidx = no
[current]

get failurelog failurelog =[current] kylla

get error# error##=[current] kylla

set factoryreset factoryreset =[current] kylla

[target]

set highspeedfan highspeedfan = no

[target] [current]

get highspeedfan highspeedfan = no
[current]

set statereporting statereporting = kylla

[target] [current]

get statereporting statereporting = kylla
[current]

get poweroverride poweroverride= no
[current]

set poweroverride poweroverride= no

[target] [current]

Kenttamaaritykset

Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
current displayhour 0-20000 Nykyiset nayttétunnit.
target testpattern =1-4 Aseta testikuvio kuvionumeroon (1-4). Jos

testikuvioita on vain yksi, kutsu sita kuvioksi
1.
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Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
current testpattern o 1: Asteikko Naytettava testikuvio. Sisdanrakennettua
e 2:Punainen testikuviota voi muuttaa.
e 3:Vihrea
e 4: Sininen
e 5:Harmaa
e 6: Musta
target colorwheelidx =~ = ??7? Alueiden on vastattava kuvaruutundytén
alueita.
current colorwheelidx 7?7 Alueiden on vastattava kuvaruutundyton
alueita.
current failurelog e normal Projektorin virhetila. Nama tilat vaihtelevat
e overtemp projektorikohtaisesti.
o fanlock
e fanDMD
o fanblower
o fansystem
e lamperror
o colorwheelbreak
o lampignite

¢ lampoverheat
e lampdriver
e lampoverhours

Current error#

Antaa tietyn virheen
tiedot. nro (#) on lokiin
taltioitu numero. Se
voiolla 1-5. 1
ilmaisee uusinta
virhettd ja 5 ilmaisee
vanhinta virhetta.

Tietoihin sisoltyvat virheen syy,
jarjestelmatunnit, lampputunnit, anturin
Idmpdtila ja lampun jannite.

Esimerkki: error1=fansystem, syshrs: 1000,
lamphrs=1000, temp=60,volt=120.
error2=lampoverheat, syshrs:3000,
lamphrs=2900, temp=150,volt=120.

target factoryreset e =true Jos asetus on "true", suorita tehdasasetusten
o =false palautus. Muussa tapauksessa ala tee mitaan.
current factoryreset o =true Aseta "true”, vain jos tehdasasetusten
o =false palautus on tapahtumassa.
target highspeedfan e =high Vastattava kuvaruutundyton asetusta.
e =normal
current highspeedfan e high Vastattava kuvaruutundyton asetusta.
e normal
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Kentta Mahdolliset arvot Kuvaus
current statereporting e ON Nykyisen tilan raportointiarvo
o Off
target statereporting e =0N Kohdetilan raportointiarvo
o =oOff
current poweroverride e ON Virran ohitus pakottaa projektorin pysymaan
e Off paalla, kun komento vastaanotetaan. Tama
komento ei ole pysyva eika se pysy
tallennettuna pysyvaan muistiin (se
tyhjennetdan virrankatkaisun aikana).
Kun tila on kaytéssa, kaukosaatimen tai
ECP:n, jos kaytdssa, virtapainikkeella ei saa
sammuttaa projektoria.
Tama komento on my@és lisattava
huoltovalikkoon, jotta kayttaja voi poistaa sen
kaytosta kuvaruutunaytdssa.
target poweroverride e =0N Aseta virran ohitus
o =Off

Tuntematon komento
Jos vastaanotetaan tuntematon komento, projektori I1ahettaa kayttajalle seuraavan vasteen

(sanojen “invalid” ja “cmd” valissa on valilyonti).

>dummycommand 2134

invalid cmd=dummycommand 2134
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Tama liite antaa tietoja interaktiivisen SMART Board M600i6 -taulujarjestelman integroimisesta
oheislaitteiden kanssa.

Projektorissa on natiivi videomuoto ja erilaisia videomuotojen yhteensopivuustiloja. Voit muuttaa
kuvien ulkonaka tiettyihin muotoihin tai yhteensopivuustiloihin.

Natiivi-videomuoto
Seuraavassa taulukossa on lueteltu projektorin VESA RGB -natiivivideomuodot.

Projektori Tarkkuus Tila Kuvasuhde Virkistystaajuus Vaakataajuus Pikselikello
(Hz) (kHz) (MHz)
SMART UF70 1024 x XGA 4:3 60 48 63.5
768

Videomuotoyhteensopivuus

Seuraavissa taulukoissa luetellaan projektorin yhteensopivat VESA RGB -videomuodot
kuvatarkkuuden mukaan. Voit sdataa naita kuvatarkkuuksia kayttamalla kuvasuhdekomentoja,
jotka on kuvattu kohdassa Projektoriasetusten sdatdminen sivulla 12.
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SMART UF70 -projektori

Tarkkuus Tila Kuvasuhde Virkistystaajuus Tuloa vastaava
(Hz) ulkoasu

720 % 400 720x400_85 1.8:1 85.039 Letterbox
640 x 480 VGA 60 4:3 59.94 Koko naytto
640 x 480 VGA 72 4:3 72.809 Koko naytto
640 x 480 VGA 75 4:3 75 Koko naytto
640 x 480 VGA 85 4:3 85.008 Koko naytto
800 x 600 SVGA 56 4:3 56.25 Koko naytto
800 x 600 SVGA 60 4:3 60.317 Koko néaytto
800 x 600 SVGA 72 4:3 72.188 Koko naytto
800 x 600 SVGA75 4:3 75 Koko naytto
800 x 600 SVGA 85 4:3 85.061 Koko néaytto
832 x 624 MAC 16" 4:3 74.55 Koko naytto
1024 x 768 XGA 60 4:3 60.004 Koko nayttd
1024 x 768 XGA 70 4:3 70.069 Koko néaytto
1024 x 768 XGA75 4:3 75.029 Koko naytto
1024 x 768 XGA 85 4:3 84.997 Koko naytto
1024 x 768 MAC 19" 4:3 74.7 Koko néaytto
1152 x 864 SXGA175 4:3 75 Koko naytto
1280 % 720 HD 720 16:9 60 Letterbox
1280 % 768 SXGA175 1.67:1 60 Letterbox
1280 x 800 WXGA 16:10 60 Letterbox
1280 % 960 Quad VGA 60 4:3 60 Koko néaytto
1280 % 960 Quad VGA 85 4:3 85.002 Koko naytto
1280 x 1024 SXGA3 60 5:4 60.02 Letterbox
1280 x 1024 SXGA3 75 5:4 75.025 Letterbox
1280 x 1024 SXGA3 85 5:4 85.024 Letterbox
1360 x 765 1.04M9 16:9 59.799 Letterbox
1600 % 900 1.44M9 16:9 59.946 Letterbox
1600 % 1200 UXGA 4:3 60 Koko néaytto
1680 x 1050 1680x1050 50 16:10 49.974 Letterbox
1680 x 1050 1680x1050 50 16:10 59.954 Letterbox
1920 x 1080 HD 1080 16:9 60 Letterbox
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SMART UF70w -projektori

Tarkkuus  Tila Kuvasuhde Virkistystaajuus Tuloa vastaava Tuloa vastaava
(Hz) ulkoasu ulkoasu
(16:10 (16:9
kuvasuhdetila) kuvasuhdetila)
720x 400  720x400_ 95 85.039 Letterbox Letterbox
85
640x480 VGAG0 4:3 59.94 Pillarbox Pillarbox
800x600 VGA72 4:3 72.809 Pillarbox Pillarbox
800x 600 VGAT5 4:3 75 Pillarbox Pillarbox
800x600 VGAS85 4:3 85.008 Pillarbox Pillarbox
800x600 SVGAS56  4:3 56.25 Pillarbox Pillarbox
800x600 SVGAG0  4:3 60.317 Pillarbox Pillarbox
800x600 SVGA72 43 72.188 Pillarbox Pillarbox
800x600 SVGA75 43 75 Pillarbox Pillarbox
800x600 SVGAS85 4:3 85.061 Pillarbox Pillarbox
832x624 MAC 16" 4:3 74.55 Pillarbox Pillarbox
1024 x 768 XGA 60 4:3 60.004 Pillarbox Pillarbox
1024 x 768 XGA 70 4:3 70.069 Pillarbox Pillarbox
1024 x 768 XGA 75 4:3 75.029 Pillarbox Pillarbox
1024 x 768 XGA 85 4:3 84.997 Pillarbox Pillarbox
1024 x 768 MAC 19" 4:3 74.7 Pillarbox Pillarbox
1152 % 864 SXGA75 43 75 Pillarbox Pillarbox
1280 x 768 WXGA60 1.67:1 60 Letterbox Pillarbox
1280 x 960 Quad VGA 4:3 60 Pillarbox Pillarbox
60
1280 %x 960 QuadVGA 4:3 85.002 Pillarbox Pillarbox
85
1280 x 960 SXGA360 54 60.02 Pillarbox Pillarbox
1280 x 1024 SXGA375 54 75.025 Pillarbox Pillarbox
1600 x 1200 SXGA+ 4:3 59.978 Pillarbox Pillarbox

1600 x 1200 UXGA_60 4:3 60 Pillarbox Pillarbox
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LIITE C

Muiden laitteiden integroiminen

HD- ja SD-signaalimuodon yhteensopivuus

Seuraavissa taulukoissa luetellaan projektorin korkean tarkkuuden (HD) ja vakiotarkkuuden (SD)
mukaiset signaaliyhteensopivuudet. Voit sataa naita tarkkuuksia kayttamalla
kuvasuhdekomentoja, jotka on kuvattu kohdassa Projektoriasetusten sdétdminen sivulla 12.

SMART UF70 -projektori

Signaalimuoto  Kuvasuhde Vaakataajuus Pystytaajuus Tuloa vastaava
(kHz) (Hz) ulkoasu

480i (DVD-soitin) 4:3 15.73 59.94 Koko nayttod

(640 x 480)

567i (DVD-soitin) 5:4 15.63 50 Letterbox

(720 x 576)

720p 16:9 44.96 59.94 Letterbox

720p 16:9 35 50 Letterbox

1080i 16:9 33.7 59.94 Letterbox

1080i 16:9 28.1 50 Letterbox

SMART UF70w -projektori

Signaalimuoto Kuvasuhde Vaakataajuus Pystytaajuus Tuloa Tuloa
(kHz) (Hz) vastaava vastaava
ulkoasu ulkoasu
(16:10 (16:9
kuvasuhdetila) kuvasuhdetila)
480i (525i) 4:3 15.73 59.94 Pillarbox Pillarbox
480p (525p) 4:3 31.47 59.94 Pillarbox Pillarbox
576i (625i) 5:4 15.63 50 Pillarbox Pillarbox
576p (625p) 5:4 31.25 50 Pillarbox Pillarbox
720p (750p) 16:9 45 59.94 Letterbox Koko naytt6
720p (750p) 16:9 37.5 50 Letterbox Koko naytt6
1080i (1125i) 16:9 33.75 59.94 Letterbox Koko naytto
1080i (1125i) 16:9 28.13 50 Letterbox Koko naytto
1080p (1125p) 16:9 67.5 59.94 Letterbox Koko naytto
1080p (1125p) 16:9 56.25 50 Letterbox Koko naytto

HUOMAUTUS

Projektori on HD-valmis. Sen natiivitarkkuus tukee 720p Iahdesisallon pikselitarkkaa nayttoa.
Koska projektori pakkaa 1080p lahdesisalldon sopimaan projektorin natiivitarkkuuteen, se ei tue
pikselitarkkaa 1080p lahdesisallon nayttoa.
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LIITE C

Muiden laitteiden integroiminen

Videojarjestelman yhteensopivuus
Seuraavissa taulukoissa on esitetty projektorin videojarjestelman signaaliyhteensopivuus,
erityisesti S-Video- ja komposiittivideoliittimien kautta siirretyille signaaleille, jotka projektori
saataa automaattisesti, kun kaytat kuvasuhdekomentoja, jotka on kuvattu kohdassa
Projektoriasetusten sdéatéminen sivulla 12.

HUOMAUTUS

16:9-komennolla kaikki videotilat nakyvat musta juova nayton yla- ja alareunassa. Tasmaa tulo

-komennolla voi videotilat nayttaa valkoisilla juovilla ndyton yla- ja alareunassa

tulotarkkuudesta riippuen.

SMART UF70 -projektori

Video-tila Kuvasuhde Vaakataajuus Pystytaajuus Varisignaali
(kHz) (Hz) (MHz)

NTSC 4:3 15.73 29.96 3.58

PAL 4:3 15.62 25 4.43

SECAM 4:3 15.62 25 4.25(f ;)

4.06( )

SMART UF70w -projektori

Video-tila Kuvasuhde Vaakataajuus Pystytaajuus Varisignaali
(kHz) (Hz) (MHz)

NTSC 4:3 15.73 59.94 3.58

PAL 4:3 15.63 50 4.43

SECAM 4:3 15.63 50 4.25ja4.41

PAL-M 4:3 15.73 59.94 3.58

PAL-N 4:3 15.63 50 3.58

PAL-60 4:3 15.73 59.94 4.43

NTSC 4.43 4:3 15.73 59.94 4.43

Noudata naita ohjeita, jos olet liittanyt oheislaitteen interaktiiviseen taulujarjestelmaan,
esimerkiksi DVD/Blu-ray-soittimen tai USB-laitteen.

HUOMAUTUS

Mittaa etaisyys projektorin ja liitettavan lisélaitteen valilla. Varmista, ettd jokainen kaapeli on
riittdvan pitka, niissa on riittavasti valjyytta ja ne voidaan asettaa niin, etteivat ne aiheuta

kompastumisvaaraa.
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LIITE C

Muiden laitteiden integroiminen

Lisalaitteen tai 1ahdon liittdminen projektoriin.
1. Liita lisalaitteen tulokaapelit projektoriin.

2. Vaihda tulolahteet lisalaitteeseen painamalla kaukosaatimen Tulo-painiketta.

Syottoé
painik
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Liite D
Kaukosaatimen

koodimaaritelmat

SMART

Infrapunasignaalimuoto: NEC1

Avain Toistomuoto | Myyjakoodi Avainkoodi
Tavu 1 Tavu 2 Tavu 3 Tavu 4
Tulo F1 8B CA 14 EB
virta () F1 8B CA 12 ED
Valikko F1 8B CA 1B E4
YI16s (a) F1 8B CA 40 BF
Vasen (<) F1 8B CA 42 BD
Enter (<) F1 8B CA 13 EC
Oikea (») F1 8B CA 43 BC
Alas (v) F1 8B CA 41 BE
Piilota F1 8B CA 15 EA
Aanenvoimakkuuden | F1 8B CA 44 BB
lisays (a)
Tila F1 8B CA 45 BA
Mykista F1 8B CA 11 EE
Aanenvoimakkuuden | F1 8B CA 46 B9
hiljentaminen (v)
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Liite E
Laitteiston
ymparistoyhteensopivuus

SMART Technologies tukee globaaleja pyrkimyksia, joilla pyritdan varmistamaan, etta laite on
valmistettu, myyty ja se havitetaan turvallisella ja ymparistoystavallisella tavalla.

Sahko- ja elektroniikkaromun kasittelya ja
paristoja koskevat saadokset (WEEE- ja

paristo- ja akkudirektiivit)

Sahko- ja elektroniikkalaitteet seka paristot ja akut sisaltéavat aineita, jotka saattavat olla
haitallisia ymparistolle ja ihmisen terveydelle. Rastitettu roskakorisymboli osoittaa, etta E
tuotteet on vietava kierratykseen asianmukaisiin kierratyspisteisiin eika niita saa kasitella
normaalijatteena.

Paristot

Kaukosaadin sisaltaa CR2025-akun. Kierrata tai havita paristot oikein.

Perkloraattimateriaali
Slsaltaa perkloraattimateriaalia. Saattaa edellyttaa erikoiskasittelya. Katso
dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

Elohopea
Tuotteen lamppu siséaltaa elohopeaa ja se on kierratettava tai havitettava paikallisten ja @
maakohtaisten lakien mukaisesti.

Lisatietoja

Katso lisétietoja osoitteesta smarttech.com/compliance.
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Hakemisto

hatailmoitukset 47
3,5 mm audioliittimet 20

interaktiivinen SMART Board-
taulu Katso: interaktiivinen taulu

aliverkon peitto 16, 47 interaktiivinen taulu
alkuperéinen pakkaus 42 kunnossapito 23
asennus kayttd 21
korkeuden valitseminen 6 merkkivalot ja sédatimet kohteelle 34
sijainnin valitseminen 5 tietoja 2
asetukset 4 IP-osoite 16, 43, 47
audio
litannat kohteille 20
mykistys 11
ongelmien ratkaisu nimikkeissa 40 kamerat 79
aanenvoimakkuuden saato kohteelle 44 kannettavat tietokoneet

vianetsintdongelmat kohteella 39
kaukosaadin
akun asennus 10

Blu-ray-soittimet 79 koodimaaritelmat kohteelle 81
painikkeiden kaytté 11
tietoja 3
kielet 44
DHCP 16, 47 kiinnitysrn.all.i 6 o
DNS 47 komposiittivideoliitannat 47, 79
dokumenttikamerat 79 korkeus 6
DVD-soittimet 79 kosteus i
kuljetus 42
kuva
ongelmien ratkaisu nimikkeissa 36
saaté 19
elohopea 83 tarkennus 18
kuvasuhteet 15, 46, 75-76, 78-79
kynat 3

kaynnistysnayttd 46
HD-signaaliyhteensopivuus 78
HDMI-liitannat 20, 47
huoneen ohjaus 43, 51
halytykset 47
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HAKEMISTO

reititetaan kaapeleita kohteesta 6

tietoja 2

lamppumoduuli vaihdetaan lamppua kohteelle 26
ongelmien ratkaisu nimikkeissa 36 valot ja tila kohteessa 32
puhdistus 24 videomuodon yhteensopivuus kohteelle 75
vaihto 26 paastot iv

letterboxing 75-76, 78 paétilan vapaa vali 6

liitantakaaviot paly iv
projektori 19

lisdvarusteet
sisaltyy 3
valinnainen 4 quad VGA -tuki 75-76

[aBmpdtilat, kaytto ja sailytys iii

RCA-liittimet 20

MAC-tuki 75-76 RJ45-liitin 20
mykistyss&aadin 11, 13, 44 RS-232-sarjaliittyméa 20
natiivi-videomuodot 75 S-videoliitannat 79
nayttétilat 11-12, 45 salasanat 16, 41, 49

sarjanumero 32
SD-signaaliyhteensopivuus 78
signaalin menetys 37
oheislahteet 79 sijainti 5, 48
SMART UF70- tai SMART UF70w -
projektori Katso: projectori
SMTP 49
SNMP 49
SVGA-tuki 75-76
SXGA-tuki 75-76
sahkoposti-ilmoitukset 48
sahkostaattinen purkaus iv

paristot 10, 83

Perkloraattimateriaali 83

pillarboxing 75-76, 78

projektori
asennetaan 5
asetusten saataminen kohteelle 12
hallitaan etana 43, 51
kaukosaatimen kaytto kohteella 9

kiinnitetaan puomiin 6 tarkennus 18

Kuvan saataminen kohteelle 19 taulu Katso: interaktiivinen taulu
kuvan tarkentaminen kohteelle 18 TRAP-keskeytyskohteen osoite 48
litantakaavio kohteelle 19 tulovalinta 47

nimen nayttaminen kohteelle 48 tuulettimet 35, 46

paikallistetaan sarjanumeroa kohteelle 32
puhdistus 24
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HAKEMISTO

aaniteksti 44

UF70-tai SMART UF70w -
projektori Katso: projectori
USB-liitannat 20
UXGA-tuki 75-76

valolahteet 5
varoitukset ii
veden- ja nesteenkestavyys iii

WEEE- ja paristo- ja akkudirektiivit 83
verkkosivun hallinta 43
verkkotiedonsiirto 20, 41, 47
VGA-liitannat 20, 47
VGA-tuki 75-76
vianetsinta 31
video

litannat kohteille 20

muodon yhteensopivuus kohteelle 75
virkistystaajuudet 75-76
virta 20, 44, 53
valkynta 38

XGA-tuki 75-76

yhteyshenkild 48
ymparistbvaatimukset iii

zoomaus 46

aani Katso: audio
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