
Projecteurs interactifs
LightRaise™
Lisez attentivement les avertissements suivants.Si vous ne lisez pas les avertissements ci-
dessous ou si vous ne suivez pas les instructions d'installation incluses avec votre produit
SMART, vous risquez de vous blesser ou d'endommager le produit, et votre garantie peut se
voir annulée.

W   A VERT I SSEMENT

l Si vous ne respectez pas les instructions d'installation fournies avec votre produit
SMART, vous risquez de vous blesser ou d'endommager le produit.

l Veillez à ce que les câbles au sol de votre produit SMART soient correctement
regroupés et marqués afin d'empêcher tout risque de chute.

l Veillez à ce qu'une prise électrique se trouve à côté de votre produit SMART et qu'elle
reste d'accès facile durant l'utilisation.

l Pour réduire le risque d'incendie ou de choc électrique, évitez d'exposer ce produit
SMART à la pluie ou à l'humidité.

l Consultez les précautions et les avertissements de sécurité publiés par le fabricant du
projecteur. Ne regardez pas directement (et ne laissez pas les enfants regarder
directement) dans le faisceau lumineux du projecteur.

l N'essayez pas d'effectuer sur le projecteur des tâches d'entretien autres que le
remplacement de sa lampe. L'entretien doit être effectué par un fournisseur de service
agréé. En dehors dumodule de la lampe, l'unité ne contient aucune pièce concernant
l'utilisateur.

l Ne retirez aucune vis autre que celles indiquées dans les instructions de remplacement
de la lampe.

l Ne grimpez pas à la perche ou à la fixation du projecteur, ne vous y suspendez pas et n'y
accrochez aucun objet.

l L'alimentation externe (lorsqu'elle est nécessaire) doit respecter les conditions Limited
Power Source (LPS) de CSA/UL/IEC/EN 60950-1.

Informations importantes



l Vous devez brancher le câble USB fourni avec votre produit SMART à un ordinateur
disposant d'une interface compatible USB et affichant le logo USB. De plus, l'ordinateur
source USB doit être conforme aux normes CSA/UL/EN 60950 et porter la marque CE et
la/les marque(s) CSA et/ou UL pour CSA/UL 60950. Ceci garantira un fonctionnement
en toute sécurité et permettra d'éviter d'endommager votre produit SMART.

l Pour fixer l'attachemurale, utilisez l'équipement adapté à votre type demur. Dans le cas
contraire, vous risquez de vous blesser si l'unité se décroche dumur.

l Attendez aumoins une heure avant de toucher ou de remplacer la lampe du projecteur
(qui sera très chaude). Dans le cas contraire, vous risquez de vous brûler grièvement.
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