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Fontos tudnivalok

A SMART Board® 480 interaktiv tablajanak telepitése és hasznalata el6tt olvassa el és értse
meg e felhasznal6i utmutatdban taldlhato biztonsagi figyelmeztetéseket és dvintézkedéseket. E
biztonsagi figyelmeztetések és dvintézkedések ismertetik a SMART Board interaktiv tablaja és
tartozékai biztonsagos és helyes hasznalatat, egyben seqitik a sértilések és a készlléke
karosodasanak megelézésében.

H MEGJEGYZES

A jelen dokumentumban az ,interaktiv tabla” kifejezés az interaktiv tablara és tartozékaira,
valamint a kulon rendelhet6 kiegészitdkre vonatkozik.
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Fejezet 1

SMART Board 480 interaktiv
tablajanak bemutatasa
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Tdbbérintéses kézmozdulatok .. ... .. . ... 2
KétérintBs teCchnolOgia . ... ... o 2

Kett6s irasU funkcio . ... 2

Tarts felllet ... 2
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A SMART terméke egy falra szerelhetd, eldlrdl vetitéssel mikodé interaktiv tabla. Azt is
lehetbvé teszi, hogy barmit megtehessen, amit a szamitdgépen megtehet — alkalmazasokat
nyithat meg és zarhat be, konferenciabeszélgetéseket folytathat, Uj dokumentumokat hozhat
létre és megléviket szerkeszthet, webhelyeket kereshet fel, videoklipeket jatszhat le és
szerkeszthet, és igy tovabb — és ehhez csak az interaktiv fellletet kell ujjal vagy a mellékelt
tollal megérintenie. Ha az interaktiv tablajat egy szamitdgéphez és egy projektorhoz
csatlakoztatja, akkor a szamitdgép megjelenitéjének a képe jelenik meg az interaktiv fellleten.
Digitalis tintaval barmely alkalmazast felllirhat, majd ezen megjegyzéseket elmentheti egy
SMART Notebook ™ csoportmunkat elésegit6 oktatdi szoftver fajlba késébbi utananézés vagy
megosztas céljabdl.

A SMART Board 480 interaktiv tablaja egy nagy sebességi, kiilsé tapegység nélkiili, USB 1.1
busz tapellatasu eszkoz. Mivel az USB az elsédleges csatlakoztatasi méd, ezért a
szamitégéptdl kapja az interaktiv tablaja a tapellatast, egy mellékelt 3 m (9' 10") hoszzu USB-
kabelen keresztil. Nincs halézati kapcsolo az interaktiv tablajan. Mindig mikadik, amikor a
szamitogép be van kapcsolva.
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Tartds és megbizhaté a SMART Board 480 interaktiv tablaja. Erdes, megerésitett irdfeliilet,
sérilésnek ellenallod toll és SMART szabadalma altal védett DVIT™ (Digital Vision Touch)
technoldgia jellemzi. DVIT (Digital Vision Touch) technolégia.Atlésan 195,6 cm (77") méret(i az
interaktiv tablaja, és 4:3 az oldalarany.

A legfontosabb jellemzék

DViT technoldgia
Az interaktiv tabla felsd sarkaiban elhelyezett egy-egy digitalis kamera koveti az interaktiv
fellleten mozogd ujja vagy a toll helyzetét.

Tobbérintéses kézmozdulatok

Interaktiv tablaja tamogatja a tébbérintéses kézmozdulatok funkciét (csak Windows®). Két ujjat
hasznalhatja egy objektum atméretezéséhez, egy objektum forgatasahoz, nagyitashoz és
kicsinyitéshez és egyebekhez.

Kétérintés technolégia
Interaktiv tablaja tamogatja a kétérints technoldgia hasznélatat (csak Windows®). Két
felhasznald hasznalhatja egyidejlileg az ujjait egérfunkciok végzésére.

Kettos irasu funkcié
Korlatozott mértékben tamogatja az interaktiv tablaja a kettds iras funkcio (csak Windows) Két
felhasznald hasznalhatja egyidejlleg az interaktiv tablara irdshoz az ujjait.

Tartos felulet
TKarcolasnak, horpadasnak ellenallé és vetités szempontjabdl optimalizalt interaktiv felllet.
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Szamitégépe beviteli eszkézeként miikoédik az interaktiv tablaja, lehetéveé téve, hogy
szamitogépe barmely alkalmazasban dolgozhasson. Interaktiv tablaja hasznalatahoz két
tovabbi részegységre van szilksége: egy szamitdgépre és egy projektorra. A kdvetkezéképpen
mikodnek egytt e részegységek:

o A szamitogép futtatja az alkalmazast, és kildi a képet a projektorra.
¢ A projektor az interaktiv tablara vetiti a képet.

o Az interaktiv terméke észleli a képernydje érintését, majd minden érintési pontot, a
Tolleszk6z informacidival egyltt elkildi a csatlakoztatott szamitégép szamara.

A SMART termékillesztd programok egér kattintdsokka és szabadkézi elemekké forditjak le az
informaciokat.

Amikor az ujjaval megérinti interaktiv tablaja fellletét, akkor egérkattintassa valtozik az
ujjérintése, és az interaktiv tablardl vezérelheti a szamitdégépét. Ha toll eszkdzt hasznal, akkor
egy szines tolla valtoztatjak a SMART termékilleszt® programok a mutatét, mely lehetbvé tesz,
hogy szabadkézzel irjon az asztaldra vagy barmely megnyitott alkalmazasba.

SMART illesztéprogramok telepitése esetén egy Lebegb eszkdzok eszkdztar jelenik meg az
asztalan. Megvaltoztathatja a tollbeallitasokat, mint az attetsz8séget, szint vagy a tinta
szélességét. Egy fajlba mentheti a megjegyzéseit a SMART Notebook szoftverben. Kijeldlhet és
testre szabhat egyéb eszkdzoket is, mint a radir eszkdz szélessége, melyet megjegyzései
radirozashoz hasznalhat.

Windows szamitogépek

SMART Ink™ szabadkézi beéptilé modult és SMART illesztéprogramokat foglal magaban a
SMART Notebook csoportmunkat el6segitd oktatoi szoftver. A SMART termékillesztd
programokkal egytttmikddve teszi a SMART Ink szabadkézi beépiild modul lehetévé, hogy az
interaktiv terméke tollanak hasznalataval vagy az ujja segitségével digitalis tintaval irjon a
képernyéjére.

Szamitogépe inditasakor automatikusan inditasra kerlil a SMART Ink SMART Ink
szabadkézi beéplld modul, és szamitégépe minden megnyitott ablakanak ¥
cimsoraban megjelenik a SMART Ink eszkoztar.

H MEGJEGYZES

A SMART Notebook oktatdi szoftver nem jelenitik meg a SMART Ink szabadkézi eszkoztarat,
mivel sajat tintahasznalati eszkézdkkel rendelkezik, melyek a fajljaba vald kézvetlendl irasra
hasznalhat.
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Tintatulajdonsagok kijelolésére és altalanos feladatok végzésére, mint megjegyzései rogzitése,
a SMART Ink ¥ gombot nyomhatja meg.

A SMART Ink szabadkézi beéplil6 modul SMART Ink szabadkézi megjegyzés mez6
megjelenités funkcidval rendelkezik, mely lehetévé teszik, hogy asztala barmely részére
szabadkézzel irjon. Ha a szamitégépe megnyitott ablakain kivl ir, akkor egy SMART Ink
szabadkézi megjegyzés mez§ jelenik meg, és a megjegyzés mezdn belll irhat.

A SMART Ink szabadkézi beéplil6 modul SMART Ink Document Viewer szabadkézzel készitett
dokumentum néz§ szoftvert foglal magaban, mely lehetd teszi PDF-fajljai megtekintését ill. rajuk
szabakézzel torténd irast.

A SMART Ink szabadkézi beéplil6 modulra vonatkozé tovabbi informaciokért a SMART Ink
felhasznaldi atmutaté cimi dokumentumot nézze meg (smarttech.com/kb/170191).

Interaktiv tablaja megfeleld tapfesziltség elldtasdhoz és SMART termékillesztd programok
futtatasahoz bizonyos minimalis mikddési jellemzéknek meg kell a szamitogépének felelnie.Az
interaktiv tablaja szamitogéppel szemben tamasztott kdvetelményeit a SMART Board 480
interaktiv tabla miszaki jellemz&i cimi részben nézze meg (smarttech.com/kb/154638).

A SMART Board 480 interaktiv tablajahoz rendelhetd tételek teljes listajaért a
smarttech.com/accessories webhelyet keresse fel.

A hivatalos SMART viszonteladéjahoz (smarttech.com/wheretobuy) forduljon SMART Board
480 interaktiv tabla tartozékainak és szabvanyositott pétalkatrészeinek rendelése Gigyében.

A SMART Board 480 interaktiv tablgja telepitésére vonatkozo tanacsokért, a SMART Board 480
interaktiv tabla telepitési atmutaté cimi dokumentumot nézze meg (smarttech.com/kb/154700).

USB-kabele USB-kabel

Az USB-szabvany éltal meghatarozott maximalis hosszon belll van a SMART Board 480
interaktiv tablajahoz mellékelt USB-kabel hossza. 1,5 m (5') hosszu beépitett USB-kabellel,
tovabba egy 3 m-es (9' 10") USB-kabellel is rendelkezik az interaktiv tablaja.


http://www.smarttech.com/kb/170191
http://www.smarttech.com/kb/154638
http://www.smarttech.com/accessories
http://www.smarttech.com/wheretobuy
http://www.smarttech.com/kb/154700
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FONTOS
Az interaktiv tablaja és a szamitdgépét 6sszekoté USB-kabelek egyiittes hossza nem

haladhatja meg az 5 m-t (16").

Azonban, ha ez nem elegend6 a szamitogépe és az interaktiv tablaja 6sszekotésére, akkor egy
buszrdl taplalt csomdpontot hasznalhat a USB-kapcsolat meghosszabbitasahoz, mint pl. a
SMART aktiv USB hosszabbité kabel (cikkszam USB-XT).

Az elektromagneses kolcsonhatas megakadalyozasa
Ovintézkedéseket tehet interaktiv tablajara haté elektromagneses kolcsénhatas
kiklszobolésére:

o Nevezesse halézati kabelekkel parhuzamosan az USB-kabeleket.

e 90°-0s szdgben keresztezze USB-kabelekkel a halozati kabeleket, hogy csdkkentse az
USB-kabelekkel valo kdlcsdnhatas kockazatat.

o Ne vezesse kdzismert elektromagneses kolcsOnhatast okozo forrasok kézelében az
USB-kabeleket, mint villamos motorok vagy fénycsé el6tétek.

¢ Ne hajlitsa meg kis szogben az USB-kabeleket.

¢ Ne hasznaljon USB-csatlakozddugo adaptereket vagy passziv USB fali csatlakozokat.
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A interaktiv tablejanak
csatlakoztatasa egy
szamitogephez

A EKINtES L

A szamitogépének és a projektoranak felbontasanak egymashoz igazitasa _................ 7
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Az interaktiv tabla tajolasa .. .. .. 8

A SMART Board 480 interaktiv tabla USB interfésze lehetévé teszi, hogy interaktiv tablajat a
szamitégépéhez csatlakoztassa. Mivel a mellékelt USB-kébelen keresztil a szamitégép mind
digitalis jelekkel, mind tapfeszultséggel ellatja az interaktiv tablat, ezért nincs kilén tapegységre
szukség.

FONTOS

Csupan elsédleges megjelenitén tamogat a SMART Board 480 interaktiv tabla rendszere
szamitégép kapcsolatonként egy interaktiv tablat.

A szamitdgeépének és a projektoranak felbontasanak egymashoz
igazitasa

Gondoskodjon arrdl, hogy illeszkedjen a projektor és a szamitdgép felbontas beallitdsa. Ha nem
illeszkedik a szamitogép felbontasa a projektor

felbontasahoz, akkor a kép nem megfeleléen tolti ki az interaktiv tabla képermnydjét és lassu vagy
torz lehet.

A projektorahoz mellékelt utmutato segitségével allitsa be a projektor optimalis képfelbontasat,
majd ugy allitsa be a szamitégépe felbontasat, hogy az illeszkedjen. Ha tovabbi tdmogatasra
van szUksége szamitégépe képernydfelbontasanak valtoztatasara, akkor nézze meg operacios
rendszere utmutatéjat.

Lehet, hogy jobb eredmény elérésre be kell allitania szamitogépe frissitési frekvenciajat. 60 Hz-
es kezdeti frissitési frekvenciat allitson be a szamitégépén, majd le- vagy felfelé valtoztassa,
amig meg nem hatarozza az idedlis frissitési frekvenciat. A szamitogép frissitési
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frekvenciajanak beallitasara vonatkozo tovabbi informaciokért tekintse meg az operacios
rendszerben talalhaté utmutatasokat.

Barmely szamitégépre telepiteni lehet a SMART termékilleszt6 programokat, melyek
megfelelnek a minimalis miikodési jellemzbknek a SMART termékéhez mellékelt szoftver DVD
segitségével vagy a smarttech.com/downloads cim( webhelyrél tlténd letdltés utjan.

H MEGJEGYZES

A SMART Product Drivers 10.7 vagy Ujabb termékilleszté programokat kell a Windows
szamitégépére vagy a SMART Product Drivers 10.2 SP1 vagy Ujabb termékilleszté
programokat kell a Linux® szamitogépére telepitenie a szabadkézzel térténd iras és az
interaktiv tabla fellletének érintésének érzékelésére.

Az interaktiv tablaja szamitdgéppel szemben tamasztott kévetelményeit a SMART Board 480
interaktiv tabla miiszaki jellemz i cim( dokumentumban nézze meg
(smarttech.com/kb/154638).

FONTOS

o Bontsa arra az idére a SMART Board 480 interaktiv tabla szamitogép csatlakozasat,
amig a SMART termékillesztd programok telepitését végzi.

o Nincsenek allapotjelz6 fények a SMART Board 480 interaktiv tablajan. SMART
termékilleszté programokat kell telepiteni az interaktiv tabla allapotanak
megjelenitésére.

A SMART termékillesztd programok szamitogépére torténd telepitése utan tajolja az interaktiv
tablajat. Interaktiv tablaja tajolasa biztositja a lehetséges legnagyobb irasi és érintési pontossagi
szintet. Mindig végezze el interaktiv tablaja tajolasat, ha az utols6 hasznalat 6ta elmozditotték a
projektorat vagy az interaktiv tablajat, valamint nem megfelel§ az egérmutaténak a tollhoz vagy
az ujjahoz igazitasa, amikor azt az interaktiv felllethez érinti.

Az interaktiv tablaja tajolasahoz

1. Az interaktiv fellileten kattintson az értesitési tertileten 1évé SMART Board L ikonra,
majd jeldlje ki a Tajolas miveletet.

Megnyilik a T4jolas képernyd.

2. Vegyen fel egy tollat a tolltalcabdl.


http://www.smarttech.com/downloads
http://www.smarttech.com/kb/154638
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3. Aképerny6n lévé elsd céljelzéssel kezdve, erésen nyomja a toll hegyét a céljelzés
kbézepére, majd addig tartsa folyamatosan rajta, amig a kévetkezé pontra nem mozdul a
céljelzés.

4. Addig ismételje a 3. [épést, amig eléri az utolso pontot.
H MEGJEGYZES
Négy érintésbdl all a tajolasi eljaras.
5. Az utolsé pontnal er6sen nyomja meg a céljelzés kézepét, és addig varjon, amig

Bezarddik a Orientation képerny®.
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Az interaktiv tablajanak
hasznalata

A Lebegb eszkdztar hasznalata

Objektum kijel6lése és a kijeldlés toriése (kattintas)

Objektumok, gorgetésavok és ablakok hizassal térténé mozgatasa
Dupla kattintas

Tébbujjas kézmozdulatok

Egy objektum méretének a csokkentése

Egy objektum forgatasa
A kézmozdulatok és eszk6zok szamara ajanlott eljarasok

A kézmozdulatok, a kétérintés technoldgia és a kettds iras funkcio hasznalata ........_..._..

Egyujjas KEzmozdulatoK .............. e
Mentipontok megjelenitése (jobb kattintas) ... ...
A kovetkezb és az el6z6 oldal megjelenitése ... ...l
Menupontok megjelenitése (jobb kattintas) ... ... ...
Egy terllet vagy objektum nagyitésa ... ...
Vizszintes vagy fligg6leges gorgetés .. ... . ...

Amikor megérinti az interaktiv tablaja fellletét, akkor az interaktiv tabla regisztralja az interaktiv
felllet vizszintes és fliggbleges (vagy x és y) koordinatait. A szamitdgép egérillesztéje értelmezi

e koordinatakat, majd a vetitett kép megfelel6 pontjara allitja a mutatot.

Egy alkalmazas interaktiv tablajan valé megnyitasahoz, nyomja a tollhegyet kétszer egymas
utan az alkalmazas ikonjara. Ha egy alkalmazas megnyitasara kétszer nyomja meg a tollat,

akkor ez ugyanaz a hatasa, mint szamitégépén egerének dupla kattintasa egy alkalmazas

megnyitadsara. Hasonldképp amikor egyszer nyomja a tollat interaktiv tablaja képerny&jére,

annak ugyanaz a hatasa, mint egy egérgomb kattintasnak.

H MEGJEGYZES

Sziikség esetén mozgassa az egeret vagy nyomjon meg egy billentylt a szamitégépe
billenty(izetén, hogy a szamitogépét kimozditsa a készenléti médbal.

11
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A Lebegl eszk6zok eszkdztar hasznalatdhoz telepitenie és futtatnia kell a SMART
termékilleszt6 programok szoftvereket a csatlakoztatott szamitégépére. Amig az interaktiv
tablajan dolgozik, az asztala és a megnyitott alkalmazasok felett lebeg az eszkéztar. E
testreszabhaté eszkdztarbdl az ujjaval vagy egy toll hasznalataval jel6ljon ki egy eszkozt az
interaktiv tablajan valo kattintashoz, irashoz, térléshez és a SMART Notebook szoftver oktatéi
szoftver megnyitasahoz.

A SMART Notebook szoftver hasznalatara vonatkozé tovabbi informaciokért keresse fel a
smarttech.com/support cimi weghelyet.

A Lebeg6 eszkoztar megnyitasahoz
Nyomija meg az értesitési terlileten Iévé SMART Board ikont L4, majd jeldlje ki a Lebegd
eszkoztar megjelenitése mentpontot.

MEGJEGYZESEK

o Tovabbi eszkoztarakat tartalmaz a SMART Notebook oktatéi szoftver, melyek lehetéve
teszik a digitalis tintaval mikodé toll és mas rajzoloeszkdzok beallitasat.

o A SMART Board 480 interaktiv tablajan nem tudja a Lebegd eszk6zok eszkodztar Jobb
kattintas eszkdzét hasznalni.

o Az interaktiv felllet jobb vagy bal oldalara is atteheti ezen eszkdztarat.

o Hogy fiatalabb tanuldk is elérhessék alacsonyabb helyre is atteheti ezen eszkoztarat a
képernydjén.

o Vizszintesen nem lehet ezen eszkdztarat elforgatni.

Interaktiv tablaja tamogatja a tobbérintéses kézmozdulatok, a kétérintés technoldgia és a kettds
iras funkcié hasznalatat Windows szamitégépek esetében.

FONTOS

Windows 7 vagy Windows XP operaciés rendszerre, tovabba a SMART termékilleszté
programok és a SMART Notebook oktatoi szoftver legujabb verzidjara
(smarttech.com/downloads) van szikség a kézmozdulatok, kétérintés technoldgia és a kettés
iras funkcié hasznalatahoz.
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A tobbérintéses kézmozdulatok lehetdve teszik, hogy billentylizet vagy egér hasznalata nélkl
hasznaljon el6re meghatarozott parancsokat az interaktiv tablajan. Interaktiv tablaja képemydjén
egy sor kétujjas érintéssel navigalhat az oldalak kézétt, valtoztathatja egy objektum nézetét és
egyebeket.

A kétérint6s technoldgia két felhasznald szamara teszi lehetévé az interaktiv tabla egyidejl
érintését, és egérfunkciok egyidejl hasznalatat.

A kett8s iras funkcio két felhasznalé szamara teszi lehetévé, hogy ujjaikkal egyidejlileg irjanak
az interaktiv tablara.

H MEGJEGYZES
Korlatozott a kett6s iras funkcio mikodése SMART Board 400 sorozatu interaktiv tablak

esetében.

Mielétt e funkciokat hasznalni akarja engedélyezze az interaktiv tébla szamara, hogy felismerje
azokat.

A kézmozdulatok, a kétérintés technoldgia és a kettds iras funkcié hasznalatanak
engedélyezéséhez

1. Nyomja meg az értesitési teriileten a SMART Board ikont L4, majd nyomja meg SMART
beallitasok gombot.

Megjelenik a SMART beallitasok ablak.

Nyomja meg a SMART hardver beallitasok gombot.

Jeldlje ki a legordiilé menibél az Egér és kézmozdulat beallitasok menipontot.
Valassza aTobbérintéses mod lehetéséget.

Nyomja meg az Alkalmaz gombot.

o o » w0 DN

Nyomja meg az OK gombot.

Egyujjas kézmozdulatok
Egy ujj hasznalataval végezhet kézmozdulatokat, egy objektum kijeldlését és dupla kattintast
beleértve.

A kovetkezbket foglaljak magukba az egyujjas kézmozdulatok:
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Objektum kijelolése és a kijelolés torlése (kattintas)

Egy objektum vagy menipont kijel6léséhez, ill. a kijeldlés
térléséhez gyorsan érintse meg, majd engedje el az interaktiv
fellletet. igy egérkattintast hajt végre.

H MEGJEGYZES

E mozdulat elinditja a programokat, ha az operacios rendszer ugy
van bedllitva, hogy az alkalmazasokat egy kattintassal elinditja.

Meniipontok megjelenitése (jobb kattintas)

Tartsa megnyomva a képerny6t az ujjaval.

A SMART Notebook oktatoi szoftverben, a Windows és
Microsoft® Office programokban, a jobb kattintas menu jelenik
meg.

Objektumok, gorgetésavok és ablakok hizassal torténé mozgatasa

Tartson megnyomva egy objektumot vagy gérgetésavot a
képernydn. Ujjat a képerny6n tartva lassan huzza odébb az
objektumot vagy a gorgetésavot. Ha elért a kivant helyre, emelje fel
az ujjat.

Dupla kattintas

Kétszer egymas utan gyorsan érintse meg, majd engedje el az
interaktiv fellilet ugyanazon pontjat. igy dupla kattintast hajt végre.

H MEGJEGYZES

E mozdulat elinditja a programokat, ha az operacios rendszer ugy
van bedllitva, hogy dupla kattintas inditja az alkalmazasokat.

A kovetkezb és az el6z6 oldal megjelenitése
Nyomja meg a képermnydt, majd gyorsan nyomja meg ismét az
adott ponttdl kdzvetlendl jobbra esé részt.
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Nyomja meg a képermnydt, majd gyorsan nyomja meg ismét az /

adott ponttdl kozvetlenll balra es6 részt.

Tobbujjas kézmozdulatok
Két vagy tobb ujj hasznalataval végezhet kézmozdulatokat, beleértve a skalazast, gorgetést és
objektumok médositasat. A kdvetkezdket foglaljak magukba a toébbujjas kézmozdulatok:

Meniipontok megjelenitése (jobb kattintas)
Az egyik kéz két ujja kdzul a bal oldalival tartsa lenyomva az objektumot, majd a jobb oldali
ujjaval nyomja meg egyszer a képerny6t.

Emelje fel a bal oldali ujjat a képemnydrdl, majd egy masik ujjaval jeldljon ki egy menupontot.

Egy teriilet vagy objektum nagyitasa
A kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a teriilet vagy objektum
kozepét, majd huzza szét az ujjait.

Egy objektum méretének a csokkentése

A kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a tertilet vagy objektum két
végét, majd huzza egymas felé az ujjait.

Az alkalmazastdl fuggden e kézmozdulat dtméretezi az oldalon
lévd objektumot vagy az egész oldalt.

Vizszintes vagy fiiggdleges gorgetés
Egyik keze két ujjaval tartsa lenyomva a képernyét.

Ujjait a képerny6n tartva huzza felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.
Akkor emelje fel az ujjait, amikor elégedett a latottakkal.
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Egy objektum forgatasa

Tegye az ujjat a forgatandd objektum egyik oldalara. Tartsa %
mozdulatlanul az egyik ujat, mig gyors mozdulattal forgassa az
objektum koéril a masik ujjat. Akkor emelje fel az ujjait a N
képerny6rél, amikor elégedett az elforditasi szdggel.

A kézmozdulatok és eszk6zOk szamara ajanlott eljarasok
Ezen utmutatasokat kdvesse, amikor kézmozdulatokat vagy eszk6zodket hasznal az interaktiv
termékével.

Az ujjait az interaktiv felUletre merélegesen (90°-ban) tartsa az érintési ponton.

v o

=

=

A felliletet csak egy ujjal érintse meg. A tébbi ujjat (igy a hivelykujjat is) tartsa téle tavol, mivel
akaratlanul is hozzaérhetnek, és igy parancsokat adhatnak ki.

v

v |
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A felliletet csak az egyik kezével érintse meg. A masik kezét (illetve a konyokét és a ruhaujjat is)
tartsa téle tavol, mivel akaratlanul is hozz&érhetnek, és igy parancsokat adhatnak ki.

X

Ha “kattintani” akar, akkor gyorsan koppintson az ujjaval az interaktiv tablara. Arra is figyeljen,
hogy elég magasra emelje fel az interaktiv fellletrdl az ujjat az egyes érintések kézoétt, hogy az
ujja kikeruljon az interaktiv tabla kamerainak |atdsz6gébdl.
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Tartés a SMART Board interaktiv tablaja, de tgyeljen annak ill. alkatrészei sértilésének
megelbzésére.

o Atollhegy-csucsok kopasa esetén cserélje ki azokat.
o Ne érintse éles vagy hegyes targyakkal az interaktiv fellletet.
o Ne hasznéljon ragasztdszalagot az interaktiv fellleten.

o Kertllje az interaktiv tablaja felszerelését és hasznalatat tulzottan poros, nedves vagy
fustos helyen.

Megfelel6en kezelés mellett az interaktiv tablaja évekig problémamentesen hasznalhaté. E
tanacsokat kdvesse interaktiv tablaja tisztitasa soran.

e A por, piszok és ujjnyomok iréfellletrdl valo eltavolitdsara nedves kendét vagy szivacsot
hasznaljon. Szikség esetén lagy szappant hasznaljon.

o Ne permetezzen tisztitdszert kdzvetlenll az interaktiv fellletre. Ehelyett permetezzen egy
kevés tisztitdszert egy kendére, majd 6vatosan tordlje at vele a tablat.

o Ne hagyja, hogy a keret visszaver§ fellleteire folyjon a felesleges tisztitdszer.

o Ne érintse meg a keret felsd sarkaiban elhelyezett kamerakat. Ne prébaljaa SMART
Technologies erre vonatkoz6 Utmutatasai nélkdl tisztitani a digitalis kamerakat.
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o Ha véletlenll tintat hasznal az interaktiv tablajan, akkor amint lehetséges tavolitsa el.
Annal nehezebb a megjelenits fellleten maradt tintat eltavolitani, minél hosszabb ideig
marad rajta.

FIGYELEM

Ne hasznaljon er6s vegyszereket vagy dorzsol6 tisztitoszereket az interaktiv tablaja felletén.

FONTOS
o Miel6tt tisztitja az interaktiv tablgjat, bontania kell az USB-kabel csatlakozasat

e Hogy jobban lassa a port és a szennyezddéseket, allitsa készenléti médba (kikapcsolt
lampa) a projektort.

A vetitett kép beallitasa

Ha a projektora nincs rogzitett helyre szerelve, akkor projektora eltolasaval sok képproblémat
kikuszdbdlhet ugy, hogy a vetitett kép derékszdgben illeszkedjen interaktiv tablaja képernydjére.
A vetitett kép mindkét oldalanak majdnem a megjelenitd képemydje széléig kell nydinia.

A projektorara vonatkoz6 tovabbi informacidkért a smarttech.com/support webhelyet keresse fel.

Interaktiv tablaja alaphelyzetbe allitasa

Az USB kabel csatlakozasanak a bontasaval, majd Ujbdli csatlakoztatasaval allithatja
alaphelyzetbe az interaktiv tablajat. Ez ki- és bekapcsolja a tapfesziltséget, vjrainditva
interaktiv tablaja egységeit.

USB-kabel problémak megel6zése

Egyes gyakran el6fordul6 kdbelvezetési problémak kiklszdébdlésre probalja meg olyan
tartozékok csatlakozasait bontani, mint USB csoméponti csatlakozdk és hosszabbitd kabelek,
melyek csatlakoztatva vannak az interaktiv tablahoz.

Az alaprendszer 0sszetev6i a SMART Board 480 interaktiv tabla, USB-kabel, szamitdgép
hardver, szamitégép operacios rendszere és a SMART termékillesztd programok. A
csatlakoztatasi probléma kikliszébdlésére meg kell prébalnia elvalasztania és kicserélnie az
egyes 6sszetevoket.

Hibaelharitasi otletek
E rész irjale azon hibajelenségeket, okokat és problémak megoldasait, melyeket az interaktiv
tablajanal tapasztalhat.
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Probalja ki a kovetkez6 tablazatban talalhatd hibaelharitasi tanacsokat, hogy gyorsan
kikliszdbodlhesse a termékével kapcsolatos problémakat.

B MEGJEGYZES

A Windows operacids rendszer verziojatol és a rendszer egyéni beallitasaitol fliggéen

valtoznak ezen eljarasok.

Hibajelenségek

Ok

Megoldas

Nincs vetitett kép az
interaktiv tablajan, vagy
“Nincs bemenet” lizenet
jelenik meg.

Nem kap videojelet a
projektora.

Ellenérizze a videokabel
csatlakozasait.

Ellendrizze, hogy a megfelel6 vided
bemenet van-e a projektoran
kivalasztva.

Ellenérizze, hogy be van-e a projektora
kapcsolva, ill. csatlakoztatva van-e a
halézati feszlltségre.

Ha hordozhat6 szamitégépet hasznal,
akkor kapcsolja be a kiilsé
videokapcsolatat. Tovabbi
informacidkért a hordozhaté
szamitogep kezelési utmutatéjat
nézze meg.

A szamitogép készenléti
maodban van.

Mozgassa az egeret vagy nyomjon
meg egy billenty(t a szamitogepe
billentylzetén, hogy a szamitogépét
kimozditsa a készenléti médbal.

A szamitogeép ki van
kapcsolva.

Kapcsolja be a szamitégépét (vagy
nyomja meg szamitégépe
alaphelyzetbe allitas gombjat), és
szokasos modon jelentkezzen be.

Elmosddott, tul nagy
vagy ne teljesen tolti be a
vetitett kép az interaktiv
tablaja képernygjét.

A projektor helyzete,
nagyitasa és élessége
nincs bedllitva.

Allitsa be a projektora helyzetét,
nagyitasat és élességét. Tovabbi
informacidkért a projektora kezelési
Utmutatojat nézze meg.

Szamitogépének a
képfelbontasa nem
egyezik meg projektor
eredeti felbontasaval.

A projektora kezelési utmutatéjaban
nézze meg, hogy mi a szamitdgép
megfelel6 képfelbontasa, majd jeldlje
ki a Start > Vezérlépult >
Megjelenité menlpontot, és a
projektoranak megfeleld képfelbontast
allitson be.

21




FEJEZET 4

Karbantartas és hibaelharitas

Hibajelenségek

Ok

Megoldas

Nem jelenik meg az
értesitési terlleten a
SMART Board ] ikon.

A SMART Board eszk6zok
alkalmazas nem fut.

A Start > Minden program >
SMART Technologies > SMART
Board eszk6zok 2012 menipont
kijelolésével inditsa el a SMART Board
eszkdzok alkalmazas.

A SMART termékillesztd
programok nincsenek
telepitve.

Telepitse a SMART termékillesztd
programokat a szamitégépre.A
SMART termékilleszt6 programok
telepitésérél bébvebben a SMART
termékilleszt6 programok telepitése a
kovetkez6 oldalon: 8 cimi részben
olvashat.

Nem folytatodik a
masodik pontig a tajolasi
eljaras.

Lehet, hogy a szamitégépe
az interaktiv tabla tajolasi
képernydjére helyett, mas
alkalmazas szamara kuldi
az adatokat.

Nyomja meg a billenty(izete ALT+TAB
billenty(iit, hogy operaciés rendszere
interaktiv tablaja tajolasi képernydjét
allitsa be.

Erintéskor nem reagal az
interaktiv felllet,
szabalytalanul mozog a
mutaté vagy kihagyasok
tapasztalhatéak meg
rajzolaskor vagy iraskor.

Nem megfelel6 az
interaktiv tablaja tajolasa.

Végezze el az interaktiv tabla
tajolasat.Interaktiv tablaja tajolasara
vonatkozé tovabbi informaciokért az
Az interaktiv tabla tajolasa a
kovetkez6 oldalon: 8 cim( részt nézze
meg.

A SMART Board eszk6zok
alkalmazas nem fut.

A Start > Minden program >
SMART Technologies > SMART
Board eszk6zo6k 2012 menipont
kijelolésével inditsa el a SMART Board
eszk6zok alkalmazas.

A SMART termékilleszté
programok nincsenek
telepitve.

Telepitse a SMART termékillesztd
programokat a szamitogépre. A
SMART termékilleszt6 programok
telepitésérdl bébvebben a SMART
termékilleszté programok telepitése a
kovetkez6 oldalon: 8 cimi részben
olvashat.

Nincs a SMART
termékillesztd programok
minden dsszetevdje a
szamitogépére telepitve.

Telepitse a SMART termékillesztd
programokat a szamitogépére.
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Hibajelenségek

Ok

Megoldas

Kis piros x jel van
SMART Board |-J
ikonon.

A SMART termékillesztd
programok nem ismerik fel
az interaktiv tablajat.

Ellenérizze, hogy a szamitégépeérdl az
interaktiv tablara csatlakoztatva van-e
az USB-kabel, illetve nem haladja-e
meg a hosszusaga 3,5m (11' 6")
értéket.

Nem fut a SMART Board
szerviz alkalmazas.

Inditsa el a SMART Board szerviz
alkalmazast.

1. Jeldlje ki a Windows értesitési
terileten a SMART Board -/
ikont, majd nyomja meg a
SMART Settings gombot.
Megnyilik a SMART beallitasok
ablak.

2. Jeldlje ki A termék névjegye és
terméktamogatasi
szolgaltatasok > Eszk6zok >
Diagnosztika menUpontot.
Megnyilik a SMART Board
diagnosztika ablak.

3. Jeldlje ki a Szolgaltatas >
Inditas mentpontot.

4, Zarjabe a SMART Board
diagnosztika ablakot, majd zarja
be a SMART beallitasok
ablakot.

Nincs a SMART
termékilleszt6 programok
minden 0sszetevdje a
szamitdgépére telepitve.

Telepitse a SMART termékillesztd
programokat a szamitogépére.

Nem a vart médon
mikodik a tobbérintéses
kézmozdulatok funkcid.

Nincsenek engedélyezve a
tobbérintéses
kézmozdulatok.

Engedélyezze a tobbérintéses
kézmozdulatokat. A tobbérintéses
kézmozdulatokra vonatkozé tovabbi
tudnivalokért a A kézmozdulatok, a
kétérintés technoldgia és a kettls iras
funkcio hasznalata a kovetkezé
oldalon: 12 cimU részt nézze meg.
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Orizze meg a SMART Board interaktiv tabla eredeti csomagolasat, hogy rendelkezésre alljon,
amikor az interaktiv tablajat el kell szallitania. Szikség esetén, amennyire lehetséges az eredeti
csomagolasnak megfeleléen csomagolja Ujra az interaktiv tablajat. Az eredeti csomagolast
optimalis rezgés- és Utésvédelemmel lattak el. Ha az eredeti csomagolasa mar nem all
rendelkezésre, akkor ugyanolyan csomagolast vasarolhat kézvetlentl a hivatalos

SMART viszonteladéjatdl (smarttech.com/wheretobuy).

A SMART tanacsadé szolgalat rommel fogadja jelentkezését. Mindamellett ha nehézségekbe
Utkdzik a SMART termékével kapcsolatosan el6fordulhat, hogy el8szoér a hivatalos SMART
viszonteladodjahoz (smarttech.com/wheretobuy) akar fordulni. A viszonteladdja késlekedés
nélkldl megoldja a legtébb problémat.

Miel6tt a SMART tanacsado szolgalathoz fordul ellenérizze a kdvetkezéket:
o Ismerje interaktiv tablaja sorozatszamat.

o Ellen6rizze, hogy a szamitégép és az operacios rendszer miszaki jellemz6i megfelelnek-e
a SMART termékillesztd programok kdvetelményeinek.

o Megfeleléen van-e az USB-kabel a szamitdgéphez és az interaktiv tablahoz
csatlakoztatva.

e Telepive vannak az eszkoézilleszték az operacios rendszerében.
¢ Nincs-eill. nincsenek-e optikailag arnyékolva az interaktiv felllet és a szélek.

o Végezze el az interaktiv tablaja tajolasat.

Az interaktiv tabla sorozatszamanak meghatarozasahoz

Az interaktiv tabla eleje felél nézze meg az interaktiv tablaja keretének jobb alsé élét. Az
interaktiv tabla hatoldalan is megtalalhaté a sorozatszam. A sorozatszam formatuma SB480-xx-
XXXXXX.
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Fuggelek A

Hardver kornyezeti
megfeleloseg

A SMART Technologies tamogatja azon vilagméret(i er6feszitéseket, hogy az elektronikus
készilékek gyartasa, értékesitése és artalmatlanitasa biztonsagos és kdrnyezetbarat médon
torténjen. Az interaktiv tablaja szamitogéppel szemben tamasztott kdvetelményeit a

SMART Board 480 interaktiv tabla miiszaki jellemz6i cim( részben nézze meg
(smarttech.com/kb/154638).
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