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Fontos tudnivalok

FIGYELMEZTETES

A SMART termékével szallitott szerelési Utmutatasok betartasanak elmulasztasa
személyi sérilést és a termék karosodasat okozhatja.

Ellenérizze, hogy a kabelek, melyek a padién a SMART termékéhez vezetnek
megfelel6en vannak-e 6sszefogva és jeldlve, hogy elkerlilje a botlasveszélyt.

A tliz és az aramités kockazatanak csdkkentése érdekében ne tegye kia SMART
termékét esének vagy nedvességnek.

Ne dugjon idegen targyakat SMART terméke nyilasaiba.

Ne nyissa fel és ne szedje szét a SMART terméket. A burkolat alatt Iévé nagyfesziltség
aramutést okozhat. A burkolat megbontasa is érvényteleniti a garanciat.

Csukléval a SMART termékének kamerakarja ellatva, melynél becsipddés veszélye all
fenn a kamerakar mozgatasakor. Tartsa tavol magat a becsipddés veszélyes helyektdl.

Ne nézzen a fénybe és ne iranyitsa mas szeme felé azt. Kapcsolja ki a vilagitast
személyek képeinek megjelenitésekor vagy rogzitésekor.

Ne terhelje tul a halozati csatlakozdaljzatokat vagy a hosszabbité kabeleket, mivel ezek
tizet vagy aramutést okozhatnak.

Vihar el6tt kapcesolja ki és bontsa a SMART terméke halozati csatlakozasait. Vihar alatt
ne érintse meg a SMART termékét vagy az egység haldzati csatlakozédugét, mivel
aramutés kockazat all fenn.

Csak a tapegységen feltlintetett tipusszammal megegyez6 tipusszamu tapegységgel
hasznalja SMART termékét, és ne modositsa a csatlakozodugot.

FIGYELEM
A leesés megakadalyozasara szilard fellleten helyezze el a SMART termékét.

Ha biztonsagi kabel csatlakozik a SMART termékiinkhéz, akkor ne vigye vagy I6balja a
biztonsagi kabelnél fogva a SMART termékét.



FONTOS TUDNIVALOK

Ne csatlakoztasson arnyékolas nélkli illesztékabeleket a SMART termékéhez, és ne
hagyjon hasznalaton kivli csatlakozok csatlakoztatott kabeleket csatlakoztatva, mivel
az FCC szabalyzat altal megengedettnél nagyobb interferencia szinteket okozhatnak.

Kerllje SMART termék telepitését és hasznalatat tulzottan poros, nedves vagy flistos
helyen.

Ne zarja el vagy fedje le SMART termék szell6z6- és egyéb nyilasait E nyilasok
szell6zésre szolgalnak, gondoskodnak a megbizhaté mikoddésrél és és védik a
tulmelegedéstdl a SMART termékeét.

Ne vigye a kamerakarnal fogva a SMART termékét. Az egység talpanal fogva vigye azt.
Ne iranyitsa a kameralencsét a nap felé.

Ha a termékhez cserealkatrészre van sziikség, ligyeljen arra, hogy a szerel6 a SMART
Technologies altal meghatarozott, vagy az eredetivel megegyez6 tulajdonsagokkal
rendelkezd cserealkatrészt hasznaljon.
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A SMART Document Camera 450 termék segitségével barmely osztaly- vagy eléadotermet
spontan és interaktiv oktatasi kornyezetté alakithat. Nagy felbontasu videokamerat hasznal irott
anyagok vagy barmely fizikai targy tiszta és részletgazdag képeinek a megjelenitésére.

A SMART Document Camera™ 450 nyomtatott dokumentumoknak, mikroszkép
targylemezeknek és 3D objektumoknak a szamitégépén, projektoron vagy televizién vald
megjelenitését. Videdkat vehet fel, dokumentumokat olvashat be, képeket rogzithet és menthet
egy SMART Notebook™ csoportmunkat elsegitéd oktatdi szoftver fajlba, egy SD/SDHC
kartyara vagy USB-meghajtora.



1. FEJEZET
Attekintés

A SMART Notebook oktatoi szoftver és a SMART Board® interaktiv tabla altal alkotott
rendszerbe integralt dokumentum kameraja egy interaktiv bemutatéi kornyezetet hoz létre.

A dokumentum kamerajahoz a vegyes valdsag kockat hasznalhatja SMART Notebook fajlokban
Iévé 3D modellek modositasara.

Kamera
o Nagy felbontast 5 MP CMOS érzékeld

8x optikai nagyitas, 8x digitalis nagyitas

Bels6 memoria

o Maximum 30 képkocka masodpercenként

o Automatikus és kézi élesség allitas

Maximalis befoghato tertlet 40 cm x 30 cm (15 3/4" x 11 3/4")

Mikrofon van a talpba integralva.

Adapter szllkséges a mikroszkop Uzemmadd hasznalatahoz.

Be-/kimenet
o VGA és DVI-l kimenet XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024), 720p (1280 x 720), 1080p
(1920 x 1080)

o Kompozit vided kimenet a felhasznalé altal valasztott NTSC vagy PAL formatummal.

e RGB (VGA) bemenet (amikor a felhasznal6 kijeldli) ateresztés a VGA kimenetre.
Fizikai felépités

e Zarmyilas

e Rugalmas kar

o Nagy fényerejl LED irasvetitd lampa

Szoftver
o 11-es verzioju vagy Ujabb SMART Notebook oktaté szoftver, mely 3D eszkdzoket foglal
magaba a SMART Notebook oktatdi és a Mixed Reality Tools szoftver.

e SMART termékillesztd programok
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Kép és video tarolo
o Beépitett kartyanyilassal tamogatja az SD/SDHC kartyak hasznalatat (maximum 32 GB-ig,
4-es sebességi osztaly).

e Tamogatja az USB-meghajtdk hasznalatat.

e Szamitdgéphez csatlakoztatva tamogatja az USB tarolé izemmaodot a belsé memoaria és
SD-kartya tartalmanak azon térténé megjelenitéséhez.

Allithato kamerakar és -fe;
Az objektivnek barmely szégbe allitasahoz hajlithatja és allithatja a rugalmas kart. A vilagitasi
feltételek javitasa érdekében nagy fényereji LED irasvetit6 lampaval van a kamera ellatva.

1 1 Kamerafej
2 Kamera objektiv

3 irasvetit6 lampa

4 Rugalmas kar

5 Kezel6panel

Kezel6panel

A kezel6panelt hasznalhatja a Kamera, Szamitdgépes kép ateresztése és Lejatszasi
Uzemmaodok kdzétti valtashoz. A Kamera tzemmad képernyémenujében is hasznalhatja a
funkciok kivalasztasara és beallitasok elvégzésére.

SISO

(S

567
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Gomb

Kijeldlés/beiras 7
Meni
Videokép rogzitése

Uzemi kapcsol6 be/ki 10

a A WO N =

Kamera kijel6lése 11
Szamitogépes kép
6 ateresztése lzemmdd 12
kijelolése

13

Lejatszas kijeldlése
irasvetité lampa be/ki
Kép fényerd
Nagyitas be/ki

Automatikus élességallitas

Régzités a SMART Notebook oktatéi szoftverben vagy
helyi memariaban

USB-kijelz6: szamitégép vagy USB-meghajto

A kilénb6z8 Gzemmaodokra vonatkozo tudnivalokért a Szamitégép, kamera és szamitégépes
kép ateresztése lizemmod megértése 21. oldal cimd részt nézze meg.
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Hatso csatlakozo6 panel
ADC 12V 2A, VGA In (VGA be), VGA Out (VGA ki), Composite Video (Kompozit video ki) és
USB mini-B csatlakozok talalhatéak a hatsé panelen.

A tapkabel csatlakoztatasara szolgal
Egy szamitdgép VGA kimeneti csatlakozoéjahoz valé csatlakozasra szolgal.
Barmely megjelenit6 eszkdz VGA-kabellel valo csatlakoztatasara szolgal.

A mellékelt kompozit vided adapter kabel csatlakoztatasara szolgal.

a A WO N -

Egy szamitégép USB csatlakozdéjahoz valo csatlakozasra szolgal.

Bal oldali csatlakozo panel
Egy DVI out (DVI ki) csatlakozd, a szamitégép vagy USB flash meghajto kézétti valasztasra
szolgalé kapcsold, valamint a hang be- és kimeneti csatlakozok taldlhatéak a bal oldali panelen.

J

Barmely megjelenité eszkéz DVI-kabellel valé csatlakoztatasara szolgal.

USB-kapcsolé
Egy USB-meghajté csatlakoztatasara szolgal.

Egy kilsé mikrofon csatlakoztatasara szolgal.

a A WO N -

Csak vided lejatszaskor hangszorok csatlakoztatasara szolgal.
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Jobb oldali csatlakozo panel
A jobb oldali csatlakoz6 panelen egy SD/SDHC kartyanyilas, egy VGA-DVI vagy kompozit
vided kimenet valaszto kapcsolo és egy zamyilas talalhato.

T

N —rfE]

1 Kamerafej tarolo
2 SD memoriakartya nyilas
3 TV/VGA kapcsolé

4 Zamyilas

Alsé kezelbpanel

Az NTSC/PAL kapcsol6 talalhat6 az alsé kezel6panelen. E kapcsol6 teszi lehetévé a kompozit
vided kimenet formatumanak valtoztatasat a televizidja szamara. A dokumentum kamera
kovetkez6 bekapcsolaskor valik hatasossa a kijelolt képkimenet valtoztatasa. A felbontas
alaphelyzetbe allitasa gomb allitja XGA alapbeallitas szerinti helyzetbe a VGA/DVI kimeneti
felbontast.

MEGJEGYZES

Egy tollheggyel nyomhatja meg a felbontas alaphelyzetbe allitasa gombot. A gomb harom
masodperces megnyomasa 1024 x 768 felbontasra éllitja vissza a kimeneti VGA/DVI
felbontast.

ANENNISEENNNN
s
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Attekintés

1 NTSC/PAL kapcsolo
2 Felbontas alaphelyzetbe allitasa gomb

Vegyes valosag kocka

A vegyes valésag kockaval, a Mixed Reality Tools szoftver segitségével interaktiv médon
hasznalhatja a 3D modelleket a SMART Notebook oktatoi szoftverben. Lasd a A

SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkbzbk beépiilé modul és a Mixed Reality Tools
szoftver hasznalata 57. oldal cim{ rész.

Tapegyseg

Egy orszagspecifikus csatlakozot is beleértve, tapegységgel egyditt torténik a dokumentum
kamera szallitasa, mely a haldzati fesziiltséghez valé csatlakoztatasra szolgal. Eszak-Amerika,
Nagy-Britannia, Eurdpa és Ausztralia esetében dugaszolhat6 adapter all rendelkezésre.

USB-kabel

Az USB-kabelt hasznélja szamitogépének a dokumentum kamerajahoz valoé csatlakoztatasara.
Objektumokat jelenithet meg, képeket rogzithet SMART Notebook fajlokba és a

SMART Notebook oktatéi szoftverb8l vezérelheti a dokumentum kamerajat.

VGA-kabel

A VGA-kabelt hasznalja dokumentum kamerajanak egy szamitéogéphez, projektorhoz vagy
megjelenitéhdz valod csatlakoztatasara. Objektumokat jelenithet meg, tovabba képeket és
videdkat rogzithet egy taroleszkdzon.

Kompozit vide6 adapter kabel

A kompozit vide6 adapter kabelt hasznalja dokumentum kamerajanak egy projektorhoz vagy
megjelenitéhdz vald csatlakoztatasara. Objektumokat jelenithet meg, képeket és videdkat
rogzithet egy taroléeszkdzon és hasznalhatja a képernydmeni funkcidit .

MEGJEGYZES

Egyes csatlakozasi elrendezésekben nincs szikség a mellékelt DB9 csatlakoz6
hasznalatara.

Mikroszkop adapter

Egy mikroszkdp adapterrel és a mikroszkop szemlencséjéhez vald illeszkedéshez két
kiilénb6z6 méretl gumi csatlakozogyriivel torténik a dokumentum kamerajanak a szallitasa.
Nagy képernyén vizsgalhat mikroszkopikus méretl objektumokat egy mikroszkoppal.

Tukroz6désmentes folia
A csillogas csokkentésére tegye a tikroz6désmentes féliat a nyomtatott dokumentumokra.



1. FEJEZET
Attekintés

Harom tzemmaddal rendelkezik a dokumentum kameraja annak vezérlésére, hogyan térténik az
adatok kuldése egy szamitdgépre, projektorra, monitorra vagy televiziora.

o A kezelSpanelrdl torténik Kamera izemmaodban a dokumentum kamerajanak a vezérlése,
és projektoron, monitoron vagy televizién torténik a képek megjelenitése.

o A Szamitdgépes kép ateresztése izemmaddban a dokumentum kamera VGA kimenetére,
VGA bemeneten keresztll, csatlakoztatott projektor, monitor vagy televizio jeleniti meg a
képet.

o AkezelSpanelrél torténik Lejatszasi lzemmdd a dokumentum kamerajanak a vezérlése, és
a csatlakoztatott projektoron, monitoron vagy televizion térténik az SD/SDHC kartyardl
vagy USB meghajtérdl szarmazé képek megjelenitése.

Ezen izemmddokra vonatkozé tovabbi tudnivalokért a Szamitogép, kamera és szamitoégépes
kép ateresztése lizemmod megértése 21. oldal cimi részt nézze meg.
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A dokumentum kamerarol képek bemutatasahoz sziikséges letdlthetd szoftvereket tartalmazza

a dokumentum kameraja.

SMART Notebook oktatoi szoftver és SMART termékillesztd

programok

SMART Notebook oktatdi szoftvert és SMART termékilleszté programokat hasznal a
dokumentum kameraja. A SMART Notebook oktatoi szoftver egy olyan bemutaté szoftver,
melyet a SMART Document Camera eszk6zOkkel és a SMART Board interaktiv tablak
érintéskezel6 funkcidival valé munkara terveztek. Tovabba egy vegyes valésag kockaval
SMART Notebook fajlokban Iévé 3D modelleket modosithat a Mixed Reality csoportmunkat
elésegitd eszk6zok segitségével (lasd a A SMART Notebook oktatéi szoftver 3D eszkbzbk
beéplilé modul és a Mixed Reality Tools szoftver hasznalata 57. oldal cim(i rész).

Szamitégépe rendszerkdvetelményeit a SMART Notebook oktatéi szoftver 11.1 verzidjanak
kiadasi megjegyzései kdzott talalhatja meg (smarttech.com/kb/170138).

FONTOS

A dokumentum kameraja csatlakoztatasa el6tt a SMART Notebook oktatdi szoftver 11 SP1
vagy Ujabb verzigjat kell a szamitdgépére telepiteni.

Szoftver letoltése

A SMART Notebook oktatéi szoftver és a SMART termékilleszté programok
telepitéséhez

1. Ugorjon a smarttech.com/software webhelyre.

2. Gorgessen a SMART Notebook csoportmunkat elGsegité oktatod szoftverhez.

3. Kattintson az Egy verzié kivalasztasa gombra, jeldlje ki a Windows® vagy Mac

SMART Notebook oktatoi szoftver legujabb verziodjat, majd kdvesse a képernyén megjelend

Utmutatasokat.


http://www2.smarttech.com/kbdoc/170138
http://www.smarttech.com/software
http://www.smarttech.com/software




2. fejezet

SMART dokumentum kameraja
beallitasa

BeVeZe S . 11
Dokumentum kameraja beallitasa .. ... .. 12
Dokumentum kamerajanak kilonbdzd megjelenitékhdz torténd csatlakoztatasa ................ 13

ATVIVGAKkapcsold bedllitdsa ... .. 14

Dokumentum kamerajanak egy monitorhoz vagy projektorhoz térténé csatlakoztatasa ... 14
Dokumentum kamerajanak egy monitorhoz vagy projektorhoz DVI-interfésszel torténd

csatlakoztatdsa ... .. ... . L 14
Dokumentum kamerajanak egy TV-hez vagy projektorhoz t6rténd csatlakoztatasa ....... 15
Dokumentum kameraja be- és kikapcsolasa .. ... ... ... 15
Dokumentum kamerajanak kuls6 eszk6z6khoz valé csatlakoztatasa ... ... ... ............... 16
Dokumentum kamerajanak egy mikroszképhoz térténd csatlakoztatédsa ................... 16
Atkapcsolas a VGA, DVI és kompozit kimenetek kzott ... 17
Dokumentum kamerajanak egy kiils6 mikrofonhoz térténd csatlakoztatasa ................ 18
Hangszorok csatlakoztatasa dokumentum kamerdjahoz ... ... . ... ... ... ... 18
Befoghat6 terllet, irasvetité lampa és tikroz6désmentes folia ... ... . ... 18
BefoghatO terllet .. ... .. 18
IFASVEtitd [AMPA -« 19
Tukrozédésmentes fOlia ... . 19
KUOISO A0l . 20

E fejezet dokumentum kameraja bedllitasat, és kilonbdzd megjelenitékhdz és eszk6zokhoz
valo csatlakoztatasat magyarazza el. A kiilsé memoria hasznalatat is elmagyarazza.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

A megjelenitend6 objektumok kdnny( elhelyezése érdekében elfordithato, rugalmas karral van
ellatva a dokumentum kamera.

Dokumentum kamerdja kihajtasahoz és helyzetbeallitasahoz

1. A stabilizélashoz tegye a kezét a dokumentum talpara.

2. Nyomja lefelé afejet, és huzza ki- vagy felfelé a kart.

FONTOS

Dokumentum kamerajanak SMART Notebook szoftverrel valé hasznalatahoz egy
szamitégéphez kell a dokumentum kamerajat csatlakoztatnia.

A halézati fesziiltséghez csatlakoztatashoz

1. Csatlakoztassa a hatsé csatlakoz6 panelen 1évd DC 12V csatlakozéaljzathoz a halézati
kabelt.

2. Egy orszagspecifikus csatlakozodugét csatlakoztasson a halézati csatlakozdaljzathoz.

12



2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

N\ FIGYELEM
Ugyeljen arra, hogy a halozati csatlakozédugonak a haldzati csatlakozoaljzatba vald

csatlakoztatésa el6tt el6szor csatlakoztassa a tapcsatlakozot a tapegységhez.

4. Csatlakoztassa a csatlakozodugot a halozati csatlakozoaljzathoz.

Dokumentum kamerajanak Kamera vagy lejatszas Gzemmddban térténd hasznalatdhoz
kozvetlenil csatlakoztassa egy kiilsé megjelenitéhdz a dokumentum kamerajat.

Dokumentum kamerajanak egy szamitégéphez USB-kabellel térténé csatlakoztatasahoz
1. Kapcsolja @' = allasba a csatlakoz6 panel bal oldalan talalhaté USB-kapcsolot.

Vilagitani kezd a kezel&pulton 1évé B kijelz8, és USB-kameraként hasznélhatja a
dokumentum kamerajat, vagy memoériabdl a szamitégépébe kildheti a rogzitett

képeket/videodkat.
2. Csatlakoztassa az USB-kabelt a hatsé csatlakozo panelen 1évé USB-csatlakozdaljzathoz.

3. Keresse meg szamitogépe USB-csatlakozdjat, majd csatlakoztassa hozza a kabel
csatlakozgjét.

Dokumentum kamerdajanak egy szamitégéphez VGA-kabellel torténé csatlakoztatasahoz

1. Csatlakoztassa az USB-kabelt a hatsé csatlakozd panelen 1évd VGA In (VGA be)
csatlakozohoz.

2. Keresse meg szamitogépe VGA Out (VGA ki) csatlakozéjat majd csatlakoztassa hozza a
kabel csatlakozojat.

Az alap csatlakoztatasi eljaras utan egy kilsé megjelenitéhoz csatlakoztathatja a dokumentum
kamergjat. Ez lehetévé teszi dokumentum kamerajanak Kamera és Lejatszasi izemmaodban
(lasd a 21. oldal cim{i rész) val6 hasznalatat, valamint ezen izemmaddok képernydmeniijének a
hasznalatat.

A kovetkez6 funkciok engedélyezésére kdzvetlenil csatlakoztathatja egy kiilsé megjelenitéhtz
a dokumentum kamerajat:

o A Kamera izemmaddot hasznalja a kameraképnek a kilsé megjelenit teljes képernyéjén
valé megjelenitéséhez.

o A Lejatszas Uzemmddot hasznalja diavetitésnek a kilsd megjelenitd teljes képernyéjén
valé megjelenitéséhez.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

FONTOS

Dokumentum kamerajanak SMART Notebook szoftverrel vald hasznalatahoz egy
szamitdgeéphez kell a dokumentum kamerajat csatlakoztatnia.

A TV/VGA kapcsolo bedllitasa

A TV/VGA kapcsolé végzi a megjelenitd kimenet kijeldlését. Allitsa VGA (jobb) tvivea &llasba, ha

[

egy VGA- vagy DVI-csatlakozét akar egy jel kimenet esetében hasznaini. Allitsa TV (bal) vivea
allasba, ha egy RCA-csatlakozét akar egy kompozit kimenet esetében hasznalni.

Dokumentum kamerajanak egy monitorhoz vagy projektorhoz torténé

csatlakoztatasa
E konfiguraciéban egy VGA-kabellel torténik dokumentum kamerajanak a kulsé megjelenité
eszkbdzéhez a csatlakoztatasa.

Dokumentum kamerajanak egy monitorhoz vagy projektorhoz torténé csatlakoztatasahoz
1. Végezze el az alap csatlakoztatasi lépéseket (Ilasd a 12. oldal cim(i rész).
FONTOS

Ellenérizze, hogy VGA allasban van-e a TV/VGA kapcsolo.

2. Csatlakoztasson dokumentum kameraja VGA Out (VGA ki) csatlakozoaljzatahoz és a
megjelenitd eszkdze VGA In (VGA be) csatlakozdjahoz egy VGA-kabelt.

Dokumentum kamerajanak egy monitorhoz vagy projektorhoz DVI-

interfésszel torténd csatlakoztatasa
E konfiguracioban egy DVI-kabellel torténik dokumentum kamerajanak a kiilsé megjelenité
eszkbdzéhez a csatlakoztatasa.

Dokumentum kamerajanak egy monitorhoz vagy projektorhoz DVI-interfésszel torténé
csatlakoztatasahoz

1. Végezze el az alap csatlakoztatasi lépéseket (Iasd a 12. oldal).

FONTOS

Ellenérizze, hogy VGA allasban van-e a TV/VGA kapcsolo..

2. Csatlakoztasson dokumentum kameraja DVI Out (DVI ki) csatlakozéaljzatahoz és a
monitora vagy projektora DVI Input (DVI be) csatlakozéjahoz egy DVI-kabelt.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

3. Egy VGA-kabellel csatlakoztassa egy kilsé megjelenitéhéz a dokumentum kamerajat (lasd
a 16. oldal cim(i rész).

E konfiguracié megkonnyiti ugyannak a projektornak vagy megjelenitének a hasznalataval a
Szamitogépes kép ateresztése lzemmaodrol Kamera vagy Lejatszas tzemmaodra valo
atvaltast.

Dokumentum kamerajanak egy TV-hez vagy projektorhoz torténd

csatlakoztatasa
E konfiguraciéban kompozit video adapter és RCA-kébel hasznalataval térténik dokumentum
kamerajanak a szamitégépéhez csatlakoztatasa.

Dokumentum kamerajanak egy TV-hez vagy projektorhoz torténd csatlakoztatadsahoz
1. Végezze el az alap csatlakoztatasi lépéseket (lasd a 12. oldal cim(i rész).

2. Csatlakoztasson egy kompozit vide adapter kabelt dokumentum kamergja Composite
Video (Kompozit vided) csatlakozdaljzatahoz.

3. Csatlakoztasson egy RCA-kabelt megjelenitdje Video In (Vided be) csatlakozdjahoz.

4. Csatlakoztassa a kompozit videt és az RCA-kabelt (Iasd a 16. oldal cimdi rész).

FONTOS

Ne csatlakoztassa a 9 érintkez6s kabelt, " ——am[] )

mivel a DVI vagy kompozit vided megjelenité nem jeleniti meg a szamitdgép nézetét. Egy
VGA-megjelenité hasznalata szikséges.

Dokumentum kameraja bekapcsolasahoz

|
Nyomja meg a kezelSpult bekapcsold gombjat.

Sargardl villogo zoldre valt a bekapcsolast jelzé fény. Amikor folyamatos zéldre valtozik a
fény, akkor miik6d6képes a kamera.

Dokumentum kamerdja kikapcsolasahoz

|
Nyomija meg a kezelbpult bekapcsold gombjat.

Z0oldrél sargara valtozik a bekapcsolast jelzd fény.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

Dokumentum kamerajanak kuls6 eszk6zokhoz
valo csatlakoztatasa

Nem csatlakoztathatja kdzvetlentl dokumentum kamerajat a kévetkez6 kiilsé eszk6zokhoz:
o Mikroszkop
o Mikrofon

e Hangszérok

Dokumentum kamerajanak egy mikroszkdphoz torténé

csatlakoztatasa
Egy mikroszkophoz csatlakoztathatja a dokumentum kamerajat. Ez mikroszképikus méretii

objektumok nagy képernyén torténé megjelenitését teszi lehetévé.

. Egy mikroszkop beallitasahoz

1. Valassza ki a megfeleld gumi csatlakozé méretet a mikroszkop szemlencséje szamara,
majd dugja be a mikroszkp adaptert.

Rl

2. Csatlakoztass a mikroszkop adaptert a dokumentum kamera fejhez, majd csatlakoztassa a

dokumentum kamerajat.

3. Aszemlencse biztos rogzitéséig hizza meg a harom csavart.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

4. A mikroszkop adapter segitségével illessze a kamerafejet a mikroszkdp szemlencséjére.

FONTOS

Ellenérizze, hogy ugyanazon oldalra esik-e a kamerafejen és a mikroszkop adapteren 1évé
nyil.

5. Azért, hogy egy vonalba essenek a nyilak forditsa az éramutato jarasaval ellentétes iranyba
a mikroszkép adaptert, majd reteszelje a helyén a mikroszkoép adaptert.

A mikroszképnak egy projektorhoz vagy megjelenitéhoz valé csatlakoztatasahoz

1. Nyomja meg a vezérl6pult gombjat, majd jeldlje ki a fulet.

S
2. Akezelbpult DQDQ gombjat hasznalja a MODE (UZEMMOD) kijeldlésére, majd nyomja meg

[
a kezelSpult ) gombjat.

)E

3. Akezelépult /=N gombjat hasznalja a EZM kijeldlésére, majd nyomja meg a kezel6pult
7
DQQ gombjat.

4. A meni bezarasara nyomja meg a kezelSpult gombjat.
5. AVGA-kabel masik végét csatlakoztassa a projektora vagy megjelenitéje VGA In (VGA be)

csatlakozojahoz.

6. Allitsa VGA e allasba a csatlakozo panel jobb oldalan elhelyezett VGA/TV kapcsol6t.

Atkapcsolas a VGA, DVI és kompozit kimenetek kdzott

Ha egy VGA vagy egy DVI-kabellel hasznal projektort vagy szamitdgép megjelenitét, akkor a
VGA maodba éllitsa a dokumentum kamerat. Ha kompozit video kabellel hasznal egy televizidt,
akkor a TV mddba édllitsa a dokumentum kamerajat.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

Dokumentum kameraja VGA médba allitasahoz

Allitsa VGA twves allasba a csatlakozé panel jobb oldalan elhelyezett VGA/TV kapcsolét.

Dokumentum kameraja TV médba allitasahoz

) m
Allitsa TV allasba a csatlakoz6 panel jobb oldalan elhelyezett VGA/TV kapcsolot.

Dokumentum kamerajanak egy kulsé mikrofonhoz torténd

csatlakoztatasa
Egy kiilsé mikrofont csatlakoztathat a dokumentum kamerajahoz.

MEGJEGYZESEK

o AKkillsé mikrofon csatlakoztatasa esetén le van tiltva a vezériépultba épitett mikrofon.

o Mono hangot szolgaltat a hangrendszer.

Egy kiilsé mikrofonnak a dokumentum kamerajahoz térténé csatlakoztatasahoz

A dokumentum kameraja bal oldalan |évé csatlakozé panelbe csatlakoztass a
mikrofonkabel csatlakozdjat.

Hangszorok csatlakoztatasa dokumentum kamerajahoz
Hangszérdkat csatlakoztathat dokumentum kamerajahoz. Kizarélag a videolejatszas hangjat

tamogatja.

'Y FIGYELEM

Fejhallgaté hasznalata esetén a hallaskarosodas megel6zésére csavarja le a hangerét.

Hangszorok csatlakoztatasahoz

A dokumentum kameraja bal oldalan 1évé csatlakozé panelbe csatlakozéaljzataba
csatlakoztass a hangszérokabel 3,5 mm-es csatlakozodugojat.

Befoghato terulet
Maximum 40 cm x 30 cm (15 3/4" x 11 3/4") méret( terliletet foglalhat magaban a befoghaté

terdlet.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

A kép elforgatasahoz

1.

6.

7.

Nyomja meg a kezelbpult @ gombjat.
S % -
Nyomja meg a vezérliGpult M gombijat, majd jeldlje ki a menut.
[
Nyomja meg a kezelSpult /) gombjat.

S
Nyomja meg a vezérSpult ng gombjat, majd jelélje ki a ROTATE (ELFORGATAS)
menupontot.

7
Nyomja meg a kezel6pult DQ@ gombjat.
S
Jeldlje ki az elforgatasi széget, majd nyomja meg a kezelépult DQQ gombjat.

A menl bezarasara nyomja meg a kezelSpult gombjat.

A kép tiikrozéséhez

1.

6.

7.

Nyomja meg a kezelSpult M gombjat.
S—%
Nyomja meg a vezérlGpult M gombjat, majd jeldlje ki a menut.
=
Nyomja meg a kezel6pult ') gombjat.

S/
Nyomja meg a vezérlSpult D%Q gombjat, majd jelélje ki a MIRROR (TUKROZES)
menupontot.

S
Nyomja meg a kezelSpult DQ@ gombijat.
S_7
Jeldlje ki a ON (BE) vagy OFF (KI) bedllitast, majd nyomja meg a vezérldpult DQ@ gombjat.

A menl bezarasara nyomja meg a kezelSpult @ gombjat.

irasvetitd lampa
Az irasvetit6 lampa be- vagy kikapcsolasara nyomja a dokumentum kamera kezelSpultjan 1évé

gombot.

Tukroz6désmentes folia

Specialis bevonattal ellatott folia a tikrozédésmentes folia, mely segit a csillogas
kikliszObolésében olyan fényes fellletl targyak megjelenitése esetén, mint magazinok vagy
fényképek. A visszaver6dd fény csokkentésére tegye a tiikroz6désmentes foliat az objektumra.
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2. FEJEZET

SMART dokumentum kameraja beallitasa

Képrogzitéshez, hang- és videofelvételekhez egy SD/SDHC kartyaval és egy USB-meghajtéval
rendelkezik dokumentum kameraja. Dokumentum kameraja észleli kllsé tarolé
csatlakoztatasat, és automatikusan atkapcsol az utoljara észlelt taroléra. Ha nincs kulsé tarold
csatlakoztatva, akkor a beépitett memdéridban térténik a rogzitett képek mentése.

FONTOS

Az SD-kartya nyilasaba dugott mianyag elemmel keriil a dokumentum kamera atadasra.
SD/SDHC kartyaja bedugasa el6tt tavolitsa el e mianyag elemet.

MEGJEGYZESEK

o Maximum 32 GB-o0s, 10-es sebességi osztalyu SD/SDHC kartyak hasznalatat tamogatja
a dokumentum kamera.

e 6-0s sebességosztalyu vagy gyorsabb SDHC kartya hasznalata ajanlott j6 min6ségi
videofelvétel készitéséhez.

o Akiadadsahoz nyomja meg az SD/SDHC kartyat.

Egy USB-meghajté csatlakoztatasahoz
1. Kapcsolja allasba a csatlakozo panel bal oldalan talalhaté USB-kapcsolot.

Dokumentum kameraja észleli az USB-meghaijtdt, és vilagitani kezd a kezelSpulton

elhelyezett Bt kijelzd.
2. Dugja az USB-meghajtét az USB-csatlakozéaljzatba.

MEGJEGYZESEK

Maximum 64 GB-os USB-meghajtok hasznalatat tamogatja a dokumentum kameraja.
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3. fejezet

A SMART Document Camera
eszkozének hasznalata

BV EZ O S 21
Szamitogép, kamera és szamitdgépes kép ateresztése izemmadd megértése ... ... 21
Kamera UzemmOd . . ... oL 21
Szamitogépes kép ateresztése Uzemmod .. .. 22
Lejatszasi UzemmOd ... L 22
Az egyes Uzemmddok funkcidinak ismertetése ... 23
Dokumentum kamera Uzemmaddok beallitasa ... ... 24
Nyomtatott dokumentumok megjelenitése ... ... ... ... . 25
Egy SD/SDHC kartya bedugésa és kihlzasa ... ... ... 26

E fejezet a dokumentum kameraja kiilénb6z6 lzemmdadjaira vonatkozé tudnivaldkat foglalja
magaban.

Kamera, Szamitdgépes kép ateresztése vagy Lejatszas lzemmaddban hasznalhatja a
dokumentum kamerajat. Mindegyik izemmdd teljesen eltéré funkcidk hasznalatat teszi
lehetbvé, és egyedi csatlakoztatast igényel egy megjelenitéhdz, projektorhoz vagy
szamitégéphez.

Kamera uzemmod
A Kamera izemmaoddban csak a SMART Notebook oktatéi szoftverben nézheti a dokumentum
kameraja képeit.

USB csatlakozon keresztili csatlakozast, és az él6 kép hasznalatat teszi lehetévé a Kamera
Uzemmaod. Szamitdgép nélkil hasznalata nélkil egy projektor vagy nagy felbontast megjelenité
hasznalataval lehet a dokumentum kamerajabdl teljes képernyds képeket nézni.
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3. FEJEZET

A SMART Document Camera eszkdzének hasznalata

Késo6bbi bemutatas céljabol SMART Notebook fajljaba mentheti a képeket, tovabba ha egy
interaktiv tdblahoz, projektorhoz vagy televizidhoz szamitégép van csatlakoztatva, akkor a
dokumentum kamerajarol szarmazé él6 képekkel egészitheti ki SMART Notebook bemutatéjat.

MEGJEGYZES

A kezelBpanelen |évé Rogzités gomb menti a képet a Notebook oldalra és zarja be a
SMART Document Camera ablakot. A Rogzités gomb ismételt megnyomasara Ujra kinyilik a
SMART Document Camera ablak.

A Kamera izemmadd képernyd menujét hasznalhatja a kép tovabbi beallitasahoz.

Lasd a SMART Document Camera hasznalata Kamera lizemmodban 29. oldal cim(i rész.

Szamitdgépes kép ateresztése Uzemmaod
A Szamitogépes kép ateresztése izemmadd a VGA bemenetre kapcsolja dokumentum kameraja
vided kimenetét. Az él6 kamerakép és a szamitogépe képernydje képe kozott valthat.

Csak a SMART Notebook oktatéi szoftverben nézheti a dokumentum kamera él6 képét.

MEGJEGYZESEK
o A Szamitogépes kép ateresztése lizemmaodban hatastalan a Rogzités gomb.

o A Szamitogépes kép ateresztése izemmaodban, a SMART Notebook oktatdi szoftverben
nézheti meg a dokumentum kamera él6 képét.

Lejatszasi Uzemmod

A Lejatszas Gzemmddban, szamitdgép nélkdl, teljes képerny6s nézetben nézheti a
memoriakartyan tarolt képeket és diavetitéseket egy projektor vagy nagy felbontasu televizio
segitségével. Nem hasznalhatja taroléeszkdzként a dokumentum kamerdjat a Lejatszas
Uzemmadban.
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3. FEJEZET

A SMART Document Camera eszkdzének hasznalata

A kovetkez6 tablazat ismerteti az egyes izemmodok kozotti kildnbségeket.

Funkcié leirasa Kamera Szamitégépes Lejatszas
lizemmoéod  kép lizemmod
c'?f ateresztése B
lizemméd
0
Szamitégépes kép nézése (VGA In) Nincs Igen (VGA out Nincs
és DVI analég)
Dokumentum kamera képének nézése Igen Nincs Nincs
Egy memodriakartya képeinek nézése Nincs Nincs Igen
Belsé memaria és SD/SDHC kartya tartalmahoz  Igenl!] Igen(] Nincs

hozzaférés USB-kabelen keresztll a
szamitogeéprél

Dokumentum kamera szamitdgéprdl vezériése  Igen Igenl] Nincs
Roégzités SMART Notebook oktatéi szoftverbe Igen Nincs Nincs
Roégzités egy SD/SDHC memoriakartyara Igen Nincs Nincs
Hozzaférés a kapcsolddo képermny&meniihoz Igen Nincs Igen

Régzités egy USB-meghaijtéra Igen 2] Nincs Nincs

MEGJEGYZESEK

e [1] Ellenérizze, hogy 3<% sllasban van-e az USB-kapcsolo. Lasd a A Setting (Beallitas)
lap 37. oldal cim(i rész.

o [2] Ellenérizze, hogy allasban van-e az USB-kapcsolo. Lasd az A Setting (Beallitas)

lap 37. oldal cim(i rész.

A kovetkez6 tablazat irja le a kimeneteket, ha VGA, DVI vagy Kompozit vide6 kimenettel
rendelkez® megjelenit6hdz van a dokumentum kameraja csatlakoztatva.

Funkcio leirasa Kamera Szamitégépes kép Lejatszas
lizemmoéd  ateresztése lizemmaoéd

% tizemmod
=

Egy projektorhoz vagy Kamerakép VGA In Memodriakartya
megjelenitéhdz valo képek
csatlakoztatas (VGA out és DVI

analog kimenet)
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3. FEJEZET

A SMART Document Camera eszkdzének hasznalata

Funkcio leirasa Kamera Szamitogépes kép Lejatszas
lizemmod  ateresztése lizemmoéd

G’@ Uizemmod
=

Csatlakozas DVI digitalis Kamerakép Nem all rendelkezésre Meméoriakartya
kimenettel projektorhoz vagy képek
megjelenitéhoz

Csatlakozas televizidhoz Kamerakép Nem all rendelkezésre Memoriakartya
(kompozit vided kimenet) képek

Allitsa Kamera iizemmoédba a dokumentum kamerajat.

1. A bal oldali csatlakoz6 panelen 1évé kapcsold segitségével allitsa Szamitogépes kép
ateresztése izemmodba B3 a dokumentum kamerajat. A kezel6panelen 1évé USB-
Kijelz6 kijelzése TF

2. Az USB-kabel segitségével csatlakoztassa dokumentum kamerajat a szamitogéepéhez.

3. Allitsa VGA mivea allasba a jobb oldali csatlakozoé panelen elhelyezett VGA/TV kapcsolét.

4. Egy VGA-kabel segitségével csatlakoztasson egy projektort, monitort vagy televiziét a
dokumentum kamerajahoz.

5. Nyomja meg a kezel&panel % gombjat.

Allitsa Szamitogépe kép ateresztése lizemmodba a dokumentum kamerajat.
1. Az USB-kabel segitségével csatlakoztassa dokumentum kamerdjat a szamitégepéhez.

2. AVGA-kabellel csatlakoztassa szamitégépét dokumentum kameraja VGA In
csatlakozdaljzatédhoz.

3. Egy masik VGA-kabellel csatlakoztassa megjelenit6 eszkdzét a dokumentum kameraja
VGA Out csatlakozdaljzatahoz.

4. Nyomja meg a kezel&panel gombjat.

Allitsa Lejatszas iizemmodba a dokumentum kamerajat.
1. Bontsa a hatso csatlakozo panel USB-kabelének csatlakozasat.

2. A VGA-kabellel egy projektort vagy egy monitort, tovabba sziikség esetén a kompozit vided
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adapter kabel segitségével egy televiziot csatlakoztasson a dokumentum kamerajahoz.

Nyomja meg a kezel6panel B gombjat.

Ha Kamera lzemmddba allitja a dokumentum kamerajat, akkor nyomtatott dokumentumokat
jelenithet meg, tiikrozédésmentes féliat hasznalhat a csillogas csékkentésére és a Kép
Uzemmad beallitdsok segitségével optimalizalhatja a szoveges és kép dokumentumok szamara
a képet.

Nyomtatott dokumentumok megjelenitéséhez
1. Tegye a dokumentumot az asztalra.

2. Allitsa be a dokumentum kamerat, majd iranyitsa az objektivet a dokumentumara.
3. Az élesség bedllitasara nyomja meg a kezelSpanel gombjat.

A csillogas csokkentéséhez

Ha a csillogas megneheziti a megjelenitett nyomtatott dokumentum olvasasat, akkor tegye
a tikroz6désmentes foliat a nyomtatott dokumentumra.

Szoveges dokumentumok képeinek optimalizalasahoz

1. Allitsa Kamera izemmaédba a dokumentum kamerajat.

2. Nyomja meg a kezel6panel gombjat.

Megjelenik a képernyémena.

S—4
3. Akezelbpanel D&@ gombjat haszndlja kijelolésére, majd nyomja meg a kezelSpanel

S—7
DQQ gombjat.
D%@ . .
4. Akezel6panel lz2 gombjat hasznalja a KEP MOD kijel6lésére, majd nyomja meg a

=
kezel6panel l/~/ gombjat.
w S
5. AkezelGpanel Dg@ gombjat haszndlja kijelolésére, majd nyomja meg a kezelSpanel
S—7
DQQ gombjat.

A bedllitasok ismertetéséhez Az Image (Kép) lap 31. oldal cim(i részét nézze meg.
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Grafikat tartalmazé dokumentumok képének optimalizalasahoz

1. Allitsa Kamera izemmaédba a dokumentum kamerajat.

2. Nyomja meg a kezel6panel gombijat.

Megijelenik a képernyément.
S—#
3. AkezelSpanel D&@ gombjat hasznadlja kijel6lésére, majd nyomja meg a kezelSpanel
S—7
DQQ gombjat.

S—7
4. Akezelbpanel Dg@ gombjat hasznalja a KEP MOD kijeldlésére, majd nyomja meg a
S—7
kezel6paneIDQ@ gombjat.

D%@ Al

+— gombjat hasznalja L==_] kijel6lésére, majd nyomja meg a kezelSpanel

5. Akezelbpanel

S—7
DQQ gombjat.

A bedllitasok ismertetéséhez Az Image (Kép) lap 31. oldal cim(i részét nézze meg.

A dokumentum kameraja jobb oldalan |évé csatlakoz6 panelen egy SD/SDHC kartyanyilas
talalhat6. Egy SD/SDHC kartyara mentheti a dokumentum kameraja képeit, a Kamera vagy a
Szamitégépes kép ateresztése lzemmaddba van a dokumentum kamerdja dllitva. Ha Lejatszas
Uzemmaodban van a dokumentum kameraja, akkor megjelenitheti az el6zéleg egy SD/SDHC
kartyara mentett képeket.

'Y\ FIGYELEM

Ugyeljen arra, hogy ne kertiljén sztatikus elektromossaggal kapcsolatba a kartya, mivel az
karosithatja.

FONTOS

Az SD/SDHC kartya nyilasaba dugott mianyag elemmel keril a dokumentum kamera
atadasra. SD/SDHC kartyaja bedugasa elétt tavolitsa el e mianyag elemet.

Egy SD/SDHC kartya bedugasahoz

1. Nyomja meg a kezel6panel ¥ gombjat.

2. Erintkezdvel lefelé forditva dugjon egy SD/SDHC kartyat a jobb oldali csatlakozé panelen
Iévé kartyanyilasba.
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FONTOS

e Szikség lehet arra, hogy az SD/SDHC kartya taroldhelykénti hasznalatahoz allitsa be a
dokumentum kamerajat (lasd a A Setting (Beallitas) lap 37. oldal cim{ rész).

o Ellenérizze, hogy felfelé néz-e az SD/SDHC kartya cimkéje.

Egy SD/SDHC kartya kihuzasahoz

'Y\ FIGYELEM

A memdriakartya kdrosodasnak megel6zésére, ne vegye ki rogzités vagy torlés kdzben a

memoriakartyat.

1. Addig tartsa megnyomva a kezel6panel W gombjat, amig él6 képet nem jelenit meg a
dokumentum kameraja.

2. Nyomja meg a kartyat a kiadashoz, majd vegye ki a kartyat.
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BevezZets 29
Kamera Uzemmé&d hasznalata . .. 29
A képernydmeni (OSD) Kamera lizemmaddban valé hasznalata ................................... 30
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KePEK MOQZItES e . .. L 41
Képek szamitogépére valo atvitele ... 42
Egy mikroszkdp hasznalata ...... ... ... 42

E fejezet dokumentum kamerajanak a Kamera Gizemmaodban valo hasznalatat ismerteti.

A SMART Document Camera projektorhoz, sikképernyds megjelenitéhdz vagy televizidhoz vald
csatlakoztatasa esetén, dokumentum kameraja teljes képerny6s képet nézheti.
A kdvetkez6 feladatok elvégzésre hasznalhatja Kamera izemmaodban a dokumentum kamerajat:
o Objektumok megjelenitése.
o Képek rogzitése egy SD/SDHC memdriakartyara.
o Képek rogzitése SMART Notebook oktatoi szoftverbe.
o A képerny8mentben szerepld funkciok és beallitasok hasznélata.

e Egy normal szemlencsével rendelkez6 mikroszkop kiegészitd adapterrel torténd
hasznalata.
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FONTOS

A képernyémenu hasznalatakor kozvetlenll kell a kilsé megjelenitét csatlakoztatni. Lasd a
Dokumentum kamerajanak kiilsé eszk6z6khéz val6 csatlakoztatédsa 16. oldal cimii rész.

A Kamera iizemmaédba kapcsolashoz

1. Medfelel6 kabellel csatlakoztassa dokumentum kamerajat egy projektorhoz vagy
sikképerny6 megjelenitéhdz (lasd a Dokumentum kamerajanak klilsé eszk6z6khéz vald
csatlakoztatasa 16. oldal cimi rész).

2. Nyomja meg a kezel6panel f@ gombjat.

Objektumok megjelenitéshez

1. Nyomja meg a kezelGpanel %’ gombjat.
2. Tegye a megjelenitendd objektumot a kamera ala.

3. Ugy mozgassa a kamerafejet, hogy az objektumra iranyuljon az objektiv.

A nagyitas beallitasahoz

Nyomja meg a kezel6panel gombijat.

Az élesség automatikus beallitasahoz

Nyomja meg a kezel6panel gombjat.

A fényero beallitasahoz

Nyomja meg a kezelSpanel o] gombjat.

Egy videé felvételéhez
1. Dugjon egy SD/SDHC kartyat vagy USB-meghajtét a megfeleld csatlakozdaljzatba.

2. Nyomja meg a kezel6panel @ gombjat a felvétel megkezdéséhez.

3. Nyomja meg a kezelépanel @ gombjat a felvétel leallitasahoz.

Négy lapra van osztva a képemydmenu: Image (Kép), Presentation (Bemutato), Setting
(Beallitas) és System (Rendszer) A Kamera tizemmaodban dokumentum kameraja beallitasainak
elvégzésére hasznalja a képernyémendit.
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[ s | %

A képernyémeniiben és az almeniikben valé navigalashoz

1.

8.

Allitsa Kamera lizemmaodba a dokumentum kamerajat.

Nyomja meg a kezel6panel gombjat.

Megjelenik a képermnydément.

0 s 14
A lapok kozétti valtashoz nyomja meg a kezel6panel 7\ és /=N gombjat.

A menlilistabdl valé valasztashoz |y0|||ja meg a keze|6p3| el [Q] és [Q] go Iijét.
Nyomja meg a kezelépal el [Qj gon bjat egy klje|0|eS| 1eZ.

NyOI I |ja meg a kezel6pa| el [Q:] gon bjat egy almenilbe Iepesl 1eZ.

Nyomja meg a kezeI6paneI [Qj gon bjat az el6zé menuszintre valé visszatéréshez.

Nyomja meg a kezel6panel gombjat a meniibdl valé kilépéshez.

A kdvetkez6 képermnydment beallitdsok allnak rendelkezésre dokumentum kamerajanak a
Kamera Uzemmaodban val6 hasznalata esetén.

Lap

Beadllitasok

Image (Kép) Brightness, Contrast, Mode, Effect, Mirror, Advanced, Focus, Rotate

(Fényers, Kontraszt, Mdd, Effektus, Tikrozés, Elességallitas,
Elforgatas). Lasd a Az Image (Kép) lap 31. oldal cim(i rész.

-| Presentation Picture in Picture (PiP), Split Screen, Timer (Kép a képben (PiP),

Osztott képerny6, 1d6zit6). Lasd a A Presentation (Bemutatd) lap 34.

(Bemutato) AL
oldal cim{i rész.
Settings Capture, Recording, Storage, Format, USB to PC and Flicker
(Beallitasok) (Rogzités, Felvétel, Tarolas, Formazas, USB-n keresztll
szamitégéphez és Villogas).
E:’ System Language, Output Display, Backup, Save Setting, Recall Setting,
(Rendszer) Information, Default (Nyelv, Kimeneti megjelenitd, Biztonsagi mentés,

Bedllitas mentése, Beallitas visszaallitasa, Informaciok,
Alapértelmezett).

Az Image (Kép) lap

A Kép beallitasai meniih6z valé hozzaféréshez

1.

2.

31

Nyomja meg a kezel6panel ¢ gombjat.

Nyomja meg a kezel6panel gombjat.
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)= =
3. Akezel6panel /=N gombjat hasznalja kijeldlésére, majd nyomja meg a kezel6panell/—
gombjat.

S—7 =7
4. Akezel6panel DR@ vagy D&@ gombjat hasznalja kijeldlésére, majd nyomja meg a

=
kezel6panel /= gombjat.

@I

Contrast

Mode

Effect

Hirror

Rotate

Kép beallitasai Leiras

Brightness (Fényerd) Kézzel végzi a kép fényerejének a bedllitasat.

Contrast (Kontraszt) A kép kontrasztjat allitja be.

Mode (Mod) Ot képbedllitasbal jeldl ki egyet:

o Eles — olvashatébb széveg érdekében allitja be a
kontrasztot.

o @ Grafika — a kép szinatmenetét allitja be.

- Ve Mozgas — megndveli a képkocka sebességet
(elegendb megvilagitas sziikséges e bedllitas
hasznalatakor).

o Makré — a kamerahoz kézeli objektum nézésekor
allitsa be, 20 cm-es (7 3/4") tavolsagnal nem lehet

tavolabb.

©
o Végtelen — egy a kameratél 55 cm-nél (22") nagyobb
tavolséagra lév6 objektum nézésekor allitsa be.

Effect (Effektus) Color (Szines), B/W (Fekete-fehér) vagy Negative
(Filmnegativ) képpé alakitja at a képet.
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Kép beallitasai

Leiras

Mirror (Tiikrozés)

A kép tukrozéseére jeldlje ki:
o OFF (KI)—egy normal képet jelenit meg.
o ON (BE)-—egy tukrozott képet jelenit meg.

Advanced (Specialis)

o Auto Image
(Automatikus
képbeallitas)

A fehéregyensuly és megvilagitas, tovabba a megfelel6 szin-
és expozicids korrekcio automatikus bedllitasahoz jeldlje ki.

o Exposure
(Megvilagitas)

A megvilagitas beallitasat jeldli ki:
o AUTO (AUTOMATIKUS) — automatikusan allitja be a
kamera megvilagitasat.
o MANUAL (KEZI)-kézzel allitja be a kamera
megvilagitasat.

o W. Balance
(Fehéregyensuly)

A kulénbdzé fényviszonyoknak megfelels fehéregyensulyt
allitja be:
o AUTO (AUTOMATIKUS) — automatikusan allitja be a
fehéregyensulyt.

o MANUAL (KEZI)— maximum 255-ig kézzel &llitja be a
piros és kék szin szintjét.

Focus (Elesség)

Kézzel allitja be az élességet.

Rotate (Elforgatas)

o OFF (KI)—elforgatas nélkuli normal képet jelenit meg.
o 90°-—90°-kal elforgatja a képet.

o 180° —180°-kal elforgatja a képet.

o 270°—270°-kal elforgatja a képet.
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A Presentation (Bemutatd) lap
A bemutat6 funkcié teszi lehetévé él6 kamara nézettel egyltt el6zdleg rogzitett képek
megjelenitését. E funkcié nem all rendelkezésre, ha USB-kameraként van a dokumentum

kamera csatlakoztatva.
A Bemutato lap eléréséhez
1. Nyomja meg a kezelépanel % gombjat.

2. Nyomja meg a kezel6panel gombjat.

S—4
3. Akezel6panel D&‘ gombjat hasznalja kijelolésére, majd nyomja meg a kezel&panel
S—7
DQQ gombjat.

S—7 I—I
4. Akezel6panel DR@ gombjat hasznadlja kijel6lésére, majd nyomja meg a kezelSpanel

S—7
DQQ gombjat.

PRESENTATION
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Bemutaté beallitasok Leiras

Picture in Picture (PIP) o Kamera izemmaddban miniatiirként jeleniti meg a
(Kép a képben) képerny6 sarkaban a rogzitett képeket és vidett.

[e]

A tarolt képek kozétti navigalashoz a bal és jobb
navigaciés gombot nyomja meg.

[e]

A PIP beadllitas torliésére a gombot nyomja meg.

Split Screen (Osztott o Két részre osztja a képerny6t.

képernyd) o Miniatlr képeket jelenit meg a képernyd egyik felén, mig
a dokumentum kamera képét jeleniti meg a masik felén.

o A megjelenités helyének kijeldlése: bal. jobb, felsd, alsé.

| ﬂ

o A bal/jobb és fel/le navigacios gombot nyomja meg kép
kiemelésére.

(]
o A lz) gombot nyomja meg a kép kijeldlésére.
" - ) |

o A bal/jobb és fel/le navigacios gombot nyomja meg tarolt
képek kdzotti Iépkedéshez.
o Az osztott képernyd torlésére a gombot nyomja meg.
MEGJEGYZES

Nem rogzithet képet Osztott képernyd médban.
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Bemutaté beallitasok Leiras

Timer (Id6zitd) o A képernydn megjelend visszaszamlalast biztosit az
eléad6 szamara bemutato id6beosztasanak
megkonnyitésére.

A Kép a képben funkcid hasznalata
A PiP funkcio lehetéveé teszi, hogy a kamera €l képén belill jelenitsen meg egy a memariaban
tarolt képet. Ez az elétte és utana dsszehasonlitas végzésekor hasznos.

MEGJEGYZES

Kizérdlag megjelenitési célra szolgal a PiP funkcid. Nem rogzithet képet PiP médban.

. A PiP kép megjelenitéséhez

1. A Kamera Uzemmdédban jelenitsen meg egy objektumot, majd nyomja meg a kezel&panel
gombijat.

Megijelenik a képernyémend.

S—#
| o]l
2. A@kezelc’ipanel D&‘ gombjat hasznadlja kijelolésére, majd nyomja meg a kezelSpanel
DQQ gombjat.

S—7
3. Akezelbpanel DR@ gombjat hasznalja a PiP beallitas kijeldlésére, majd nyomja meg a

[
kezel6panel l/— gombjat.
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S—7
4. Jeldlje ki a megjelenités helyéll szolgalo sarkot, majd nyomja meg a kezelépanel DQQ
gombjat.

Egy Kép a képben képet jelenit meg a dokumentum kamergja.

QOB

D s )4
5. AKkUlénbdz4 tarolt képek kivalasztasara a kezel8panel =/ és #/—N gombjat nyomja meg.
A Setting (Beallitas) lap

. A Beillitas lap eléréséhez

1. Nyomja meg a kezel&panel % gombjat.
2. Nyomja meg a kezel6panel gombjat.

w e
3. AkezelSpanel Dg‘ gombjat hasznadlja kijel6lésére, majd nyomja meg a kezelSpanel
S—7/
DQQ gombjat.

S—7
4. Akezel6panel DR@ gombjat haszndlja kijelolésére, majd nyomja meg a kezel6panel

S—7
DQQ gombjat.

Format Erbedaed

ISE to PC

Flicker
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Beadllitasi lehetéségek

Leiras

Capture (Régzités)

o Resolution (Felbontas)

A kép rogzitési méretét jeldli ki. Az 5M beallitasnal, 2592
x 1944 a rogzitési felbontas.

o Quality (Min8ség)

A képmindséget jeldli ki; Finest (Legjobb), High (J6),
Normal (Normal).

o Type (Tipus)

A képrogzités tipusat jeldli ki.
o Single (Egyszeres)—egy képet rogzit egyidejlileg.
o Continuous (Folyamatos) — egymast kovetd képeket
rogzit.

o Interval (Id6tartam)

A folyamatos régzités idétartamat allitja be. Maximum
600 mp-es (10 perc) hossz allithaté be.

Recording (Felvétel)

A videofelvétel tomoritési beallitasat jeldli ki.

Storage (Tarolo6)

Atarolasi helyet valtoztatja meg:
o Csak SD/SDHC kartyara vagy USB-meghajtéra
lehetséges hang- és videofelvétel mentése.

Format (Formazas)

A kijel6lt memoria 6sszes adatat torli.

USB to PC (USB-n
keresztiil szamitégéphez)

Dokumentum kameraja mikddési maodjat jeldli ki, ha az
USB-kabelen keresztil van a szamitégéphez

csatlakoztatva. Ellenérizze, hogy @< allasban van-e a
bal oldali csatlakoz6 panel USB-kapcsoldja.

o Camera (Kamera) — szamitogép webkameraként
hasznalhato alléképek rogzitéséhez vagy egy vided
felvételéhez.

o Storage (Tarold) — a rogzitett képeket vagy videdkat
viszi at a memoéridbdl egy szamitogép
merevlemezes-meghajtéjara.

Flicker (Villogas)

Frissitési frekvencia kijeldlése:

o 50Hz-50Hz-es frekvenciat allit be.
o 60 Hz -60 Hz-es frekvenciat allit be.

Lejatszasi Uzemmaod

A Lejatszasi Uzemmaod a dokumentum kamerdja, a szamitégép és a memoariakartya

egylttmakodéseét allitja be.

A Lejatszasi uzemmaédhoz valé hozzaféréshez

1. Nyomja meg a kezel&panel

"%’ gombjat.

2. Nyomja meg a kezel6épanel gombjat.
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S—#
3. Akezelbpanel D&@ gombjat haszndlja ->{ kijelolésére, majd nyomja meg a kezelépanel

S—7
DQQ gombjat.

S—7
A kezelSpanel D‘E@ gombjat hasznalja a USB-n keresztiil szamitégéphez mikddési mod

=
kijel6lésére, majd nyomja meg a kezel6panel 2\ gombjat.

N
Jeldlje ki a STORAGE (TAROLO) bedllitast, majd nyomja meg a kezelépanel DQ@ gombjat.

Miivelet Storage Kamera
(Tarolo)

Memodriakartya nézése a szamitégépérd| Igen Nem

Dokumentum kamerajanak a SMART Notebook oktatoi Nem Igen

szoftverb6l vald nézése és hasznalata

Kép memoriakartyara rogzitése mind a Szamitdgépes kép Nem Igen
ateresztése, mind a Kamera tizemmaodban

Ezen miikodési lehetéveé teszi USB-meghajtdja vagy SD-memoariakartyaja tartalmanak a
szamitégépérdl vald nézését.

A tarolé mikddési mod lehetévé teszi a beagyazott memoria vagy az SD/SDHC kartya
tartalmanak a szamitogéprdl vald nézését. Cserélhets lemezként jelennek meg. A dokumentum
kamera DCIM-kényvtaraiban keresse a tarolt képeket és videdkat.”

A System (Rendszer) lap

A Rendszer meniihoz valé hozzaféréshez

1.

39

Csatlakoztassa a dokumentum kamerajat egy projektorhoz, sikképerny&s megjelenitéhoz
vagy televizidéhoz (lasd a 16. oldal cim(i rész).

Nyomja meg a kezel6panel % gombjat.

Nyomja meg a kezelSpanel gombjat.

Megjelenik a képernyémena.

)=
A kezelBpanel “=N gombjat hasznalja m kijelolésére, majd nyomja meg a kezelSpanel
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SMART Document Camera hasznalata Kamera lizemmaodban

S—7
DQ@ gombjat.

Profile 1 Prof

Profile 1 Frof

Informat lon EXBCUTE

Detazult

Rendszer beallitasok Leiras

Language (Nyelv) Nyelv kijeldlése vagy megvaltoztatasa:
English (Angol)

Frangais (Francia)

Deutsch (Német)

Espariol (Spanyol)

[¢]

[}

[e]

[¢]

Output Display (Kimeneti A képerny&n megjelend kép felbontédsanak beéllitasa:
megjelenitﬁ) 1024 x 768

1280 x 1024

1280 x 720

1920 x 1080

o

[e]

[¢]

[}

MEGJEGYZES

TV kimeneti médban le van tiltva e kijelolési lehetéség.

Backup (Biztonsagi o SD/SDHC - képeket és bemutatdkat masol a
mentés) beépitett memoriabdl egy SD/SDHC kartyéra.
o USB-meghajtd — képeket és bemutatokat masol a
beépitett memariabdl egy USB-meghajtora.

Save Setting (Bedllitas A kijel6lt szamu profilba menti az aktualis beallitast.
mentése) MEGJEGYZES

Csak az effektus, mod, fényeré és kontraszt
beallitasok menthetbek el.

Recall Setting (Beallitas A kijelolt szamu profilbdl allitja vissza a beallitast.
visszadllitasa)

Information (Informacio) A termékinformaciot jeleniti meg.

Default (Alapértelmezés) Valamennyi bedllitas gyari alapbeadllitasra valé

visszaallitasa.
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SMART Document Camera hasznalata Kamera lizemmaodban

Egy SD/SDHC memdriakartyara vagy USB-meghajtéra rogzithet képeket és videdkat, majd egy
szamitogeépre viheti 4t azokat.

Képek rogzitése
Dokumentum kameraja Kamera lizemmadjaban régzithet képeket és videdkat egy SD/SDHC
memoriakartyara vagy USB-meghajtéra.

Képek memériaba rogzitéséhez

1. Allitsa Kamera iizemmadba a dokumentum kamerajat. Lasd a Kamera tizemmaéd
hasznalata 29. oldal cim{ rész.

2. Helyezze el a dokumentum kamergjat.

3. A Kamera izemmod képerny6mentije hasznalataval végezze el a kamera beallitasokat.
Lasd a Kamera lizemm6d hasznalata 29. oldal cim( rész.

4. Nyomja meg a kezel6panel gombijat.

Videé rogzitése egy SD/SDHC kartya hasznalataval
1. Dugjon egy SD/SDHC kartyat dokumentum kameraja SD/SDHC kartyanyilasaba.

2. Akezelbpanel gombjat hasznadlja kijel6lésére, majd nyomja meg a kezelSpanel
S—7/
DQQ gombjat.
D?@ ] .
3. Nyomja meg a &= gombot a STORAGE (TAROLO) kijelolésére, majd nyomjameg a
S—7
kezel6panel DQQ gombjat.
A dokumentum kamera észleli az SD/SDHC kartyat.

4. Nyomja meg a kezel6panel @ gombjat a felvétel elinditasahoz.

MEGJEGYZES
A videé mentése .AVI formatumban torténik az SD/SDHC kartyajara.

5. Nyomja meg a kezel8panel @ gombijat a felvétel ledllitasara.

Videé rogzitése egy USB-meghajté hasznalataval

1. Dugja az USB-meghajto csatlakozéjat dokumentum kamerdja USB csatlakozoaljzataba.

S—7
2. Nyomjamega D&@ gombot a STORAGE (TAROLO) kijeldlésére, majd nyomja meg a
S—7
kezel6panel DQQ gombjat.

A dokumentum kamera észleli az USB-meghajtot.
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SMART Document Camera hasznalata Kamera lizemmaodban

3. Nyomja meg a kezel&panel @ gombjat a felvétel elinditasahoz.

MEGJEGYZES

A videé mentése .AVI formatumban torténik az USB-meghajtéra.
3. Nyomja meg a kezel6panel @ gombjat a felvétel ledllitasara.

Képek szamitdgepére valo atvitele
Képeket vihet at kllsé taroléeszkdzeérdl a szamitdgépébe.

Képek szamitégépére valé atviteléhez

1. A képery&menit hasznalja dokumentum kameraja USB-n keresztlil szamitégéphez
hasznélati médjanak STORAGE (TAROLO) bedllitassal térténé kijeldlésére.

2. Az USB-kabel segitségével csatlakoztassa a dokumentum kamerajat a szamitogéphez
(lasd a Dokumentum kameraja beallitasa 12. oldal cim{ rész).

Szamitogépe felismeri a dokumentum kamerajat és cserélhet6 lemezként a kiilsé
taroloeszkozt.

3. Keresse meg a cserélhetd lemezt a szamitdgépén, majd vigye at a szamitdgépére a
képeket.

Tovabbi tartozékokkal a mikroszképasztalt nézheti a dokumentum kamera hasznalataval. Lasd
a Dokumentum kamerajanak kiilsé eszkbzb6kho6z vald csatlakoztatasa 16. oldal cim(i rész.

Egy mikroszkoép targylemez megjelenitéséhez
1. Tegye alemezt vagy objektumot a mikroszkop asztalara.
2. Ugy éllitsa be a mikroszkdp élességét, hogy éles legyen a kép.

3. Ugy tegye a mikroszképot a dokumentum kameraja ala, hogy egy vonalba essen a kamera
objektivje a mikroszkdp szemlencséjével.

'Y FIGYELEM

Ellendrizze, hogy nem érintkezik-e dokumentum kameraja objektivje a mikroszképpal. Ez
karosithatja a dokumentum kamera objektivjét.

4. Nyomja meg a kezelGpanel o gombjat.
5. Nyomja meg a kezel6panel gombijat.

S—4
6. A kezelbpanel D‘g@ gombjat hasznalja kijeldlésére, majd nyomja meg a kezelépanel

S—7
DQQ gombjat.
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SMART Document Camera hasznalata Kamera lizemmaodban

S—7
7. Akezelbpanel D%@ gombjat hasznalja MOD kijeldlésére, majd nyomja meg a kezel6panel
S—7
DQQ gombjat.

D=
8. AkezelSpanel lz=\] gombjat hasznélja EZX kijel6lésére, majd nyomja meg a kezel6panel

S—7
DQQ gombjat.






5. fejezet

Dokumentum kamerajanak
SMART Notebook oktatoi
szoftverrel valdo hasznalata

Dokumentum kamerajanak SMART Notebook oktatéi szoftverrel valé haszndlata ___........__. 45

Objektumokat jelenithet meg, és képeket rogzithet egy SMART Notebook oktatdi szoftver
oldalra.

A dokumentum kamerajatol szarmazo képeket mutathat be a SMART Notebook oktatoi szoftver
segitségével. Az interaktiv tabla vagy projektor jeleniti meg szamitégépe asztalat vagy egy
SMART Notebook oktatéi szoftver fajlt.

FONTOS

Kamera izemmadban kell a dokumentum kamerajanak lennie. A SMART Notebook oktatoi
szoftver a kamera a Szamitogépes kép ateresztése izemmaodban is mikodik. Lasd a A
Setting (Bedllitas) lap 37. oldal elnevezésii lap.

MEGJEGYZES

A SMART Document Camera SMART Notebook oktatéi szoftver 3D eszk6zok beéplld
moduljara és a Mixed Reality Tools szoftverre vonatkozo tovabbi tudnivalokért a A
SMART Notebook oktatdi szoftver 3D eszkbzbk beéplilé modul és a Mixed Reality Tools
szoftver hasznalata 57. oldal cim(i részt nézze meg.

Egy SMART Document Camera ablak megnyitasahoz

1. Csatlakoztassa a SMART Document Camera eszkdzét a szamitogépéhez, és kapcsolja be
a dokumentum kamerat.

2. SMART Notebook oktatdi szoftver inditasa
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Dokumentum kamerajanak SMART Notebook oktatoi szoftverrel valé hasznalata

3. Nyomja meg a SMART Notebook oktatéi szoftver menlisor SMART Document Camera e
gombjat.

Megjelenik a SMART Document Camera ablak.

4. Tegye a megjelenitendd objektumot vagy objektumokat a kamera ala.

EMART Diocument Camers x

A NCRE RN NG RN RO NONG! | &

5. Akép bedllitasara a menusor barmely gombjat nyomja meg.

Meniipont Leiras

2 Kicsinyités.
2 Nagyitas

e

Fényerd novelése.

FE Fényerd csdkkentése.

A Automatikus élességallitas.

= Kézi élességcsokkentés.

o Kézi élességndvelés.

E’Q’:‘ A kép megjelenésének valtoztatasa: 180°-kal elforditja, megadja a kép
szinét, fekete-fehér vagy negativ film-e. Elindithatja és leallithatja a
Mikroszkop tizemmaodot és automatikusan elinditja a
SMART Document Camera Mixed Reality Tools szoftverét.

) Vegyes valdsag inditasa.

|1y Egy képernyd&felvételt szur az aktualis oldalba, majd bezarja az ablakot.

i Egy kép rogzitése, egy képernybfelvételnek egy Uj oldalba torténd

beszurasa és az aktudlis ablak nyitva tartasa.
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Dokumentum kamerajanak SMART Notebook oktatoi szoftverrel valé hasznalata

Képernyofelvétel sorozat készitéséhez

1.

2.

Nyisson meg egy SMART Document Camera ablakot.

Nyomja meg a SMART Document Camera ablak mentisora ld6k6zénkénti rogzités : )
gombijat, majd jeldlje ki a periddusidét. (Példaul, ha 15 masodpercenként akar
képernyd&felvételt késziteni, akkor a 15 masodperc beallitast jeldlje ki.)

Ha elkésziilt, akkor a felvétel ledllitasaraa @ gombot nyomja meg.

MEGJEGYZES

%y 013 ©
A kijelzés jelenik meg a SMART Notebook oktatdi szoftver bal also
sarkaban. Az utolsé régzités o6ta eltelt idét és a készitett képernyéfelvételek szamat jelzi
ki.

Egy mikroszkop hasznalatahoz

1.

47

Csatlakoztassa egy mikroszképhoz a dokumentum kamerajat. Lasd a Dokumentum
kamerajanak kiilsé eszkbzb6kho6z vald csatlakoztatasa 16. oldal cim(i rész.

Nyisson meg egy SMART Document Camera ablakot.

Nyomja meg a SMART Document Camera ablak menisoranak Tovabbi beallitasok @&
gombjat, majd jeldlje ki a Mikroszkép lizemmod inditasa miveletet.

MEGJEGYZES

Csak akkor jelenik meg a Tovabbi beallitasok @ gomb, ha SMART Document Camera
230 dokumentum kamerat hasznal.

Ha elkészlilt, akkor nyomja meg a Tovabbi beallitasok ] gombot, majd jeldlje ki a
Mikroszkop lizemmad ledllitasa miiveletet.






6. fejezet

SMART Document Camera
hasznalata Lejatszasi
uzemmodban

BeVeZE S . 49
Dokumentum kamerajanak Lejatszasi tzemmoddba allitasa ... ... ... 49
A Lejatszasi tzemmod képermnyémenijének (OSD)haszndlata ... ... ... .. .................... 50

Lejatszasi lzemmadd képernydmenijének menlpontjai ... ... ... ... 50
Lejatszasi Uzemmod képernySdmenlje ... oo e 50
Képek tdrlése a Lejatszasi Uzemmoddban .. ... 54

E fejezet dokumentum kamerajanak a Lejatszasi lzemmaddban valé hasznalatat ismerteti.
Amikor Lejatszasi lzemmodba allitja a dokumentum kamerajat, akkor az SD/SDHC kartyan,
USB-meghajton vagy belsé memdériaban tarolt képeket jelenitheti meg. bongészhet a tarolt
képek kozott, és egyedileg vagy diavetités formajaban jelenithet meg elézéleg rogzitett képeket.

MEGJEGYZES

Ezen izemmaddban nem csatlakoztathaté USB-kabellel a dokumentum kameraja, tovabba
belsé vagy kulsé memdriaforrason kell a képeket tarolnia.

A Lejatszasi Uzemmadd atveszi a dokumentum kamera videokimenetének vezérlését. Ekkor é16
képek és USB-funkcidk nem allnak rendelkezésre.

SD/SDHC kartyat hasznalé Lejatszasi izemmaéd beallitasahoz

1. Kozvetlenil csatlakoztassa a dokumentum kamerajat egy projektorhoz vagy mas
megjelenitéhdz. Csatlakoztatasi tudnivalokért nézze meg a 13. oldal cim részt.
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SMART Document Camera hasznalata Lejatszasi izemmaodban
2. Dugjon egy SD/SDHC kartyat a dokumentum kamerajaba.

3. Nyomja meg a kezel6panel Bgombjé1t.

. USB-meghajtot hasznal6 Lejatszasi méd beallitasahoz

1. Koézvetlenl csatlakoztassa a dokumentum kamerdjat egy projektorhoz vagy mas
megjelenitéhdz. Csatlakoztatasi tudnivaldkért nézze meg a 13. oldal cim(i részt.

2. Aliitsa allasba az USB-kapcsolét. Vilagit a kezeldpanelen 1évé USBkijelz8 =30,

3. Nyomja meg a kezelépanel Bgombja’lt.

A Lejatszasi Uzemmod kepernydmenujenek
(OSD) hasznalata

A Lejatszasi lzemmod képernyémeniije megjeleniti a forrastarold helyét és vezérli a tarolt képek
megjelenitését.

Lejatszasi uzemmaod képernyémenujének menupontjai

. A Lejatszasi lizemmoéd képernyémeniijéhez féréshez

1. Kozvetlenil csatlakoztassa a dokumentum kamerajat egy projektorhoz vagy mas
megjelenitéhdz. Csatlakoztatasi tudnivalokért nézze meg a 13. oldal

2. Aliitsa allasba az USB-kapcsoldt. Vilagit a kezeldpanelen lévé USB-kijelzs =30
VAGY

Bontsa a szamitogép USB-csatlakozasat a memdriahely USB-meghajtora valtoztatasara.

3. Nyomja meg a kezel6panel @ gombjat.

Lejatszasi uzemmaod kepernydomenuje

FLAYBACK
SLide Show o Run
Interval b |

A f
Effect M BV | == ¢

Current Storsge Enbtedeled S0 Cant BB D lve

Delete ALL EXECUTE
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SMART Document Camera hasznalata Lejatszasi izemmaodban

Lejatszasi menii Leiras

meniipontja

Diavetités Automatikus diavetités soran jeleniti meg az dsszes rogzitett
alléképet.

Interval (Id6tartam) A kovetkez6 dia megjelenitéséig elteld idét allitja be ezen

idétartam érték (5 masodperces lépésekben). Maximum 100
masodperces id6tartam allithato be.

Effect (Effektus) Az egyes diak kozotti atmeneti effektus kijeldlése:

n Dia kép
. Pep|ta lefelé
. Torlés lefelé

. Megosztas fliggblegesen kifelé
. Megosztas vizszintesen befelé

Aktualis tarolo Egynél tbb tarol6 esetén a taroléforrast valasztja ki. Eszleli a

tarolét, ha csupéan egy van.

Az 6sszes torlése A kijeldlt memdriaforras 6sszes adatat véglegesen torli.

MEGJEGYZES

Egy figyelmeztet6 Uzenet jelenik meg. Jeldlje kia YES (IGEN)
valaszt afolytatashoz, vagy a NO (NEM) valaszt a leallitashoz.

Diavetités beallitasok kijeloléséhez

1.

4.

5.

A Lejatszasi lzemmod képernySmenijéhez valé hozzaféréshez nyomja meg a kezelSpanel

gombjat.

S=7
Nyomja meg a kezelSpanel D @ és D Q gombjat egy kijeldlés elvégzéséhez, majd nyomja

meg a kezelSpanel DQG gombjat.

65 DX
A funkciok kozétti valtashoz nyomja meg a kezel6panel /=N és 7=\ gombjat.
Nyomja meg a kezelSpanel DQ@ gombjat egy kijeldléshez.

A menl bezarasara nyomja meg a kezelépanel gombjat.

Szilkség esetén ismételje meg a 2—4. 1épéseket.

Egy diavetités lejatszasahoz

1.

51

Kozvetlenll csatlakoztassa a dokumentum kamerajat egy projektorhoz vagy mas
megjelenitéhdz. A csatlakoztatasi tudnivalokért nézze meg a 13. oldal
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SMART Document Camera hasznalata Lejatszasi izemmaodban

Allitsa allasba az USB-kapcsoldt. Vilagit a kezeldpanelen lévé USB-kijelzs =30
VAGY

Dugjon egy SD/SDHC kartyat vagy USB-meghajtét a megfelel$ csatlakozoaljzatba.

Nyomja meg a kezelSpanel B gombjat.

A meméoriaforras miniat(r képei jelennek meg.

Nyomja meg a kezelSpanel gombjat.
=
Kétszer nyomja meg a kezelSpanel /) gombjat a diavetités megkezdéséhez.

Nyomja meg a kezelSpanel @ gombjat a diavetités ledllitasara, vagy a miniatlrok
megjelenitésére.

Videé lejatszasahoz

MEGJEGYZES

A miniatlr nézetben egy D szimbolum lathaté videdk miniatlr képeinek bal felsé sarkaban.

1.

52

Kozvetlenll csatlakoztassa a dokumentum kamerajat egy projektorhoz vagy mas
megjelenitéhdz. Csatlakoztatasi tudnivaldkért nézze meg a 13. oldal

Allitsa allasba az USB-kapcsoldt. Vilagit a kezeldpanelen lévé USB-kijelzs =30,
Dugjon egy SD/SDHC kartyat vagy USB-meghajtét a megfelel§ csatlakozbaljzatba.
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SMART Document Camera hasznalata Lejatszasi izemmaodban

4. Nyomja meg a kezel6panel B gombjat.

A memodriaforras miniat(r képei jelennek meg.

S—~
6. Alejatszando video kijeldlésére nyomja meg a kezel6panel DQQ gombjat.

[SMRT0011.AVI
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SMART Document Camera hasznalata Lejatszasi izemmaodban

MEGJEGYZES
S—7
A video lejatszasanak felfliggesztésére nyomja meg a DQQ gombot.
) vagy
A hanger6 bedllitasara nyomja meg a ./~ vagy = gombot.

= )=
Nyomja meg a =\ gombot a visszaforgatashoz, és a Y/~ gombot az eléreforgatashoz.

i{—nnnnnnn===if+

8. Nyomja meg a kezelépanel gombjat a vided ledllitasara, vagy a miniatlrdk nézethez

valo visszatéréshez.

A képernydmeni hasznalataval egyidejlileg tordlheti a dokumentum kamera harom
memoriaforrasaban [évé Osszes képét, vagy csupan a kijeldlt képeket is tordlheti.

Az Osszes kép torléséhez

FONTOS

Nem torolhet képeket a szamitogépérdl a Lejatszasi lzemmaodban. Kizardlag a harom
memoriaforras képeit torolheti.

1.
2.

54

Jeldlje ki a memoriaforrast, melynek dsszes képét tordlni akarja.

A Lejatszasi Uizemmaod képernySmentjéhez valoé hozzaféréshez nyomja meg a kezelSpanel

gombjat.

S—7
Nyomja meg a kezelSpanel M gombjat a DELETE ALL (AZ OSSZES TORLESE)
menupont kijeldlésére.

[ )=(
Nyomja meg a kezel6panel ./~ gombjat, majd nyomja meg ismét a &) gombot egy

kijelolése elvégzésére.

A DELETE ALL (AZ OSSZES TORLESE) figyelmeztetés jelenik meg.
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SMART Document Camera hasznalata Lejatszasi izemmaodban

I yagy
Nyomja meg a kezel6panel /=N vagy ¥—\) gombjat YES (IGEN) vagy NO (NEM) valasz
kijelolésére.

Nyomja meg a kezel&panel gombjat a DELETE (TORLES) vagy CANCEL (MEGSE)
mdvelet kijel6lésére.

Nyomja meg ismét a kezel6pult @ gombjat a Lejatszasi lzemmaod képermny6 meniijének
bezarasara.

MEGJEGYZES

A dokumentum kamera képeinek térlésekor, révid idére megjelenik a térlés ikon.

Kijelolt kép torléséhez

55

Nyomja meg a kezel6panel B gombjat a taroléban Iévé 6sszes kép megjelenitésére.

o o )ui )u
Nyomja meg a kezelSpanel DQQ vagy DQQ vagy M vagy M gombjat a térlendé kép
kijelolésére.

Nyomja meg a kezel6panel gombijat.

A DELETE THIS IMAGE (E KEP TORLESE) figyelmeztetés jelenik meg.

gy I
Nyomja meg a kezel6panel /=N vagy =\l gombjat a YES (IGEN) vagy NO (NEM) valasz
kijelolésére.

S—7
Nyomja meg a kezelSpanel DQG gombjat a DELETE (TORLES) vagy CANCEL (MEGSE)
mvelet kijeltlésére.






/. fejezet

A SMART Notebook oktatoi
szoftver 3D eszkozok beepuld
modul és a Mixed Reality Tools
szoftver hasznalata

BeVeZE S . 57
3D tartalom tandérajaba foglaldsa ......... .. ... ..l 58
Els6 Iépések a SMART Document Camera eszkdz Mixed Reality Tools szoftverével ... ..... 58
A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzdk beépiild modul és a
Mixed Reality Tools szoftver aktivalasa ... ... . 58
Hardver és szoftver kovetelmények ... .. 59
Vilagitasi kovetelmenyek ... .. ... e 60
3D modellek beszurasa és modositasa ... ... 60
3D modellek beszUrasa .. ... 61
3D modellek mOdositasa ... .. 61
Egy 3D modell forgatésa ... ... 62
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CimKEK hoZzZAadasa ... ... 63
3D szinhelyeken Navigalas . .. ... ... L 64
SMART Document Camera Mixed Reality Tools szoftverhaszndlata ............................ 67
3D modellek modositasa a SMART Document Camera Mixed Reality Tools szoftver
hasznalataval ... . L 67
3D modellek elrejtése bemutatasuk eldtt .. .. 69
A SketchUp rajzolé szoftver és a Trimble 3D Warehouse szolgaltatas hasznalata .............. 71
A SketchUp rajzold szoftverhaszndlata ......... ... ... ... 71
A Trimble 3D Warehouse szolgaltatas hasznalata .......... ... ... ... ... ... ............ 71
Bevezetés

E fejezet tartalmazza a SMART Document Camera illetve SketchUp™ rajzol6 szoftver és a
Trimble® 3D Warehouse™ szolgaltatas (korabban Google™ 3D Warehouse) hasznalatanak
megkezdéséhez szikséges tudnivaldkat.

SMART Notebook oktatdi szoftver.
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A SMART Notebook oktatdi szoftver 3D eszkdzok beépild modul és Mixed Reality Tools
szoftver magasabb szintre emelték ezen élményt, mely altal Uj médot biztositanak a tanarok és a
tanuldk szamara a 3D tartalom alkalmazasara.

3D tartalmat foglalhat a SMART Notebook oktatoi szoftverrel tdmogatott tandrajaba. Ennek
megvaldsitasara talalhatéak példak az alabbiakban:

e Habioldgia o6rat tart, akkor szurja be a sziv 3D modelljét a .notebook fajljaba. A sziv
kilénb6z6 alkotdelemeinek bemutatasara, forditsa el és véltoztassa meg a 3D modell
méretét.

o Haangol 6rét tart, akkor egy olyan varos 3D modelljét szurja be, melyre az osztaly éltal
éppen olvasott regényben torténik hivatkozas. Lépjen be a 3D helyszinre, hogy bejarhassa
az utcakat és az éplltek belsejét.

o Haaltalanos iskolai tanorat tart, akkor tébb 3D modellt szurjon be, és hasznalja az Elrejtés
funkciét, hogy memériagyakorlatként fedje fel a valaszokat.

A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzok beépulé modul és a

Mixed Reality Tools szoftver aktivalasa

A SMART Notebook oktatéi szoftver 3D beépuil6 modul és a Mixed Reality Tools szoftver intuitiv
alkalmazasi modot biztositanak a tanulok és tanarok szamara a digitalis tartalom

SMART Document Camera termék segitségével torténé hasznositasara.

Amikor a dokumentum kamerjat a szamitégépéhez csatlakoztatja, akkor automatikusan
aktivalodik a SMART Notebook oktatéi szoftver 3D eszkdzok beépllé modul és a Mixed Reality
Tools szoftver. Ha olyan szamitégépen akarja a SMART Notebook oktatoi szoftver

3D eszk6zok beéplilé modult hasznalni, melyet korabban nem csatlakoztattak dokumentum
kamerahoz, akkor egy termékkulcs beszerzésével és az alabbi eljaras elvégzésével aktivalhatja
a SMART Notebook oktatd szoftver 3D eszkdzdk beépiild moduljat.

MEGJEGYZES

A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszk6zdk beéptiléd modul szamara termékkulcsot
dokumentum kameraja sorozatszamanak a smarttech.com/register webhelyen torténé
regisztraltatasaval kaphat.
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SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzok beépiilé6 modulja aktivalasahoz

1.

Windows operacios rendszer esetén, jeldlje ki a Start > Minden program > SMART
Technologies > SMART eszk6z6k > SMART termékfrissités menipontot.

Mac OS X operacios rendszer esetén keresse meg és duplan kattintson az
Alkalmazasok\SMART Technologies\SMART eszk6z6k\SMART termékfrissités.

Megjelenik a SMART termékfrissités ablak.

Kattintson az Aktivalas gombra a SMART Notebook sorban.
Megjelenik a SMART szoftver aktivalasa parbeszédablak.
Kattintson a Hozzaadas gombra.

A SMART vallalattdl kapott termékkulcsot irja be Termékkulcs mez8be, majd kattintson a
Hozzaadas gombra.

Kattintson a licencszerz6édés gombra, nézze at a licencszerzédést, majd kattintson a
Bezaras gombra.

Ha elfogadja a licencszerzédést, akkor jeldlje be az EIfogadom a licencszerzédés
feltételeit jeloldnégyzetet.

Kattintson a Kovetkezé gombra.
Aktivaljaa SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzok beéptilé moduljat.

Kattintson a Befejezés gombra, majd zarja be a SMART termékfrissités ablakot.

Hardver és szoftver kovetelmények
A kovetkezbk szukségesek a SMART Document Camera eszkbznek a Mixed Reality Tools
szoftverrel egyiitt torténd hasznalatahoz:

¢ SMART Notebook szoftver 11 SP1

¢ SMART Document Camera 450

o Egy vegyes valdsag kocka

o A SMART Notebook szoftver programverziéra vonatkozo megjegyzések kdvetelményeinek

59

megfelel6 szamitdgép (smarttech.com/kb/170144).



http://www.smarttech.com/kb/170144

7. FEJEZET

A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzok beépiilé modul és a Mixed Reality Tools szoftver hasznalata

Vilagitasi kovetelmények
Vilagos helységben mikddik a legjobban a Mixed Reality Tools szoftver, ahol nincsenek
észrevehet6 aryékok vagy csillogas a munkafeliileten.

Olyan egyformanak kell a vilagitasnak lennie, amennyire lehetséges, tovabba a kockat és a
hatteret megvilagitania. Ezt a dokumentum kamera olyan bedllitasaval érheti el, melynél
kozvetlenll lefelé néz a kamera, fliggdlegesen egy egyforma, semleges munkafellletre. Nem
lehet s6tétebb a munkafelllet, mint a vegyes valésag kockan Iév fekete elemek vagy
vilagosabb, mint a kockan 1évé fehér elemek.

MEGJEGYZESEK

¢ A nagyon vilagos helységekben, fehérebbnek tlinhet a munkafelllet, mint a kockan 1évd
fehér elemek.

o Akocka elemei és a hattér kontrasztja ndvelése el6segitésére, és a képkocka sebesség
novelésére egy fehér szini papirdarabot tehet a kocka ala.

Egy szokasos vetit6helység teljesen sotét. A Mixed Reality Tools szoftver megfeleld
mikodésehez be kell kapcsolni a dokumentum kamera lampajat. Ne végezzen a dokumentum
kameratdl 35 cm-nél (14") nagyobb tavolsagra miiveletet a kockaval.

MEGJEGYZES

Ha a SMART Notebook oktatoi szoftver nem tér at Vegyes valésag izemmadba, amikor a
kamera alatt tartja a kockat, akkor razza meg a kockat a kamera alatt. Ha tovabbra is fennall a
probléma, akkor a fényer6 maximalizalasara nyomja meg és tartsa megnyomva a dokumentum
kamera % gombjat.

A SMART Notebook oktatéi szoftver 3D eszkdzok beépllé moduljainak hasznalatahoz be kell
szurnia egy 3D modellt a .notebook fajljaba. Egy 3D modell beszurasa utan, azt ugyanugy
madosithatja, mint a SMART Notebook oktatdi szoftverben talalhaté mas objektumokat.

MEGJEGYZES

Ugyanarra a lapra 2D képeket és 3D modelleket is beszurhat, majd azokat ugyanugy
modosithatja, mint a SMART Notebook oktatoi szoftverben talalhaté mas objektumokat.
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3D modellek beszurasa

3D modellek allnak rendelkezésre a Tanorai feladatok példai k6zott, a 3D-objektumok
mappaban, és a SMART Exchange™ webhelyen (exchange.smarttech.com) tovabba a Trimble
3D Warehouse szolgaltatasnal (lasd a A Trimble 3D Warehouse szolgaltatas hasznalata 71.
oldal cim( rész). Sajat 3D modelljeit is beszurhatja, ha azok a kdvetkez8k formatuma egyikével
rendelkeznek:

e COLLADA (.dae)
o 3D objektum (.obj)
e FBX(.fbx)

MEGJEGYZES

Néhany 3D modell mintazat és mas informacio tarolasa kilon fajlokban és mappakban
térténik. Amikor e 3D modelleket szurja be, akkor gondoskodjon arrél, hogy a tamogaté
fajlokkal és mappakkal egytt a megfeleld mappastruktiraban térténjen e 3D fajl tarolasa.

Egy 3D modell beszurasahoz
1. Jeldlje ki a Beszuras > 3D fajl menipontot.
Megjelenik a Képféjl beillesztése parbeszédablak.
2. Keresse meg, és jeldlje ki a beszurni kivant 3D fajlt.
3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A 3D modell megjelenik az oldalon.

3D modellek modositasa
Egy 3D modell beszurasa utan, azt ugyanugy médosithatja, mint a SMART Notebook oktatoi
szoftverben talalhaté mas objektumokat. Nevezetesen a kovetkezbket teheti:

o Kivagas, méasolas és beillesztés

¢ Klonozas

e Mozgatas

o Méretezés

e Zarolas

o Hivatkozasok és hangok csatolasa

e A Galéria laphoz adas

MEGJEGYZESEK

o Ezen alapszintli miiveletekre vonatkozo tovabbi informaciokért a SMART Notebook
oktatdi szoftver Sugojat nézze meg.
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o Haegy 3D modellt ad a Galéria laphoz, akkor az a 3D objektumok kategdériaban jelenik
meg.

Ezen alapszintl miveleteken tulmenden a kdvetkezéket végezheti:
e A 3D modell forgatasa
¢ Animacio szlneteltetése, folytatasa, lejatszasa és Ujrainditasa
e Cimkék hozzaadasa

Egy 3D modell forgatasa
Tébb tengely korll végezheti egy 3D modell forgatasat. Egy 3D modell forgatasa utan

visszaallithatja az eredeti tajolasat.

Egy 3D modell egyetien tengely koriili forgatasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg és tartsa az egyik oldalso forgatépontot.

Jeorn

3. Huzza az ujjat a 3D modell kbzepe korul, ha készen van, akkor emelje fel az ujjat.

Egy 3D modell tébb tengely koriili forgatasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg és tartsa a kdzépsé forgatdpontot.

AT

7

3. Huzza az ujjat abba az iranyba, amelybe a 3D modellt forgatni akarja, ha készen van, akkor
emelje fel az ujjat.

Egy 3D modell eredeti tajolasanak visszaallitasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.
2. Nyomja meg a 3D modell menu nyilat, majd jeldlje ki a Forgatas alaphelyzetbe allitasa

menupontot.

Animaciod sziineteltetése, lejatszasa és Ujrainditasa
Ha animaciét tartalmaz a 3D modell, akkor szlneteltetheti, folytathatja és Ujraindithatja az
animaciot.

MEGJEGYZES

Ha nem tartalmaz animaciét egy 3D modell, akkor le van tiltva a kdvetkez6 eljarasokban
szerepl® Animacié menu hasznalata.

62



7. FEJEZET

A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzok beépiilé modul és a Mixed Reality Tools szoftver hasznalata

Animacio sziineteltetéséhez
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell meni nyilat, majd jeldlje ki az Animacié > Animacié
lejatszas/sziinet meniipontot.

Animacio lejatszasanak folytatasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell meni nyilat, majd jeldlje ki az Animacié > Animacié
lejatszas/sziinet meniipontot.

Animacié ujrainditasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.
2. Nyomja meg a 3D modell menii nyilat, majd jelélje ki az Animacié > Ujrainditas

menUpontot.

Cimkék hozzaadasa
Cimkék hozzaadasa Cimkéket hasznalhat egy 3D modell kiilénb6z6 6sszetevbinek a
kiemelésére. Cimkék lehetnek szdvegek, alakzatok vagy mas 2D-objektumok.

Egy cimke hozzaadasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Jobb gombbal kattintson a 3D modell azon részére, ahova cimkét akar elhelyezni, majd
jeldlje ki a Cimke hozzaadasa miiveletet.

Egy cimke jelenik meg.

3. Cimkén torténé széveghasznalathoz duplan kattintson a cimke alapértelmezett szévegére,
majd irja be a sajat szévegét.

VAGY

Egy alakzat vagy mas 2D objektum hasznalatahoz a cimkén készitsen egy objektumot,
majd huzza a cimkeére.

4. Vélaszthatéan huzza a 3D modellen egy masik helyre a cimke kapcsolddasi pontjat.

Egy cimke elrejtéséhez és megjelenitéséhez

1. Nyomja meg a 3D modellen a cimke kapcsolddasi pontjat.

5

Megtorténik a cimke elrejtése.
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2. Nyomja meg a cimke kapcsolddasi pontjat a cimke megjelenitésére.

Egy cimke eltavolitasahoz

1. Jeldlje ki a cimkét.

2. Nyomja meg a Bezéaras Q gombot.

3D szinhelyeken navigalas
A belsé részleteket tartalmazo nagy méretli 3D modelleket nevezik 3D szinhelyeknek. A
SMART Notebook szoftver kezelészerveinek hasznalataval navigalhat a 3D szinhelyeken.

MEGJEGYZESEK

o A navigacio kezel6szerveit hasznalhatja barmely 3D modellben val6 navigalashoz.
Azonban nem minden 3D modell tartalmaz belsé részleteket. Ha egy olyan 3D modellbe

Iép, mely nem tartalmaz belsé részleteket, akkor Uresként vagy sététként jelenik meg a
belsé rész.

 HaMac OS X operacios rendszer hasznal, akkor Teljes képerny&s izemmaddban nem
Iéphet be egy 3D szinhelybe. Egy 3D szinhelybe Iépéshez el6szo6r hagyja el a Teljes
képerny6s Uzemmddot, majd az alabbi eljarast kovesse.
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Egy 3D szinhelyben térténé navigalashoz
1. Jeldljon ki a 3D modelit.
2. Nyomja meg a 3D modell menu nyilat, majd jelélje ki a 3D szinhelybe 1épés meniipontot.

Teljes képernyds lizemmaodban jeleniti meg a 3D szinhelyet a SMART Notebook szoftver.
A 3D szinhely térképe, a navigacié kezel6szervei és Bezaras gomb jelenik meg.

Ala'tét/

Bezaras
gomb

Navigéaciés
kezech{ ®

T

£] OTLETEK

o Hatakarja a bemutatni kivant anyagokat, akkor a térkép szirke szinl szegélyét
nyomhatja meg az oldal masik részére hlizasa céljabdl. A szurke szini szegély jobb
also sarkanak megnyomasaval és huzasaval at is méretezheti a térképet.

o Ha takarja a bemutatni kivant anyagokat, akkor a térkép szurke szinl hatteret vagy
navigacio kezelészerveinek kozépsd ikonjat nyomhatja meg az oldal masik részére
huzasa céljabdl.
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3. A navigacio kezel6szervei hasznalataval navigaljon a 3D szinhelyen.

¥ ey

Gomb A kovetkez6kho6z hasznalja:

Véltoztassa felfelé a tajolasat.

Valtoztassa balfelé a tajolasat.

Véltoztassa jobbfelé a tajolasat.

Véltoztassa lefelé a tajolasat.

Novelje az emelést.

Mozogjon elbrefelé a szinhelyen.

Mozogjon balfelé a szinhelyen.

Il oM m|Oo|lO| | >

Mozogjon jobbfelé a szinhelyen.

Mozogjon visszafelé a szinhelyen.

J Csokkentse az emelést.

Vélaszthatoan a billentylizet billenty(it is hasznalhatja a 3D szinhelyen valé navigalashoz.

Billentyiizet gomb A kovetkez6kho6z hasznalja:
w Véltoztassa felfelé a tajolasat.
A Valtoztassa balfelé a tajolasat.
D Valtoztassa jobbfelé a tajolasat.
S Véltoztassa lefelé a tajolasat.
LAPOZAS ELORE Névelje az emelést.

billenty(

FELFELE NYiIL billentyli  Mozogjon elérefelé a szinhelyen.
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Billentyiizet gomb A kovetkez6kho6z hasznalja:

BALRA NYiIL billentyi Mozogjon balfelé a szinhelyen.

JOBBRA NYIL billentyli  Mozogjon jobbfelé a szinhelyen.

LEFELE NYIL billentyli ~ Mozogjon visszafelé a szinhelyen.

VISSZAFELE LAPOZAS Csokkentse az emelést.
billenty

ESC billenty( Bezaras

MEGJEGYZES

A 3D szinhelyen torténé navigalas soran, a térképen egy piros jelzés jelzi a helyét a
helyszinen, és valamint a nézési iranyt. A kézpontban 1évé nyil jelzi a tajolast. Egy korré
valtozik a nyil, amikor egyenes fel- vagy lefelé néz.

Szintben Felfelé haladas
e gl - |
Képemydn kiviil (szintben) Felfelé Lefelé

4. Nyomja meg a Bezaras @ gombot, amikor elkésziilt.

A 3D modelleknek SMART Notebook oktatdéi szoftver 3D eszkéz0ok beépiilé modul
hasznalataval .notebook fajljaiba val6 beszurasa utan, a Vegyes valdsag eszkdzok segitségével
mddosithatja a modelleket.

3D modellek médositasa a SMART Document Camera Mixed Reality

Tools szoftver hasznalataval
A SMART Document Camera eszkdz és a vegyes valdsag kocka hasznalataval végezze a 3D
modell médositasat.
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A 3D modellnek a vegyes valésag kocka hasznalataval té6rténé médositasahoz

1. Csatlakoztassa a SMART Document Camera eszkdzét a szamitdégépéhez, és kapcsolja be
a dokumentum kamerat.

2. Nyissa meg a .notebook fajlt, majd jelenitse meg a 3D modellt tartalmaz6 oldalt.

3. Ugy tegye a vegyes valdsag kockat a SMART Document Camera eszkdz alé, hogy a kocka
egyik oldala nézzen a kamera felé.

'

Vegyes valésag Uzemmdodra tér at SMART Notebook szoftver, és egy 3D modellt rendel a
kockahoz. Ha egynél tobb 3D modell talalhaté az oldalon, akkor addig mozgassa a kockat,
amig az oldalon taldlhat6 animacio azt jelzi, hogy a médositani kivant 3D modellhez
kapcsolodik a kocka.

MEGJEGYZES

E helyzetben csak akkor tér at Vegyes valésag lzemmaddra a SMART Notebook oktatoi
szoftver, ha szerepel 3D modell az oldalon. Valaszthatéan az eszkoztar SMART
Document Camera - gombjanak, majd a Vegyes valésag inditasa fizY gombjanak
megnyomasaval térhet at a Vegyes valdsag izemmaodra.
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4. AkovetkezOk egyikét tegye:

o Mozgassa a kockat a 3D modelinek a képernydn valé mozgatasahoz.
o Forgassa a kezében a kockat a 3D modellnek a képernydn torténd forgatasahoz.
o A 3D modell kockahoz val6 rendelésének megszuntetésére, a kezével fedje le a kocka
jeloléseit.
MEGJEGYZES
Ha az alabbi hibajelenségeket tapasztalja, akkor a kdvetéssel lehet kapcsolatos a hiba:
o Nem kapcsolddik a 3D modell a kockahoz.
o Remeg a 3D modell, ha kapcsolddott a kockahoz.
o Szérvanyosan megbomlik a 3D modell kapcsolata a kockaval.

o Akkoris Vegyes valésag izemmaddra tér at a SMART Notebook oktatéi szoftver, ha
nem mozgatja a kamera alatt Iévd kockat.

A cimkovetési problémakkal kapcsolatosan a Vilagitasi kévetelmények 60. oldal cimi
részt nézze meg.

£] O6TLETEK

o Amikor mozgatja vagy forgatja a kezében a kockat, akkor Gigyeljen arra, hogy ne
fedje le a kocka fellletén talalhaté szimbolumokat.

o A SMART Document Camera eszkdz képének elrejtésére, és csupan a 3D modell

megjelenitésére mozgassa balra az attetsz8ségi csuszkat.

Ha egy méasodik kockat vasarolt a SMART cégtél, és egynél tébb 3D modell szerepel az
oldalon, akkor a 3. és 4. |épésben a masik kockaval végezze a masik 3D modell
modositasat.
MEGJEGYZES
Ha egyidejlleg mindkettét hasznalni akarja, akkor eltéré mintazattal kell a két kockanak
rendelkeznie.
Ha készen van, akkor vegye ki a kockat (vagy kockakat) a kamera aldl.

Néhany masodperc elteltével a SMART Notebook oktatéi szoftver kilép a Vegyes valdésag
Uzemmaodbol.

3D modellek elrejtése bemutatasuk elétt
Ha bemutatasuk el6tt el akarja rejteni a .notebook fajljaban talalhaté 3D modelleket, akkor az
Elrejtés funkciot hasznalhatja egy blivés kalappal rendelkez6 3D modellek elrejtésére.

Ha Vegyes valosag eszkdzoket hasznal, miutan a Vegyes valésag eszkézodk a kockahoz
rendelik a 3D modellt, felfedve a 3D modellt eltlinik a blivés kalap.
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MEGJEGYZES

Ha tobb 3D modellt rejt el ugyanazon biivos kalapokat tartalmazé oldalon, akkor eltéré szind
szalaggal van minden blivés kalap ellatva.

Egy 3D modell biivos kalappal torténé elrejtéséhez

1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell meni nyilat, majd jeldlje ki a Elrejtés > Elrejtett mentpontot.

A biivos kalap szinének valtoztatasahoz
1. Jeldlje ki a blivés kalapot.

2. Nyomja meg a blivés kalap menu nyilat, majd jeldlje ki a Elrejtés > Szinvaltoztatas
menupontot.

Egy 3D modell biivos kalappal torténd felfedéséhez

3D modellek modositasa a Mixed Reality Tools szoftver hasznalataval 3D modellek
moédositasa a SMART Document Camera Mixed Reality Tools szoftver hasznalataval 67.
oldal.

Miutan a Vegyes valdsag eszk6zok a kockahoz rendelik a 3D modellt, csillagok
orvénylenek a blivos kalap kortl, és felfedve a mogotte 1évé 3D modellt eltlinik a blivos
kalap.

£] OTLET

A bal als6 sarokban taldlhaté & ikon megnyomasaval is felfedheti a 3D modellt.
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A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzdk beépiilé modul és a Mixed Reality Tools szoftver hasznalata

A kovetkez6 3D eszkdzoket hasznalhatjaa SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszk6zok
beépilé moduljaval és a Mixed Reality Tools szoftverrel:

e SketchUp rajzol6 szoftver

e Trimble 3D Warehouse szolgaltatas (korabban Google 3D Warehouse)

A SketchUp rajzol6 szoftver hasznalata

A SketchUp rajzolé szoftver hasznalhatja 3D modellek Iétrehozasara. COLLADA (.dae)
formatumban mentheti el e 3D modelleket, majd a SMART Notebook szoftverbe szurhatja be
azokat.

Egy 3D modell .dae formatumban valé elmentéséhez
1. Nyissa meg a SketchUp rajzol6 szoftverben a 3D modellt.
2. Jeldlje ki a Fajl > Exportalas > 3D modell menipontot.
Megijelenik az Modell exportalasa parbeszédablak.
Keresse meg a helyet, ahova a f4jlt menteni akarja.
irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

Jeldlje ki a COLLADA-fajl (*.dae) listaelelemet az Exportalas tipusa legordild listabadl.

o o &~ »

Nyomja meg az Exportalas gombot.

A 3D modell SMART Notebook szoftverbe valé beszurasahoz

Lasd a 3D modellek beszurasa 61. oldal cim{ rész.

A Trimble 3D Warehouse szolgaltatas hasznalata

A Trimble 3D Warehouse szolgaltatas (korabban Google 3D Warehouse) a 3D modellek
halézaton keresztiil elérhetd tarhaza. SMART Notebook oktatéi szoftver Galéria lapjan talalhato
e hivatkozas hasznalataval kereshet és tolthet le a szamitégépére 3D modelleket. Majd egy
.notebook fajljaiba szurhatja be a 3D modelleket.

3D modellek letoltéséhez
1. Nyomja meg a Galéria & filet.
2. Nyomja meg a Google 3D warehouse gombot.
3. Keressen megill. bongésszen egy letdlteni kivant 3D modellt.

Jeldlje ki a modellt.
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A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzok beépiilé modul és a Mixed Reality Tools szoftver hasznalata

4. Nyomja meg a Modell letoltése gombot, majd nyomja meg a Letoltés hivatkozast, mely a
Collada (.zip) f4jl mellett talalhato.

MEGJEGYZESEK
o Egy 3D modell elsé letoltésekor el6fordulhat, hogy egy becenevet kémek.

o HaMac OS X operacios rendszert hasznal, és torli a letoltést, akkor ettdl figgetlentl
3D modellt még elmenti a Letoltések mappaba.

5. Mentse el a .zip fajlt a szamitogépen.

6. A szamitdgépe egyik mappajaba csomagolja ki a .zip fajl tartalmat.

Egy letoltott 3D modell beszurasahoz

Lasd a 3D modellek beszurasa 61. oldal cim( rész.
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8. fejezet

Hibaelharitas

E fejezet tartalmazza a SMART Document Camera hibaelhéritasara vonatkoz6 tudnivaldkat.

A kdvetkez6 tablazat utmutatasait hasznalja dokumentum kamerdja hibaelharitasara.

MEGJEGYZES

A Windows operacios rendszer verziojatol €s rendszere egyéni beallitasaitol fliggéen

valtoznak ezen eljarasok.

Probléma

Megoldas

Készenléti médban
narancs szindre valtozik a
bekapcsolast jelzé fény.

Az ismételt bekapcsolasara nyomja meg a bekapcsolo d)
gombot. Zdld szinnel vilagit a bekapcsolast jelzd fény.

Nem jelenik meg
kamerakép (Kamera
Uzemmdad).

o Ellendrizze, hogy be van-e kapcsolva a dokumentum
kamergja.

o Ellenbrizze az dsszes kabel csatlakozasat.

o Ellendrizze, hogy a dokumentum kameraja jobb oldali
csatlakoz6 paneljén 1évé TV/VGA kapcsold a megjelenité
eszkoze tipusanak megfeleld allasban van-e.

o Allitsa vissza 1024x768 alapbeallitasra a kimeneti
felbontast, egy tollhegyet vagy mas kicsi targyat hasznaljon
a dokumentum kamera aljan 1évé felbontas alapbeallitas
gomb megnyomasara.

Nem jelenik meg a
szamitdgeépes kép.
(Szamitogépes kép
ateresztése lizemmad)

o Ellendrizze, hogy be van-e kapcsolva a dokumentum
kamergja.

o Ellendrizze az 6sszes kabel csatlakozasat.

o Ellen6rizze a szamitogép VGA kimenete és a dokumentum
kamera VGA bemenete kozotti kabelcsatlakozast.

o Ellendrizze, hogy Szamitogépes kép ateresztése
Uzemmddban van-e a dokumentum kamerdja.

o Egyes hordozhat6 szamitégépeken, az FN+F5 billenty(k
megnyomasaval valthat a megjelenitési médok és a
szamitégépes kép bemutatd képerny6n vald megjelenitése
kozott.
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Hibaelharitas

Probléma

Megoldas

Sotét és olvashatatlan a
bemutatd képerny6 képe.

o AKkép fényerejének bedllitasara jeldlje ki dokumentum
kameraja képernyd menuje Auto Image (Automatikus
képbeallitas) (Menu > IMAGE > Advanced > Auto Image)
beallitasat.

e Végezze el dokumentum kameraja alaphelyzetbe allitasat
(Menu > SYSTEM > Default > Yes > Enter).

o Ellendrizze, hogy elegendd-e a helység megvilagitasa, vagy
kapcsolja be a dokumentum kamera irasvetit6 lampéajat.

o A dokumentum kamera képernyd menujén kézzel végezze el
afényerd és a kontraszt bedllitasat vagy a kezel&panel
gombjait haszndlja.

o Projektor hasznalata esetén ellenérizze az izzo6t.

Torz vagy elmosédott a
bemutatd képemybn a
kép.

o Végezze el dokumentum kameraja alaphelyzetbe allitasat
(Menu > SYSTEM > Default > Yes).

o Atorzitas csdkkentésére kézzel allitsa be a fényerét és a
kontrasztot.

o Nyomja meg a kezel6panel Arl gombjat, ha elmosddott
vagy életlen a kép.

Nem észleli a

SMART Notebook oktatdi
szoftver a dokumentum
kamerat.

o Ellenérizze, hogy csatlakoztatva van-e az USB-kabele.

o Ellendrizze, hogy B allasban van-e az USB-kapcsolo.

« Ellenérizze, hogy megtértént-e szoftvere frissitése (legalabb
SMART Notebook oktatoi szoftver 11 SP1 verzioval kell
rendelkeznie).

o Ellendrizze, hogy megfelel6-e az USB-kabel és a
szamitégép USB-csatlakozdaljzatanak a csatlakozasa.

e Ellendrizze a dokumentum kamera képernydmenuijében,
hogy CAMERA (KAMERA) az USB to PC (USB-n keresztlil
szamitégéphez) beallitas.

Varatlanul Mixed Reality
Uzemmodra tér at a
SMART Notebook oktatoi
szoftver.

o Nyomja meg az eszkdztarban a SMART Document

=
Camera =% gombot.

o Nyomja meg a Tovabbi beallitasok @' gombot, majd
tordlje az Mixed Reality Tools automatikus inditasa
kijelolését.

MEGJEGYZES
A Mixed Reality automatikus észlelésének ismételt

engedélyezésére, nyomja meg a Tovabbi beéllitésok@
gombot, majd jeldlje ki a Mixed Reality Tools
automatikus inditasa beallitast.
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Hibaelharitas

Probléma

Megoldas

Nem jelenik meg kép a a
gomb megnyomasa utan.

o Csatlakoztasson térolt képeket tartalmazé SD/SDHC
kartyat ill. USB-meghajtét, vagy rogzitsen egy képet a
beagyazott memodriaba.

MEGJEGYZES

A Lejatszas Uzemmédba |épéshez elérhetd
memoriahelyen kell a képeket tarolni.

« Bontsa az USB-kabel csatlakozasat, vagy allitsa
allasba az USB-kapcsolét.

Nem észlelia
csatlakoztatott USB-
meghajtét a dokumentum
kamergja.

Ellendrizze, hogy allasban van-e az USB-kapcsolo.

Nem lehet videot rogziteni
(nem vilagit a piros szin(
felvétel fény).

o Ellenbrizze, hogy csatlakoztatva van-e egy SD/SDHC
kartya vagy USB-meghajto.

o Bontsa az USB-kébel csatlakozasat (nem rogzit videot a
dokumentum kamera, amig USB-kameraként vagy
taroléeszkdzként van hasznalva).

Az SD/SDHC kartya vagy
az USB-meghajté nem
jatszik le megfeleléen
videdt, vagy nem reagal
vided rogzitése kdzben a
dokumentum kamera.

A dokumentum kamera képermy&menije (Menu > SETTING
> Format > SD CARD / USB DRIVE) segitségével
végezze az SD/SDHC kartya vagy az USB-meghajto
formazasat.

'Y\ FIGYELEM

Ez a miivelet torli az SD/SDHC kartya vagy az USB-
meghajté adatait.

Nem a fenti probléma
jelentkezik a dokumentum
kameranal.

Inditsa Ujra a dokumentum kamerét a kezel6panel

|
bekapcsolo gombja segitségével.
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A. fuggelék

Hardver kornyezeti
megfeleloseg

A SMART Technologies tdmogatja azon vilagmeéretl eréfeszitéseket, hogy az elektronikus
készulékek gyartasa, értékesitése és artalmatlanitasa biztonsagos és kdrnyezetbarat modon
torténjen.

Az Eurdpai Unidban értékesitett elektromos és elektronikus készulékekre vonatkozik az
Elektromos és elektronikus készulék hulladék rendelet.

Amikor egy elektromos vagy elektronikus készuléket hulladékként helyez el, a SMART
Technologies termékeit is beleértve, nyomatékosan ajanljuk, hogy az elektronikus termékeket
megfelelé médon hasznositsa Ujra, amikor azok elérik élettartamuk végét. Ha arra vonatkozé
tovabbi informacidkra van sziksége, hogy mely Ujrahasznositassal foglalkozé szervezettel
vegye fel a kapcsolatot, akkor forduljon a viszonteladdjahoz vagy a SMART Technologies
vallalathoz.

E termék megfelel az Eurdpai Unié Egyes veszélyes anyagok korlatozasara vonatkoz6 (RoHS)
2002/95/EK iranyelvnek.

Tehat ezen termék egyéb olyan rendelkezéseknek is megfelel, amelyeket kilénbdzé foldrajzi
térségekben hoztak, és az Eurépai Unié RoHS iranyelvére hivatkoznak.

Sok orszagban vannak olyan rendelkezések, amelyek korlatozzak egyes nehézfémek
termékcsomagolasokban vald hasznalatat. A SMART Technologies altal gyartott termékek
szallitasahoz hasznalt csomagolasok megfelelnek a vonatkozé csomagolasi térvényeknek.
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