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1. fejezet

SMART Notebook oktatoi
szoftver 3D eszkozok beepuld
moduljanak hasznalata

SMART Notebook oktatéi szoftver 3D eszkdzok beépild moduljanak aktivalasa ................
3D tartalom tandraiba foglalasa ... ...l
Els6 Iépések a SMART Notebook oktatdi szoftver 3D beépild modul hasznalata soran ...

A SMART Notebook csoportmunkat el6segitd oktatoszoftverének SMART Notebook ™ oktatoi
szoftver 3D eszkdzdk beéplld modulja mélységi betekintést nyujté képi megjelenitést biztosit,
mely harom dimenziéban modosithatd, ezaltal segitve eld a tanulok bevonasat, mely az
Osszetett elgondolasok mélyebb megértéséhez és helyes megitéléséhez vezet.

A felhasznaldi utmutaté tartalmazza azon tudnivalokat, melyekkel megkezdheti a
SMART Notebook oktatdi szoftver 3D eszkdzdk beépild moduljanak ill. a SketchUp™ rajzolé
szoftver, tovabba a Trimble® 3D Warehouse szolgaltatas hasznalatat.

SMART Notebook oktatéi szoftver 3D eszk6zok beépiild modulja aktivalasahoz

1. Windows® XP és Windows 7 operacios rendszer esetén, jeldlje ki a Start > Minden
program > SMART Technologies > SMART eszk6zok > SMART termékfrissités
menupontot.

Windows 8 operacids rendszer esetén ugorjon az Alkalmazasok képernyére, majd
gorgessen a SMART termékfrissités menlpontra és nyomja meg azt.

Mac OS X operacios rendszer esetén keresse meg és duplan kattintson az
Alkalmazasok\SMART Technologies\SMART eszk6z6k\SMART termékfrissités
menupontra.

Megjelenik a SMART termékfrissités ablak.



1. FEJEZET

SMART Notebook oktatdi szoftver 3D eszkdzok beépulé moduljanak hasznalata

2. Kattintson az Aktivalas gombraa SMART Notebook sorban.
Megjelenik a SMART szoftver aktivalasa parbeszédpanel.
3. Kattintson a Hozzaadas gombra.

4. A SMART vallalattél kapott termékkulcsot irja be Termékkulcs mez8be, majd kattintson a
Hozzaadas gombra.

5. Kattintson a Licencszerzédés gombra, nézze at a licencszerzédést, majd kattintson a
Bezaras gombra.

6. Ha elfogadja a licencszerzédést, akkor jeldlje be az EIfogadom a licencszerzédés
feltételeit jelol6négyzetet.

7. Kattintson a Kdvetkez6 gombra.
Aktivaljaa SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszkdzok beépiilé moduljat.

8. Kattintson a Befejezés gombra, majd zarja be a SMART termékfrissités ablakot.

3D tartalmat foglalhat a SMART Notebook oktatéi szoftverrel tamogatott tanérajaba. Ennek
megvaldsitasara talalhatdak példak az alabbiakban:

o Habioldgia orat tart, akkor szurja be a sziv 3D modelljét a .notebook fajljaba. A sziv
kildnbozé alkotdelemeinek bemutatasara, forditsa el és valtoztassa meg a 3D modell
méretét.

e Haangol ¢rat tart, akkor egy olyan varos 3D modelljét szurja be, melyre az osztaly altal
éppen olvasott regényben torténik hivatkozas. Lépjen be a 3D helyszinre, hogy bejarhassa
az utcakat és az éplltek belsejét.

o Hadltalanos iskolai tandrét tart, akkor tébb 3D modellt szarjon be, és haszndlja az Elrejtés
funkciot, hogy memoriagyakorlatként fedje fel a valaszokat.

A SMART Notebook oktatdéi szoftver 3D beépiild modulja hasznalatanak megkezdéséhez a
SMART Notebook oktatoi szoftver programverziéra vonatkozé megjegyzések részben szereplé
(smarttech.com/kb/170421) kovetelményeinek megfeleld szamitdgépre telepitett SMART
Notebook oktatéi szoftverre van szlkség.
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2. fejezet

3D modellek beszurasa és
modositasa

3D modellek beszUrasa ... . 3
3D modellek mOdositasa .. . 4
Egy 3D modell forgatasa ... 5
Animacio szlneteltetése, lejatszésa és Ujrainditdsa ... ... ... 5
Cimkeék hozzaadasa ... ...l 6
3D szinhelyeken Navigalas .. ... . L 7
3D modellek elrejtése bemutatasuk eldtt .. ... 10

A SMART Notebook oktatoi szoftver 3D eszk6zok beéplilé moduljainak hasznalatahoz be kell
szurnia egy 3D modellt a .notebook fajljaba. Egy 3D modell beszurasa utan, azt ugyanugy
modosithatja, mint a SMART Notebook oktatéi szoftverben talalhaté mas objektumokat.

MEGJEGYZES

Ugyanarra a lapra 2D képeket és 3D modelleket is beszurhat, majd azokat ugyanugy
médosithatja, mint a SMART Notebook oktatéi szoftverben talalhaté mas objektumokat.

3D modellek alinak rendelkezésre a Tanodrai feladatok példai k6zott, a 3D-objektumok
mappaban, és a SMART Exchange™ webhelyen (exchange.smarttech.com) tovabba a Trimble
3D Warehouse szolgaltatasnal (lasd a A Trimble 3D Warehouse szolgéltatas hasznalata 14.
oldal cimi rész). Sajat 3D modelljeit is beszurhatja, ha azok a kévetkezdk formatuma egyikével
rendelkeznek:

e COLLADA (.dae)
o 3D Object (.obj)
e FBX(.fbx)


http://exchange.smarttech.com/

2. FEJEZET

3D modellek beszurasa és médositasa

MEGJEGYZES

Néhany 3D modell mintazat és mas informacio tarolasa kilon fajlokban és mappakban
térténik. Amikor e 3D modelleket szurja be, akkor gondoskodjon arrél, hogy a tamogaté
fajlokkal és mappakkal egytt a megfeleld mappastruktiraban térténjen e 3D fajl tarolasa.

Egy 3D modell beszurasahoz
1. Jeldlje ki a Beszuras > 3D fajl menipontot.
Megjelenik a 3D fajl beszurasa parbeszédpanel.
2. Keresse meg, és jeldlje ki a beszurni kivant 3D fajlt.
3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A 3D modell megjelenik az oldalon.

Egy 3D modell beszurasa utan, azt ugyanugy médosithatja, mint a SMART Notebook oktatoi

szoftverben talalhaté mas objektumokat. Nevezetesen a kdvetkezéket teheti:
o Kivagas, masolas és beillesztés
o Klonozas
e Mozgatas
o Méretezés
e Zarolas
o Hivatkozasok és hangok csatolasa

o A Galérialaphoz adas

MEGJEGYZESEK

o Ezen alapszintl miveletekre vonatkozo tovabbi informacidkért a SMART Notebook
oktatoi szoftver Sugojat nézze meg.

o Haegy 3D modellt ad a Galéria laphoz, akkor az a 3D objektumok kategodriaban jelenik

meg.

Ezen alapszintl miveleteken tulmenéen a kdvetkezbket végezheti:
e A 3D modell forgatasa
¢ Animacioé szlneteltetése, folytatasa, lejatszasa és Ujrainditasa

o Cimkék hozzaadasa



2. FEJEZET

3D modellek beszurasa és médositasa

Egy 3D modell forgatasa
Tébb tengely korll végezheti egy 3D modell forgatasat. Egy 3D modell forgatasa utan
visszadllithatja az eredeti tgjolasat.

Egy 3D modell egyetlen tengely koriili forgatasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.
2. Nyomja meg és tartsa az egyik oldalso forgatépontot.
9 SN

3. Huzza az ujjat a 3D modell kdzepe korul, ha készen van, akkor emelje fel az ujjat.

Egy 3D modell tobb tengely koriili forgatasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg és tartsa a kdzéps6 forgatdpontot.

AT

-

3. Hulzza az ujjat abba az iranyba, amelybe a 3D modellt forgatni akarja, ha készen van, akkor
emelje fel az ujjat.

Egy 3D modell eredeti tajolasanak visszaallitasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell menu nyilat, majd jeldlje ki a Forgatas alaphelyzetbe allitasa
menUpontot.

Animacio szuneteltetése, lejatszasa és Ujrainditasa
Ha animaciét tartalmaz a 3D modell, akkor szlineteltetheti, folytathatja és Ujraindithatja az
animaciét.

MEGJEGYZES

Ha nem tartalmaz animaciét egy 3D modell, akkor le van tiltva a kdvetkezd eljarasokban
szerepl® Animacié menl hasznalata.

Animacio sziineteltetéséhez
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell men nyilat, majd jeldlje ki az Animacié > Animacié
lejatszas/sziinet menlpontot.



2. FEJEZET

3D modellek beszurasa és médositasa

Animacio lejatszasanak folytatasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell meni nyilat, majd jeldlje ki az Animacié > Animacié
lejatszas/sziinet meniipontot.

Animacié ujrainditasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell menii nyilat, majd jellje ki az Animacié > Ujrainditas
menUpontot.

Cimkék hozzaadasa
Cimkék hozzaadasa Cimkéket hasznalhat egy 3D modell kiilénb6z6 dsszetevéinek a
kiemelésére. Cimkék lehetnek szévegek, alakzatok vagy mas 2D-objektumok.

Egy cimke hozzaadasahoz
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Jobb gombbal kattintson a 3D modell azon részére, ahova cimkét akar elhelyezni, majd
jelolje ki a Cimke hozzaadasa miveletet.

Egy cimke jelenik meg.

3. Cimkén torténd szoveghasznalathoz duplan kattintson a cimke alapértelmezett szévegére,
majd irja be a sajat szévegét.

VAGY

Egy alakzat vagy mas 2D objektum hasznalatahoz a cimkén készitsen egy objektumot,
majd huzza a cimkeére.

4. Vélaszthatdéan huzza a 3D modellen egy masik helyre a cimke kapcsolddasi pontjat.

Egy cimke elrejtéséhez és megjelenitéséhez

1. Nyomja meg a 3D modellen a cimke kapcsolddasi pontjat.

3—-'

Megtdrténik a cimke elrejtése.

2. Nyomja meg a cimke kapcsolddasi pontjat a cimke megjelenitésére.
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3D modellek beszurasa és médositasa

Egy cimke eltavolitasahoz

1. Jeldlje ki a cimkét.

2. Nyomja meg a Bezaras (%) gombot.

A belsé részleteket tartalmazo nagy méretli 3D modelleket nevezik 3D szinhelyeknek. A
SMART Notebook szoftver kezelészerveinek hasznalataval navigalhat a 3D szinhelyeken.

MEGJEGYZESEK

o A navigacio kezel6szerveit hasznalhatja barmely 3D modellben valé navigalashoz.
Azonban nem minden 3D modell tartalmaz belsé részleteket. Ha egy olyan 3D modellbe
Iép, mely nem tartalmaz belsé részleteket, akkor Uresként vagy sotétként jelenik meg a
belsd rész.

o HaMac OS X operacios rendszer hasznal, akkor Teljes képernyds lizemmaodban nem
Iéphet be egy 3D szinhelybe. Egy 3D szinhelybe Iépéshez el6szér hagyja el a Teljes
képernyés Uzemmaddot, majd az alabbi eljarast kovesse.



2. FEJEZET

3D modellek beszurasa és médositasa

Egy 3D szinhelyben térténé navigalashoz
1. Jeldljon ki a 3D modelit.
2. Nyomja meg a 3D modell menu nyilat, majd jelélje ki a 3D szinhelybe 1épés meniipontot.

Teljes képernyds lizemmaodban jeleniti meg a 3D szinhelyet a SMART Notebook szoftver.
A 3D szinhely térképe, a navigacié kezel6szervei és Bezaras gomb jelenik meg.

Ala'tét/

Bezaras
gomb

Navigacié
kezelé@ ®

T

£] OTLETEK

o Hatakarja a bemutatni kivant anyagokat, akkor a térkép szirke szinl szegélyét
nyomhatja meg az oldal masik részére hlizasa céljabdl. A szurke szini szegély jobb
also sarkanak megnyomasaval és huzasaval at is méretezheti a térképet.

o Ha takarja a bemutatni kivant anyagokat, akkor a térkép szurke szinl hatteret vagy
navigacio kezelészerveinek kozépsd ikonjat nyomhatja meg az oldal masik részére
huzasa céljabdl.
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3D modellek beszurasa és médositasa

3. A navigacio kezel6szervei hasznalataval navigaljon a 3D szinhelyen.

¥ ey

Gomb A kovetkez6kho6z hasznalja:

Véltoztassa felfelé a tajolasat.

Valtoztassa balfelé a tajolasat.

Véltoztassa jobbfelé a tajolasat.

Véltoztassa lefelé a tajolasat.

Novelje az emelést.

Mozogjon elbrefelé a szinhelyen.

Mozogjon balfelé a szinhelyen.

Il oM m|Oo|lO| | >

Mozogjon jobbfelé a szinhelyen.

Mozogjon visszafelé a szinhelyen.

J Csokkentse az emelést.

Vélaszthatoan a billentylizet billenty(it is hasznalhatja a 3D szinhelyen valé navigalashoz.

Billentyiizet gomb A kovetkez6kho6z hasznalja:
w Véltoztassa felfelé a tajolasat.
A Valtoztassa balfelé a tajolasat.
D Valtoztassa jobbfelé a tajolasat.
S Véltoztassa lefelé a tajolasat.
LAPOZAS ELORE Névelje az emelést.

billenty(

FELFELE NYiIL billentyli  Mozogjon elérefelé a szinhelyen.




2. FEJEZET

3D modellek beszurasa és médositasa

Billentyiizet gomb A kovetkez6kho6z hasznalja:

BALRA NYiIL billentyi Mozogjon balfelé a szinhelyen.

JOBBRA NYIL billentyli  Mozogjon jobbfelé a szinhelyen.

LEFELE NYIiL billentyli ~ Mozogjon visszafelé a szinhelyen.

VISSZAFELE LAPOZAS Csokkentse az emelést.
billenty

ESC billenty( Bezaras

MEGJEGYZES

A 3D szinhelyen torténé navigalas soran, a térképen egy piros jelzés jelzi a helyét a
helyszinen, és valamint a nézési iranyt. A kézpontban 1évé nyil jelzi a tajolast. Egy korré
valtozik a nyil, amikor egyenes fel- vagy lefelé néz.

Szintben Felfelé haladas Lefelé haladas

e |

e e

Képemydn kiviil Felfelé Lefelé
(szintben)

4. Ha elkészlilt, akkor nyomja meg a Bezaras @ gombot.

Ha bemutatasuk el6tt el akarja rejteni a .notebook fajljaban talalhaté 3D modelleket, akkor az
Elrejtés funkciét hasznalhatja egy blvos kalappal rendelkezd 3D modellek elrejtésére.

MEGJEGYZES

Ha tobb 3D modellt rejt el ugyanazon blivés kalapokat tartalmazé oldalon, akkor eltéré szin(i
szalaggal van minden blivos kalap ellatva.

Egy 3D modell biivos kalappal torténé elrejtéséhez
1. Jeldlje ki a 3D modellt.

2. Nyomja meg a 3D modell meni nyilat, majd jeldlje ki az Elrejtés > Elrejtett menlpontot.

10
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3D modellek beszurasa és médositasa

A biivos kalap szinének valtoztatasahoz
1. Jeldlje ki a blvds kalapot.

2. Nyomja meg a blivis kalap mend nyilat, majd jeldlje ki a Elrejtés > Szinvaltoztatas
menUpontot.

Egy 3D modell biivos kalappal torténd felfedéséhez

Nyomja meg a bal als6 sarokban talalhaté & blivos kalap ikont.

11






3. fejezet

A SketchUp rajzolo szoftver és
a Trimble 3D Warehouse
szolgaltatas hasznalata

A SketchUp rajzolo szoftverhaszndlata ... ...
A Trimble 3D Warehouse szolgéltatds hasznalata ... ... ... ... ...

A kdvetkez6 3D eszkdzdket hasznalhatjaa SMART Notebook oktatdi szoftver 3D eszk6zok
beéplilé moduljaval:

o SketchUp rajzol6 szoftver

¢ Trimble 3D Warehouse szolgaltatas

A SketchUp rajzolo szoftver hasznalata

A SketchUp rajzolé szoftver hasznalhatja 3D modellek Iétrehozasara. COLLADA (.dae)
formatumban mentheti el € 3D modelleket, majd a SMART Notebook szoftverbe szurhatja be
azokat.

. Egy 3D modell .dae formatumban valé elmentéséhez

1.
2.

o o &~ »

Nyissa meg a SketchUp rajzolé szoftverben a 3D modellt.

Jeldlje ki a Fajl > Exportalas > 3D modell menipontot.

Megjelenik a Modell exportalasa parbeszédpanel.

Keresse meg a helyet, ahova a f3jlt menteni akarja.

irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jinév mezé.

Jeldlje ki a COLLADA-fajl (*.dae) listaelemet az Exportalas tipusa legdrdild listabol.

Nyomja meg az Exportalas gombot.

. A 3D modell SMART Notebook szoftverbe val6é beszurasahoz

13

Lasd a 3D modellek beszurasa 3. oldal cimi rész.
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A SketchUp rajzolé szoftver és a Trimble 3D Warehouse szolgaltatas hasznalata

A Trimble 3D Warehouse szolgaltatas a 3D modellek halézaton keresztlil elérhetd tarhaza. A
SMART Notebook oktatdi szoftver Galéria lapja tartalmaz egy Trimble 3D Warehouse
szolgaltatas hivatkozast. E hivatkozas hasznalataval kereshet és tolthet le a szamitdgépére 3D
modelleket. Majd egy .notebook fajljaiba szurhatja be a 3D modelleket.

3D modelleknek a Trimble 3D Warehouse szolgaltatasbol torténé letoltéséhez
1. Nyomja meg a Galéria & filet.
2. Nyomja meg a Trimble 3D Warehouse gombot.
Trimble 3D Warehouse jelenik meg a Galéria lap alsé részén.
3. Keressen megill. bongésszen egy letdlteni kivant 3D modellt.
Jeldlje ki a modellt.
4. Nyomja meg a Modell letoltése gombot, majd nyomja meg a Letoltés hivatkozast, mely a
Collada (.zip) fajl mellett talalhato.
MEGJEGYZESEK

o Egy becenév megadasat kérheti a Trimble 3D Warehouse szolgaltatas egy 3D
modell elsé letdltésekor.

o HaMac OS X operacios rendszert hasznal, és torli a letoltést, akkor ettdl fliggetlentil
3D modellt még elmenti a Letoltések mappaba.

5. Mentse el a .zip f3jlt a szamitogépén.

6. A szamitégépe egyik mappajaba csomagolja ki a .zip fajl tartalmat.

Egy a Trimble 3D Warehouse szolgaltatasbol letoltott modell beszirasahoz

Lasd a 3D modellek beszurasa 3. oldal cim(i rész.

14
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