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Rozdziat 1

Wstep SMART Notebook Math
Tools

Postugiwanie sie paskiem narzedzi matematycznych

Jesli na komputerze zainstalowane jest oprogramowanie Oprogramowanie SMART Notebook ™
Math Tools, Oprogramowanie SMART Notebook zawiera funkcje matematyczne, takie jak
edytowanie rownan, rozpoznawanie pisma odrecznego w wyrazeniach matematycznych,
dodatkowe narzedzia ksztattéw, tworzenie wykresow oraz narzedzie do uruchamiania
emulatoréw oprogramowania Texas Instruments™ (TI).

Pasek narzedzi matematycznych umozliwia stosowanie wielu polecen i narzedzi
matematycznych w oknie programu Oprogramowanie SMART Notebook.

W ponizszej tabeli opisano funkcje poszczegolnych przyciskoéw w pasku narzedzi

matematycznych.

Przycisk Polecenie

Czynnos¢

Réwnania

Wstawianie rownan.

X
7=

Nieregularne

Wstawianie wielokatéw nieregularnych.

wielokaty
& Regulame Wstawianie wielokatéw regularnych.
wielokaty
i Narzedzia Uzycie linijki, katomierza lub cyrkla.
pomiarowe
=3 Tabele wykresu  Wstawianie tabel wykresu.
2] Wykresy Wstawianie wykreséw:Karterzjanski, cwiartka lubos
wspotrzednych.
& Uruchom Uruchamianie emulatora oprogramowaniaTexas Instruments (TI).
emulator

Dowolne przyciski z paska narzedzi matematycznych mozna doda¢ do paska narzedzi
Oprogramowanie SMART Notebook, a nastepnie ukry¢ pasek narzedzi matematycznych.
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Wstep SMART Notebook Math Tools

Ukrywanie paska narzedzi matematycznych

1.

Kliknij prawym przyciskiem myszy pasek narzedzi programu Oprogramowanie SMART
Notebook.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Pasek narzedzi — dostosowanie.

Dostosuj pasek narzedzi programu Oprogramowanie SMART Notebook, umieszczajac na
nim wybrane narzedzia matematyczne.

Usun zaznaczenie pola wyboru Wyswietl dodatkowy pasek narzedzi.

Nacisnij przycisk Gotowe.

H uwaAGA

Aby przywrécic¢ pasek narzedzi matematycznych, kliknij prawym przyciskiem myszy
pasek narzedzi programu Oprogramowanie SMART Notebook, wybierz opcje Wyswietl
dodatkowy pasek narzedzi, a nastepnie nacisnij przycisk Gotowe.



Rozdziat 2
Praca z rownaniami

WS tawianie rOWNaN. 3
PisSanie FOWNAIN. . . . 4
Wskazowki dotyczace pisaniardwnan. ... ... 5
Wskazowki dotyczace pisania réwnan trygonometrycznych ... o ... 6
Wskazoéwki dotyczace pisania réwnan logarytmicznych ... .. ... 6
Wskazowki dotyczace rozwigzywania réwnan wielowierszowych . ________._................. 6
Rozpoznawane symbole matematyczne. ... ... 6
LiCZOY. 6
oAt Oy . .. 6

tery ZYMSKIE, L 7

tery QreCKie. . . oo 7

Inne symbole matematyczne. . ... . . L 7
Rozpoznawane funkcje matematyczne. ... ... 7
Funkcje logarytmiczne. . ... .. o e 7
Funkcje trygonometryczne. ...l 7
Rozwigzywanie wyrazen matematycznych ... ... 8

Mozesz wstawiac lub pisaé réwnania na stronach pliku .notebook za pomocg oprogramowania
SMART Notebook Math Tools.

W dowolnej chwili mozesz rozwigzaé wstawione lub zapisane wyrazenia matematyczne.

Za pomocag edytora rownan mozna wstawia¢ na stronie réwnania.

Wstawianie réwnan
1. Naciénij przycisk Réwnania X
2. Nacisnij miejsce, w ktérym chcesz umiesci¢ rownanie.
Zostanie wyswietlony Edytor réwnari oraz pole tekstowe.

3. Wopisz liczby, ktére chcesz doda¢ do rownania.W Edytorze rownan naciskaj przyciski
odpowiadajace wyrazeniom matematycznym, ktére chcesz doda¢ do réwnania.
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Praca zréwnaniami

4. Po zakonczeniu tworzenia réwnania nacisnij obszar poza obiektem tekstowym.

H uwacA

Jesli wstawisz wyrazenie matematyczne, mozesz je rozwigzaé (patrz Rozwigzywanie
wyrazen matematycznych Na stronie8). Mozesz réwniez utworzy¢ wykres na
podstawie tego réwnania (patrz Tworzenie wykreséw na podstawie rownar Na
stronie20).

Mozna pisa¢ réwnania uzywajac pisakéw z rynienki na pisaki (na tablicachtablice interaktywne
interaktywnych) lub piéra przewodowego oraz przyciskéw piora (na interaktywne wyswietlacze z
piérem).

H uwaca

Mozna réwniez wstawiac réwnania za pomocg edytora rownan (patrz Wstawianie réwnan Na
poprzedniej stronie)..

Pisanie rownan
1. Nacisnij Piéra # ‘, a nastepnie wybierz dostepny typ linii.
H uwaca
Nie wybieraj piéra kreatywnego.
2. Napisz réwnanie na ekranie interaktywnym korzystajac z nastepujacych wskazéwek.
3. Nacis$nij strzatke menu rdwnania i wybierz opcje Rozpoznaj atrament matematyczny.

Pojawi sie réwnanie otoczone niebieskg obwddka. Pod réwnaniem pojawi sie zielone
kétko N oraz czerwone kétko %
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Praca zréwnaniami

4.

Jesli rbwnanie zostato poprawnie rozpoznane, nacisnij zielone kétko .

H uwaai

o SMART Notebook Math Tools rozpoznaje wiele znakéw, w tym liczby, operatory,
litery rzymskie, litery greckie oraz inne symbole matematyczne
(patrzRozpoznawane symbole matematyczne Na nastepnej stronie).

o SMART Notebook Math Tools rozpoznaje réwniez wiele funkcji matematycznych
(patrz Rozpoznawane funkcje matematyczne Na stronie7).

o Jesli napiszesz wyrazenie matematyczne, mozesz je rozwigzac (patrz
Rozwigzywanie wyrazen matematycznych Na stronie8). Mozesz réwniez
utworzy¢ wykres na podstawie tego réwnania (patrz Tworzenie wykreséw na
podstawie rownari Na stronie20).

Jesli rbwnanie zostato rozpoznane niepoprawnie, nacisnij czerwone kotko %, wykasuj
réwnanie i napisz je ponownie. Nie probuj nadpisywac pierwotnego réwnania.

Wskazdéwki dotyczace pisania rownan
Podczas pisania rownan wez pod uwage nastepujgce kwestie:

Kazdy z symboli napisz wyraznie i nie pozwdl, aby naktadaty sie na siebie.

Pozostaw miejsce pomiedzy pisanymi znakami, symbolami, wzorami i rbwnaniami.

Rysuj symbol mnozenia jako szescioramienng gwiazdke, na przykfad a3 * ..

Jesli rbwnanie zajmuje wiele wierszy, np. utamki, pozostaw miejsce pomiedzy tymi
wierszami. Nie probuj jednak rozdzielac¢ jednowierszowego rownania na wiele wierszy.

Wyréwnaj indeksy gorne, takie jak wyktadniki, do prawej gérnej strony poprzedzajacego
znaku lub symbolu. Nie pozwdl, aby znak i zapis w indeksie gornym sie naktadaty.

Zapisuj problemy kolejno od lewej strony do prawej i od géry do dotu.

Stukaj w celu uzyskania separatora dziesietnego. Nie rysuj niewielkiego kétka ani
niewyraznego znaczka.

Nie uzywaj litery j jako zmiennej, chyba ze wpisujesz wyrazenie trygonometryczne lub
wyrazenie ztozone. Nie uzywaj litery i ani o jako zmiennych, chyba ze wpisujesz
wyrazenie trygonometryczne.

Nie uzywaj litery e jako zmiennej, chyba ze wpisujesz wyrazenie wyktadnicze.

Umieszczaj wyktadniki w nawiasach.
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Wskazowki dotyczgce pisania rownan trygonometrycznych
Podczas pisania réwnan trygonometrycznych wez pod uwage nastepujace kwestie:

o Umieszczaj zmienne w nawiasach, na przyktad sin (x).

o Oddzielaj wielocztonowe wyrazenia trygonometryczne za pomoca znaku mnozenia, na
przykfad sin(A)*cos(A).

Wskazowki dotyczgce pisania rownan logarytmicznych
Podczas pisania wyktadnikéw, logarytmoéw i szeregéw geometrycznych wez pod uwage
nastepujace kwestie:

e SMART Notebook Math Tools rozpoznaje zapis (N) jako Iog1 0N.

o SMART Notebook Math Tools rozpoznaje zapis logM jako logm lub logM (logarytm
naturalny).

o SMART Notebook Math Tools rozpoznaje wytacznie zapis IogzM oraz log 1 0M.
e Logarytm naturalny (In) zapisuj w postaci log.

o Zapisuj Iogzjako log2. Zapisuj Iog10jako 10g10.SMART Notebook Math Tools nie
obstuguje indeksow dolnych.

Wskazowki dotyczgce rozwigzywania rownan wielowierszowych
SMART Notebook Math Tools moze rozwigzywac¢ réwnania wielowierszowe, jesli wybierzesz
wszystkie réwnania, nacisniesz strzatke menu réwnania, a nastepnie wybierzesz opcje
Rozpoznaj atrament matematyczny.

Rozpoznawane symbole matematyczne

SMART Notebook Math Tools rozpoznaje w réwnaniu symbole i funkcje matematyczne, po
czym przetwarza je na tekst drukowany.SMART Notebook Math Tools rozpoznaje wiele
znakéw, w tym liczby, operatory, litery rzymskie, litery greckie oraz inne symbole
matematyczne.

Liczby
{ & 3 & 5 &
1_

Operatory

— P > £ .
+- % r—><~_#+2'ﬁf_g
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litery rzymskie

abcdewfc}h &kimnopﬁrstuuwxya
6 d .ﬁ h ot P U
& B DEF GgH LMN o2 T

E & M N
litery greckie

*BY d EMVANLPSTTYVT

Inne symbole matematyczne

i 21 e (o0..1) x(t) fDO

Rozpoznawane funkcje matematyczne

SMART Notebook Math Tools rozpoznaje w réwnaniu symbole i funkcje matematyczne, po
czym przetwarza je na tekst drukowany.SMART Notebook Math Tools rozpoznaje funkcje
matematyczne w nastepujacych kategoriach:

o Funkcje logarytmiczne

¢ Funkcje trygonometryczne

Funkcje logarytmiczne

log (a) logarytm naturalny

log10 (a) logarytm o podstawie 10

log2 (a) logarytm o podstawie 2
Funkcje trygonometryczne

acos (a) funkcja odwrotna do funkciji cos
asin (a) funkcja odwrotna do funkcji sin
atan (a) funkcja odwrotna do tan

cos (a) funkcja cos

cosh (a) funkcja hiperboliczna cos

cot (a) funkcja cot

coth (a) funkcja hiperboliczna cot

csc (a) funkcja cosecant

sec (a) funkcja secant

sin (a) funkcja sin

sinc (a) funkcja sinc

sinh (a) funkcja sinh

tan (a) funkcja tan

tanh (a) funkcja tanh
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Po wstawieniu lub wpisaniu na stronie wyrazenia matematycznego mozna je rozwigzac i
wyswietli¢ cate réwnanie za pomoca dostepnych opcji menu.

H uwaaci

o Mozna takze tworzy¢ wykresy na podstawie réwnan (patrz Tworzenie wykreséw na
podstawie rownari Na stronie20).

o SMART Notebook Math Tools niektére réwnania mozna rozwigzywac liczbowo, ale nie
symbolicznie, natomiast inne rownania mozna rozwigzywac symbolicznie, ale nie
liczbowo. Jesli dany typ rozwigzania nie jest dostepny, nie mozna go wybra¢ z menu.

Liczbowe rozwigzywanie wyrazen
1. Wybierz réwnanie.

2. Nacisnij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dzialania matematyczne> Uprosé
liczbowo.

Symboliczne rozwigzywanie wyrazen
1. Wybierz réwnanie.

2. Nacisnij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dzialania matematyczne> Uprosé
symbolicznie.

Wyszukiwanie miejsc zerowych réwnania
1. Wybierz réwnanie.

2. Nacisnij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Znajdz
punkty zerowe.

Wyszukiwanie minimum i maksimum réwnania
1. Wybierz réwnanie.

2. Nacis$nij strzatke menu réwnania i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Znajdz
ekstrema.
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Za pomocg oprogramowania SMART Notebook Math Tools, mozesz tworzy¢ regulame i
nieregularne wielokaty oraz dokonywac edycji katow wewnetrznych tych figur, dtugosciich
bokow oraz wierzchotkow.

Kota, kwadraty, tréjkaty oraz prostokaty mozna réwniez dzieli¢ na odrebne elementy o réwnej

powierzchni.

Istnieje mozliwos¢ wstawiania wielokatow regulamych o liczbie bokéw od 3 do 15 za pomoca
narzedzia Regularne wielokaty.

Wstawianie wielokata regularnego

1. Nacisnij przycisk Regularne wielokqty@, a nastepnie wybierz liczbe bokow (liczba
wewnatrz wielokata oznacza liczbe bokow.

2. Utworz ksztalt, naciskajac ekran w miejscu, w ktérym chcesz go umiescié i przeciagajac
do momentu, az ksztatt osiggnie zadang wielkos¢.

Oprocz tworzenia ksztattdw uzywajac oprogramowania Oprogramowanie SMART Notebook za
pomoca narzedzia Ksztatt mozna wstawiac wielokaty nieregularne za pomoca narzedzia
Wielokaty nieregularne.
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Wstawianie wielokatéw nieregularnych
1. Nacisnij przycisk Nieregularne wielokqty{'}:.
2. Nacisnij miejsce, w ktérym chcesz umiescic pierwszy wierzchotek ksztattu.
Pierwszy wierzchotek zostanie wyswietlony jako niewielkie czerwone koétko.
3. Nacisnij miejsce, w ktérym chcesz umiesci¢ nastepny wierzchotek.
Pomiedzy dwoma wierzchotkami pojawi sie linia.
4. Powtarzaj krok 3 w celu dodania kolejnych wierzchotkéw.

5. Aby zakonczy¢ dodawanie wierzchotkdw i zamkng¢ ksztatt, nacisnij czerwone kétko
pierwszego wierzchotka.

H uwaca

Po utworzeniu nieregulamego wielokata mozesz wyswietli¢ jego katy wewnetrzne oraz
dtugosci jego bokow (patrz Wyswietlanie katow wewnetrznych Ponizej i Wyswietlanie i
edytowanie dfugos$ci bokéw Na nastepnej stronie).

Istnieje mozliwos¢ wys$wietlania katéw wewnetrznych ksztattu.

H uwaacl

o W przypadku edytowania wierzchotkéw ksztattu po wyswietleniu tych katéw (patrz
Wyswietlanie i edytowanie wierzchotkéw ksztattu Na nastepnej stronie)
oprogramowanie SMART Notebook Math Tools zaktualizuje etykiety i wyswietli nowe
katy wewnetrzne.

o Mozna réwniez wyswietli¢ dtugosci bokéw (patrz Wyswietlanie i edytowanie dfugosci
bokéw Na nastepnej stronie).

Wyswietlanie katow wewnetrznych
1. Wybierz ksztatt.

2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/Ukryj katy wewnetrzne.

H uwacA

Aby ukryé katy wewnetrzne, nalezy nacisnaé strzatke menu ksztattu i ponownie wybraé
opcje Pokaz/Ukryj katy wewnetrzne.

10
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Istnieje mozliwos¢é wyswietlania diugosci bokow ksztattu.Edycja wyswietlonej dtugosci
powoduje przeliczenie oraz wyswietlenie przezSMART Notebook Math Tools dlugosci
pozostatych bokow.

H uwaal

o W przypadku edytowania wierzchotkéw ksztattu po wyswietleniu dlugos$ci bokéw (patrz
Wyswietlanie i edytowanie wierzchotkéw ksztattu Ponizej) oprogramowanie SMART
Notebook Math Tools zaktualizuje etykiety i wyswietli nowe diugosci bokdéw.

o Mozna réwniez wyswietli¢c wyswietli¢ katy wewnetrzne (patrz Wyswietlanie katow
wewnetrznych Na poprzedniej stronie).

Wyswietlanie dlugosci bokéw
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/ukryj dtugosci bokow.

SMART Notebook Math Tools obliczy dtugosci bokéw na podstawie domys$inych
jednostek linijki.

H uwaca

Aby ukry¢ dlugosci bokéw, nalezy nacisnaé strzatke menu ksztattu i ponownie wybra¢
opcje Pokaz/ukryj dtugosci bokow.

Edytowanie dtugosci bokow
1. Wyswietl dtugosci bokdw, jesli jeszcze nie sg wyswietlane.
2. Dwukrotnie kliknij dtugo$¢ boku, ktdrg chcesz zmienié.
3. Whpisz nowa dtugosc.
4. Kiliknij inne miejsce w obszarze strony.

SMART Notebook Math Tools ponownie obliczy i wyswietli dlugo$ci pozostatych bokow.

Istnieje mozliwos¢ edytowania potozenia wierzchotkow ksztattu.Gdy wyswietlane sg katy
wewnetrzne ksztattu lub dtugosci bokéw, oprogramowanie SMART Notebook Math Tools
automatycznie aktualizuje etykiety i wyswietla nowe katy wewnetrzne lub dtugosci bokow.

11
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Wyswietlanie wierzchotkow ksztattu

1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/Ukryj wierzchotki.

Kazdy z wierzchotkow ksztattu zostaje zastgpiony czerwonym kotkiem.

Edytowanie wierzchotkéw ksztattu
1. Wyswietl wierzchotki ksztattu, jedli jeszcze nie sg wyswietlane.
2. Przeciagnij czerwone kétko, aby przesunaé dany wierzchotek.

3. Po ukonczeniu edytowania wierzchotkéw ksztattu nacisnij w dowolnym innym miejscu
strony.

Ukrywanie wierzchotkéw ksztattu

1. Wybierz ksztatt.

2. Nacis$nij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/Ukryj wierzchotki ponownie.

Kota, kwadraty, tréjkaty oraz prostokaty mozna dzieli¢ na odrebne elementy o réwnej
powierzchni. Te fragmenty mozna edytowac oraz manewrowac nimi jak osobnymi obiektami.

H uwaca

W ten sposdb nie mozna dzieli¢ ksztattow innego typu.

Dzielenie ksztaltu
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Podziatl ksztattu.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Podziat ksztattu.

3. Zlisty rozwijanejPodziel ksztaft na wybierz liczbe fragmentéw, na ktére chcesz podzieli¢
ksztatt.

4. Nacisnij OK.

Ksztalt zostanie podzielony na osobne obiekty.

12
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Za pomocg oprogramowania SMART Notebook Math Tools, mozesz tworzy¢ wykresy
kartezjanskie, wykresy w ¢wiartce ukfadu wspdtrzednych wykresy na osi wspétrzednych oraz
tworzy¢ wykresy na podstawie rownan i tabel, a takze tworzy¢ tabele na podstawie wykresow.

Na stronie mozna wstawi¢ wykres w ukfadzie kartezjanskim. Mozna uzy¢ domysinego wykresu
kartezjanskiego lub utworzy¢ i wstawi¢ wykres o niestandardowych osiach. Po wstawieniu
wykresu mozna dodawacé do niego punkty.

B uwacga

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowac, zmieniajac potozenie, rozmiary oraz
obracajac go, a takze dostosowac jego tytut, 0$ i etykiety (patrzManewrowanie wykresami Na
stronie17 iDostosowywanie wykreséw Na stronie18).

Wstawianie domysinego wykresu w uktadzie kartezjanskim
Nacisnij przycisk Wykresy I-_” a nastepnie Kartezjanski 8

Pojawi sie wykres w ukfadzie kartezjanskim.
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ROZDZIAL 4

Praca zwykresami

Wstawianie niestandardowego wykresu w uktadzie kartezjanskim

1.

Nacisnij przycisk Wykresy Ii, a nastepnie Kreator .

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw wykres.

Nacisnij przycisk Kartezjanski, a nastepnie Dalej. .

Pojawig sie pola umozliwiajgce dostosowanie.

Jesli chcesz zmienié przyrosty liczb wzdtuz ktérejs z osi wykresu, wpisz inng wartosé w
polu Krok lub zmien jg za pomoca strzatek skierowanych w gore i w dét s .

Whisz liczby w celu zdefiniowania punktu poczgtkowego i koricowego osi x (poziomej)
oraz y (pionowej) lub zmien te liczby za pomoca strzatek skierowanych w gére i w dot - .

Aby wyswietli¢ wykres bez linii poziomych, usun zaznaczenie pola wyboru Linie
poziome..

Aby wyswietli¢ wykres bez linii pionowych, usun zaznaczenie pola wyboru Linie
pionowe..

Aby wyswietli¢ wykres bez liczb wzdtuz osi, usuh zaznaczenie pola wyboru Pokaz
liczby.

Nacisnij przycisk Zakoncz.

Wstawianie punktow na wykresie

1.
2.

Dwukrotnie kliknij na wykresie miejsce, w ktérym chcesz umiescic punkt.

Powtarzaj krok 1 az do momentu umieszczenia wszystkich punktéw, ktére chcesz dodac
do wykresu.

H uwaAcGA

Mozna wygenerowac tabele wartosci na podstawie wykresu (patrz Tworzenie tabel na
podstawie wykreséw Na stronie21).

Usuwanie punktéw z wykresu

1.

Dwukrotnie kliknij punkt, ktory chcesz usungg.

2. Powtarzaj krok 1 az do momentu usuniecia wszystkich punktéw, ktére chcesz usung¢ z

wykresu.

Na stronie mozna wstawi¢ wykres ¢wiartki uktadu. Mozna uzy¢ domysinego wykresu typu
Cwiartka lub utworzy¢ i wstawi¢ wykres o niestandardowych osiach. Po wstawieniu wykresu
mozna dodawac do niego punkty.
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UWAGA

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowac, zmieniajac potozenie, rozmiary oraz
obracajac go, a takze dostosowac jego tytut, o$ i etykiety (patrzManewrowanie wykresami Na

stronie17 iDostosowywanie wykreséw Na stronie18).

Wstawianie domysinego wykresu ¢wiartki

Nacisnij przycisk Wykresyli, a nastepnie Cwiartka |_.

Pojawi sie wykres ¢wiartki.

Wstawianie niestandardowego wykresu ¢éwiartki

1.

Nacisnij przycisk Wykresy I-i a nastepnie Kreator ..

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw wykres.

Naci$nij przycisk Cwiartka, a nastepnie Dalej. .

Pojawig sie pola umozliwiajace dostosowanie.

Jesli chcesz zmieni¢ przyrosty liczb wzdluz ktorejs z osi wykresu, wpisz inng wartos¢ w
polu Krok lub zmien jg za pomoca strzatek skierowanych w gore i w dét 3 .

Wopisz liczby w celu zdefiniowania punktu poczgtkowego i koricowego osi x (poziomej)
oraz y (pionowej) lub zmien te liczby za pomoca strzatek skierowanych w gore i w dét & .

Aby wyswietli¢ wykres bez linii poziomych, usun zaznaczenie pola wyboru Linie
poziome..

Aby wyswietli¢ wykres bez linii pionowych, usun zaznaczenie pola wyboru Linie
pionowe..

Aby wyswietli¢ wykres bez liczb wzdtuz osi, usuh zaznaczenie pola wyboru Pokaz
liczby.

Nacisnij przycisk Zakoncz.

Wstawianie punktéw na wykresie

1.
2.

15

Dwukrotnie kliknij na wykresie miejsce, w ktérym chcesz umiesci¢ punkt.

Powtarzaj krok 1 az do momentu umieszczenia wszystkich punktéw, ktére chcesz dodac
do wykresu.

H uwacA

Mozna wygenerowac tabele wartosci na podstawie wykresu (patrz Tworzenie tabel na
podstawie wykreséw Na stronie21).
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Usuwanie punktow z wykresu
1. Dwukrotnie kliknij punkt, ktory chcesz usungg.

2. Powtarzaj krok 1 az do momentu usuniecia wszystkich punktéw, ktére chcesz usungc z
wykresu.

Na stronie mozna wstawi¢ wykres na osi wspotrzednych. Mozna uzy¢ domysinej osi
wspotrzednych lub utworzy¢ i wstawié niestandardowg os.

H uwaca

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowac, zmieniajac potozenie, rozmiary oraz
obracajac go, a takze dostosowac jego tytut, o$ i etykiety (patrzManewrowanie wykresami Na
nastepnej stronie iDostosowywanie wykreséw Na stronie18).

Wstawianie domysinego wykresu na osi wspoétrzednych
Nacisnij przycisk Wykresyli, a nastepnie O$ wspétrzednych'™".

Pojawi sie wykres na osi wspdtrzednych.

Wstawianie niestandardowego wykresu na osi wspotrzednych

1. Nacisnij przycisk Wykresy Ii, a nastepnie Kreator .
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw wykres.

2. Nacisnij przycisk Os wspétrzednych, a nastepnie Dalej. .
Pojawig sie pola umozliwiajgce dostosowanie.

3. Jesli chcesz zmieni¢ przyrosty liczb wzdtuz osi, wpisz inng warto$¢ w polu Krok lub
zwieksz jg za pomoca strzatek skierowanych w gére i w dot s .

4. Wohpisz liczby w celu zdefiniowania punktu poczatkowego i koricowego osi lub zmien te
liczby za pomocg strzatek skierowanych w gore i w dot v .

5. Aby wys$wietli¢ wykres bez liczb wzdtuz osi, usuh zaznaczenie pola wyboru Pokaz
liczby.

6. Nacisnij przycisk Zakoncz.
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Przed przystapieniem do manewrowania wykresem lub przed uzyskaniem dostepu do jego opcji
menu, nalezy go najpierw wybrac.
Po wybraniu wykresu mozna:

e Przenie$¢ wykres.

e Dostosowaé wykres.

e Utworzyc tabele na podstawie wykresu.

Wybieranie wykresu

1. Nacisnij przycisk Wybierz LY

2. Nacisnij obszar na zewnatrz, ale w poblizu prawego gérnego naroznika wykresu, a
nastepnie przeciagnij prostokat w kierunku przeciwlegtego naroznika.

Wokot wykresu pojawi sie prostokat zaznaczenia.
o Biate kétko w prawym dolnym rogu wykresu to uchwyt zmiany rozmiaru.

o Strzatka skierowana w dét w prawym gornym rogu wykresu to strzatka menu.

Na stronie mozna wstawi¢ wykres kartezjanski lub na ¢wiartce uktadu albo wygenerowac
wykres na podstawie rownania, czy tez tablicy wartosci. Po wstawieniu wykresu mozna nim
manewrowacé lub zmienia¢ stopien jego powiekszenia.

H uwaAGaA

Mozna réwniez dostosowac tytut, osie oraz etykiety wykresu (patrz Dostosowywanie
wykresow Na nastepnej stronie).

Przenoszenie wykresu
1. Wybierz wykres.
Wokot wykresu pojawi sie prostokat zaznaczenia.

2. Nacisnij dowolne miejsce wewnatrz obramowania, ale poza wykresem, a nastepnie
przeciggnij go w inne miejsce na stronie.

Zmienianie poziomu powiekszenia wykresu
1. Wybierz wykres.

Wokét wykresu pojawi sie prostokat zaznaczenia.
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2.

Jesli pod wykresem nie wida¢ zadnych ikon, nacisnij przycisk z dwoma strzatkami

skierowanymi w dét ¥ widoczny w prawym dolnym rogu wykresu.

Pod wykresem pojawi sie osiem ikon.

Nacisnij @ aby wiaczy¢ powiekszenie.
LUB

Nacisnij @ aby wylaczy¢ powiekszenie.

Wyswietlanie poszczegodlnych czesci wykresu

1.

Wybierz wykres.

Wokot wykresu pojawi sie prostokat zaznaczenia.

Jesli pod wykresem nie widac¢ zadnych ikon, nacisnij przycisk z dwoma strzatkami
skierowanymi w dét ¥ widoczny w prawym dolnym rogu wykresu.

Pod wykresem pojawi sie osiem ikon.

Nacignij ikone reki .

Przeciagnij wykres.

Po wyswietleniu przez oprogramowanieSMART Notebook Math Toolsczesci wykresu,

ktdrg chcesz przegladac, nacisnij ponownie ikone reki

Na stronie mozna wstawi¢ wykres kartezjanski lub na ¢wiartce uktadu albo wygenerowac
wykres na podstawie réwnania, czy tez tablicy wartosci. Po wstawieniu wykresu mozna
dostosowac jego tytut oraz edytowac punkt poczatkowy, punkt koricowy, etykiety i linie siatki na
jego osiach. Mozna réwniez dodac¢ linie najlepszego dopasowania w oparciu o punkty wykresu.

UWAGA

Mozna réwniez manewrowaé wykresem, zmieniajac jego potozenie, wymiary oraz obracajac
go (patrz Manewrowanie wykresami Na poprzedniej stronie).

Dostosowywanie wykresu za pomoca ukrytego menu

1.

2.
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Aby dostosowaé wykres, uzyj nastepujacych ikon:

Przycisk Polecenie Czynnos¢

/ \ Pokaz/Ukryj Linie Wys$wietlaj poziome i pionowe linie na wykresie
|

Pokaz/Ukryj Wyswietl etykiety punktow
etykiety punktow

Pokaz/Ukryj linie  WysSwietl linie najlepszego dopasowania w oparciu o
- najlepszego punkty, ktére chcesz doda¢ do wykresu.
dopasowania

o Pokaz/Ukryj Wyswietl liczby na osiach
\VEE liczby
oy Pokaz/Ukryj Wyswietl etykiety na osiach i tytut nad wykresem
"-u_f__d,-' etykiety X/Y oraz
tytut

Dostosowywanie wykresu za pomocg karty Wiasciwosci
1. Wybierz wykres.
2. Nacis$nij strzatke menu wykresu i wybierz opcje Wtasciwosci.
3. Jesli nad wykresem chcesz umiescic etykiete, wprowadz tekst w polu Tytut.
4

. Wykonaj nastepujace czynnosci:

oAby wyswietli¢ liczby na osiach, zaznacz pole wyboru Pokaz liczby lub usun jego

zaznaczenie w celu ich usuniecia.

oAby wys$wietli¢ linie pionowe, zaznacz pole wyboru Linie pionowe lub usun jego

zaznaczenie w celu ich usuniecia.

oAby wys$wietli¢ linie poziome, zaznacz pole wyboru Linie poziome lub usun jego

zaznaczenie w celu ich usuniecia.

oAby wyswietli¢ etykiety punktéw, zaznacz pole wyboruPokaz etykiety punktow

lub usunh jego zaznaczenie w celu ich usuniecia.

oAby zmieni¢ etykiety osi, zakres osi lub przyrosty liczb wySwietlanych na osiach,

wpisz nowe wartosci w polach Etykieta, Poczgtek, Koniec oraz Krok.
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Po wstawieniu lub wpisaniu réwnania mozna utworzy¢ na jego podstawie wykres i wyswietli¢
go.

Tworzenie wykresu na podstawie rownania

1. Wybierz réwnanie.

2. Nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Generuj
wykres.

Pojawi sie wykres.

H uwaAGA

Po wstawieniu wykresu mozna nim manewrowac, zmieniajgc potozenie, rozmiary oraz
obracajac go, a takze dostosowac jego tytut, o$ i etykiety (patrzManewrowanie
wykresami Na stronie17 iDostosowywanie wykresow Na stronie18).

Po zaktualizowaniu informacji w réwnaniu, oprogramowanie SMART Notebook Math
Tools aktualizuje wykres.

Usuwanie potaczenia pomiedzy rownaniem a wykresem

1. Wybierz réwnanie lub wybierz wykres.

Wokét rownania oraz wokot wykresu pojawi sie niebieskie pod$wietlenie. Pomiedzy nimi
pojawi sie znak X w niebieskim kotku.

2. Nacisnij symbol X &3.

Po zaktualizowaniu informacji w rbwnaniu oraz usunieciu potaczenia oprogramowanie
SMART Notebook Math Tools nie bedzie aktualizowaé wykresu.

Ponowne taczenie tabeli oraz wykresu

1. Wybierz réwnanie.

Wokdt tabeli pojawi sie niebieskie pod$wietlenie a obok niej widoczny bedzie niewielki
niebieski kwadrat.

2. Woybierz niebieski kwadrat i przeciagnij go na wykres.
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Mozna utworzy¢ tabele warto$ci, a nastepnie na podstawie tych warto$ci utworzyé wykres.

Tworzenie wykresu na podstawie tabeli
1. Naciénij przycisk Tabele wykresu j‘.
Pojawi sie siatka.

2. Przesuwaj wskaznik po siatce, aby wybraé liczbe wierszy, ktére chcesz wstawi¢ w tabeli.
Komorki siatki odpowiadajg komaérkom tabeli.

Na stronie pojawi sie tabela.
3. Whpisz wartosci w komérkach tabeli.

4. Naciénij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Generuj
wykres.

Po zaktualizowaniu informacji w tabeli oprogramowanie SMART Notebook Math Tools
aktualizuje wykres i na odwrot.

Usuwanie potaczenia pomiedzy wykresem a tabelg
1. Wybierz tabele lub wybierz wykres.

Wokét tabeli oraz wokot wykresu pojawi sie niebieskie podswietlenie. Pomiedzy nimi
pojawi sie znak X w niebieskim kotku.

2. Nacisnij symbol X &3

Po zaktualizowaniu informacji w tabeli oraz usunieciu potgczenia oprogramowanie
SMART Notebook Math Tools nie bedzie aktualizowa¢ wykresu, ani na odwrot.

Ponowne taczenie wykresu oraz tabeli
1. Wybierz tabele.

Wokot tabeli pojawi sie niebieskie podswietlenie a obok niej widoczny bedzie niewielki
niebieski kwadrat.

2. Wybierz niebieski kwadrat i przeciagnij go na wykres.

Po wstawieniu wykresu kartezjanskiego lub wykresu na ¢wiartce uktadu oraz wstawieniu na nim
punktéw mozna wygenerowac tabele warto$ci na podstawie tych punktow.
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Tworzenie tabeli na podstawie wykresu

1.

Wybierz wykres.

2. Nacisnij strzatke menu tabeli i wybierz opcje Dziatania matematyczne > Generuj

tabele.

Po dodaniu lub usunieciu punktéw na wykresie oprogramowanie SMART Notebook Math
Tools zaktualizuje tabele i na odwrdt.

Usuwanie potaczenia pomiedzy tabelg a wykresem

1.

Wybierz tabele lub wybierz wykres.

Wokot tabeli oraz wokot wykresu pojawi sie niebieskie podswietlenie. Pomiedzy nimi
pojawi sie znak X w niebieskim kotku.

Nacisnij symbol X &3.

Po zaktualizowaniu informacji na wykresie oraz usunieciu potagczenia, oprogramowanie
SMART Notebook Math Tools nie bedzie aktualizowa¢ wykresu, ani na odwrot.

Ponowne taczenie tabeli oraz wykresu

1.

Wybierz tabele.

Wokét tabeli pojawi sie niebieskie podswietlenie a obok niej widoczny bedzie niewielki
niebieski kwadrat.

Wybierz niebieski kwadrat i przeciagnij go na wykres.

Do wykresu mozna dodac¢ ksztatt, a nastepnie wyswietli¢ wspotrzedne jego wierzchotkow.

Dodawanie ksztaltu do wykresu

1.

Utworz ksztatt

2. Nacisnij ksztalt i przeciagnij go na wykres.
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Wyswietlanie wspétrzednych wierzchotkéw ksztattu

1. Wybierz ksztatt.

2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/Ukryj punkty narozne.

H uwaca

Aby ukryé wspdtrzedne, nalezy nacisng¢ strzatke menu ksztattu i ponownie wybrac
opcje Pokaz/Ukryj punkty narozne.

Wyswietlanie dlugosci bokéw
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu ksztattu i wybierz opcje Pokaz/ukryj dtugosci bokow.

SMART Notebook Math Tools obliczy dtugosci bokéw na podstawie jednostek uzywanych
na wykresie.

Odbijanie ksztattu
1. Wybierz ksztatt.
2. Nacisnij strzatke menu obiektu i wybierz opcje Odbij ksztatt.
3. Wybierz opcje Odbij nad X=0,0dbij nad Y=0,0dbij nad Y=X lub Odbij nad Y=-X.

Na wykresie pojawi sie odbicie ksztattu. Oryginalny ksztatt nie zostanie zmodyfikowany.
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Rozdziat 5

Uruchamianie emulatorow
Texas Instruments

Po zainstalowaniu na komputerze oprogramowania TI-Nspire™ TI-SmartView ™ 84 lub TI-
SmartView73 mozna uruchamiac¢ je za pomocg paska narzedzi matematycznych.

B uwaai

o Emulator oprogramowania Texas Instruments (T1) nie wchodzi w sktad oprogramowania
SMART Notebook Math Tools i ta funkcja dziata wytgcznie, gdy na komputerze
zainstalowane jest juz oprogramowanie TI.

o Z Internetu mozna pobra¢ oprogramowanie opisane jako emulator Tl lub oferujace
funkcje podobne jak emulator Tl.Jednak nacisniecie przycisku Uruchom emulator
uruchamia wytacznie wersje emulatoréw Tl objete petng licencja.

Uruchamianie emulatoraTexas Instruments

1. Naciénij przycisk Uruchom emulator

Jesli na komputerze zainstalowano oprogramowanieTl-Nspire, TI-SmartView 84 lub TI-
SmartView 73, widoczna jest ikona z nazwg posiadanego oprogramowania.

2. Nacisnij te ikone.
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