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Capitulo 1

Introducao a SMART Notebook
Math Tools

Usando a barra de ferramentas de matematica

Se vocé instalar o SMART Notebook ™ Math Tools no seu computador, o Software SMART
Notebook inclui recursos matematicos, como edi¢gao de equagdes, reconhecimento de
manuscrito para termos matematicos, ferramentas de forma adicionais, geragao de graficos e
um iniciador para emuladores (T1) Texas Instruments ™.

A barra de ferramentas de matematica permite que vocé selecione e use uma variedade de
comandos e ferramentas matematicas especificas na janela do Software SMART Notebook.

A tabela a seguir descreve as fungdes de cada botéo na barra de ferramentas de matematica.

Botdao Comando Acao
¥ Equacgdes Inserir equagdes.
{;.'-1 Poligonos Inserir poligonos irregulares.
irregulares
;3 Poligonos Inserir poligonos regulares.
regulares
i Ferramentas de  Use uma régua, um transferidor ou um compasso.
medicao
=3 Tabelas de Inserir tabelas de graficos.
graficos
L4 Graficos Inserir graficos cartesianos, de quadrante ou de linha de niumero.
& Iniciar emulador  Iniciar o emulador (Tl) Texas Instruments.

Vocé pode adicionar qualquer um dos botdes da barra de ferramentas de matematica a barra de
ferramentas do Software SMART Notebook e ocultar a barra de ferramentas de matematica.

Para ocultar a barra de ferramentas de matematica
1. Clique com o botao direito na barra de ferramentas Software SMART Notebook.

A caixa de didlogo Personalizar barra de ferramentas sera exibida.
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2. Personalize a barra de ferramentas Software SMART Notebook para incluir as
ferramentas de matematica que vocé deseja usar.

3. Desmarcar a caixa de selegéo Exibir barra de ferramentas secundaria.

4. Pressione Finalizado.

Bl oBSERVAGAO

Para restaurar a barra de ferramentas de matematica, clique com o botdo direito na barra
de ferramentas Software SMART Notebook, marque a caixa de selegao Exibir barra de
ferramentas secundaria e pressione Finalizado.
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Trabalhando com equacoes
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Vocé pode inserir ou escrever equagdes nas paginas do arquivo .notebook usando o SMART
Notebook Math Tools.

Vocé pode solucionar expressdes matematicas inseridas ou escritas a qualquer momento.

Vocé pode inserir equagdes em uma pagina com o editor de equagdes.

Para inserir equagoes
1. Pressione Equagobes X
2. Pressione no local onde quer que seja colocada a equagao.
O Editor de equagbes e uma caixa de texto serdo exibidos.

3. Digite os algarismos que devem ser adicionados a equag&o. Pressione os botdes no Editor
de equagdbes para adicionar os termos matematicos desejados a equagéo.
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4. Quando terminar de criar a equagao, pressione fora do objeto de texto.

H OBSERVAGAO

Se vocé inserir uma expressao matematica, sera possivel solucionar a expressao
(consulte Solucionando expressées matematicas Na pagina7). Vocé também pode gerar
um grafico com base nesta equagao (consulte Geragao de graficos a partir de equagbes
Na pagina20).

Vocé pode escrever equagdes na pagina usando canetas da bandeja de canetas (em quadros
interativos) ou uma caneta com fio e botdes da ferramenta de caneta (em visores interativos com
caneta).

Bl oBSERVAGAO

Vocé pode inserir equagdes usando o Editor de equagdes (consulte Inserindo equagbes Na
pagina anterior).

Para escrever equagoes
1. Pressione Canetas # ’ e selecione um tipo de linha disponivel.
H OBSERVAGAO
Nao selecione uma caneta criativa.
2. Escreva a equagao na tela interativa usando as dicas nas seg¢des a seguir.
3. Pressione a seta de menu da equacao e selecione Reconhecer escrita matematica.

A equagao aparece circulada por uma borda azul. Um circulo verde S e um circulo
vermelho % serao exibidos abaixo da equacao.
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4. Se aequagao aparecer corretamente, pressione a circulo verde

BH OBSERVAGOES

o SMART Notebook Math Tools reconhece varios caracteres, incluindo nimeros,
operadores, letras romanas, letras gregas e outros simbolos matematicos
(consulte Simbolos matematicos reconhecidos Na pagina seguinte).

o SMART Notebook Math Tools também reconhece varias fungbes matematicas
(consulte Fungbes matematicas reconhecidas Na paginar).

o Se vocé escrever uma expressdo matematica, sera possivel soluciona-la
(consulte Solucionando expressées mateméticas Na pagina7). Vocé também
pode gerar um grafico com base nesta equacao (consulte Geragéo de graficos a
partir de equagdes Na pagina20).

Se a equagao for exibida incorretamente, pressione o circulo vermelho %, apague a
equacao e escreva-a novamente. No tente escrever sobre a equagao original.

Dicas para escrever equacoes
Considere o seguinte quando escrever equagdes:

o Escreva cada simbolo claramente e ndo os sobreponha.
o Deixe espaco entre os caracteres, simbolos, férmulas e equacdes que escrever.

e Desenha um simbolo de multiplicagdo como um asterisco de seis pontas, por exemplo,

e Se aequagao envolver varias linhas, como fragdes, deixe espago entre essas linhas. No
entanto, ndo separe uma equacgao de linha Unica em varias linhas.

¢ Alinhe sobrescritos, como expoentes, a direita e acima do caractere ou simbolo adjacente.
Nao permita a sobreposicao de um caractere e com um sobrescrito.

e Escreva problemas sequencialmente da esquerda para a direita e de cima para baixo.
e Toque para fazer um ponto decimal. Nao desenha uma bolinha, nem rabisque uma marca.

e Na&o usej como uma variavel a ndo ser que vocé esteja escrevendo uma expressao
trigonométrica ou complexa. Nao use i ou 0 com variaveis a menos que esteja escrevendo
uma expressao trigonomeétrica.

o Na&o use e como uma variavel a menos que esteja escrevendo uma expressao
exponencial.

e Coloque os expoentes entre parénteses.
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Dicas para escrever equagoes trigonométricas
Considere o seguinte quando escrever equagdes trigonométricas:

o Coloque as variaveis entre parénteses; por exemplo, seno (x).

e Separe expressodes trigonométricas usando um sinal de multiplicagéo, por exemplo,
sin(A)*cos(A).

Dicas para escrever equagoes logaritmicas
Considere o seguinte quando escrever expoentes, logaritmos e séries geométricas:

o SMART Notebook Math Tools reconhece log (N) como log 10N.

e SMART Notebook Math Tools reconhece logM como logm ou logM (log natural).
o SMART Notebook Math Tools suporta somente log,M e log 10M

e Escrevaologaritmo natural (In) como um log.

o Escrevalog, comolog2. Escrevalog, o como log10.SMART Notebook Math Tools n&o
suporta sobrescritos.

Dicas para solucionar equagdes de varias linhas

SMART Notebook Math Tools pode solucionar algumas equagdes de varias linhas se vocé
selecionar todas as equagdes, pressionar a seta de menu da equagao e selecionar Reconhecer
escrita matematica.

Simbolos matematicos reconhecidos

SMART Notebook Math Tools reconhece os simbolos matematicos e as fungdes na sua
equacgéo e os converte em texto digitado. O SMART Notebook Math Tools reconhece varios
simbolos, incluindo nimeros, operadores, letras romanas, letras gregas e outros simbolos
matematicos.

Numeros

{f & 3 4 5 £ 7 E 90
e 7 8

Operadores

— P > £ .
+- % r—><~_#+2'ﬁf_g

Letras romanas

abcde-ﬁ-ﬂc}h a,k,{mwopﬂrgtuumxya
t d 4 h ot P b
AB DEFGH LMN L' T

E & M N
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Letras gregas

ocﬁ*a‘cfs,u\;?)\qpﬁﬂw“v

Outros simbolos matematicos

(5 4" & (o..1) x(%) fﬂo

Funcdes matematicas reconhecidas

SMART Notebook Math Tools reconhece os simbolos matematicos e as fungdes na sua
equacgao e converte em texto digitado. O SMART Notebook Math Tools reconhece fungdes
matematicas nas categorias a seguir:

e Funcdes logaritmicas

e Fungdes trigonométricas

Funcgodes logaritmicas

log (a) logaritmo natural
log10 (a) logaritmo de base 10
log2 (a) logaritmo de base 2

Funcodes trigonométricas

acos (a) funcao cosseno inversa
asin (a) fungdo seno inversa

atan (a) fungdo tangente inversa
cos (a) fungdo cosseno

cosh (a) fungdo cosseno hiperbdlica
cot (a) fungdo cotangente

coth (a) funcao cotangente hiperbdlica
csc (a) funcao cossecante

sec (a) fungdo secante

sin (a) fung&o seno

sinc (a) funcao sinc

sinh (a) funcdo sinh

tan (a) fungdo tangente

tanh (a) funcdo tanh

Se voceé inserir ou escreve uma expressao matematica em uma pagina, sera possivel solucionar
esta expressao e exibir a equagao completa usando as opgdes de menu disponiveis.
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]l OBSERVAGOES

o Vocé também pode gerar graficos de equagdes (consulte Geragéo de graficos a partir de
equagées Na pagina20).

o SMART Notebook Math Tools pode solucionar algumas equagdes numericamente, mas
nao simbolicamente e podera solucionar algumas equagdes simbolicamente, mas nao
numericamente. Se um tipo de solugao nao estiver disponivel, vocé nao podera
seleciona-la no menu.

Para resolver uma expressao numericamente
1. Selecione a equagao.

2. Pressione a seta de menu da equacao e selecionar A¢oes matematicas > Simplificar
numericamente.

Para resolver uma expressao simbolicamente
1. Selecione a equagao.

2. Pressione a seta de menu da equacgao e selecione Agoes matematicas > Simplificar
numericamente.

Para encontrar o valor zero de uma equacgao
1. Selecione a equagao.

2. Pressione a seta de menu da equacao e selecione Agoes matematicas > Localizar
zeros.

Para localizar os valores minimos e maximos da equagao
1. Selecione a equagao.

2. Pressione a seta de menu a equacéo e selecione Agdes matematicas > Localizar
Extrema.
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Com o SMART Notebook Math Tools, vocé pode criar poligonos regulares e irregulares, além de
editar essas os angulos interiores, os comprimentos laterais e os vértices dessas formas.

Vocé também pode dividir um circulo, um quadrado ou um retangulo em partes separadas de
uma area igual.

Vocé pode inserir poligonos regulares com 3 a 15 lados usando a ferramenta Poligonos
regulares.

Para inserir um poligono regular

. . s . . . .
1. Pressione Poligonos regulares & e selecione o nimero de lados (o numero no poligono
representa o numero de lados).

2. Crie uma forma pressionando no local em que deseja coloca-la e arrastando até que ela
figue com o tamanho desejado.

Além de criar formas usando a ferramentas Formas do Software SMART Notebook, vocé pode
inserir poligonos usando a ferramenta poligonos irregulares.

Para inserir poligonos irregulares

1. Pressione Poligonos irregulares ‘(r‘

2. Pressione onde vocé deseja colocar o primeiro vértice da forma.

O primeiro vértice é exibido como um pequeno circulo vermelho.
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3. Pressione no local onde quer que seja colocado o préximo vértice.
Uma linha é exibida entre os dois vértices.
4. Repita a etapa 3 para adicionar mais vértices.

5. Pressione o circulo vermelho do primeiro vértice para interromper a adigao de vértices e
concluir aforma.

H OBSERVAGAO

Apés criar um poligono irregular, vocé pode exibir os angulos inferiores e os
comprimentos laterais (consulte Exibindo &ngulos interiores abaixo e Exibindo e
editando comprimentos laterais abaixo).

Vocé pode exibir os angulos interiores de uma forma.

H OBSERVAGOES

e Sevocé exibir esses angulos e editar os veértices da forma (consulte Exibindo e editando
os vértices de uma forma Na pagina seguinte), o SMART Notebook Math Tools atualiza
os rotulos e exibe os novos angulos interiores.

o Vocé também pode exibir comprimentos laterais (consulte Exibindo e editando
comprimentos laterais abaixo).

Para exibir dngulos interiores

1. Selecione aforma.

2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Exibir/Ocultar angulos interiores.

H OBSERVAGAO

Para ocultar angulos interiores, pressione a seta de menu da forma e selecione
Exibir/Ocultar angulos interiores novamente.

Vocé pode exibir os comprimentos laterais de uma forma. Se vocé editar o comprimento exibido,
0 SMART Notebook Math Tools recalcula e exibe os comprimentos dos outros lados.

H OBSERVAGOES

e Sevoceé exibir esses comprimentos e editar os vértices da forma (consulte Exibindo e
editando os vértices de uma forma Na pagina seguinte), o SMART Notebook Math Tools

10
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atualiza os rétulos e exibe os novos comprimentos laterais.

o Vocé também pode exibir angulos interiores (consulte Exibindo angulos interiores Na
pagina anterior).

Para exibir comprimentos laterais
1. Selecione aforma.
2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Exibir/Ocultar comprimentos laterais.

SMART Notebook Math Tools calcula os comprimentos com base nas unidades padrao da
régua.

H OBSERVAGAO

Para ocultar comprimentos laterais, pressione a seta de menu da forma e selecione
Exibir/Ocultar comprimentos laterais novamente.

Para editar comprimentos laterais
1. Seainda nao tiver feito isso, tente exibir os comprimentos laterais.
2. Clique duas vezes no comprimento lateral que vocé deseja alterar.
3. Digite o novo comprimento.
4. Pressione em outro ponto da pagina.

SMART Notebook Math Tools recalcula e exibe os comprimentos dos outros lados.

Vocé pode editar a posi¢ao do vértice de uma forma. Se vocé esta exibindo os angulos interiores
ou os comprimentos laterais da forma, o SMART Notebook Math Tools atualiza os rétulos e
exibe os novos angulos interiores ou os comprimentos laterais automaticamente.

Para exibir os vértices de uma forma

1. Selecione a forma.
2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Exibir/Ocultar vértices.

Um circulo vermelho substitui cada um dos vértices da forma.

Para editar os vértices de uma forma
1. Seainda nao tiver feito isso, tente exibir os vértices da forma.
2. Arraste um circulo vermelho para mover esse vértice.

3. Ao terminar de editar os vértices da forma, pressione em qualquer outro lugar da pagina.

11
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Para ocultar os vértices de uma forma

1. Selecione aforma.

2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Exibir/Ocultar vértices novamente.

Vocé pode dividir um circulo, quadrado ou retangulo em partes separadas com a mesma area.
Em seguida, vocé pode editar e manipular essas partes como objetos individuais.

Bl oBSERVAGAO

Nao é possivel dividir outros tipos de forma dessa maneira.

Para dividir uma forma
1. Selecione aforma.
2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Divisdao de formas.
A caixa de didlogo Divisdo de formas.

3. Selecione em quantas partes vocé deseja dividir a forma na lista suspensa Dividir forma
em.

4. PressioneOK.

A forma se divide em objetos separados.

12
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Com o SMART Notebook Math Tools, vocé pode criar graficos cartesianos, de quadrantes e de
linha de nimero, assim como gerar graficos de equagdes e tabelas de graficos.

Vocé pode inserir um grafico cartesiano em uma pagina. E pode incluir o grafico cartesiano
padréo ou criar um grafico com eixos personalizados e inseri-lo no lugar do grafico padréo.
Depois de inserir o grafico, vocé podera adicionar pontos a ele.

EH OBSERVAGAO

Apos inserir o grafico, vocé também podera manipular sua posi¢ao, seu tamanho e sua
rotagéo, assim como personalizar o titulo, os eixos e os rétulos (consulte Manipulando graficos
Na paginal17 e Personalizando graficos Na pagina18).

Para inserir o grafico cartesiano padrao

Pressione Graficos [ e pressione Cartesiano .

Um grafico cartesiano sera exibido.

Para inserir um gréfico cartesiano personalizado

1. Pressione Graficos 2 e depois Assistente li.

A caixa de dialogo Inserir gréfico sera exibida.

13
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2. Selecione Cartesiano e pressione Avangar.
Sao exibidos os campos de personalizagao.
3. Sevocé deseja alterar os incrementos dos nimeros ao longo dos eixos do grafico, digite

e
um valor de Etapa diferente ou aumente-o usando as setas para cima e para baixo '+ .

4. Digite os numeros para definir os pontos de /nicio e Fim do eixo x (horizontal) e y (vertical)

e

ou altere esses numeros usando as setas para cima e para baixo '+ .

5. Para exibir um grafico sem linhas horizontais, desmarque a caixa de selegéo Linhas
horizontais.

6. Para exibir um grafico sem linhas verticais, desmarque a caixa de selegcéo Linhas
verticais.

7. Para exibir um grafico sem nimeros nos eixos, desmarque a caixa de sele¢ao Exibir
numeros.

8. Pressione Concluir.

Para inserir pontos no grafico
1. Clique duas vezes na posigao no grafico na qual vocé deseja colocar um ponto.

2. Repita a etapa 1 até que tenha colocado todos os pontos que deseja adicionar no gréfico.

Bl oBSERVAGAO

Vocé pode gerar uma tabela de valores com base no seu grafico (consulte Gerando
tabelas com base em gréficos Na pagina21).

Para remover pontos do grafico
1. Clique duas vezes no ponto que vocé deseja remover.

2. Repita a etapa 1 até que tenha removido todos os pontos que vocé deseja remover do
gréfico.

Vocé pode inserir um grafico de quadrante em uma pagina. E pode incluir o grafico de quadrante
padréo ou criar um grafico com eixos personalizados e inseri-lo no lugar do grafico padrao. Apos
inserir o grafico, vocé pode adicionar pontos a ele.

H OBSERVAGAO

Apos inserir o grafico, vocé também podera manipular sua posi¢ao, seu tamanho e sua
rotagdo, assim como personalizar o titulo, os eixos e os rétulos (consulte Manipulando graficos
Na paginal17 e Personalizando graficos Na pagina18).

14
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Para inserir o grafico de quadrante padrao

Pressione Graficos . e pressione Quadrante [,

E exibido um gréfico de quadrante.

Para inserir um gréfico de quadrante personalizado

1. Pressione Graficos L e depois Assistente [,
A caixa de didlogo Inserir gréfico sera exibida.

2. Selecione Quadrante e pressione Avangar.
Sao exibidos os campos de personalizagao.

3. Sevocé deseja alterar os incrementos dos numeros ao longo dos eixos do grafico, digite
um valor de Etapa diferente ou aumente-o usando as setas para cima e para baixo v .

4. Digite os numeros para definir os pontos de /nicio e Fim do eixo x (horizontal) e y (vertical)
ou altere esses numeros usando as setas para cima e para baixo + .

5. Para exibir um grafico sem linhas horizontais, desmarque a caixa de selegéo Linhas
horizontais.

6. Para exibir um grafico sem linhas verticais, desmarque a caixa de selegcéo Linhas
verticais.

7. Para exibir um grafico sem nimeros nos eixos, desmarque a caixa de sele¢do Exibir
nuameros.

8. Pressione Concluir.

Para inserir pontos no grafico
1. Clique duas vezes na posi¢ao no grafico na qual vocé deseja colocar um ponto.

2. Repita a etapa 1 até que tenha colocado todos os pontos que deseja adicionar no gréfico.

Kl oBSERVAGAO

Vocé pode gerar uma tabela de valores com base no seu grafico (consulte Gerando
tabelas com base em gréficos Na pagina21).

Para remover pontos do grafico
1. Clique duas vezes no ponto que vocé deseja remover.

2. Repita a etapa 1 até que tenha removido todos os pontos que vocé deseja remover do
gréafico.
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CAPIiTULO 4

Trabalhando com graficos

Vocé pode inserir um gréafico de linha de nUmero em uma pagina. E pode incluir a linha de numero
padrao ou criar um eixo personalizado e inseri-lo no lugar da linha de nimero padrao.

H OBSERVAGAO

Apos inserir o grafico, vocé também podera manipular sua posi¢ao, seu tamanho e sua
rotacdo, assim como personalizar o titulo, os eixos e os rétulos (consulte Manipulando graficos
Na pagina seguinte e Personalizando graficos Na pagina18).

Para inserir o grafico de linha de nimero padrao

Pressione Graficos L. e pressione Linha de ntimero .

E exibido um gréfico de linha de niumero.

Para inserir um grafico de linha de nimero personalizado

1. Pressione Graficos EEPS depois Assistente [,
A caixa de dialogo Inserir grafico sera exibida.

2. Selecione Linha de numero e pressione Avancar.
Sao exibidos os campos de personalizagao.

3. Sevocé deseja alterar os incrementos dos numeros ao longo do eixo, digite um valor
diferente de Etapa ou aumente-o usando as setas para cima e para baixo * .

4. Digite numeros para definir os pontos de Inicio e Término do eixo ou altere esse numeros
usando as setas para cima e para baixo v .

5. Para exibir um grafico sem nimeros nos eixos, desmarque a caixa de sele¢ao Exibir
nuameros.

6. Pressione Concluir.

Antes de poder manipular um grafico ou acessar suas opg¢des de menu, é preciso selecionar o
grafico.
Depois de seleciona-lo, & possivel:

e Mover o grafico.

e Personalizar o grafico.

e Gerar uma tabela a partir do grafico.
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CAPIiTULO 4

Trabalhando com graficos

Para selecionar o grafico

1. Pressione Selecionar L .

2. Pressione fora, mas proximo do canto superior direito do grafico e, em seguida, arraste o
retangulo até o canto oposto.

Um retangulo de selegao aparece ao redor do grafico.

o O circulo branco no canto inferior direito do grafico € uma alga de
redimensionamento.

o A seta para baixo no canto superior direito do grafico € uma seta de menu.

Vocé pode inserir um gréafico cartesiano ou de quadrante na pagina ou gerar um grafico a partir de
uma equacgao ou uma tabela de valores. Apds inserir o grafico, vocé pode mover ou alterar o nivel
de zoom deste grafico.

Bl oBSERVAGAO

Vocé também pode personalizar o titulo, os eixos e os rétulos de um grafico (consulte
Personalizando graficos Na pagina seguinte).

Para mover um grafico
1. Selecione o grafico.
Um retangulo de selegao aparece ao redor do grafico.

2. Pressione em qualquer lugar dentro da borda, mas fora do grafico; depois arraste para uma
posicao diferente na pagina.

Para alterar o nivel de zoom de um grafico
1. Selecione o grafico.

Um retangulo de selegao aparece ao redor do grafico.

2. Senenhum icone for exibido abaixo do grafico, pressione as duas setas para baixo ¥ no
canto inferior direito do grafico.

Serao exibidos oito icones abaixo do grafico.

3. Pressione @ para ampliar.
Oou

Pressione @ para reduzir.
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CAPIiTULO 4

Trabalhando com graficos

Para exibir uma parte diferente de um grafico

1.

Selecione o grafico.

Um retangulo de selegao aparece ao redor do grafico.

Se nenhum icone for exibido abaixo do gréfico, pressione as duas setas para baixo ¥ no
canto inferior direito do grafico.

Serao exibidos oito icones abaixo do grafico.
Pressione o icone em forma de mao .
Arraste o grafico.

Quando SMART Notebook Math Tools exibir a parte do grafico que vocé deseja exibir,

pressione o icone em forma de m&o “_/ novamente.

Vocé pode inserir um gréafico cartesiano ou de quadrante na pagina ou gerar um grafico a partir de
uma equacgao ou uma tabela de valores. Depois de inserir o grafico, vocé podera personalizar o
titulo dele e editar o ponto de inicio, o ponto de término, os rétulos e as linhas de grade dos seus
eixos. Vocé também podera adicionar uma linha de adaptac&o de tamanho com base nos pontos
do gréfico.

OBSERVAGAO

Vocé pode manipular a posi¢céo e o tamanho de um grafico (consulte Manipulando gréficos Na
pagina anterior).

Para personalizar um grafico usando o menu oculto

1.

2.
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CAPIiTULO 4

Trabalhando com graficos

3. Use os icones a seguir para personalizar o grafico:

Botao Comando Acao

-

Exibir/Ocultar linhas Exibir linhas horizontais e verticais no grafico

Exibir/Ocultar Exibir rétulos de pontos
rétulos de pontos

Exibir/Ocultar linha Exibir uma linha de adaptagao de tamanho, com base nos

= de adaptagao de pontos adicionados ao grafico
tamanho
/v’ Exibir/Ocultar Exibir nimeros nos eixos
\'#%) nimeros
= v Exibir/Ocultar Exibir rétulos em eixos e um titulo acima do gréfico

rétulos X/Y e titulos

Para personalizar um grafico usando a guia Propriedades

19

1.

2
3.
4

Selecione o grafico.

Pressione a seta de menu do grafico e selecione Propriedades.

Se vocé deseja incluir um rétulo acima de um grafico, digite-o na caixa Titulo.

Execute a agéo a seguir:

o Para exibir os nUmeros em eixos, selecione Exibir nimeros ou desmarque esta
caixa de selegao para remové-los.

o Paraexibir linhas verticais, selecione Linhas verticais ou desmarque esta caixa de
selegao para remové-las.

o Para exibir linhas horizontais, selecione Linhas horizontais ou desmarque esta
caixa de selegao para remové-las.

o Para exibir rétulos de pontos, selecione Exibir rotulos de pontos ou desmarque
esta caixa de selegao para remové-los.

o Para alterar os rétulos em eixos, os intervalos dos eixos ou os aumentos dos
numeros nos eixos, digite novos valores para Rotulo, Inicio, Fim e Etapa.



CAPIiTULO 4

Trabalhando com graficos

Se vocé inserir ou escrever uma equagao, sera possivel gerar e exibir um grafico com base em
uma equacgao.

Para gerar um grafico de uma equacao

1. Selecione a equagao.
2. Pressione a seta de menu da equacgao e selecione Agoes matematicas > Gerar grafico.
O grafico é exibido.
H OBSERVAGAO

Ap6s inserir o grafico, vocé também podera manipular sua posi¢ao, seu tamanho e sua
rotag&o, assim como personalizar o titulo, os eixos e os rétulos (consulte Manipulando
gréficos Na paginal17 e Personalizando graficos Na pagina18).

Se vocé atualizar as informagdes na equagao, o SMART Notebook Math Tools atualiza o
gréafico.

Para interromper a conexao entre uma equagao e um grafico
1. Selecione a equagao ou o grafico.

A volta da equago e do grafico aparece um realce azul. Entre eles, aparece um X dentro
de um circulo azul.

2. Pressione o simbolo X &3

Se vocé atualizar as informagdes na equagéo e a conexao for interrompida, o SMART
Notebook Math Tools ndo atualiza o gréfico.

Para reconectar uma equacgao e um grafico

1. Selecione a equagao.
Aparece um realce azul a volta da tabela e um pequeno quadrado azul ao lado dela.

2. Selecione o quadrado azul e arraste-o sobre o grafico.

Vocé pode criar uma tabela de valores e depois gerar um grafico baseado nesses valores.

Para gerar um grafico de uma tabela

1. Pressione Tabelas de graficos TE

Uma grade sera exibida.
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Trabalhando com graficos

2. Mova o ponteiro sobre a grade para selecionar o numero de linhas desejadas na tabela. As
células da grade correspondem as células da tabela.

A tabela aparece na pagina.
3. Digite valores nas células da tabela.
4. Pressione a seta de menu da tabela e selecione A¢gdes matematicas > Gerar grafico.

Se vocé atualizar as informagdes na tabela, o SMART Notebook Math Tools atualiza o
grafico e vice-versa.

Para interromper a conexao entre um grafico e uma tabela
1. Selecione atabela ou o grafico.

A volta da tabela e do grafico aparece um realce azul. Entre eles, aparece um X dentro de
um circulo azul.

2. Pressione o simbolo X &3

Se vocé atualizar as informacdes na tabela e a conexao for interrompida, o SMART
Notebook Math Tools nao atualiza o grafico e vice-versa.

Para reconectar um grafico e uma tabela
1. Selecione atabela.
Aparece um realce azul a volta da tabela e um pequeno quadrado azul ao lado dela.

2. Selecione o quadrado azul e arraste-o sobre o grafico.

Se vocé inserir um grafico cartesiano ou de quadrante e depois inserir pontos dentro dele, sera
possivel gerar uma tabela de valores com base nesses pontos.

Para gerar uma tabela de um gréafico
1. Selecione o grafico.
2. Pressiona a seta de menu do grafico e selecione A¢des matematicas > Gerar tabela.

Se vocé adicionar ou remover os pontos no grafico, o SMART Notebook Math Tools
atualiza a tabela e vice-versa.

Para interromper a conexao entre uma tabela e um grafico
1. Selecione a tabela ou o gréfico.

A volta da tabela e do grafico aparece um realce azul. Entre eles, aparece um X dentro de
um circulo azul.
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2. Pressione o simbolo X &J.

Se vocé atualizar as informacdes no gréafico e a conexéo for interrompida, o SMART
Notebook Math Tools n&o atualiza a tabela e vice-versa.

Para reconectar uma tabela e um grafico
1. Selecione atabela.
Aparece um realce azul a volta da tabela e um pequeno quadrado azul ao lado dela.

2. Selecione o quadrado azul e arraste-o sobre o grafico.

Vocé pode adicionar uma forma a um grafico e depois exibir as coordenadas dos seus vértices.

Para adicionar uma forma a um gréfico
1. Crie umaforma.

2. Pressione aforma e arraste-a sobre o grafico.

Para exibir as coordenadas dos vértices da forma
1. Selecione aforma.

2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Exibir/Ocultar pontos de vértices.

H OBSERVAGAO

Para ocultar as coordenadas, pressione a seta de menu da forma e selecione
Exibir/Ocultar pontos de vértices novamente.

Para exibir comprimentos laterais
1. Selecione aforma.
2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Exibir/Ocultar comprimentos laterais.

SMART Notebook Math Tools calcula os comprimentos com base nas unidades do
gréfico.

Para refletir a forma
1. Selecione a forma.
2. Pressione a seta de menu da forma e selecione Refletir forma.

3. Selecione Refletir sobre X=0, Refletir sobre Y=0, Refletir sobre Y=X ou Refletir sobre
Y=-X.

Um reflexo da forma é mostrado no grafico. A forma original ndo se move.
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Capitulo 5

Iniciando emuladores Texas
Instruments

Se vocé instalar o software TI-Nspire™, TI-SmartView ™ 84 ou TI-SmartView 73 no seu
computador, sera possivel inicia-lo pela barra de ferramentas de matematica.

H OBSERVAGOES

o Um emulador Texas Instruments (TI) ndo esta incluido com o software SMART
Notebook Math Tools e este recurso funcione somente se o software de Tl ja estiver
instalado no computador.

o Voceé pode baixar software da Internet que se descreva como emulador de Tl ou que
inclua recursos semelhantes a um emulador de Tl. No entanto, ao pressionar o botdo
Iniciar emulador somente as versoes licenciadas de emuladores de Tl sao iniciadas.

Para iniciar o emulador Texas Instruments

1. Pressione Iniciar emulador

Se o software TI-Nspire, TI-SmartView 84 ou TI-SmartView 73 estiver instalado no seu
computador, um icone sera exibido com o nome do seu software.

2. Pressione esse icone.
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