
Simpli�cando o extraordinário

Projetores interativos
LightRaise™
Leia os avisos a seguir com atenção.Caso você não leia os avisos abaixo ou não siga as
instruções de instalação que acompanham o seu produto SMART, isso pode resultar em
ferimentos pessoais ou danos ao produto e na anulação de sua garantia.

W   A V I SO

l Não seguir as instruções de instalação enviadas com o seu produto SMART pode
resultar em ferimentos pessoais e danos no produto.

l Certifique-se de que os cabos que cruzam o chão até o seu produto SMART estejam
corretamente amarrados emarcados para evitar tropeços.

l Certifique-se de que haja uma tomada de energia próxima ao seu produto SMART e de
que ela esteja facilmente acessível durante o uso.

l Para reduzir o risco de incêndio ou choque elétrico, não exponha o seu produto SMART
à chuva ou à umidade.

l Consulte os avisos e as precauções de segurança publicados pelo fabricante do
projetor. Não olhe diretamente para o feixe de luz do projetor (nem deixe que crianças
olhem).

l Não tente fazer reparos no projetor; baste-se a fazer uma troca de lâmpada de rotina. Os
reparos devem ser executados somente por um fornecedor de serviços autorizado. Com
exceção domódulo da lâmpada, não há peças destinadas aos usuários dentro da
unidade.

l Não remova parafusos além dos especificados nas instruções para troca de lâmpada.

l Não suba no suporte de fixação nem namontagem do projetor, não se pendure neles
nem suspenda objetos com eles.

l A fonte de alimentação externa (quando necessária) deve atender aos requisitos de
Fonte de alimentação limitada (LPS) da normaCSA/UL/IEC/EN 60950-1.

Informação importante



l Você deve ligar o cabo USB fornecido com o seu produto SMART a um computador que
possua interface compatível com USB e que exiba o logotipo USB. Além disso, o
computador fonte USB deve ser compatível com CSA/UL/EN 60950 e exibir a(s)
marca(s) CE eCSA e/ou UL para CAS/UL 60950. Isso deve ser seguido para segurança
operacional e para evitar danos ao produto SMART.

l Para fixar a correia de parede, use ferragens apropriadas ao seu tipo de parede. Não agir
dessa forma pode resultar em ferimentos, caso a unidade se solte da parede.

l Não toque nem substitua a lâmpada do projetor (que estarámuito quente) pelo período
mínimo de uma hora. Não agir dessa forma pode resultar em queimaduras graves.
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