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Informacoes importantes

N Aviso

Nao seguir as instrucdes de instalagao enviadas com o seu produto Plataforma pode
resultar em ferimentos pessoais e danos no produto.

Certifique-se de que os cabos que cruzam o chdo até o seu produto Plataforma estejam
corretamente amarrados e marcados para evitar tropegos.

Para reduzir o risco de incéndio ou choque elétrico, ndo exponha o seu produto
Plataforma a chuva ou a umidade.

Nao insira objetos estranhos nas aberturas de seu produto SMART.

Nao abra ou desmonte o produto Plataforma. Pode ocorrer choque elétrico proveniente
da alta voltagem armazenada internamente. A abertura da estrutura externa também
invalida sua garantia.

O brago da camera no seu produto SMART tem articulagdes que apresentam riscos de
esmagamento durante o movimento do brago da cadmera. Mantenha distancia dos
pontos de esmagamento.

Nao olhe diretamente para a luz nem a aponte diretamente para os olhos de outra
pessoa. Desligue a luz ao exibir ou capturarimagens de pessoas.

Nao sobrecarregue as tomadas nem as extensdes para evitar um incéndio ou choques
elétricos.

Desligue e desconecte o seu produto SMART em caso de tempestades elétricas.
Durante uma tempestade elétrica, ndo toque no seu produto SMART nem no plugue de
energia para evitar choques elétricos.

Somente use o seu produto SMART com o tipo de tomada indicado na fonte de
alimentagao e nao modifique o plugue.

'Y cuibabo

Deixe o produto SMART sobre uma superficie sélida para evitar quedas.

Caso vocé tenha um cabo de seguranga conectado ao seu produto SMART, n&o o
carregue nem o movimente pelo cabo de segurancga.



INFORMAGOES IMPORTANTES

Nao conecte cabos de superficie desprotegidos ao seu produto SMART e ndo deixe os
cabos conectados a conectores nao utilizados, pois isso podera causar niveis de
interferéncia que ultrapassam os regulamentos da FCC.

Evite instalar e usar o produto Plataforma em uma area com nivel excessivo de poeira,
umidade e fumaga.

Nao bloqueie nem cubra as aberturas ou os slots do seu produto SMART. Esses slots
fornecem ventilagao, garantem um funcionamento confiavel e evitam o
superaguecimento do seu produto SMART.

Nao carregue o seu produto SMART pelo brago da camera. Carregue-o pela base da
unidade.

Nao direcione a lente da camera para o sol.

Se forem necessarias pecgas de reposicao, certifique-se de que o suporte técnico utilize
apenas as especificadas pela SMART Technologies Inc. ou utilize pegas com as
mesmas caracteristicas que as originais.
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Capitulo 1
Visao geral

I P OUG A0
Recursos da camera de doCUMENtOS ... ...

Construgao fisiCa ... il
SO WA
Armazenamento deimagens e video ...l
Partes da camera de doCUmMeNtos .. ... ... . .
Braco ajustavel dacémeraecabecadacamera ... ..
Painel de controle ... .

Painel de conexa0o esqUerdo . ... .. . .
Painel de conexao direito ... ... .
Painel de controle inferior _ . ... .. .
Cuboderealidade mista ... .
Fonte de alimentagao .. ... ... .
Cabo US B il
Cabo VG A il
Cabo adaptador de video composto ... ... ..
Adaptador de miCrosSCOPIO .. ... ..
Folha antibrilne ...

Software SMART Notebook e Drivers de produtos SMART ... ... .. ... ... .......
Baixando o software ...

A camera de documentos 450 pode transformar qualquer sala de aula ou palestra em um
ambiente de aprendizado espontaneo e interativo. Ela usa uma camera de video de alta
resolugéo para exibirimagens nitidas e detalhadas de materiais escritos ou de qualquer objeto
fisico.

A SMART Document Camera™ 450 permite exibir documentos impressos, slides de
microscépio e objetos em 3D no seu computador, projetor ou televisdo. Vocé pode gravar
videos, digitalizar documentos, capturarimagens e salva-las em um arquivo do software de
aprendizado colaborativo SMART Notebook ™ ou em um cartdo SD/SDHC ou unidade USB.



CAPITULO 1

Visao geral

A camera de documentos se integra ao software SMART Notebook aos quadros interativos
SMART Board®, criando um ambiente de apresentagao interativo.

Vocé pode usar o cubo de realidade mista com a cAmera de documentos para manipular modelos
em 3D em arquivos do SMART Notebook.

Camera
e Sensor CMOS de 5 MP de alta resolugéo

e zoom 6tico de 8% e zoom digital de 8x

e Memoria interna

¢ Até 30 quadros por segundo

o Foco automatico ou manual

e Areade gravagdo maxima de 40 cm x 30 cm (15 3/4" x 11 3/4")
¢ Microfone integrado a base

¢ Modo de microscopio que requer adaptadores

Saida/entrada
« Saidas VGA e DVI-I: XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024), 720p (1280 x 720), 1080p
(1920 x 1080)

e Saida de video composto com formatos NTSC ou PAL selecionaveis pelo usuario

o Entrada RGB (VGA) (quando selecionada pelo usuario) serve de passagem para a saida
VGA.

Construcao fisica
¢ Slot de trava de seguranca

e Bracgoflexivel

e Luzincidente LED

Software
o Software SMART Notebook 11 ou posterior, incluindo os softwares Ferramentas 3D do
SMART Notebook e Ferramentas de realidade mista.

e Drivers de Produtos SMART



CAPITULO 1

Visao geral

Armazenamento de imagens e video
e Suporta cartées SD/SDHC com slot de cartdo integrado (até 32 GB, classe 4).

e Suporta unidades USB.

e Suporta modo de armazenamento em massa USB para a memodria interna e o cartdo SD
quando conectada a um computador.

Braco ajustavel da camera e cabeca da camera
Vocé pode dobrar e ajustar o brago flexivel para posicionar a lente em qualquer angulo. A cabeca
da camera tem uma luz incidente LED para melhorar as condi¢gbes de iluminagao.

1 1 Cabegadacamera

2 Lente dacamera

3 Luzincidente

4 Brago flexivel

5 Painel de controle

Painel de controle

Vocé pode usar o painel de controle para alternar entre os modos Camera, Passagem por
computador e Reprodugdo. Vocé também pode usa-lo para controlar os recursos e configuragdes
no menu de exibicao na tela do modo Camera.

BION-SaIne

L 12

13
567

Botao



CAPITULO 1

Visao geral

1 Selecionar/Enter 7  Selecionar reproducao

2 Menu 8 Ligar/desligar luz incidente

3 Gravarvideo 9  Brilho daimagem

4 Ligal/desliga 10 Mais/menos zoom

5 Selecionar camera 11 Foco automatico

5 Selecionar passagem por 12 Capturar para o software SMART Notebook ou para a
computador memodria local

13 Indicador de USB: computador ou unidade USB

Para obter informacgdes sobre os diferentes modos, consulte Entendendo os modos Camera,
Passagem por computador e Reprodug¢&o na pagina 21.



CAPITULO 1

Visao geral

Painel de conexao traseiro
O painel de conexao traseiro possui conectores para DC 12V 2A, entrada e saida VGA, saida de
video composto e USB mini-B.

Conecte o cabo de alimentagao
Conecte a um conector de saida VGA de um computador
Conecte qualquer dispositivo de exibicdo com um cabo VGA

Conecte o cabo adaptador de video composto fornecido

a A WO N -

Conecte a um conector USB de um computador

Painel de conexao esquerdo
O painel de conexao esquerdo tem uma saida DVI, uma chave para escolher o computador ou
uma unidade USB e conexdes de entrada e saida de audio.

Conecte qualquer dispositivo de exibicdo com um cabo DVI
Chave USB
Conecte uma unidade USB

Conecte um microfone externo

a A WO N -

Conecte alto-falantes, somente para a reprodugao de video



CAPITULO 1

Visao geral

Painel de conexao direito
O painel de conexao direito tem um slot para cartdo SD/SDHC, uma chave para escolher a saida
VGA-DVI ou video composto e um slot de trava de seguranga

—

(—— M— | |

TVVGA

N —rfE]

1 Armazenamento da cabega da camera
2 Slot de cartao SD/SDHC
3 Chave TV/VGA

4 Slot de trava de seguranga

Painel de controle inferior

A chave NTSC/PAL esta no painel de controle inferior. Esta chave permite alterar o formato da
saida de video composto para sua televisdo. As alteragdes na saida de video selecionada
surtem efeito na proxima vez em que vocé ligar a cAmera de documentos. O bot&o de redefinir
resolugao restaura a resolugao VGA/DVI de saida para XGA.

OBSERVAGAO

Vocé pode pressionar o botao de redefinir resolugdo com a ponta de uma caneta. Pressionar o
bot&o por trés segundos restaura a resolugao VGA/DVI de saida para 1024 x 768.

'O 0
A N
A NS
A N
A N
A N
7 NS
Z N
A A
Z, N
Z N
7 oN

1 Chave NTSC/PAL



CAPITULO 1

Visao geral
2 Botao Redefinir resolugao

Cubo de realidade mista

Com um cubo de realidade mista, € possivel interagir modelos em 3D no software SMART
Notebook usando as Ferramentas de realidade mista. Consulte Usando as Ferramentas 3D do
software SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista na pagina 57.

Fonte de alimentacao

A camera de documentos é fornecida com uma fonte de alimentagao, incluindo um conector
especifico do pais que se liga a fonte de alimentagéo externa. Sao fornecidos adaptadores de
plugue para a América do Norte, Gra-Bretanha, Europa e Australia.

Cabo USB

Use o cabo USB para conectar a cAmera de documentos a um computador. Vocé pode exibir
objetos, capturarimagens para arquivos do SMART Notebook e controlar sua camera de
documentos a partir do software SMART Notebook.

Cabo VGA
Use o cabo VGA para conectar a camera de documentos a um computador, projetor ou monitor.
Vocé pode exibir objetos e capturarimagens e videos para um dispositivo de armazenamento.

Cabo adaptador de video composto

Use o cabo adaptador de video composto para conectar a cAmera de documentos a um projetor
ou monitor. Vocé pode exibir objetos, capturar imagens e videos para um dispositivo de
armazenamento e usar 0s recursos nos menus na tela.

OBSERVAGAO

O conector DB9 fornecido ndo é necessario em nenhuma das configuragdes de conexo.

Adaptador de microscopio

A camera de documentos é fornecida com um adaptador de microscépio e dois acopladores de
borracha de tamanhos diferentes para o encaixe na lente ocular do microscépio. Com um
microscépio, vocé pode examinar objetos microscopicos em uma tela grande.

Folha antibrilho

Coloque a folha antibrilho sobre documentos impressos para reduzir o reflexo.



CAPITULO 1

Visao geral

A camera de documentos tem trés modos que vocé pode usar para controlar a forma na qual ela
envia dados para um computador, projetor, monitor ou televisao.

e O modo Camera controla sua camera de documentos a partir de seu painel de controle e
exibe imagens em um projetor, monitor ou televisao.

e O modo Passagem por computador exibe a imagem da entrada VGA em um projetor,
monitor ou televisdo conectada a saida VGA.

¢ O modo Reprodugéo controla sua camera de documentos a partir de seu painel de controle
e exibe imagens de um cartdo SD/SDHC ou unidade USB em um projetor, monitor ou

televisdo conectada.

Consulte Entendendo os modos Camera, Passagem por computador e Reprodugdo na pagina
21 para obter mais informagdes sobre esses modos.



CAPITULO 1

Visao geral

A camera de documentos inclui downloads de software necessarios para apresentar as imagens
dela.

Software SMART Notebook e Drivers de produtos SMART

A cémera de documentos utiliza o software SMART Notebook e os Drivers de produtos SMART.
O software SMART Notebook é um software de apresentagéo desenvolvido para funcionar com
as SMART Document Cameras e os recursos de toque dos quadros interativos SMART Board.
Além disso, com um cubo de realidade mista, € possivel manipular modelos em 3D de arquivos
do SMART Notebook usando as ferramentas de colaboragao de realidade mista (consulte
Usando as Ferramentas 3D do software SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista
na pagina 57).

Vocé pode consultar os requisitos de sistema para seu computador nas notas de versao do
software SMART Notebook 11.1 (smarttech.com/kb/170138).

IMPORTANTE

Para conectar a camera de documentos, vocé precisa do software SMART Notebook 11 SP1
ou posterior instalado em seu computador.

Baixando o software

Para instalar o software SMART Notebook e os Drivers de produto SMART

1. Visite smarttech.com/software.

2. Role até Software de aprendizado colaborativo SMART Notebook.

3. Clique em Escolher uma versao, escolha a versdo mais recente do software
SMART Notebook para Windows® ou Mac e siga as instrugdes na tela.


http://www2.smarttech.com/kbdoc/170138
http://www.smarttech.com/software




Capitulo 2

Instalando a SMART
Document Camera

INtrOdUGAO . . . 11
Instalando a cAmera de documentos .. ... .. 12
Conectando sua camera de documentos a monitores diferentes ... .. ... ... 13
Ajustando achave TV/IVGA .. 14
Conectando sua camera de documentos a um monitor ou projetor ............................ 14
Conectando sua cdmera de documentos a um monitor ou projetor com uma interface DVI .14
Conectando sua camera de documentos auma TV ou projetor ............................... 14
Ligando e desligando a cdmera de documentos ... ... ... ... 15
Conectando sua camera de documentos a dispositivos externos ... ... 15
Conectando sua camera de documentos a um microscopio ..., 16
Alternando entre saida VGA, DVIecomposta ... ... ... .. 17
Conectando sua cdmera de documentos a um microscopioexterno _.___..................._. 18
Conectando sua camera de documentos a alto-falantes ... ... ... ......................... 18
Area de gravagéo, luz incidente e folhaantibrilno ... 18
Areade gravaGaio ... ... 18
LUz INCIAEN e 19
Folha antibrilne ... L 19
Armazenamento em memoria eXteIMa ... ... 20

Este capitulo explica como instalar a cAmera de documentos e conecta-la a diferentes monitores
e dispositivos. Ele também demonstra o uso do armazenamento em memaria externa.
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CAPITULO 2

Instalando a SMART Document Camera

A cémera de documentos tem um brago flexivel com movimento rotacional para posicionar
facilmente os objetos em exibicao.

Para desdobrar e posicionar a camera de documentos
1. Coloque uma mao na base da camera de documentos para estabiliza-la.

2. Pressione a cabega da camera para baixo e entdo puxe o brago para fora e para cima.

IMPORTANTE

Para usar sua camera de documentos com o software SMART Notebook, vocé precisa
conecta-la a um computador.

Para conectar a fonte de alimentagao

1. Conecte o cabo da fonte de alimentagéo ao receptaculo DC 12V no painel de conexéo
traseiro.

2. Ligue um conector especifico do pais a fonte de alimentagéo.

12



CAPITULO 2

Instalando a SMART Document Camera

'Y cuibDADO

Certifique-se de ligar o conector de energia a fonte de alimentagao antes de conectar o
plugue de energia a uma tomada.

4. Conecte o plugue a uma tomada.

Para usar a camera de documentos no modo Camera ou Reprodugédo, conecte-a diretamente a
um monitor externo.

Para conectar a cimera de documentos a um computador com um cabo USB

1. Posicione a chave USB no painel de conexao esquerdo na posi¢cao LE' = .

O indicador ¥ no painel de controle se acende e vocé pode usar a camera de
documentos como uma cadmera USB ou para transferir fotos e videos da memoaria para seu

computador.
2. Conecte um cabo USB ao receptaculo USB no painel de conexo traseiro.

3. Localize o conector USB no computador e conecte o cabo nele.

Para conectar a cimera de documentos a um computador com um cabo VGA
1. Conecte um cabo VGA ao receptaculo Entrada VGA no painel de conexao traseiro.

2. Localize o conector Saida VGA no computador e conecte o cabo nele.

Depois de concluir o procedimento basico de conexao, vocé pode conectar sua camera de
documentos a um monitor externo. Isso Ihe permite usar a camera de documentos nos modos
Camera e Reprodugao (consulte pagina 21) e acessar o menu de exibi¢ao na tela desses modos.

Vocé pode conectar sua camera de documentos a um monitor externo para habilitar as seguintes
funcdes:
e Use o modo Camera para ver aimagem da camera em tela cheia no monitor externo.

¢ Use o modo Reprodugéo para ver uma apresentacgéao de slides em tela cheia no monitor
externo.

IMPORTANTE

Para usar sua camera de documentos com o software SMART Notebook, vocé precisa
conecta-la a um computador.

13



CAPITULO 2

Instalando a SMART Document Camera

Ajustando a chave TV/VGA
)

A chave TV/VGA determina a saida de exibigao. Ajuste-a para VGA (direita) twwea ao usar uma

conexao VGA ou DVI para a saida de sinal. Ajuste-a para TV (esquerda) Tvvea ao usar uma
conexao RCA para saida composta.

Conectando sua camera de documentos a um monitor ou projetor
Nesta configuragao, sua camera de documentos € conectada a seu dispositivo de exibi¢gao
externo com um cabo VGA.

Para conectar sua cdmera de documentos a um monitor ou projetor

1. Conclua as etapas da conexao basica (consulte pagina 12).

IMPORTANTE
Certifiqgue-se de que a chave TV/VGA esteja ajustada para VGA.

2. Conecte um cabo VGA ao receptaculo Saida VGA da camera de documentos e ao
conector Entrada VGA do seu dispositivo de exibigao.

Conectando sua camera de documentos a um monitor ou projetor

com uma interface DVI
Nesta configuragdo, sua cAmera de documentos € conectada a seu dispositivo de exibi¢ao
externo com um cabo DVI (n&o fornecido).

Para conectar sua cimera de documentos a um monitor ou projetor com uma interface
DVI

1. Conclua as etapas da conexdo basica (consulte pagina 12).

IMPORTANTE
Certifique-se de que a chave TV/VGA esteja ajustada para VGA.

2. Conecte um cabo DVI ao receptaculo Saida DVI da cAmera de documentos e ao conector
Entrada DVI do seu monitor ou projetor.

3. Conecte sua cdmera de documentos a um monitor externo com um cabo VGA (consulte
pagina 15).

Esta configuragao facilita a transigdo do modo Passagem por computador para o0 modo
Camera ou Reprodugéo, usando o mesmo projetor ou monitor para todos os trés modos.

Conectando sua camera de documentos a uma TV ou projetor
Nesta configurag&o, sua caAmera de documentos é conectada ao computador tanto com um cabo
adaptador de video composto quanto com um cabo RCA.

14



CAPITULO 2

Instalando a SMART Document Camera

Para conectar sua cdmera de documentos a uma TV ou projetor

1.
2.

Conclua as etapas da conexao basica (consulte pagina 12).

Conecte um cabo adaptador de video composto ao receptaculo Video composto da
camera de documentos.

Conecte um cabo RCA ao conector Entrada de video do monitor.

Conecte o adaptador de video composto e os cabos RCA (consulte pagina 15).

IMPORTANTE

Nao conecte o cabo de 9 pinos 2

Monitores DVI ou de video composto néo vao exibir sua visdo de computador. E
necessario um monitor VGA.

Para ligar a camera de documentos

|
Pressione o botdo liga/desliga no painel de controle.

A luz de energia muda de &mbar para verde piscante. Quando a luz estiver verde sdlido,
sua camera de documentos estara em operagéo.

Para desligar a cdmera de documentos

|
Pressione o botéo liga/desliga no painel de controle.

A luz de energia muda de verde para &mbar.

Vocé pode conectar sua camera de documentos aos seguintes dispositivos externos:

e Microscépio

Microfone

o Alto-falantes
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Conectando sua camera de documentos a um microscépio
Vocé pode conectar sua camera de documentos a um microscopio. Isso permite examinar

objetos microscopicos em uma tela grande.

Para configurar um microscoépio
1. Escolha o tamanho de acoplador de borracha apropriado para a lente ocular do microscépio

e o insira no adaptador do microscoépio.

i

2. Conecte o adaptador do microscépio a cabega da camera de documentos e entéo a

conecte a camera.

3. Aperte os trés parafusos até que o adaptador prenda a lente ocular.

16
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4. Encaixe a cabeg¢a da cAmera com o adaptador do microscopio sobre a lente ocular do
microscopio.

IMPORTANTE

Certifiqgue-se de que a flecha na cabeg¢a da cdmera e no adaptador do microscopio
estejam do mesmo lado.

5. Vire o adaptador do microscépio no sentido anti-horario para alinhar as flechas e travar o
adaptador na posigao correta.

Para conectar o microscopio a um projetor ou monitor

1. Pressione o botédo no painel de controle e escolha a guia .

o e - ~ =
2. Use obotdo N no painel de controle para selecionar MODO e pressione o botdo 2\ no
painel de controle.

)= . - ane o botso DEL
3. Use obotdo /=N no painel de controle para selecionar EZX e pressione o bot&o /) no
painel de controle.

4. Pressione o botéo no painel de controle para fechar o menu.

Conecte a outra extremidade do cabo VGA ao conector de Entrada VGA no seu projetor
ou monitor.

6. Posicione a chave VGA TV no painel de conexao direito na posicdo VGA Tvivea.

Alternando entre saida VGA, DVI e composta

Se estiver usando um projetor ou monitor de computador com um cabo VGA ou DVI, ajuste sua
camera de documentos para o modo VGA. Se estiver usando uma televisdo com o cabo de video
composto, ajuste sua cAmera de documentos para o modo TV.
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Para ajustar sua camera de documentos para o modo VGA

]

Posicione a chave VGA TV no painel de conexao direito na posicédo VGA tvivea.

Para ajustar sua camera de documentos para o modo TV

[

Posicione a chave VGA TV no painel de conex&o direito na posicdo TV tvivea.

Conectando sua camera de documentos a um microscépio externo
Vocé pode conectar um microfone externo a sua camera de documentos.

OBSERVAGOES
o O microfone integrado no painel de controle é desativado quando um microfone externo é
conectado.

o O audio é registrado em som monofonico.

Para conectar um microfone externo a sua camera de documentos

Conecte o cabo do microfone ao microfone no painel de conexao esquerdo da sua camera
de documentos.

Conectando sua camera de documentos a alto-falantes
Vocé pode conectar alto-falantes a sua camera de documentos. Eles s6 vao suportar o audio da

reproducéao de video.

YcuibApo

Reduza o volume para evitar danos a audi¢do quando usar fones de ouvido.
Para conectar alto-falantes

Conecte o cabo de 3,5 mm dos alto falantes ao receptaculo de alto-falantes no painel de
conexao esquerdo da sua camera de documentos.

Area de gravacao
A area de gravagado abrange uma area maxima de 40 cm x 30 cm.
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Para girar aimagem

1. Pressione o botéo no painel de controle.
S
2. Pressione o botao Dg@ no painel de controle e escolha .
S—7
3. Pressione o botao DQ@ no painel de controle.
S
4. Pressione o botéo DQDQ no painel de controle e escolha GIRAR.
S
5. Pressione o botao DQ@ no painel de controle.
N
6. Escolhaointervalo da rotagéo e pressione o botéo DQQ no painel de controle.

7. Pressione o botao no painel de controle para fechar o menu.

Para espelhar a imagem

1. Pressione o botéo no painel de controle.
2
2. Pressione o botao DQDQ no painel de controle e escolha .
S
3. Pressione o botao DQ@ no painel de controle.
S—7
4. Pressione o botéo ng no painel de controle e escolha ESPELHO.
S
5. Pressione o botao DQG no painel de controle.
7
6. Escolha LIGADO ou DESLIGADO e pressione o botao DQ@ no painel de controle.
7. Pressione o botao no painel de controle para fechar o menu.

Luz incidente

K1
Pressione o botéao no painel de controle da cAmera de documentos para ligar ou desligar a
luz incidente.

Folha antibrilho

A folha antibrilho é um filme com revestimento especial que ajuda a eliminar o reflexo que pode
aparecer ao exibir objetos brilhantes, como revistas e fotos. Coloque a folha antibrilho sobre o
objeto para reduzir o reflexo.

19



CAPITULO 2

Instalando a SMART Document Camera

Sua camera de documentos suporta um cartdo SD/SDHC ou uma unidade USB para a captura
de imagens e gravacgdes de audio e video. Sua camera de documentos detecta quando ha um
dispositivo de armazenamento externo conectado e alterna automaticamente para o
armazenamento detectado mais recentemente. Se nao houver nenhum dispositivo de
armazenamento conectado, todas as imagens capturadas serao salvas na memaria integrada.

IMPORTANTE

Sua camera de documentos vem com uma pega de plastico inserida no slot de cartdo SD.
Remova-a antes de inserir seu cartdo SD/SDHC.

OBSERVACOES
o Suacamera de documentos suportar cartées SD/SDHC de até 32 GB, classe 10.
o Recomenda-se cartdes SDHC de classe 6 ou superior para gravagoes de alta qualidade.

e Empurre o cartdo SD/SDHC para ejeta-lo.

Para conectar uma unidade USB
1. Posicione a chave USB no painel de conex&o esquerdo na posi¢ao .

A camera de documentos detecta a unidade USB e o indicador B=CO

controle se acende.

no painel de

2. Insira a unidade USB no receptaculo USB.

OBSERVAGOES

A camera de documentos suporta unidades USB de até 64 GB.
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Usando a SMART Document
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INtrOdUGAO . . . 21
Entendendo os modos Camera, Passagem por computador e Reprodugdo ....._.............._. 21
Modo Camera il 21
Modo Passagem por computador ... ... 22
Modo de reprodUGa0 .. ...l 22
Identificando os recursos de cadamodo ... ... ... 23
Ajustando os modos da camera de documentos ... ... ... 24
Exibindo documentos iImpress0s ... iiiiiiiiiiil. 25
Inserindo e removendo um cartdo SD/SDHC ... 26

Este capitulo inclui informagdes sobre os diferentes modos da camera de documentos.

Vocé pode usar a camera de documentos nos modos Camera, Passagem por computador ou
Reproducdo. Cada modo permite realizar fungdes diferentes e requer uma conexao especifica
com um monitor, projetor ou computador.

Modo Camera
No modo Camera, vocé pode ver imagens da camera de documentos somente no software
SMART Notebook.

O modo Cémera permite a conexao por USB e a transmiss&o de imagens ao vivo. Vocé pode ver

imagens em tela cheia da camera de documentos usando um projetor ou um monitor de alta
definigdo, sem um computador.
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Vocé pode salvarimagens para seu arquivo do SMART Notebook e apresenta-las
posteriormente ou, se seu computador estiver conectado a um quadro interativo, projetor ou
televiséo, vocé pode oferecer a apresentagdo do SMART Notebook com imagens ao vivo da
camera de documentos.

OBSERVAGAO

O botao Capturar no painel de controle salva a imagem na pagina do Notebook e fecha a janela
SMART Document Camera. Pressionar o botdo Capturar de novo vai reabrir a janela SMART
Document Camera.

Vocé pode usar o menu de exibi¢&o na tela do modo Camera para ter um controle maior da
imagem.

Consulte Usando a SMART Document Camera no modo Camera na pagina 29.

Modo Passagem por computador

O modo Passagem por computador muda a saida de video da cAmera de documentos para a
entrada VGA. Vocé pode alternar entre a imagem da camera ao vivo e aimagem da tela do
computador.

Vocé pode ver aimagem ao vivo da camera de documentos somente no software SMART
Notebook.

OBSERVAGOES

o O botéo Capturar no painel de controle ndo surte efeito no modo Passagem por
computador.

o No modo Passagem por computador, vocé sé pode ver aimagem ao vivo da camera de
documentos no software SMART Notebook.

Modo de reproducao

No modo Reproducéo, vocé pode verimagens e apresentagdes de slides em tela cheia do cartéo
de memaria em um projetor ou um monitor de alta definicdo, sem um computador. Vocé ndo pode
usar a camera de documentos como dispositivo de armazenamento no modo Reprodugéo.

22



CAPITULO 3

Usando a SMART Document Camera

A tabela a seguir descreve as diferengas entre cada modo.

Descrigao do recurso Camera Computador Reprodugao
modo Passagem modo
% modo a
0]
Ver entrada do computador (Entrada VGA) No Sim (Saida No
VGA e DVI
analégica)
Ver imagem da camera de documentos Sim No No
Ver fotos de um cartdo de memoria No No Sim
Acessar a meméria interna e um cartao Siml1] Siml1] No
SD/SDHC a partir do computador com um cabo
USB
Controlar a camera de documentos a partirde  Sim Siml No
um computador
Capturar para o software SMART Notebook Sim No No
Capturar para um cartao de memoéria SD/SDHC  Sim No No
Acessar o menu de exibigao na tela relacionado Sim No Sim
Capturar para uma unidade USB Sim 2] No No

OBSERVAGOES

o [1] Somente quando a chave USB estiver ajustada para @4"". Consulte A guia

Configuragdo na pagina 37.

o [2] Somente quando a chave USB estiver ajustada para . Consulte A guia

Configuragdo na pagina 37.

A tabela a seguir descreve as saidas quando sua cAmera de documentos é conectada a um

monitor com VGA, DVI ou saida de video composto.

Descrigédo do recurso Camera Computador

modo

%

Passagem
modo

Reproducgéo

modo

=]

Conectar a um projetor ou monitor Imagemda Entrada VGA

(saida VGA e saida DVI analégica) cémera

Imagens de
cartao de
memoria
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Descrigdo do recurso Camera Computador Reproducgio
modo Passagem modo

U‘@ modo
m

Conectar a um projetor ou monitor Imagemda N/D Imagens de
por saida digital DVI camera cartdo de
memoria
Conectar-se aumatelevisdo (saida Imagemda N/D Imagens de
de video composto) camera cartdo de
memoria

Para ajustar a camera de documentos para o modo Camera

1.

Ajuste a camera de documentos para o modo Computador < usando a chave no painel
de conexao esquerdo. O indicador de USB no painel de controle indica @%’@.

Conecte a camera de documentos a um computador com o cabo USB.

Cm

Posicione a chave TV/VGA no painel de conexao direito na posi¢do VGA Tvivea.

Conecte a camera de documentos a um projetor, monitor ou televisdo com um cabo VGA.

. ~ ) .
Pressione o botédo ?/57 no painel de controle.

Para ajustar a camera de documentos para o modo Passagem por computador

1.
2.

Conecte a camera de documentos a um computador com o cabo USB.

Conecte o computador com o cabo VGA ao receptaculo Entrada VGA da camera de
documentos.

Conecte seu dispositivo de exibicdo com outro cabo VGA ao receptaculo Saida VGA da
camera de documentos.

Pressione o botédo no painel de controle.

Para ajustar a camera de documentos para o modo Reprodugao

1.
2.
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televisdo com o cabo adaptador de video composto, caso seja necessario.

Pressione o botao B no painel de controle.

Ao ajustar a camera de documentos para o modo Camera, vocé pode exibir documentos
impressos, usar a folha antibrilho para reduzir o reflexo e otimizar aimagem de documentos de
textos e graficos com as opgbes do modo de imagem.

Para exibir documentos impressos
1. Coloque seus documentos na mesa.

2. Ajuste a cdmera de documentos e mire a lente em seus documentos.
3. Pressione o botao no painel de controle para ajustar o foco.

Para reduzir o reflexo

Se o reflexo dificultar a leitura dos documentos impressos a serem exibidos, coloque a
folha antibrilho sobre os documentos impressos.

Para otimizar a imagem para documentos de texto

1. Ajuste sua camera de documentos para o modo Camera.

2. Pressione o botao no painel de controle.

O menu de exibigdo na tela é exibido.

3. Pressione o botao /=N no painel de controle para selecionar 24l Em seguida, pressione

: G n n n
[0} bOtaO 2N N0 pal el de CO trole.

(]
seguida, pressione o botdo /) no painel de controle.

=
5. Pressione o botao M no painel de controle para selecionar E Em seguida, pressione
S—7
o botao DQ@ no painel de controle.

Consulte a explicagdo das configuragcdes em A guia Imagem na pagina 31.
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Para otimizar a imagem para documentos com graficos

1. Ajuste sua camera de documentos para o modo Camera.

2. Pressione o botao no painel de controle.

O menu de exibigao na tela é exibido.

3. Pressione o botao /=N no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione

=
o botdo /N no painel de controle.

S—7
4. Pressione o botdo % no painel de controle para selecionar MODO DE IMAGEM. Em

D
seguida, pressione o botao /) no painel de controle.

S—~%
. ~ ] . . . .
5. Pressione o botao M no painel de controle para selecionar L==_J]. Em seguida, pressione

=
0 bot&do 2\ no painel de controle.

Consulte a explicagdo das configuragcdes em A guia Imagem na pagina 31.

Sua camera de documentos tem um slot de cartao SD/SDHC no painel de conexao direito. Vocé
pode salvarimagens da camera de documentos para um cartao SD/SDHC quando ela estiver no
modo Camera ou Passagem por computador. Com a cadmera de documentos no modo
Reprodugéo, vocé pode exibirimagens ja capturadas em um cartdo SD/SDHC.

YcuibApo

Nao deixe que eletricidade estatica chegue perto de um cartao, pois isso pode causar danos.

IMPORTANTE

A camera de documentos vem com uma peg¢a de plastico inserida no slot de cartdo SD/SDHC.
Remova-a antes de inserir seu cartdo SD/SDHC.

Para inserir um cartdo SD/SDHC

. - .
1. Pressione obotdo % no painel de controle.

2. Insiraum cartdo SD/SDHC no slot de cartdo no painel de conexao direito, com o contato
virado para baixo.

IMPORTANTE

o Talvez seja preciso ajustar sua cAmera de documentos para usar o cartdo SD/SDHC
como local de armazenamento (consulte A guia Configuragao na pagina 37).

o Certifique-se de que o rétulo no cartdo SD/SDHC esteja virado para cima
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Para remover um cartio SD/SDHC

'Y cuibabo

Para evitar danos ao cartdo de memaria, ndo o remova enquanto estiver capturando ou
apagando imagens.

1. Pressione o botéo J?f?? no painel de controle e espere até a cAmera de documentos exibir
uma imagem ao Vvivo.

2. Empurre o cartao para ejeta-lo e o remova.
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Usando a SMART Document
Camera no modo Camera

INtrOdUGAO . . . 29
Usando o modo Cameera ... .. 29
Usando o menu de exibic&o na tela (OSD)nomodo Caémera ................ccoooiiiiiiiiiii... 30
A QUIA IMAgEIM 31
A guia Apresentacao . ... ... .. 34
Usando o recurso Picture in Picture (PiP) ... . ... 36
A guia ConfiguraCao ... il 37
Modo ReprodUGa0 . ... ... . 38
A QUIA SIS M L 39
Capturando e transferindo imagens e videos ... ... l.... 41
Capturando iMagens ... oo 41
Transferindo imagens para o computador .. ... .. 42
Usando Um MICrOSCODIO ... e 42

Este capitulo explica como usar a camera de documentos no modo Camera.

Com a SMART Document Camera conectada a um projetor, monitor de tela plana ou televiséo,
vocé pode exibir uma imagem de tela cheia a partir da cAmera de documentos.
Vocé pode usar a camera de documentos no modo Camera para realizar as seguintes tarefas:
o Exibir objetos.
¢ Capturarimagens para um cartdo de memoria SD/SDHC.
e Capturarimagens para o SMART Notebook.
o Usar os recursos e configuragdes de menu de exibigdo na tela.

e Usar um microscopio de lente ocular padrao com adaptadores adicionais.
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IMPORTANTE

A camera de documentos deve ser conectada diretamente a um monitor externo para que se

use o menu OSD. Consulte Conectando sua cadmera de documentos a dispositivos externos
na pagina 15.

Para mudar para o modo Camera

1. Conecte sua camera de documentos a um projetor ou monitor de tela plana com o cabo

adequado (consulte Conectando sua cdmera de documentos a dispositivos externos na
pagina 15).

2. Pressione o botdo % no painel de controle.

Para exibir objetos

1. Pressione o botéo g?(? no painel de controle.
2. Coloque o objeto que vocé deseja exibir sob a camera.

3. Gire a cabega da cadmera para mirar a lente em seu objeto.

Para ajustar a ampliagao

Pressione o botédo no painel de controle.

Para ajustar automaticamente o foco

Pressione o botéo no painel de controle.

Para ajustar o brilho

Pressione o botéao no painel de controle.

Para gravar um video

1. Insira um cartdo SD/SDHC ou unidade USB no receptaculo adequado.

2. Pressione o botao @ no painel de controle para comegar a gravar.

3. Pressione o botao @ no painel de controle para parar de gravar.

Ha quatro guias no menu OSD: Imagem, Apresentagao, Configuragao e Sistema. Use o menu
OSD para ajustar as configuragdes da cAmera de documentos no modo Cémera.
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[ s | %

Para navegar pelo menu e submenus OSD

1. Ajuste sua camera de documentos para o modo Camera.

2. Pressione o botao no painel de controle.

O menu OSD menu é exibido.

3. Pressione os botées ¥\ e /=N no painel de controle para alternar entre as guias.

S—7 =7
4. Pressione os botdes D%Q e DAG no painel de controle para escolher um item selecionado
na lista do menu.

S—7"
5. Pressione o botdo DQQ no painel de controle para confirmar uma escolha.
S—~
6. Pressione o botao DQQ no painel de controle para entrar em um submenu.
S—7
7. Pressione o botao DQQ no painel de controle para voltar ao nivel de menu anterior.
8. Pressione o botao no painel de controle para sair do menu.

As seguintes opgdes do menu OSD estao disponiveis quando sua camera de documentos esta
no modo Camera.

Guia Opcoes

Imagem Brilho, Contraste, Modo, Efeito, Espelho, Avancado, Foco, Girar.
Consulte A guia Imagem na pagina 31.

-| Apresentagéio Picture in P|~cture (P’|F.>), Tela dividida, Timer. Consulte A guia
Apresentagéo na pagina 34.

, N Capturar, Gravagdo, Armazenamento, Formatar, USB para PC e
Configuragdes o
Oscilagao.

E: . Idioma, Saida de exibi¢do, Backup, Salvar configuragéo, Recuperar
Sistema X . - "
configuracao, Informagdes, Padrao.

A guia Imagem

Para acessar o menu Configuragdes de imagem

. L 9 .
1. Pressione o botao '?f@ no painel de controle.
2. Pressione o botao no painel de controle.

S—~#
. ~ U . . . .
3. Pressione o botao DQG no painel de controle para selecionar ->f. Em seguida, pressione o

)=
botado /) no painel de controle.
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S—7 =
4. Pressione o botédo DRQ ou D%@ no painel de controle para selecionar . Em seguida,

. =
pressione o botao /= no painel de controle.

Hooe

Effect color

Hirror off 0n

Acvanced AUto ImEge  EMDO

Rotate

Opcoes de imagem Descrigao
Brilho Ajuste o brilho da imagem manualmente.
Contraste Ajuste o contraste da imagem.
Modo Escolha uma opgao entre cinco configuragdes de imagem:

o Nitida — ajusta o contraste para deixar o texto
mais visivel

o @ Graficos — ajusta o gradiente da imagem

° .; 5 Movimento — aumenta a taxa de quadros (€
necessario ter iluminagao suficiente ao usar esta

configuragao)

° Macro — ajuste para ver um objeto proximo da
camera, a uma distancia maxima de 20 cm (7 3/4")

QO
o Infinita — ajuste para ver um objeto a mais de 55
cm (22") da camera

Efeito Converta aimagem para colorida, preto e branco ou negativo
de filme.
Espelho Escolha para virar aimagem:

o DESLIGADO - exibe uma imagem normal
o LIGADO - exibe umaimagem espelhada

Avangado
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Opcgoes de imagem

Descrigao

o Imagem
automatica

Escolha para ajustar automaticamente o equilibrio de branco
€ a exposicao e para corrigir a compensacao de cor e de
exposicao.

o Exposicao

Escolha a configuragéo de exposigao:
o AUTOMATICA - ajusta automaticamente a exposicéo

da cémera
o MANUAL - ajuste manualmente a exposi¢éo da

camera

o Equilibrio de
branco

Escolha o ajuste de equilibrio de branco para varias
condigées de iluminagao:
o AUTOMATICA - ajusta automaticamente o equilibrio
de branco
o MANUAL - ajuste manualmente os niveis das cores
vermelha e azul até 255.

Foco

Ajuste o foco manualmente.

Girar

o DESLIGADO - exibe aimagem em rotagdo normal
o 90°-giraaimagem em 90°

o 180° - gira aimagem em 180°

o 270°-giraaimagem em 270°
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A guia Apresentacao

Os recursos de apresentagao permitem exibir imagens capturadas junto com a visdo da camera
ao vivo. Esses recursos nao estao disponiveis quando a camera de documentos esta conectada
como camera USB.

Para acessar a guia Apresentagao

34

Pressione o botdo ¥ no painel de controle.
Pressione o botédo no painel de controle.

Pressione o botado /= no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione

[
o botao 2\ no painel de controle.

S—7
. _ . . [\, . .
Pressione o bot&o DRQ no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione

=
o botdo /N no painel de controle.
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Opcgoes de Descricao
apresentagao
Picture in Picture o Exibe as imagens ou videos capturados como

(PiP) miniaturas no canto da tela no modo Camera.

o Pressione os botdes de navegacao esquerdo e direito
para navegar pelas imagens armazenadas.

o Pressione o botédo para cancelar o PiP.

Tela dividida o Divide atela em duas partes.
o Uma metade da tela exibe imagens em miniaturae a
outra exibe a imagem da cadmera de documentos.
o Escolha olocal da exibi¢gao: esquerda, direita, cima,
baixo.

o Pressione os botdes de navegagao para
esquerda/direita e cima/baixo para real¢ar a imagem.

S—7
o Pressione o botdo M para selecionar aimagem.
‘ F

-

ARG aFG |

o Pressione os botdes de navegagao para
esquerda/direita e cima/baixo para deslocar a imagem
em panoramica.

o Pressione o botéo para cancelar a tela dividida.
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Opcgoes de Descrigao
apresentagao

OBSERVAGAO

Vocé néo pode capturar uma imagem no modo Tela
dividida.

Timer o Fornece uma contagem regressiva na tela para ajudar o
apresentador a gerenciar o tempo da apresentacao.

Usando o recurso Picture in Picture (PiP)
O recurso PiP permite que vocé exiba uma imagem armazenada na memoéria dentro da imagem

ao vivo da camera. Isso € util para comparagdes do tipo "antes e depois".

OBSERVAGAO

O recurso PiP so6 serve para fins de exibigao. Vocé nao pode capturar uma imagem no modo
PiP.
Para exibir aimagem PiP

1. Exiba um objeto no modo Camera e entao pressione o botao no painel de controle.

O menu OSD menu é exibido.

2. Pressione o botdo /=N no painel de controle para selecionar a™1. Em seguida, pressione

[
o botao /I no painel de controle.

S—7
3. Pressione o botédo DRQ no painel de controle para selecionar o modo PiP. Em seguida,

. S
pressione o botao /=) no painel de controle.

36



CAPITULO 4

Usando a SMART Document Camera no modo Camera

S—~
4. Escolha o canto para a exibigao e pressione o botao DQQ no painel de controle.

A camera de documentos exibe uma imagem dentro da outra.

000000

7 NS—~4
. ~ ] ] . .
5. Pressione os botdes '@Q e D@‘ no painel de controle para escolher entre as diferentes
imagens armazenadas.

A guia Configuragao

[ Para acessar a guia Configuragio

1. Pressione o botéo % no painel de controle.
2. Pressione o botao no painel de controle.

3. Pressione o botao /=N no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione

=
0 bot&do 2\ no painel de controle.

S—7
4. Pressione o botéo DRQ no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione o

)=
botado /= no painel de controle.

SETTING
1ut ion

High

Format Embedeled

SR to PC
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Opcoes de configuragao Descrigdo
Capturar
o Resolugéo Escolha o tamanho da captura de imagem. No ajuste
5M, a resolugéo de captura é de 2592 x 1944,
o Qualidade Escolha a qualidade da imagem: Maior, Alta, Normal.
o Tipo Escolha o tipo da captura de imagem:

o Simples - capture uma imagem de cada vez
o Continua - capture imagens consecutivas

o Intervalo Defina o intervalo de tempo para a captura continua. A
duracgéo pode ser de até 600 s (10 minutos).

Gravagao Escolha o ajuste de compactagéo da gravagao de video.

Armazenamento Altere o local de armazenamento:
o As gravacgdes de dudio e video s6 podem ser
salvas em um cartdo SD/SDHC ou unidade USB.

Formatar Apague todos os dados da memodria selecionada.

USB para PC Escolha o status da camera de documentos quando ela é
conectada ao computador com um cabo USB.
Certifique-se de que a chave USB no painel de conexao

esquerdo esteja na posi¢cao <
o Camera - pode ser usada como webcam do
computador, para capturar imagens ou gravar um
video
o Armazenamento - transfira imagens ou videos
capturados da memodria para um disco rigido do
computador

Oscilagao Escolha a taxa de atualizago:
o 50 Hz - ajusta a frequéncia para 50 Hz
o 60 Hz - ajusta a frequéncia para 60 Hz

Modo Reproducéao
O modo Reprodugao define como a camera de documentos, o computador e o cartdo de memdria
interagem.

Para acessar o modo Reproducao

1. Pressione o bot&o ¥ no painel de controle.

2. Pressione o botao no painel de controle.
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S—~#
3. Pressione o botao D&@ no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione

(]
o botao =\ no painel de controle.

S—7
Pressione o botao M no painel de controle para selecionar USB para PC. Em seguida,

| =
pressione o botdo /) no painel de controle.

S—7
Escolha ARMAZENAMENTO e pressione o botao DQG no painel de controle.

Acao Armazenamento Camera
Ver o cartdo de memodria a partir de seu computador Sim No
Ver e usar a camera de documentos a partir do software No Sim
SMART Notebook
Capturarimagem para o cartdo de memoria nos modos  No Sim

Passagem por computador e Camera

Este modo permite que vocé veja o conteudo da unidade USB ou cartédo de memaria SD a partir
do computador.

O modo de armazenamento em massa permite que vocé veja o contetido da memodria integrada
ou cartdo SD/SDHC a partir do computador. Eles vao ser exibidos como discos removiveis.
Procure as imagens e videos armazenados nas pastas DCIM da cdmera de documentos."

A guia Sistema

Para acessar o menu Sistema

1.

39

Conecte a cAmera de documentos a um projetor, monitor de tela plana ou televisao
(consulte pagina 16).

Pressione o botédo n(@ no painel de controle.

Pressione o botéo no painel de controle.

O menu OSD menu é exibido.

e o botso Tl no oo ] I
Pressione o botédo /= no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione
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=
0 botéo /\! no painel de controle.

@I

Informat lon EXBCUTE

Default ExBCUTE

Opcoes de sistema Descrigao

Idioma Escolha ou altere o idioma:

o

Inglés

o Francés
o Aleméao
Espanhol

o

Saida de exibicao Ajuste a resolugado na qual aimagem é exibida na tela:
1024 x 768

1280 x 1024

1280 x 720

1920 x 1080

OBSERVAGAO

Essa opgao é desativada no modo de saida de TV.

o

o

o

o

Backup o SD/SDHC - copie imagens e apresentagbes da
memoria integrada para um cartdo SD/SDHC
o Unidade USB - copie imagens e apresentagdes da
memoria integrada para uma unidade USB

Salvar configuragdes Salve a configuragao atual no numero de perfil
selecionado.

OBSERVAGAO

Somente os ajustes de efeito, modo, brilho e contraste
podem ser salvos.

Recuperar configuragoes Restaure a configuragéo do numero de perfil
selecionado.

Informacgoes Veja as informagdes do produto.
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Opcoes de sistema Descrigao

Padrao Restaure todas as configuragdes para o padréo de
fabrica.

Vocé pode capturarimagens e videos da camera de documentos para um cartdo SD/SDHC ou
unidade USB e transferi-los para um computador.

Capturando imagens
Com a c&mera de documentos no modo Camera, vocé pode capturar imagens e videos para um
cartdo SD/SDHC ou unidade USB.

Para capturar imagens para a memaria

1. Ajuste sua camera de documentos para o modo Camera. Consulte Usando o modo
Cémera na pégina 29.

2. Posicione a camera de documentos.

3. Ajuste qualquer configuragcao da camera usando o menu OSD do modo Camera. Consulte
Usando o modo Cémera na pagina 29.

4. Pressione o botdo no painel de controle.

Para gravar um video usando um cartdo SD/SDHC

1. Insira um cartdo SD/SDHC no slot de cartdo SD/SDHC da camera de documentos.

2. Pressione o botao no painel de controle para selecionar . Em seguida, pressione

[
o botao 2\ no painel de controle.

= (]
3. Pressione lz42J para selecionar ARMAZENAMENTO e pressione o botao 2 no painel de
controle.

A camera de documentos detecta o cartdo SD/SDHC.

4. Pressione o botédo @ no painel de controle para comegar a gravar.
OBSERVAGCAO

O video é salvo no formato .AVI no cartdo SD/SDHC.

5. Pressione o botao @ no painel de controle para parar de gravar.
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Para gravar um video usando uma unidade USB
1. Insira uma unidade USB no receptaculo USB da camera de documentos.
={ =
2. Pressione «&) para selecionar ARMAZENAMENTO e pressione o botdo 2\ no painel de
controle.

A camera de documentos detecta a unidade USB.

3. Pressione o botao @ no painel de controle para comegcar a gravar.

OBSERVAGAO

O video é salvo no formato .AVI na unidade USB.

3. Pressione o botao @ no painel de controle para parar de gravar.

Transferindo imagens para o computador
Vocé pode transferirimagens do dispositivo de armazenamento externo para seu computador.

Para transferir imagens para o computador

1. Use o menu OSD para ajustar o modo USB para PC da camera de documentos para
ARMAZENAMENTO.

2. Conecte a camera de documentos ao computador com o cabo USB (consulte Instalando a
camera de documentos na pagina 12).

O computador reconhece a cAmera de documentos e o dispositivo de armazenamento
externo como um disco removivel.

3. No computador, navegue até o disco removivel e transfira as imagens para o computador.

Vocé pode ver a mesa do microscopio por meio da camera de documentos usando acessorios
adicionais. Consulte Conectando sua cadmera de documentos a dispositivos externos na pagina
15.

Para exibir um slide de microscépio
1. Coloque uma lamina ou objeto na mesa do microscoépio.

2. Ajuste o foco do microscépio para que o objeto fique nitido.
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43

3. Posicione o microscoépio sob a camera de documentos de forma que a lente da camera

fique alinhada com a lente ocular do microscopio.

'Y cuibDADO

Certifique-se de nao bater a lente da camera de documentos com o microscoépio. Isso
pode danificar a lente da camera.

. ~ G’)() .
Pressione o botdo ¢ no painel de controle.
Pressione o botédo no painel de controle.

. N)s | . . . .
Pressione o botdo /N no painel de controle para selecionar [B&d|. Em seguida, pressione o

)=
bot&o 2\ no painel de controle.

S—7
Pressione o botéo M no painel de controle para selecionar MODO. Em seguida,

| S
pressione o botao /= no painel de controle.

S—7
Pressione o botao M no painel de controle para selecionar EZA. Em seguida, pressione o

=
bot&o /) no painel de controle.
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Usando a

SMART Document Camera
com o software

SMART Notebook

Usando sua camera de documentos com o software SMART Notebook ... ... ... ........ 45

Vocé pode exibir objetos e capturar uma imagem para uma pagina do SMART Notebook.

Vocé pode apresentar imagens de sua camera de documentos por meio do software SMART
Notebook. O quadro interativo ou o projetor exibe a area de trabalho do seu computador ou o
arquivo do SMART Notebook.

IMPORTANTE

A camera de documentos deve estar no modo Camera. O software SMART Notebook também
funciona com a camera no modo Passagem por computador. Consulte A guia Configuragdo na
pagina 37.

OBSERVAGAO

Para obter informagdes sobre como usar as Ferramentas 3D do SMART Notebook e as
Ferramentas de realidade mista para SMART Document Camera, consulteUsando as
Ferramentas 3D do software SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista na
pagina 57.

Para abrir uma janela da SMART Document Camera

1. Conecte sua SMART Document Camera ao seu computador e ligue a caAmera de
documentos.

2. Inicia o software SMART Notebook.
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46

3. Pressione SMART Document Camera Y na barra de ferramentas do SMART

Notebook.

Uma janela da SMART Document Camera sera exibida.

4. Coloque o(s) objeto(s) que vocé deseja exibir sob a camera.

EMART Document Camers

gl 0 @ e sk

g -
) ) 04 | &

5. Pressione qualquer um dos seguintes botdes na barra de menu para ajustar aimagem.

Opcao de
menu

Descrigao

Reduz o zoom.

Aumenta o zoom.

LERCIRO]

Diminui o brilho.

EE Aumentar o brilho.

o Ajusta o foco automaticamente.

- Ajusta o foco para fora manualmente.
o Ajusta o foco para dentro manualmente.

r

&

Altere a aparéncia da imagem: gire-a em 180° e defina a imagem como
colorida, preto e branco ou negativo de filme. Vocé também pode
iniciar e parar o modo Microscépio e iniciar automaticamente as
Ferramentas de realidade mista para SMART Document Camera.

Inicia a Realidade mista.

Insira uma captura de tela na pagina atual e feche a janela.

=207

Capture uma imagem e insira uma captura de tela em uma nova pagina
e mantenha a janela atual aberta.




CAPITULO 5

Usando a SMART Document Camera com o software SMART Notebook

Para efetuar uma série de capturas de tela

1.

2.

Abra uma janela da SMART Document Camera.

Pressione Capturar com time-lapse (quadro a quadro) g . na barra de menu da janela
SMART Document Camera e selecione um periodo de tempo. (Por exemplo, se vocé

deseja efetuar uma captura de tela a cada 15 segundos, selecione 15 segundos.)

Quando terminar, pressione @ para parar de gravar.
OBSERVAGAO
Aindicagao (10/500) aparece no canto inferior esquerdo da pagina do SMART

Notebook. Ela indica o tempo que se passou desde a ultima captura de tela e o nimero
de capturas de tela feitas.

Para usar um microscopio

1.

47

Conecte sua cadmera de documentos a um microscopio. Consulte Conectando sua cdmera
de documentos a dispositivos externos na pagina 15.

Abra uma janela da SMART Document Camera.

. - ~ - - - L .
Pressione Configuragdes adicionais <. na barra de menu da janela
SMART Document Camera e selecione Iniciar modo Microscépio.

OBSERVAGAO

O botao Configuragoes adicionais’. ndo sera exibido se vocé estiver usando uma
SMART Document Camera 230 com o software SMART Notebook.

. . - ~ - - - T .
Ao terminar, pressione Configuragées adicionais “. e selecione Parar modo
Microscépio.






Capitulo 6

Usando a SMART Document
Camera no modo Reproducao

INtrOdUGAO . . . 49
Ajustando a camera de documentos para o modo Reproduga@o ... ... 49
Usando o menu de exibic&o na tela (OSD) no modo Reprodu¢do .....................oooooiiio.. 50

Opgdes do menu OSD do modo ReproduGa0 . ... ... il 50
Menu OSD do modo de reprodUGa0 . ... .. 50
Apagando imagens no modo ReprodUGa0 ... ... ..l 54

Este capitulo explica como usar a cAmera de documentos no modo Reprodugdo. Com a camera
de documentos ajustada para o modo Reprodugao, vocé pode reproduzir imagens do cartédo
SD/SDHC, da unidade USB ou da memaria interna. Vocé pode navegar pelas imagens
armazenadas e exibirimagens ja capturadas individualmente ou em uma apresentagao de slides.

OBSERVAGAO

Neste modo, a camera de documentos nao pode ser conectada a um cabo USB e vocé deve
terimagens armazenadas na memoria interna ou em uma fonte de memdaria externa.

O modo Reprodugéo domina a saida de video da cdmera de documentos. As imagens ao vivo e
as fungdes USB ficam indisponiveis nesse periodo.

Para ajustar para o modo Reproducao usando um cartdo SD/SDHC

1. Conecte a cAmera de documentos diretamente a um projetor ou outro dispositivo de
exibicdo. Para obter informagdes sobre a conex&o, consulte pagina 13.

2. Insiraum cartdo SD/SDHC na camera de documentos.

3. Pressione o botao B no painel de controle.
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[ Para ajustar para o modo Reprodugio usando uma unidade USB

1. Conecte a camera de documentos diretamente a um projetor ou outro dispositivo de
exibicdo. Para obter informagdes sobre a conexao, consulte pagina 13.

2. Ajuste achave USB para a posi¢ao [*=8 0 indicador de USB =3 no painel de
controle fica aceso.

3. Pressione o botédo B no painel de controle.

Usando o menu de exibi¢ao na tela (OSD) no
modo Reproducao

O menu OSD do modo Reprodugao exibe o local da fonte de armazenamento e controle como as
imagens armazenadas sao exibidas.

Opcodes do menu OSD do modo Reprodugio

[l Para acessar o menu OSD do modo Reprodugio

1. Conecte a cAmera de documentos diretamente a um projetor ou outro dispositivo de
exibicdo. Para obter informagdes sobre a conex&o, consulte pagina 13

2. Ajuste achave USB para a posigéo [*=8 O indicador de USB =30 no painel de
controle fica aceso.

ou

Desconecte a conexao USB do computador para alterar o local de memdria para a unidade
USB.

3. Pressione o botédo no painel de controle.

Menu OSD do modo de reproducao

FLAYBACK

o el Run

Interval

Oelete ALL
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Opgédo do menu Descrigao
Reproducao
Apresentacéo de slides Exibe todas as imagens capturadas em uma apresentacao de

slides automatica

Intervalo Ajusta o intervalo da apresentagao de um slide (em incrementos

de 5 segundos) antes de exibir a préxima imagem. O intervalo
maximo € de 100 s.

Efeito

Define o efeito de transicdo da apresentagao de slides:

o n Deslizarimagem
o Quadriculados para baixo
]
o IM Varrer para baixo
S
° Dividir verticalmente para fora

° Dividir horizontalmente para dentro

Armazenamento atual Escolhe a fonte de armazenamento, se mais de uma estiver

disponivel. Detecta a fonte de armazenamento, se somente uma
estiver disponivel.

Excluir todos Apaga permanentemente todos os dados da fonte de memdéria

selecionada.
OBSERVAGAO

Sera exibida uma mensagem de aviso. Escolha SIM para
continuar ou NAO para parar.

Para ajustar as configuragées para uma apresentagao de slides

1.

4.

5.

Pressione o botao no painel de controle para acessar o menu OSD do modo
Reprodugéo.

Pressione os botbes l&a/ e /N no painel de controle para fazer uma escolha. Em seguida,

. (-
pressione o botdo /) no painel de controle.
one o5 botses 0 o B no pai ;
Pressione os botdes /N e 7=\J no painel de controle para alternar entre as fungdes.
. S .
Pressione o botéo [/ no painel de controle para confirmar uma escolha.

Pressione o botao no painel de controle para fechar o menu.

Repita as etapas de 2 a 4 conforme necessario.

Para reproduzir uma apresentagao de slides

1.

51

Conecte a camera de documentos diretamente a um projetor ou outro dispositivo de
exibicdo. Para obter informagdes sobre a conexao, consulte pagina 13
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Ajuste a chave USB para a posigéo [*=8 O indicador de USB =32 no painel de
controle fica aceso.

ou

Insira um cartdo SD/SDHC ou unidade USB no receptaculo adequado.

Pressione o botao B no painel de controle.

As imagens da fonte de memaria sdo exibidas em miniaturas.

Pressione o botao no painel de controle.

S—~
Pressione o botéo DQQ no painel de controle duas vezes para comegar a apresentagéo de
slides.

Pressione o botéao no painel de controle para parar a apresentagao de slides ou voltar
a visao de miniaturas.

Para reproduzir um video

OBSERVAGAO

Na visdo de miniaturas, os videos tém um simbolo no canto superior esquerdo da
imagem de miniatura.

1.

52

Conecte a cAmera de documentos diretamente a um projetor ou outro dispositivo de
exibicdo. Para obter informagdes sobre a conexao, consulte pagina 13

Ajuste a chave USB para a posi¢ao *8 Oindicador de USB no painel de
controle fica aceso.

Insira um cartdo SD/SDHC ou unidade USB no receptaculo adequado.
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4. Pressione o botéo B no painel de controle.

As imagens da fonte de memaria s&o exibidas em miniaturas.

[SMRT0011.AVI
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OBSERVAGAO
S—7
Pressione o botédo DQQ para pausar seu video.
u

| 00U ou [ para ai
Pressione o bot&o /~\! ou &) para ajustar o volume.

Pressione o botao “—\/ para retroceder e o botdo /=N para dar um avango rapido.

.

i{—nnnnnnn===if+

8. Pressione o botao no painel de controle para parar o video ou voltar a visdo de
miniaturas.

Vocé pode apagar todas as imagens de uma vez das trés fontes de memoria da camera de
documentos usando o menu OSD, ou pode apagar somente imagens selecionadas.
Para apagar todas as imagens

IMPORTANTE

Vocé nao pode apagar imagens a partir de seu computador no modo Reprodugéo. Vocé sé
pode apagar imagens das trés fontes de memodria.

1. Escolha a fonte de memdria da qual quer apagar todas as imagens.

2. Pressione obotdo "™ no painel de controle para acessar o menu OSD do modo
Reprodugéo.

S—7
3. Pressione o botao DAQ no painel de controle para selecionar EXCLUIR TUDO.

S—7 S—~
4. Pressione o botao DQQ no painel de controle e pressione o botao DAQ de novo para fazer
uma escolha.

O alerta de EXCLUIR TUDO é exibido.

DR P = A
5. Pressione o botdo ou no painel de controle para escolher SIM ou NAO.
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6. Pressione o botao no painel de controle para selecionar EXCLUIR ou CANCELAR.

7. Pressione o botao no painel de controle de novo para fechar o menu OSD do modo

Reprodugéo.

OBSERVAGAO

O icone de apagar imagens aparece brevemente enquanto a cAmera de documentos apaga as
imagens.

Para apagar uma imagem selecionada

55

Pressione o botao B no painel de controle para exibir todas as imagens no
armazenamento de memoaria.

= N =)=()=¢
Pressione o botédo /=N, =\, &l ou /=N no painel de controle para escolher aimagem
que deseja apagar.

Pressione o botédo no painel de controle.
O alertade EXCLUIR ESTA IMAGEM ¢ exibido.

D= P = A
Pressione o botdol/=N ou 7=\ no painel de controle para escolher SIM ou NAO.

S—7
Pressione o botao DQQ no painel de controle para selecionar EXCLUIR ou CANCELAR.






Capitulo 7

Usando as Ferramentas 3D do
software SMART Notebook e
as Ferramentas de realidade
mista

INErOdUG A0 ..
Incorporando conteddo 3D em suas aulas . ... .. ...
Introdugao as ferramentas de realidade mista para SMART Document Camera .__..............
Ativagao das Ferramentas 3D do software SMART Notebook e das Ferramentas de
realidade mista ...
Requisitos de hardware e software .. ...
Requisitos de iluminagao .. ... ... ... . ..
Inserindo € manipulando Modelos 3D ... .
Inserindo modelos 3D ...
Manipulando modelos 3D .. ... .
Girandoummodelo 3D ...l
Pausando, reproduzindo e reiniciandoaanimagao ... ... ... ... ...
Adicionando rotulos ...
Navegando por cenas 3D ... ..
Usando as Ferramentas de realidade mista para SMART Document Camera ...._............._.
Manipulando modelos 3D usando as Ferramentas de realidade mista para a
SMART Document Camera .. ...l
Ocultando modelos 3D antes de apresenta-los .. ... ... ... . oL
Usando o software de desenho SketchUp e o Trimble 3D Warehouse ... . .................
Usando o software de desenho SketchUp . ... . el
Usando o Trimble 3D Warehouse ... ...

Este guia do usuario fornece as informagdes necessarias para que vocé comece a usar a
SMART Document Camera, bem como o software de desenho SketchUp™ e o Trimble® 3D
Warehouse (anteriormente conhecido como Google™ 3D Warehouse).
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Usando as Ferramentas 3D do software SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista

As Ferramentas 3D do software SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista levam
essa experiéncia a uma novo nivel ao proporcionarem a professores e alunos uma nova maneira
de interagirem com contetdo digital em 3D.

Vocé pode incorporar contetdo 3D em suas aulas do software SMART Notebook. Seguem-se
exemplos de como fazerisso:

e Sevocé esta ensinando uma aula de biologia, insira um modelo 3D de um corag&o no
arquivo .notebook. Gire e altere o tamanho do modelo 3D para mostrar as diferentes partes
do coragéo.

e Sevocé esta ensinando uma aula de inglés, insira um modelo 3D de uma cidade
mencionada em um romance que esta sendo lido em sala. Insira a cena em 3D para
navegar por ruas e interiores de prédios.

e Sevocé esta ensinando em uma aula do ensino fundamental, insira varios modelos 3D e
use o recurso Ocultar para revelar respostas como um exercicio de memdria.

Ativacdo das Ferramentas 3D do software SMART Notebook e das

Ferramentas de realidade mista

As Ferramentas 3D do software SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista
fornecem uma maneira intuitiva para que alunos e professores explorem contetdo digital com a
SMART Document Camera.

Ao conectar a camera de documentos ao computador, as Ferramentas 3D do software

SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista s&o ativadas automaticamente. Se vocé
deseja usar as Ferramentas 3D do software SMART Notebook em um computador que nunca foi
conectado a uma camera de documentos, € possivel ativar as Ferramentas 3D do software
SMART Notebook ao obter uma chave de produto e seguir o procedimento abaixo.

OBSERVAGAO

Vocé pode obter uma chave de produto para as Ferramentas 3D do software
SMART Notebook ao registrar o nimero de série da camera de documento em
smarttech.com/register.
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Para ativar as Ferramentas 3D do software SMART Notebook

1.

Para sistemas operacionais Windows, selecione Iniciar > Todos os programas >
SMART Technologies > SMART Tools > SMART Product Update.

Para o sistema operacional Mac OS X, navegue e clique duas vezes em
Aplicativos\SMART Technologies\SMART Tools\SMART Product Update.

A janela SMART Product Update € exibida.

Clique em Ativar na linha SMART Notebook.

A caixa de didlogo Ativagdo do software SMART é exibida.
Clique em Adicionar.

Digite a chave de produto que vocé recebeu da SMART na caixa Chave de produto e
clique em Adicionar.

Clique em contrato de licenga, analise-o e clique em Fechar.

Se vocé aceitar o contrato de licenga, marque a caixa de selegcédo Eu aceito os termos no
contrato de licenga.

Clique em Avangar.
As Ferramentas 3D do software SMART Notebook s&o ativadas.

Clique em Concluir e feche a janela SMART Product Update.

Requisitos de hardware e software
Para comecar a usar as Ferramentas de realidade mista para a SMART Document Camera,
vocé precisa do seguinte:
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Software SMART Notebook 11 SP1
SMART Document Camera 450
Um cubo de realidade mista

Um computador que atende aos requisitos nas Software SMART Notebooknotas de
versdo (smarttech.com/kb/170144).
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Requisitos de iluminagao
As Ferramentas de realidade mista funcionam melhor em uma sala clara, onde n&o haja sombras
ou brilho na superficie de trabalho.

A iluminagdo deve ser a mais uniforme possivel, iluminando o cubo e o fundo. Vocé pode obter
isso ao instalar a cAmera de documentos de forma que fique apontada para baixo, perpendicular
a uma superficie de trabalho uniforme e neutra. A superficie de trabalho ndo deve ser mais
escura do que os elementos escuros no cubo de realidade mista ou mais claras do que os
elementos claros no cubo.

OBSERVAGOES
o Em salas muito iluminadas, a superficie de trabalho pode parecer mais clara do que os

elementos claros no cubo.

o Para ajudar a aumentar o contraste entre os elementos do cubo e o pano de fundo, e para
aumentar a taxa de quadros da imagem, vocé pode colocar um pedaco de papel branco
sob o cubo.

Normalmente, uma sala de proje¢do comum € bem escura. Para que as Ferramentas de
realidade mista funcionem corretamente, a luz da cAmera de documento deve estar ligada. Nao
manipule o cubo a mais de 14" (35 cm) da cAmera de documentos.

OBSERVAGAO

Se o software SMART Notebook ndo entrar no modo de Realidade mista ao segurar o cubo
sob a camera, agite-o sob ela. Se o problema persistir, pressione e segure o botdo % na
camera de documentos para maximizar o brilho.

Para usar as Ferramentas 3D do software SMART Notebook, & preciso inserir um modelo 3D no
arquivo .notebook. Apds inserir um modelo 3D, vocé pode manipula-lo de maneira semelhante a
de outros objetos no software SMART Notebook.

OBSERVAGAO

E possivel inseririmagens 2D e modelos 3D na mesma pagina e manipula-los da mesma
maneira que se manipula outros objetos no software SMART Notebook.
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Inserindo modelos 3D
Ha modelos 3D disponiveis na pasta Objetos 3D nos Exemplos de atividades de aula e no site
SMART Exchange™ (exchange.smarttech.com), bem como no Trimble 3D Warehouse
(consulte Usando o Trimble 3D Warehouse na pagina 71). Vocé também pode inserir seus
proprios modelos 3D se eles estiverem em um dos seguintes formatos:

e COLLADA (.dae)
o 3D Object (.obj)
e FBX(.fbx)

OBSERVAGAO

As texturas e as outras informagdes de alguns modelos 3D estdo armazenadas em arquivos e
pastas separadas. Ao inserir esses modelos 3D, verifique se o arquivos de modelo 3D esta
localizado na estrutura de pastas correta com os arquivos e as pastas de suporte.

Para inserir um modelo 3D
1. Selecione Inserir > Arquivo 3D.
A caixa de didlogo Inserir arquivo 3D é exibida.
2. Navegue até o modelo 3D que vocé deseja inserir e selecione-o.
3. Pressione Abrir.

O modelo 3D aparece na pagina.

Manipulando modelos 3D
Apbs inserir um modelo 3D, vocé pode manipulé-lo de maneira semelhante a de outros objetos
no software SMART Notebook. Particularmente, vocé pode fazer o seguinte:

e Cortar, copiar e colar
e Clonar

e Mover

e Dimensionar

e Bloquear

e Anexarlinks e sons

o Adicionar a guia Galeria

OBSERVAGOES

o Para obter mais informagdes sobre estas opgdes basicas, consulte a Ajuda do software
SMART Notebook.

o Ao adicionar um modelo 3D a guia Galeria, ele aparece na categoria Objetos 3D.
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Além dessas opgdes basicas, vocé pode fazer o seguinte:
e Girar o modelo 3D
e Pausar, continuar, reproduzir e reiniciar a animagao
¢ Adicionar rétulos

Girando um modelo 3D

Vocé pode girar um modelo 3D em varios eixos. Apos girar um modelo 3D, vocé pode redefini-lo
para a orientag&o original.

Para girar um modelo 3D em um Unico eixo
1. Selecione o modelo 3D.

2. Pressione e segure uma das alg¢as de rotagdo laterais.

9'-‘-"‘4'-*{.1

3. Arraste o dedo pelo centro do modelo 3D e solte-o ao terminar.

Para girar um modelo 3D por varios eixos
1. Selecione o modelo 3D.

2. Pressione e segure a alga de rotagdo central.

Par i

7

3. Arraste o dedo na diregdo em que vocé deseja girar o modelo 3D e solte-o ao terminar.

Para redefinir um modelo 3D para sua orientagao original
1. Selecione o modelo 3D.
2. Pressione a seta de menu do modelo 3D e selecione Redefinir rotagao.

Pausando, reproduzindo e reiniciando a animagao
Se um modelo 3D contém animagdes, vocé pode pausar, continuar e reiniciar a animagao.

OBSERVAGAO

Se um modelo 3D n&o contiver animagdes, o menu Animag¢do documentado nos
procedimentos a seguir estara desativado.

Para pausar a animagao
1. Selecione o modelo 3D.

2. Pressione a seta de menu do modelo 3D e selecione Animagao > Reproduzir/pausar
animacao.
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Para continuar a reproduzir a animagao
1. Selecione o0 modelo 3D.

2. Pressione a seta de menu do modelo 3D e selecione Animagao > Reproduzir/pausar
animagao.

Para reiniciar a animagao
1. Selecione o0 modelo 3D.
2. Pressione a seta de menu do modelo 3D e selecione Animagao > Reiniciar animagao.

Adicionando roétulos
Vocé pode usar rétulos para destacar componentes diferentes de um modelo 3D. Os rétulos

podem ser textos, formas ou outros objetos 2D.

Para adicionar um roétulo
1. Selecione o modelo 3D.

2. Cligue com o bot&o direito no modelo 3D onde vocé deseja conectar o rétulo e selecione
Adicionar rétulo.

Um rétulo aparece.

3. Parausar texto em um rétulo, clique duas vezes no texto padrao dele e digite seu proprio
texto.

ou
Para usar uma forma ou outro objeto 2D no rétulo, crie o objeto e arraste-o até o rétulo.

4. Como alternativa, arraste o ponto de conexao do rétulo para um local diferente no modelo
3D.

Para ocultar e exibir um rétulo

1. Pressione o ponto de conex&o do rétulo no modelo 3D.

ﬁ—‘l

O rétulo sera oculto.

2. Pressione o ponto de conexao do rétulo para exibi-lo.
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Para remover um rétulo

1. Selecione o rétulo.

2. Pressione Fechar@.

Navegando por cenas 3D
Modelos 3D grandes que contém detalhes internos s&o chamados de cenas 3D. Vocé pode
navegar por cenas 3D usando os controles do software SMART Notebook.

OBSERVAGOES

o Vocé pode usar os controles de navegacéao para navegar por qualquer modelo 3D. No
entanto, nem todos os modelos 3D contém detalhes internos. Se vocé inserir um modelo
3D que nao contém detalhes internos, o interior vai aparecer vazio ou escuro.

e Sevocé esta usando o sistema operacional Mac OS X, n&o € possivel entrar em uma
cena 3D no modo de Tela inteira. Para entrar em uma cena 3D, saia do modo de Tela
inteira e conclua o procedimento a seguir.
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Para navegar por uma cena 3D
1. Selecione um modelo 3D.
2. Pressione a seta de menu do modelo 3D e selecione Entrar na cena 3D.

O software SMART Notebook exibe a cena 3D no modo de Tela inteira. Um mapa da cena
3D, os controles de navegagéo e o botdo Fechar aparecerao.

T

Botéo
Fechar

Controles
de

£l bicas

o Voceé pode pressionar a borda cinza do mapa para arrasta-lo para outra area da
pagina se ele estiver cobrindo os materiais que deseja apresentar. Também é
possivel redimensionar o mapa ao pressionar e arrastar a borda cinza no canto
inferior direito.

o Vocé pode pressionar o fundo cinza ou o icone centralizar de um controle de
navegacao para arrasta-lo para outra area da pagina se ele estiver cobrindo os
materiais que deseja apresentar.
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3. Navegue pela cena 3D usando os controles de navegagéo.
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|
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Botao Use para:

Alterar a orientagcao para cima.

Alterar a orientagao para a esquerda.

Alterar a orientagao para a direita.

Alterar a orientagao para baixo.

Aumentar a elevacgao.

Mover para frente na cena.

Mover para a esquerda na cena.

Il oM m|Oo|lO| | >

Mover para a direita na cena.

Mover para tras na cena.

[

Reduzir a elevagao.

Como alternativa, vocé pode usar os botdes do teclado para navegar na cena 3D.

Botao do teclado Use para:
W Alterar a orientagao para cima.
A Alterar a orientagao para a esquerda.
D Alterar a orientagao para a direita.
S Alterar a orientagao para baixo.
PAGE UP Aumentar a elevagao.
SETA PARA CIMA Mover para frente na cena.
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Botao do teclado Use para:
SETA PARA Mover para a esquerda na cena.
ESQUERDA

SETAPARADIREITA  Mover para a direita na cena.

SETA PARA BAIXO Mover para tras na cena.

PAGE DOWN Reduzir a elevagao.

ESC Fechar

OBSERVAGAO

Conforme vocé navega pela cena 3D, um indicador vermelho no mapa mostra onde vocé
esta na cena e a dire¢cao de sua visdo. A seta no centro indica a orientagéo. A seta vira
um circulo ao se voltar para cima ou baixo.

Inclinar Declinar

Fora da tela (nivel) Para cima Para baixo

4. Pressione Fechar® ao concluir.

Usando as Ferramentas de realidade mista
para SMART Document Camera

Ap0s inserir modelos 3D em seus arquivos .notebook usando as Ferramentas 3D do software
SMART Notebook, vocé pode manipular esses modelos usando as Ferramentas de
realidade mista para SMART Document Camera.

Manipulando modelos 3D usando as Ferramentas de realidade mista

paraa SMART Document Camera
Vocé pode manipular modelos 3D usando a SMART Document Camera e o cubo de realidade

mista.
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Para manipular um modelo 3D usando o cubo de realidade mista

68

1.

Conecte sua SMART Document Camera ao seu computador € ligue a camera de
documentos.

Abra o arquivo .notebook e visualize a pagina contendo o modelo 3D.

Coloque o cubo de realidade mista sob a SMART Document Camera, mostrando um dos
lados do cubo para a camera.

u

O software SMART Notebook entra no modo de Realidade mista e atribui o modelo 3D ao
cubo. Se houver mais de um modelo 3D na pagina, mova o cubo até que a animagao na
péagina indique que ele esta conectado ao modelo 3D que vocé deseja manipular.

OBSERVAGAO

O software SMART Notebook entra no modo de Realidade mista nesta situagao
somente se houver um modelo 3D na pagina. Como alternativa, vocé pode entrar no

modo de Realidade mista ao pressionar SMART Document Camerauul:i na barra de

ferramentas e pressionar Iniciar realidade mistali?,!j na janela
SMART Document Camera.
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4. Execute um dos procedimentos a seguir:
o Para mover o modelo 3D na tela, mova o cubo.
o Para girar o modelo 3D na tela, gire o0 cubo em sua mao.

o Para cancelar a atribuigdo do modelo 3D do cubo, cubra as marcagdes do cubo com
a mao.

OBSERVAGAO

Se vocé notar qualquer um dos sintomas a seguir, a causa pode ser devido a problemas
com o rastreamento:

o O modelo 3D n&o se conecta ao cubo.
o O modelo 3D treme quando esta conectado ao cubo.
o O modelo 3D se desconecta esporadicamente do cubo.

o O software SMART Notebook entra no modo de Realidade mista quando o cubo
esta sob a cAmera mesmo se vocé nao o estiver movendo.

Para lidar com problemas de rastreamento, consulte os Requisitos de iluminag&o na
pagina 60.
[l bicas

o Conforme vocé move e gira o cubo na méo, certifique-se de no cobrir os
simbolos na superficie do cubo.

o Para ocultar aimagem da SMART Document Camera e mostrar apenas o modelo
3D, mova o controle deslizante de transparéncia para a esquerda.

5. Se vocé adquiriu um segundo cubo da SMART e ha mais de um modelo 3D na pagina,
manipule outro modelo 3D ao completar as etapas 3 e 4 com o outro cubo.

OBSERVAGAO
Os dois cubos devem ter padrdes diferentes se vocé quiser usa-los simultaneamente.

6. Ao terminar, mova o cubo (ou cubos) para longe da camera.

O software SMART Notebook sai do modo de Realidade mista apds alguns segundos.

Ocultando modelos 3D antes de apresenta-los
Se vocé deseja ocultar modelos 3D no seu arquivo .notebook antes de apresenta-los, é possivel
usar o recurso Ocultar para ocultar os modelos 3D com um chapéu magico.

Ao usar as Ferramentas de realidade mista, o chapéu magico desaparece apés as Ferramentas
de realidade mista atribuirem o modelo 3D ao cubo, revelando o modelo.
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OBSERVAGAO

Se vocé ocultar varios modelos 3D na mesma pagina com chapéus magicos, cada um tera um
lago colorido diferente.

Para ocultar um modelo 3D com um chapéu magico

1. Selecione o modelo 3D.

2. Pressione a seta de menu do modelo 3D e selecione Ocultar > Oculto.

Para alterar a cor do chapéu magico

1. Selecione o chapéu magico.

2. Pressione a seta de menu do chapéu magico e selecione Ocultar > Alterar cor.

Para revelar um modelo 3D sob um chapéu magico

Use as Ferramentas de realidade mista conforme descrito em Manipulando modelos 3D

usando as Ferramentas de realidade mista paraa SMART Document Camera na pagina
67.

Depois que as Ferramentas de realidade mista atribuirem o modelo 3D ao cubo, estrelas
girarao ao redor do chapéu, que desaparecera em seguida, revelando o modelo 3D.

[l bica

Vocé também pode revelar o modelo 3D ao pressionar o icone do chapéu ® no canto
inferior esquerdo.

Vocé pode usar os seguintes softwares 3D com as Ferramentas 3D do software
SMART Notebook e as Ferramentas de realidade mista:

o Software de desenho SketchUp

o Trimble 3D Warehouse (anteriormente, Google 3D Warehouse)
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Usando o software de desenho SketchUp
Vocé pode usar o software de desenho SketchUp para criar modelos 3D. Vocé pode salvar
esses modelos 3D no formato COLLADA (.dae) e inseri-los no software SMART Notebook.

Para salvar um modelo 3D no formato .dae
1. Abra o modelo 3D no software de desenho SketchUp.
2. Selecione Arquivo > Exportar > Modelo 3D.
A caixa de didlogo Exportar modelo é exibida.
Procure o local onde deseja salvar o arquivo.
Digite um nome para o arquivo na caixa Nome do arquivo.

Selecione Arquivo COLLADA (*.dae) na lista suspensa Tipo para exportagao.

o o »~ »

Pressione Exportar.

Para inserir o modelo 3D no software SMART Notebook

Consulte Inserindo modelos 3D na pagina 61.

Usando o Trimble 3D Warehouse
O Trimble 3D Warehouse (anteriormente conhecido como Google 3D Warehouse) é um
repositorio on-line de modelos 3D. Usando esse link na guia Galeria do software SMART
Notebook, vocé pode pesquisar por modelos 3D e baixa-los para o seu computador. Em seguida,
€ possivel inserir os modelos 3D nos seus arquivos .notebook.

Para baixar modelos 3D

1. Pressione a guia Galeria'®™

2. Pressione Google 3D Warehouse.
3. Pesquise ou navegue até um modelo 3D que vocé deseja baixar.
Selecione o modelo.

4. Pressione Baixar modelo e o link de Download ao lado de Collada (.zip).

OBSERVAGOES

o Ao baixar um modelo 3D pela primeira vez, talvez seja solicitado que vocé fornega
um apelido.

o Se vocé estiver usando o sistema operacional Mac OS X e cancelar o download, o
modelo 3D ainda sera salvo na pasta Downloads.

5. Salve o arquivo .zip no seu computador.

6. Extraia os componentes do arquivo .zip em uma pasta do seu computador.
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Para inserir um modelo 3D baixado

Consulte Inserindo modelos 3D na pagina 61.
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Solucao de problemas

Este capitulo inclui informagdes para solucionar problemas com sua

SMART Document Camera.

Use a tabela a seguir para solucionar problemas com sua cadmera de documentos.

OBSERVAGAO

Estes procedimentos variam de acordo com a vers&o do sistema operacional Windows e as

preferéncias de sistema.

Problema

Solugao

A luz de energia fica

laranja no modo de espera.

Pressione o bot&o liga/desliga Q) de novo para ligé-la. A
luz de energia fica verde.

Sem exibi¢cao de imagens
da cédmera (modo
Cémera).

Verifique se a camera de documentos esta ligada.
Verifique as conexdes de todos os cabos.

Verifique a chave TV/VGA no painel de conexao direito da
camera de documentos e a ajuste para o tipo do seu
dispositivo de exibicao.

Redefina a resolugao de saida para 1024x768 usando a
ponta de uma caneta ou outro objeto pequeno para
pressionar o botao Redefinir resolugao na parte de baixo da
camera de documentos.

Sem exibigdo de imagens
do computador

(modo Passagem por
computador)

Verifique se a cAmera de documentos esta ligada.
Verifique as conexdes de todos os cabos.

Confira as conexdes do cabo entre a saida de VGA do
computador e a entrada de VGA da sua camera de
documentos.

Verifique se a camera de documentos esta no modo
Passagem por computador.

Em alguns laptops, vocé pode pressionar Fn + F5
repetidamente para alternar entre os modos de exibicdo e a
imagem do computador na tela de apresentagéo.
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Problema

Solugao

A tela de apresentagao
esta escura e ilegivel.

Ative a Imagem automatica no menu de exibigao na tela
(OSD) da cadmera de documentos (Menu > IMAGEM >
Avanc¢ado > Imagem automatica) para ajustar o brilho da
imagem.

Redefina a cAmera de documentos para as configuragdes
padréo (Menu > SISTEMA > Padrao > Sim > Enter).
Verifique se ha luz suficiente no ambiente ou ligue a luz
incidente da cAmera de documentos.

Ajuste os niveis de brilho e contraste manualmente no
menu OSD da camera de documentos ou use os botdes do
painel de controle.

Se estiver usando um projetor, verifique sua lampada.

A imagem na tela de
apresentagao esta
distorcida ou embagada.

Redefina a cAmera de documentos para as configuragdes
padrao (Menu > SISTEMA > Padrao > Sim).

Ajuste o brilho e o contraste manualmente para reduzir a
distorgcéo.

Pressione o botao Bl no painel de controle e se aimagem
estiver embagada ou fora de foco.

O software

SMART Notebook nao
detecta a camera de
documentos.

Certifique-se de que o cabo USB esteja conectado.
Certifique-se de que a chave USB esteja ajustada para
(B g

Certifique—se de que seu software esteja atualizado (vocé
deve ter, no minimo, a versao 11 SP1 do software SMART
Notebook).

Certifique-se de que o cabo USB e o receptaculo USB do
computador estejam funcionando corretamente.

Verifique se a configuragao USB para PC esteja ajustada
para CAMERA no menu OSD da camera de documentos.

O software SMART
Notebook entra no modo
de Realidade mista
inesperadamente.

=,
Pressione SMART Document Camera = na barra de
ferramentas.

Pressione Configuragdes adicionais @ e desative a
op¢ao Iniciar automaticamente ferramentas de
realidade mista.

OBSERVAGAO
Para reativar a detec¢cado automatica da Realidade mista,

pressione Configuragées adicionais @. e selecione
Iniciar automaticamente ferramentas de realidade
mista.
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Solugéo de problemas

Problema

Solugao

Nenhuma imagem aparece
quando vocé pressiona o

botao B

¢ Insiraum cartdo SD/SDHC ou unidade USB com imagens
armazenadas ou capture uma imagem para a memoria
integrada.

OBSERVAGAO

As imagens precisam ser armazenadas no local de
memoria disponivel para que se entre no modo
Reprodugéo.

o Desconecte o cabo USB ou ajuste a chave USB para =K.

A camera de documentos
nao detecta a unidade
USB inserida.

Certifiqgue-se de que a chave USB esteja ajustada para

Vocé ndo consegue gravar
um video (a luz vermelha
de gravagao nao liga).

o Verifique se ha um cartdo SD/SDHC ou unidade USB
instalada.

« Desconecte o cabo USB (a cdmera de documentos n&o
grava video enquanto é usada como camera USB ou
dispositivo de armazenamento).

O cartdo SD/SDHC nao
reproduz videos
corretamente, ou a camera
de documentos para de
responder durante a
gravacéo de video.

Formate o cartdo SD/SDHC ou unidade USB usando o
menu OSD da camera de documentos (Menu >
CONFIGURAGCAO > Formatar > CARTAO SD /
UNIDADE USB).

YcuibADO

Isso apaga todos os dados no cartdo SD/SDHC ou
unidade USB.

A camera de documentos
tem um problema n&o
descrito acima.

Reinicie a camera de documentos usando o botao

|
liga/desliga no painel de controle.
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Apéndice A
Compatibilidade ambiental do
hardware

A SMART Technologies apoia os esfor¢os globais para garantir que os equipamentos sejam
fabricados, vendidos e descartados de uma forma segura e que nao prejudique o meio ambiente.

Os regulamentos de descarte de equipamento eletroeletrénico aplicam-se a todos os
equipamentos eletroeletrbnicos vendidos na Unido Europeia.

Quando vocé descartar esses equipamentos eletrdnicos, incluindo os produtos da SMART
Technologies, recomendamos que o produto eletrénico seja reciclado corretamente quando
chegar ao final da sua vida util. Para obter mais informagées, entre em contato com o revendedor
ou com a SMART Technologies para saber como entrar em contato com as agéncias de
reciclagem.

Este produto atende aos requisitos da diretiva RoHS (Restriction of Certain Hazardous
Substances, Restricdo de determinadas substancias perigosas) 2002/95/EC.

Consequentemente, este produto também é compativel com regulamentagdes de outros paises
que sao baseadas na diretiva RoHS da Unido Europeia.

Varios paises possuem leis que restringem o uso de determinados metais pesados em
embalagens de produtos. As embalagens dos produtos da SMART Technologies atendem as
legislagdes aplicaveis.
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