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Informacoes importantes

Y Aviso

o O incumprimento das instrugdes de instalagao fornecidas com o seu produto SMART
podera causar lesdes corporais e danos no produto.

o Certifique-se de que quaisquer cabos que atravessam o chao para chegar ao produto
SMART se encontram devidamente arrumados e marcados, para evitar o perigo de
alguém tropecar.

o Parareduzirorisco de incéndio ou choque eléctrico, ndo exponha o produto SMART a
chuva ou a humidade.

o Nao introduza objectos estranhos nas ranhuras do seu produto SMART.

o Nao abra nem desmonte o produto SMART. Corre o risco de sofrer choque eléctrico de
alta tensao no interior da caixa. A abertura da caixa também implica a anulagao da
garantia.

o O brago da cdmara do seu produto SMART possui juntas que representam perigo de
esmagamento quando movimenta o brago da camara. Mantenha-se afastado de pontos
de esmagamento,

o Nao olhe fixamente para a luz nem a aponte directamente para os olhos de outra pessoa.
Desligue a luz quando estiver a exibir ou a capturar imagens de pessoas.

o Nao sobrecarregue tomadas eléctricas nem cabos de extens&o, o que podera provocar
incéndio ou choque eléctrico.

o Desligue o seu produto SMART no bot&o e da corrente antes de uma trovoada. Durante
uma trovoada, nao toque no seu produto SMART nem na ficha porque existe o risco de
choque eléctrico.

o Utilize o seu produto SMART apenas com o tipo de fonte de alimentacao que esta
indicada na fonte de alimentagao e nao modifique a ficha.

'Yf cuibADO
o Coloque o seu produto SMART sobre uma superficie sdlida para evitar o risco de queda.

e Se o seu produto SMART tiver um cabo de seguranga ligado, n&o transporte nem balance
o seu produto SMART pelo cabo de seguranga.



INFORMAGOES IMPORTANTES

N&o ligue cabos de interface n&o blindados ao seu produto SMART e ndo deixe cabos
ligados a fichas nao utilizadas, o que podera causar niveis de interferéncia que excedem
os valores estabelecidos pela FCC (Comisséao Federal das Comunicagdes dos Estados
Unidos).

Evite a instalagao e utilizagdo do produto SMART numa area com niveis excessivos de
p6, humidade e fumo.

Nao bloqueie nem cubra as aberturas ou ranhuras do seu produto SMART. Estas
ranhuras asseguram a ventilagdo, garantem um funcionamento fiavel e protegem o seu
produto SMART do sobreaquecimento.

Nao transporte o seu produto SMART pelo brago da camara. Transporte-o segurando-o
pela base.

N&o aponte as lentes da camara para o sol.

Se forem necessarias pegas sobressalentes para o seu produto SMART, certifique-se de
que o técnico utiliza pecas especificadas pela SMART Technologies ou pegas com
caracteristicas idénticas as de origem.
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Descricao geral
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A camara de documentos 450 pode transformar qualquer sala de aula ou sala de conferéncias
num ambiente de aprendizagem espontaneo e interactivo. Utiliza uma camara de video de alta
resolugéo para apresentar imagens claras e detalhadas de materiais escritos ou de qualquer
objecto fisico.

A SMART Document Camera™ 450 permite-lhe apresentar documentos impressos, 1aminas de
microscoépio e objectos 3D no seu computador, projector ou televisao. Pode gravar videos,
digitalizar documentos, capturar imagens e guarda-las num ficheiro do software de aprendizagem
colaborativa SMART Notebook ™ ou num cartdo SD/SDHC ou unidade USB.



CAPiTULO 1

Descrigéo geral

A camara de documentos pode ser integrada com o software SMART Notebook e os quadros
interactivos SMART Board®, criando um ambiente de apresentacgao interactivo.

Pode utilizar o cubo da realidade mista com a cadmara de documentos para manipular modelos
3D em ficheiros SMART Notebook.

Camara

Sensor CMOS de 5 MP de alta resolugao
zoom optico 8x, zoom digital 8x

Memodria interna

Até 30 fotogramas por segundo

Focagem automatica ou manual

Area de captura maxima de 40 cm x 30 cm
Microfone integrado na base

O modo Microscopio exige adaptadores

Saida/entrada

Saidas de VGA e DVI-I, XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024), 720p (1280 x 720), 1080p
(1920 x 1080)

Saida de video composto com formatos NTSC ou PAL seleccionaveis pelo utilizador

A entrada RGB (VGA) (quando seleccionada pelo utilizador) € um pass-through para a saida
de VGA.

Construcao fisica

Ranhura para cadeado de seguranga
Brago flexivel

Iluminagao de tecto LED brilhante

Software

Software SMART Notebook 11 ou posterior, incluindo as Ferramentas 3D para o software
SMART Notebook e o software das Ferramentas da Realidade Mista.

Controladores de Produto SMART



CAPiTULO 1

Descrigéo geral

Armazenamento de imagem e video
e Suporta cartdes SD/SDHC com ranhura para cartdo integrada (até 32 GB, classe de
velocidade 4).

e Suporta controladores USB.

e Suporta o modo de armazenamento em massa USB para memodria interna e de cartdo SD
quando ligado a um computador.

Brago da camara ajustavel e cabega da camara
Pode dobrar e ajustar o brago flexivel para posicionar a lente em qualquer &ngulo. A cabega da
camara possui uma luz de tecto LED brilhante para melhorar as condigdes de luminosidade.

—_

1— Cabeca da camara

2 Lente dacamara

3 lluminagao de tecto

4 Bragoflexivel

5 Painel de controlo

Painel de controlo

Pode utilizar o painel de controlo para alternar entre os modos Camara, Pass-through de
computador e Reproducao. Pode também utiliza-lo para controlar funcionalidades e definigbes no
menu de visualizag&o no ecra do modo Camara.
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CAPiTULO 1

Descrigéo geral

Botéo

1 Seleccionar/Introduzir 7  Seleccionar reprodugao

2 Menu 8 lluminagao de tecto activada/desactivada

3 Gravarvideo 9  Brilho daimagem

4 Ligar/Desligar 10 Aplicar mais/menos zoom

5 Seleccionar cAmara 11 Focagem automatica

5 Seleccionar pass-through de 12 Capturar para o software SMART Notebook ou para a
computador memoria local

13 Indicador de USB: unidade do computador ou unidade
usB

Para mais informagdes sobre os diferentes modos, consulte Compreender os modos Cémara,
Pass-through de computador e Reprodugdo na pagina 21.



CAPiTULO 1

Descrigéo geral

Painel de ligacao posterior
O painel de ligagao posterior possui entradas 12V CC 2A, VGA de entrada, VGA de saida, Saida
de video composto e USB mini-B.

Ligue o cabo de alimentagao
Ligue uma ficha de saida VGA de um computador
Ligue qualquer dispositivo de visualizagdo com um cabo VGA

Ligue o cabo adaptador de video composto fornecido

a A WO N -

Ligue uma ficha USB de um computador

Painel de ligacao do lado esquerdo
O painel de ligagao do lado esquerdo tem uma saida de DVI, um interruptor para seleccionar a
unidade do computador ou unidade USB e ligagdes para entrada e saida de audio.

Ligue qualquer dispositivo de visualizagdo com um cabo DVI
Interruptor USB
Ligue uma unidade USB

Ligue um microfone externo

a A WO N -

Ligue altifalantes somente para reprodugéo de video



CAPiTULO 1

Descrigéo geral

Painel de ligagao do lado direito

O painel de ligagao do lado direito possui uma ranhura para cartdo SD/SDHC, um interruptor para
seleccionar saida de VGA-DVI ou de video composto e uma ranhura para cadeado de
seguranga.

6
R

1 Armazenamento da cabega da camara

[

N —fE]

2 Ranhura para cartdo SD/SDHC
3 Interruptor TV/VGA

4 Ranhura para cadeado de seguranca

Painel de controlo inferior

O interruptor NTSC/PAL encontra-se no painel de controlo inferior. Este interruptor permite-lhe
alterar o formato da saida de video composto do seu televisor. As alteractes efetuadas a saida
de video seleccionada entrarao em vigor da préxima vez que ligar a cAmara de documentos. O
botdo de reposicao da resolucio repde a resolugio de saida VGA/DVI para XGA.

NOTA

Pode premir o botdo de reposi¢éo da resolugdo com a ponta de uma caneta. Se premir o botdo
durante trés segundos, a resolugéo de saida VGA/DVI sera reposta para 1024 x 768.
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CAPiTULO 1

Descrigéo geral

1 Interruptor NTSC/PAL
2 Botao de reposigao da resolugao

Cubo da realidade mista

Com um cubo da realidade mista podera interagir com modelos 3D no software

SMART Notebook utilizando as Ferramentas da Realidade Mista. Consulte Utilizar as
Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as Ferramentas da Realidade Mista na
pagina 57.

Fonte de alimentacao

A camara de documentos é fornecida com uma fonte de alimentagao, incluindo um adaptador
especifico do pais que é ligado a fonte de alimentagao externa. S&o fornecidos adaptadores de
corrente para a América do Norte, Reino Unido, Unido Europeia e Australia.

Cabo USB

Utilize o cabo USB para ligar a camara de documentos ao seu computador. Pode apresentar
objectos, capturarimagens em ficheiros SMART Notebook e controlar a camara de documentos
a partir do software SMART Notebook.

Cabo VGA
Utilize o cabo VGA para ligar a cdmara de documentos a um computador, projector ou monitor.
Pode apresentar objectos e capturarimagens e videos num dispositivo de armazenamento.

Cabo adaptador de video composto

Utilize o cabo adaptador de video composto para ligar a cAmara de documentos a um projector
ou monitor. Pode apresentar objectos, capturarimagens e videos num dispositivo de
armazenamento e utilizar as funcionalidades dos menus no ecra.

NOTA

A ficha DB9 fornecida n&o é necessaria em nenhuma das configuragdes de ligagao.

Adaptador para microscopio

A ca@mara de documentos é fornecida com um adaptador para microscopio e dois sistemas de
juncéo de borracha de tamanhos diferentes para encaixar na ocular do microscopio. Com um
microscépio podera examinar objectos microscépicos num ecra grande.

Pelicula antibrilho
Coloque a pelicula antibrilho sobre documentos impressos para reduzir o brilho.



CAPiTULO 1

Descrigéo geral

A camara de documentos possui trés modos que pode utilizar para controlar a forma como envia
dados para um computador, projector, monitor ou televisor.

o O modo da camara controla a camara de documentos a partir do seu painel de controlo e
apresenta imagens num projector, monitor ou televisor.

¢ O modo Pass-through de computador apresenta a imagem a partir da entrada de VGA num
projector, monitor ou televisor ligado a saida de VGA.

e O modo Reprodugéo controla a cAmara de documentos a partir do seu painel de controlo e
apresenta imagens de um cartdo SD/SDHC ou unidade USB num projector, monitor ou
televisor ligado.

Consulte Compreender os modos Camara, Pass-through de computador e Reprodugdo na
pagina 21 para mais informagdes sobre estes modos.



CAPiTULO 1

Descrigéo geral

A camara de documentos inclui transferéncias de software de que necessitara para apresentar
imagens a partir da cAmara de documentos.

Software SMART Notebook e Controladores de Produto SMART

A cémara de documentos utiliza o Software SMART Notebook e Controladores de Produto
SMART. O software SMART Notebook é um software de apresentagéo concebido para trabalhar
com SMART Document Cameras e as funcionalidades tacteis dos quadros interactivos

SMART Board. Além disso, com um cubo da realidade mista podera manipular modelos 3D em
ficheiros SMART Notebook utilizando ferramentas da Realidade Mista de Colaboragéo (consulte
Utilizar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as Ferramentas da Realidade
Mista na pagina 57).

Podera encontrar os requisitos de sistema para o seu computador nas notas sobre a versdo do
software SMART Notebook 11.1 (smarttech.com/kb/170138).

IMPORTANTE

Necessita de ter instalado o software SMART Notebook 11 SP1 ou posterior no seu
computador antes de ligar a cAmara de documentos.

Transferir o software

Para instalar o software SMART Notebook e os Controladores de Produto SMART

1. Vapara smarttech.com/software.

2. Percorra a pagina até Software de aprendizagem colaborativa SMART Notebook.

3. Clique em Escolha uma versao, seleccione a versdo mais recente do software
SMART Notebook para Windows® ou Mac e siga as instrugbes no ecra.


http://www2.smarttech.com/kbdoc/170138
http://www.smarttech.com/software




Capitulo 2

Configurar a
SMART Document Camera

INtrOdUGAO . . . 11
Configurar a cdmara de documentos ... ... ... 12
Ligar a cdmara de documentos a diferentes monitores ... . ... .. 13
Definir ointerruptor TV/V GA il 14
Ligar a cAmara de documentos a um monitor ou projector ... ... . ... .......... 14
Ligar a cdmara de documentos a um monitor ou projector com uma interface DVI _.___.__. 14
Ligar a cAmara de documentos a um televisor ou projector ... ... .. ... 14
Ligar e desligar a cdmara de documentos .................ooiiiiiim i 15
Ligar a cdmara de documentos a dispositivos externos ... ... .. ... 15
Ligar a cAmara de documentos a um microsCOPIO . ... ... ... 16
Alternar entre saida VGA, DVIecomposta ... ... . 17
Ligar a cAmara de documentos a um microfone externo ... ... ... .. ... 18
Ligar a cAmara de documentos a altifalantes ... .. ... 18
Area de captura, iluminag&o de tecto e peliculaantibrilho ... ... ... 18
Areade Captura ... .o 18
lluminagao de tecto .. ... .. 19
Pelicula antibrilne . . 19
Memodria de armazenamento externa ... ... 20

Este capitulo explica como configurar a cAmara de documentos e como liga-la a diferentes
monitores e dispositivos. Explica também como utilizar a memaria de armazenamento externa.
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CAPiTULO 2

Configurar a SMART Document Camera

A camara de documentos possui um brago flexivel com movimento rotativo para um facil
posicionamento de objectos de visualizagao.

Para abrir e posicionar a camara de documentos
1. Coloque uma das maos na base da camara de documentos para estabiliza-la.

2. Baixe a cabega da camara e puxe o brago da camara para fora e para cima.

IMPORTANTE

Para utilizar a cAmara de documentos com o software SMART Notebook tera de ligar a camara
de documentos a um computador.

Para ligar a fonte de alimentagao
1. Ligue o cabo de alimentac&o a entrada 12 V CC no painel de ligagao posterior.

2. Ligue um adaptador especifico do pais a fonte de alimentagao.

12



CAPiTULO 2

Configurar a SMART Document Camera

'Y cuibADO

Certifique-se de que liga o adaptador a fonte de alimentagao antes de ligar a ficha a
tomada.

4. Ligue aficha a tomada.

Para utilizar a cAmara de documentos no modo Cémara ou Reprodugéo, ligue a cAmara de
documentos directamente a um monitor externo.

Para ligar a camara de documentos a um computador com um cabo USB
1. Posicione o interruptor USB no painel de ligagado do lado esquerdo para @' = .

O indicador ¥ no painel de controlo acende-se e podera utilizar a cAmara de
documentos como uma camara USB ou transferirimagens/videos capturados da fonte de

memoria para o0 seu computador.
2. Ligue um cabo USB a entrada USB no painel de ligagao posterior.

3. Localize a entrada USB no seu computador e depois ligue o cabo a mesma.

Para ligar a camara de documentos a um computador com um cabo VGA
1. Ligue um cabo VGA a Entrada de VGA no painel de ligagao posterior.

2. Localize a entrada Saida de VGA no seu computador e depois ligue o cabo a mesma.

Depois de concluir o procedimento de ligagéo basico, podera ligar a cAmara de documentos a um
monitor externo. Desta forma podera utilizar a cAmara de documentos no modo Camara e no
modo Reproducéo (consulte a pagina 21) e aceder ao menu de visualizagao no ecra desses
modos.

Pode ligar a cAmara de documentos directamente a um monitor externo para activar as seguintes
funcdes:
¢ Utilizar o modo Camara para ver aimagem da cAmara em ecra inteiro no monitor externo.

o Utilizar o modo Reprodugéo para ver uma apresentagao de diapositivos em ecra inteiro no
monitor externo.

IMPORTANTE

Para utilizar a cAmara de documentos com o software SMART Notebook tera de ligar a cAmara
de documentos a um computador.

13



CAPiTULO 2

Configurar a SMART Document Camera

Definir o interruptor TV/VGA

O interruptor TV/VGA determina a selecgéo da saida de visualizag&o. Defina-o para VGA

(direita) Tvvea quando estiver a utilizar uma ligagado VGA ou DVI para a saida do sinal. Defina-o

|
para TV (esquerda) quando estiver a utilizar uma ligagdo RCA para uma saida composta.

Ligar a cdmara de documentos a um monitor ou projector
Nesta configuragcao a cAmara de documentos fica ligada ao seu dispositivo de visualizagao
externo através de um cabo VGA.

Para ligar a camara de documentos a um monitor ou projector

1. Proceda aos passos de ligagdo basicos (consulte a pagina 12).

IMPORTANTE
Certifique-se de que o interruptor TV/VGA esta definido para VGA .

2. Ligue um cabo VGA aficha Saida de VGA da cadmara de documentos e a ficha Entrada de
VGA do seu dispositivo de visualizago.

Ligar a camara de documentos a um monitor ou projector com uma
interface DVI

Nesta configuragao a cAmara de documentos fica ligada ao seu dispositivo de visualizagao
externo através de um cabo DVI (n&o fornecido).

Para ligar a camara de documentos a um monitor ou projector com uma interface DVI

1. Proceda aos passos de ligagao basicos (consulte a pagina 12).

IMPORTANTE
Certifique-se de que o interruptor TV/VGA esta definido para VGA .

2. Ligue um cabo DVI a ficha Saida de DVI da cdmara de documentos e a ficha Entrada de
DVI do seu monitor ou projector.

3. Ligue a cdmara de documentos a um monitor externo utilizando um cabo VGA (consulte a
pagina 15).
Esta configuragéo facilita a transigao do modo Pass-through de computador para o0 modo
Camara ou Reprodugédo quando se utiliza o mesmo projector ou monitor para os trés modos.

Ligar a cdmara de documentos a um televisor ou projector
Nesta configuracao a cAmara de documentos fica ligada ao computador com um cabo adaptador

de video composto e um cabo RCA.

14



CAPiTULO 2

Configurar a SMART Document Camera

Para ligar a camara de documentos a um televisor ou projector
1. Proceda aos passos de ligagao basicos (consulte a pagina 12).

2. Ligue um cabo adaptador de video composto a ficha Video composto da camara de

documentos.
3. Ligue um cabo RCA aficha Entrada de video do seu monitor.

4. Ligue os cabos adaptador de video composto e RCA (consulte a pagina 15).

IMPORTANTE

N#o ligue o cabo de 9 pinos ™
Os monitores de video DVI ou composto ndo apresentaréo a vista do seu computador. E

necessario um monitor VGA.

Para ligar a camara de documentos

|
Prima o bot&o de ligar/desligar no painel de controlo.

A luz de energia muda de amarelo para verde intermitente. Quando a luz ficar verde fixo, a
camara de documentos estara operacional.

Para desligar a camara de documentos

|
Prima o bot&o de ligar/desligar no painel de controlo.

A luz de energia muda de verde para amarelo.

Pode ligar a cAmara de documentos directamente aos seguintes dispositivos externos:
e Microscépio
e Microfone

¢ Altifalantes
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Li

gar a camara de documentos a um microscopio

Pode ligar a cdmara de documentos a um microscépio. Desta forma podera examinar objectos

mi

croscopicos hum ecréa grande.

Para instalar um microscépio

1.

Seleccione o sistema de jungéo de borracha com o tamanho adequado para a ocular do

microscopio e insira-o no adaptador do microscopio.

2. Ligue o adaptador do microscoépio a cabega da cadmara de documentos e depois ligue-o a

camara de documentos.

3. Aperte os trés parafusos até que o adaptador sustente a ocular.
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4. Ajuste a cabega da cAmara ao adaptador do microscopio sobre a ocular do microscopio.

IMPORTANTE

Certifique-se de que as setas na cabega da camara e no adaptador do microscopio estao
no mesmo lado.

5. Rode o adaptador do microscopio no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio para
alinhar as setas e encaixe o adaptador do microscopio.

Para ligar o microscopio a um projector ou um monitor

1. Prima o botao no painel de controlo e seleccione o separador .

2
2. Primao botao DQDQ no painel de controlo para seleccionar MODO e depois prima o botao

0=
2N no painel de controlo.

S 2 7
3. Prima o botéo DQDQ no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botéo M
no painel de controlo.

4. Prima o botao no painel de controlo para fechar o menu.

Ligue a outra ponta do cabo VGA a ficha Entrada de VGA do projector ou monitor.

I

6. Posicione o interruptor VGA/TV no painel de ligag&o do lado direito para VGA Tvivea.

Alternar entre saida VGA, DVI e composta

Se estiver a utilizar um projector ou um monitor de computador com um cabo VGA ou DVI, defina
a camara de documentos para o modo VGA. Se estiver a utilizar um televisor com um cabo de
video composto, defina a cAmara de documentos para o modo TV.

Para definir a camara de documentos para o modo VGA

Cm

Posicione o interruptor VGA/TV no painel de ligagao do lado direito para VGA Tvvea.

17



CAPiTULO 2

Configurar a SMART Document Camera

Para definir a camara de documentos para o modo TV

Posicione o interruptor VGA/TV no painel de ligagao do lado direito para TV Tvivea.

Ligar a cdmara de documentos a um microfone externo
Pode ligar um microfone externo a camara de documentos

NOTAS

« O microfone integrado no painel de controlo € desactivado quando um microfone externo é
ligado.

o O audio é apresentado em som monofdnico.

Para ligar um microfone externo a camara de documentos

Ligue o cabo do microfone ao microfone no painel de ligagao do lado esquerdo da cAmara de
documentos.

Ligar a cdmara de documentos a altifalantes
Pode ligar altifalantes a cAmara de documentos. Somente audio da reproducéo de video é
suportado.

'Y cuibapo

Baixe o volume para evitar lesées auditivas se utilizar auriculares.

Para ligar altifalantes

Ligue o cabo do altifalante de 3,5 mm a ficha do altifalante no painel de ligag&o do lado
esquerdo da camara de documentos.

Area de captura
A area de captura pode abranger uma area maxima de 40 cm x 30 cm.
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Para rodar a imagem

1. Primao botédo no painel de controlo.
S
2. Prima o botéao DQD@ no painel de controlo e seleccione .
S—7
3. Primaobotéo DQ@ no painel de controlo.
S—7
4. Prima o botéao DQDQ no painel de controlo e seleccione RODAR.
S
5. Prima o botao DQ@ no painel de controlo.
N
6. Seleccione ointervalo de rotagéo e prima o botdo DQ@ no painel de controlo.

7. Prima o botéo no painel de controlo para fechar o menu.

Para inverter a imagem
1. Prima o botao no painel de controlo.
S 2
2. Primao botédo DQDQ no painel de controlo e seleccione .
. =]
3. Prima o botédo '/ no painel de controlo.
e
4. Prima o botao @& no painel de controlo e seleccione INVERTER.
=
5. Prima o bot&o '/ J no painel de controlo.
(]
6. Seleccione ACTIVAR ou DESACTIVAR e prima o botdo /) no painel de controlo.
7. Prima o botéo no painel de controlo para fechar o menu.

lluminagao de tecto

W,
Prima o botéo no painel de controlo da cAmara de documentos para activar ou desactivar a
iluminacéo de tecto.

Pelicula antibrilho

A pelicula antibrilho € uma pelicula com um revestimento especial que ajuda a eliminar o brilho
que pode surgir quando s&o exibidos objectos brilhantes, como revistas e fotografias. Coloque a
pelicula antibrilho sobre o objecto para reduzir a luz reflectida.
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A camara de documentos suporta tanto um cartdo SD/SDHC como uma unidade USB para
captura de imagens e gravagao de audio e video. A cdmara de documentos detecta quando um
dispositivo de armazenamento externo € ligado e muda automaticamente para o Ultimo
dispositivo de armazenamento detectado. Se nenhum dispositivo de armazenamento externo for
ligado, todas as imagens capturadas serdo guardadas na memoaria integrada.

IMPORTANTE

A camara de documentos é fornecida com uma pega de plastico inserida na ranhura para
cartdao SD. Remova esta peca de plastico antes de inserir o seu cartdo SD/SDHC.

NOTAS
o A camara de documentos suporta cartdoes SD/SDHC até 32 GB, classe de velocidade 10.

o Recomendamos a utilizagdo de um cartdo SDHC de classe 6 ou superior para uma
gravagao de alta qualidade.

o Pressione o cartdo SD/SDHC para ejecta-lo.

Para ligar uma unidade USB
1. Posicione o interruptor USB no painel de ligagao do lado esquerdo para .

A camara de documentos detecta a unidade USB e o indicador B=CO

acende-se.

no painel de ligagéo
2. Introduza a unidade USB na entrada USB.

NOTAS

A camara de documentos suporta unidades USB até 64 GB.
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INtrOdUGAO . . . 21
Compreender os modos Camara, Pass-through de computador e Reprodugéo _................. 21
Modo Camara .. il 21
Modo Pass-through de computador ... .. 22
Modo ReprodUGa0 .. ... ... . 22
Identificar as funcionalidades de cadamodo ... ... ... ... 23
Definirmodos da cdmara de documentos ... .. .. 24
Apresentar documentos IMPreSSOS ... ... il 25
Inserire remover um cartdo SD/SDH C . L 26

Este capitulo fornece informagdes sobre os diferentes modos da cdmara de documentos.

Pode utilizar a camara de documentos no modo Camara, Pass-Through de computador ou
Reprodugéo. Cada modo permite-lhe efectuar diferentes fungdes e exige uma ligagéo especifica
a um monitor, um projector ou um computador.

Modo Camara
No modo Camara, podera ver imagens da camara de documentos somente no software
SMART Notebook.

O modo Céamara permite a ligagéo através de USB e a saida de imagem ao vivo. Podera ver

imagens em ecra inteiro a partir da camara de documentos utilizando um projector ou monitor de
alta definigdo sem computador.
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Podera guardar imagens no seu ficheiro SMART Notebook e apresenta-las mais tarde ou, se o
seu computador estiver ligado a um quadro interactivo, projector ou televisdo, podera realizar a
sua apresentagdo SMART Notebook com imagens ao vivo a partir da sua camara de
documentos.

NOTA

O botao Capturar no painel de controlo guarda a imagem na pagina Notebook e fecha a janela
da SMART Document Camera. Se premir novamente o botdo Capturar reabrira a janela da
SMART Document Camera.

Pode utilizar o menu de visualizagao no ecra do modo Camara para obter um maior controlo da
imagem.

Consulte Utilizara SMART Document Camera no modo Cémara na pagina 29.

Modo Pass-through de computador

O modo Pass-through de computador muda a saida de video da camara de documentos para
uma entrada VGA. Pode alternar entre aimagem ao vivo da camara e aimagem do ecra do seu
computador.

Podera ver aimagem ao vivo da cdmara de documentos somente no software
SMART Notebook.

NOTAS

o O botao Capturar no painel de controlo ndo tem qualquer efeito no modo Pass-through de
computador.

¢ No modo Pass-through de computador, podera ver a imagem ao vivo da camara de
documentos somente no software SMART Notebook.

Modo Reproducéao

No modo Reprodugdo podera ver imagens em ecra inteiro e apresentagdes de diapositivos a
partir do cartdo de memaria num projector ou monitor de alta definigdo sem computador. Ndo
podera utilizar a camara de documentos como um dispositivo de armazenamento em massa no
modo Reprodugao.
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A tabela seguinte descreve as diferengas entre cada um dos modos.

Descricdo da funcionalidade Modo Modo Modo
Camara Pass-through Reproducao
Yo @ ® =
computador
0]
Ver entrada de computador (Entrada de VGA) Nao Sim (Saidade Néo
VGA e DVI
analégica)
Ver imagem da camara de documentos Sim Nao Nao
Verimagens a partir de um cartdo de memoéria  N&o Nao Sim
Aceder auma memoériainternaeaumcartdo  Siml'] Siml1] Nao
SD/SDHC a partir do computador com um cabo
uUsSB
Controlar a camara de documentos a partirde ~ Sim Siml1] Nao
um computador
Capturar para o software SMART Notebook Sim Nao Nao
Capturar para um cartao de memoéria SD/SDHC  Sim Nao Nao
Aceder ao menu de visualizagao no ecra Sim Nao Sim
relacionado
Capturar para uma unidade USB Sim [2] Nao Nao
NOTAS

e [1] Somente quando o interruptor USB esta definido para @%'. Consulte O separador

Definigbes na pagina 37.

e [2] Somente quando o interruptor USB esta definido para . Consulte O separador

Definigbes na pagina 37.
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A tabela seguinte descreve as saidas quando a cAmara de documentos esta ligada a um monitor
com uma saida VGA, DVI ou Video composto.

Descrigdo da funcionalidade Modo Modo Modo

Camara Pass-through Reprodugéo

‘ de computador
" =

Ligar a um projector ou monitor Imagemda VGA deentrada Imagens do
(VGA de saida e saidade DVI camara cartdo de
analdégica) memoria
Ligar a um projector ou monitorcom Imagemda N/A Imagens do
saida de DVI digital camara cartdo de
memoria
Ligar aum televisor (saidade video Imagemda N/A Imagens do
composto) camara cartao de
memoria

Para definir a camara de documentos para o modo Camara

1.

Defina a cAmara de documentos para o modo Computador (Bag através do interruptor no
painel de ligagao do lado esquerdo. O indicador USB no painel de controlo apresenta

(3o (G

Ligue a camara de documentos ao seu computador com o cabo USB.

Posicione o interruptor TV/VGA no painel de ligag&o do lado direito para VGA tivea,

Ligue a camara de documentos a um projector, monitor ou televisor com um cabo VGA.

Prima o botao m@ no painel de controlo.

Para definir a camara de documentos para o modo Pass-through de computador

1.
2.
3.
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Ligue a cAmara de documentos ao seu computador com o cabo USB.
Ligue o seu computador através do cabo VGA a entrada de VGA da camara de documentos.

Ligue o seu dispositivo de visualizagao através de outro cabo VGA a saida de VGA da
camara de documentos.

Prima o botao no painel de controlo.



CAPiTULO 3

Utilizar a SMART Document Camera

Para definir a camara de documentos para o modo Reprodugao
1. Desligue o cabo USB do painel de ligagao posterior.

2. Ligue a camara de documentos a um projector ou monitor através do cabo VGA ou a um
televisor através do cabo adaptador de video composto, se necessario.

3. Prima o botéo B no painel de controlo.

Quando define a cAmara de documentos para o modo Camara, pode apresentar documentos
impressos, utilizar a pelicula antibrilho para reduzir o brilho e optimizar aimagem para
documentos de texto e com gréficos através das opgdes do modo Imagem.

Para apresentar documentos impressos
1. Coloque os seus documentos na mesa.

2. Ajuste a camara de documentos e aponte a respectiva lente para os seus documentos.
3. Prima o botéao no painel de controlo para ajustar a focagem.

Para reduzir o brilho

Se o brilho dificultar a leitura dos documentos impressos que esta a apresentar, coloque a
pelicula antibrilho por cima dos documentos impressos.

Para optimizar a imagem para documentos de texto

1. Defina a cAmara de documentos para o modo Camara.

2. Primao botao no painel de controlo.

Surge o menu de visualizag&o no ecra.

S—~4 S—7
3. Prima o botéo ng no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao DQQ
no painel de controlo.

S—7
4. Primao botao M no painel de controlo para seleccionar MODO IMAGEM e prima o botao

50 o pai
+— no painel de controlo.

5. Prima o botéo /=N no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botdo />
no painel de controlo.

Consulte O separador Imagem na pagina 31 para obter uma explicagdo das defini¢cdes.
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Para optimizar a imagem para documentos com graficos

1. Defina a camara de documentos para o modo Camara.

2. Primao botédo no painel de controlo.

Surge o menu de visualizag&o no ecra.

S—# S=—7
3. Prima o botéo D%q no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao DQQ
no painel de controlo.

S—7
4. Prima o botao M no painel de controlo para seleccionar MODO IMAGEM e prima o botdo

50 o pai
2#—J no painel de controlo.

)=l [
5. Prima o botao /N no painel de controlo para seleccionar L==_] e depois prima o botao 7~
no painel de controlo.

Consulte O separador Imagem na pagina 31 para obter uma explicagao das defini¢cdes.

A camara de documentos possui uma ranhura para cartdao SD/SDHC no painel de ligagéo do lado
direito. Pode guardar imagens da camara de documentos num cartdo SD/SDHC quando a
camara de documentos esta no modo Camara ou Pass-through de computador. Quando a
camara de documentos esta no modo Reprodugao pode visualizarimagens anteriormente
capturadas a partir de um cartdo SD/SDHC.

'Y cuibabpo

Evite a electricidade estatica perto de um cartdo porque pode causar lesoes.

IMPORTANTE

A camara de documentos é fornecida com uma peca de plastico inserida na ranhura para
cartdo SD/SDHC. Remova esta pecga de plastico antes de inserir o seu cartdo SD/SDHC.

Para inserir um cartao SD/SDHC

. - ) .
1. Prima o botao }(57 no painel de controlo.

2. Insiraum cartdo SD/SDHC na ranhura para cartdo no painel de ligagédo do lado direito com a
parte do contacto virada para baixo.

IMPORTANTE

o Podera ter de definir a cAmara de documentos para utilizar o cartdo SD/SDHC como
localizagédo de armazenamento (consulte O separador Definigées na pagina 37).
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o Certifique-se de que a etiqueta no cartdo SD/SDHC esta virada para cima.

Para remover um cartiao SD/SDHC

'Yf cuibADO

Para evitar danos no cartao de memdria, ndo remova o cartdo de memdéria enquanto estiver a
capturar ou a eliminar imagens.

. s ) . ) R
1. Primaobotdo % no painel de controlo e aguarde até que a camara de documentos
apresente uma imagem ao Vvivo.

2. Pressione o cartio para ejecta-lo e depois remova o cartéo.
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Este capitulo explica a forma de utilizar a camara de documentos no modo Camara.

Quando a SMART Document Camera esta ligada a um projector, um monitor de ecra plano ou
um televisor, pode apresentar uma imagem de ecra inteiro a partir da sua camara de
documentos.
Pode utilizar a camara de documentos no modo Camara para efectuar as seguintes tarefas:

¢ Apresentar objectos.

e Capturarimagens para um cartdo SD/SDHC.

e Capturarimagens para o SMART Notebook.

¢ Utilizar as funcionalidades e definicdes do menu de visualiza¢ao no ecra.

¢ Utilizar um microscépio com uma ocular comum com adaptadores adicionais.
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IMPORTANTE

A camara de documentos deve estar directamente ligada a um monitor externo quando utilizar
0 menu de visualizagao no ecra. Consulte Ligar a camara de documentos a dispositivos
externos na pagina 15.

Para mudar para o modo Camara

1. Ligue a cAmara de documentos a um projector ou monitor de ecra plano utilizando o cabo
adequado (consulte Ligar a cdmara de documentos a dispositivos externos na pagina 15).

2. Prima o botédo % no painel de controlo.

Para apresentar objectos

1. Prima o botao g?@ no painel de controlo.

2. Coloque o objecto que pretende apresentar abaixo da camara.

3. Rode a cabega da camara para apontar a lente para o seu objecto.

Para ajustar a ampliagao do zoom

Prima o botao no painel de controlo.

Para ajustar automaticamente a focagem

Prima o botao no painel de controlo.

Para ajustar as definigoes de brilho

Prima o botao

Para gravar um video

1. Insira um cartdo SD/SDHC ou uma unidade USB na entrada adequada.

2. Primao botao @ no painel de controlo para comegar a gravar.

3. Primaobotao @ no painel de controlo para parar de gravar.

O menu OSD (Visualizagao no ecra) possui quatro separadores: Imagem, Apresentacao, Definir
e Sistema. Utilize o menu de visualizagao no ecra para ajustar as definigdes da cdmara de
documentos no modo Camara.
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[ s | %

Para navegar ao longo do menu de visualizagdo no ecra e respetivos submenus

1. Defina a camara de documentos para o modo Camara.

2. Primao botédo no painel de controlo.

Surge o menu de visualizag&o no ecra.

3. Prima os botbes 7=\ e /=N no painel de controlo para alternar entre separadores.

4. Prima os botbes &\ e I/ no painel de controlo para escolher uma selecgéo na lista do
menu.

S—7"
5. Prima o botéao DQQ no painel de controlo para efectuar uma selecgéo.
S—~
6. Primao botado DQQ no painel de controlo para entrar num submenu.
S—7
7. Prima o botéo DQQ no painel de controlo para regressar ao nivel anterior do menu.
8. Prima o botao no painel de controlo para sair do menu.

As seguintes opgdes do menu de visualizagao no ecra estao disponiveis quando a camara de
documentos esta no modo Camara.

Separador Opcgoes
| Brilho, Contraste, Modo, Efeito, Inverter, Avangadas, Focagem,
magem

Rodar. Consulte O separador Imagem na pagina 31.

-| Apresentagao Imagem na Imagem (PiP), Dividir ecra, Temporizador. Consdlte O
separador Apresentagdo na pagina 34.

Definicoes Capfcura, Gravagao, Armazenamento, Formato, USB para PC e
Oscilar.
E: Sistema Idioma, Visualizag&o de saida, Cépia de seguranga, Guardar

definicdo, Recuperar definigdo, Informagéo, Predefinigao.

O separador Imagem

Para aceder ao menu de definigées da Imagem

1. Prima o botdo Y% o painel de controlo.
2. Primaobotéo no painel de controlo.

)= =
3. Prima o bot&o /N no painel de controlo para seleccionar e depois prima o bot&o /= no
painel de controlo.
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S—7 =
4. Primao botao DRQ ou D%@ no painel de controlo para seleccionar e depois prima o

)=
botado /=) no painel de controlo.

color

Hirror off

Acvanced AUt ImagE

Rotate

Opcoes de imagem Descrigao

Brilho Ajuste o brilho da imagem manualmente.

Contraste Ajuste o contraste daimagem.

Modo Seleccione uma op¢éao a partir de cinco definigdes de imagem:

° Nitida — ajusta o contraste de forma a que o texto
pareca mais visivel

o @ Grafica — ajusta a gradag&o da imagem

o Movimento —aumenta a velocidade de fotogramas
(deve haver iluminagao suficiente quando se utiliza esta
defini¢cao)

° Macro — definida quando se vé um objecto que esta
perto da camara, a ndo mais do que 20 cm da camara

(AN
o Infinita — definida quando se vé um objecto que esta
a mais de 55 cm da cadmara

Efeito Converta aimagem em imagem a cores, a preto-e-branco ou
filme negativo.

Inverter Seleccione para inverter aimagem:
o DESACTIVADO — mostra uma imagem normal
o ACTIVADO — mostra uma imagem invertida

Avancgadas
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Opgoes de imagem

Descricao

o Imagem Automatica

Seleccione para ajustar automaticamente o equilibrio de
brancos e a exposigao e para corrigir a cor e a compensagao
da exposigao.

o Exposicao

Seleccione a definigao da exposigao:
o AUTOMATICO - ajusta automaticamente a exposicao da
camara
o MANUAL - ajusta manualmente a exposigao da camara

o Equilibrio de Seleccione a definigao de equilibrio de brancos para diversas
brancos condi¢ées de iluminagao:
o AUTOMATICO - ajusta automaticamente o equilibrio de
brancos
o MANUAL - ajusta manualmente os niveis de cor de
vermelho e azul até 255.
Focagem Ajusta manualmente a focagem.
Rodar o DESACTIVADO — mostra a rotag&o normal da imagem

[e]

90° —roda a imagem 90°
180° —roda a imagem 180°
270° —roda aimagem 270°

[¢]

[}
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O separador Apresentacao
As funcionalidades de Apresentagao permitem-lhe mostrarimagens anteriormente capturadas

com a vista ao vivo da camara. Estas funcionalidades ndo estao disponiveis quando a cAmara
de documentos esta ligada como uma camara USB.

Para aceder ao separador Apresentagao

1. Prima o botao % no painel de controlo.

2.

3.

34

Prima o botao no painel de controlo.

Prima o botao /=¥ no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao /=
no painel de controlo.

S—7 I—I S—7
Prima o botao DRQ no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao DQQ
no painel de controlo.

PRESEMTATION
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Opcoes de Descrigao
Apresentagao
Imagem na imagem o Mostraimagens ou videos capturados como miniaturas
(PiP) no canto do ecrd no modo Camara.
o Prima os botdes de navegagao da esquerda e da direita
para navegar ao longo das imagens armazenadas.
o Prima o botdo para cancelar a opgéo PiP.
Dividir ecra o Divide o ecrda em duas partes.

e}

o

e}

(e]

o

o

Metade do ecra apresenta imagens em miniatura e a outra
metade apresenta aimagem da sua cadmara de
documentos.

Seleccione alocalizagdo da visualizag&o: esquerda,
direita, topo, base.

Prima os botbes de navegagao esquerda/direita e
cima/baixo para realgar a imagem.

| . [ N
Prima o botéo /—\) para seleccionar aimagem.
A

Prima os botdes de navegagéo esquerda/direita e
cima/baixo para realgar a imagem.

Prima o botao para cancelar a opgao Dividir ecra.
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Opcoes de Descrigao
Apresentagao
NOTA

N&o podera capturar uma imagem no modo Dividir ecra.

Temporizador o Proporciona uma contagem decrescente no ecra ao
apresentador para que este possa gerir melhor o tempo de
apresentacéo.

Utilizar a funcionalidade Imagem na Imagem (PiP)

A funcionalidade PiP permite-lhe apresentar uma imagem da memaéria armazenada no interior da
imagem ao vivo da camara. E uma funcionalidade Gtil para mostrar comparagées do estilo "antes
e depois".

NOTA

A funcionalidade PiP destina-se apenas a fins de apresentacdo. Ndo podera capturar uma
imagem no modo PiP.

Para apresentar a imagem PiP

1. Apresente um objecto no modo Camara e prima o botao @ no painel de controlo.

Surge o menu de visualizag&o no ecra.

S—~% I—I S—7
2. Primao botao DRA no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao DQQ
no painel de controlo.

S—7
3. Prima o botéo DRQ no painel de controlo para seleccionar a funcionalidade PiP e depois

=
prima o botao /! no painel de controlo.
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4.

S—7
Seleccione o canto do ecra e prima o botédo DQQ no painel de controlo.

A camara de documentos apresenta uma imagem na imagem (PiP).

000000

7 NS—~4
. ~ O O . . . .
5. Prima os botdes '@Q e D@‘ no painel de controlo para seleccionar diferentes imagens

armazenadas.

O separador Defini¢cdes

Para aceder ao separador Definigoes
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Prima o botao % no painel de controlo.
Prima o botao no painel de controlo.

Prima o botao /=N no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao
no painel de controlo.

= =
Prima o botao 4= no painel de controlo para seleccionar e depois prima o bot&o /—/ no
painel de controlo.

SETTING
Capture = Resolution

High

Format

2R to PO




CAPiTULO 4

Utilizar a SMART Document Camera no modo Camara

Opcoes de Definigoes Descrigao
Capturar
o Resolugao Selecciona o tamanho da captura de imagem. Na
definicdo 5M, a resolugéo da captura é de 2592 x 1944,
o Qualidade Selecciona a qualidade da imagem; Superior, Alta,
Normal.
o Tipo Selecciona o tipo da captura de imagem:

o Unica — captura uma imagem de cada vez
o Continua — captura imagens consecutivas

o Intervalo Define o intervalo de tempo para a captura continua. A
duragao pode ser definida até 600 seg. (10 min.).

Gravar Selecciona a definigao de compressé&o da gravagao de
video.
Armazenamento Altera a localizagdo do armazenamento:

o As gravagdes de dudio e de video s6 podem ser
guardadas num cartdo SD/SDHC ou numa unidade

USB.
Formatar Elimina todos os dados da meméaria seleccionada.
USB para PC Selecciona o estado da cdmara de documentos quando

estaligada ao computador através de um cabo USB.
Certifique-se de que o interruptor USB no painel de

ligac&o do lado esquerdo esta definido para <
o Céamara — pode ser utilizada como uma Webcam de
computador para capturar imagens estaticas ou
gravar um video
o Armazenamento — transfere imagens ou videos
capturados da memoria para o disco rigido de um
computador

Oscilar Selecciona a frequéncia de actualizagao:

o 50 Hz — define a frequéncia para 50 Hz
o 60 Hz — define a frequéncia para 60 Hz

Modo Reproducao
O modo Reproducgao define a forma como a cdmara de documentos, o computador e o cartdo de
memoria interagem.

Para aceder ao modo Reproducgao

1. Primao botao % no painel de controlo.

2. Primao botéo no painel de controlo.
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Utilizar a SMART Document Camera no modo Camara

S—~# S—7
3. Primaobotéo D&@ no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao DQQ
no painel de controlo.

S—7
4. Primao botao M no painel de controlo para seleccionar USB para PC e depois prima o

)=
botdo /= no painel de controlo.

S—~
5. Seleccione ARMAZENAMENTO e depois prima o botao DQQ no painel de controlo.

Accao Armazenamento Céamara
Ver o cartdo de memoria a partir do seu computador Sim Nao
Ver e utilizar a camara de documentos a partir do Nao Sim

software SMART Notebook

Capturar imagens para o cartdo de memaria tanto no Nao Sim
modo Pass-through de computador como Camara

Este modo permite-lhe ver os conteudos da sua unidade USB ou cartdo de memaria SD a partir
do seu computador.

O modo de armazenamento em massa permite-lhe ver os contelidos da memodria integrada ou do
cartdo SD/SDHC a partir do seu computador. Surgirdo como discos amoviveis. Procure na
camara de documentos directérios DCIM para as imagens e videos armazenados.

O separador Sistema

Para aceder ao menu Sistema

1. Ligue a cAmara de documentos a um projector, monitor de ecra plano ou televisor (consulte
a pagina 16).

2. Primao botao O}\@ no painel de controlo.

3. Prima o botéao no painel de controlo.

Surge o menu de visualizag&o no ecra.

)x =
4. Prima o botao =N no painel de controlo para seleccionar E’ e depois prima o botdo >
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no painel de controlo.

Language
Output DLsplay

Backup S0 Card

Save Setting Proflile 1 Profile 2 Profiie 3

Recall Setting Profile 1 Frofils 2 Profile 3

Information

betault

Opcoes do Sistema

Descrigao

Idioma

Selecciona ou altera o idioma:
o English
o Frangais

Deutsch

o Espariol

[¢]

Visualizagao de saida

Define a resolugao para apresentar uma imagem no ecréa:
o 1024 x 768
o 1280 x 1024
o 1280x% 720
o 1920 x 1080

NOTA

Esta selecgao esta desactivada no modo de saida de
TV.

Coépia de seguranga

o SD/SDHC - copiaimagens e apresentacoes da
memoria integrada para um cartdo SD/SDHC

o Unidade USB —copia imagens e apresentagdes da
memoria integrada para uma unidade USB

Guardar definigoes

Guarda a definicao corrente no numero de perfil
seleccionado.
NOTA

Somente as definigdes efeito, modo, brilho e contraste
podem ser guardadas.

Recuperar defini¢oes

Repde a definigdo no nimero de perfil seleccionado.

Informagao

Apresenta informagdes sobre o produto.
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Utilizar a SMART Document Camera no modo Camara

Opcoes do Sistema Descrigao
Predefinicao Repbe todas as definicdes para as predefinigbes de
fabrica.

Pode capturar imagens e videos da cAmara de documentos para um cartdo SD/SDHC ou
unidade USB e transferi-los para um computador.

Capturarimagens
Pode capturarimagens e videos para um cartdo SD/SDHC ou unidade USB quando a cAmara de

documentos esta no modo Camara.

Para capturar imagens para a memdria

1.

Defina a cAmara de documentos para o modo Camara. Consulte Utilizar o modo Cédmara na
pagina 29.

Posicione a cdmara de documentos.
Ajuste as definigdes da camara utilizando o menu de visualizagéo no ecrd do modo Camara.

Consulte Utilizar o modo Cdmara na pagina 29.

Prima o botao no painel de controlo.

Para gravar um video utilizando um cartdo SD/SDHC

1.

41

Insira um cartdo SD/SDHC na ranhura para cartdo SD/SDHC da cadmara de documentos.

S—7
Prima o botao no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botao DQQ
no painel de controlo.

={ =
Prima \&2)/ para seleccionar ARMAZENAMENTO e depois prima o bot&o 2 no painel de
controlo.

A camara de documentos detecta o cartao SD/SDHC.

Prima o botao @ no painel de controlo para comegar a gravar.

NOTA
O video é guardado no formato .AVI no seu cartdo SD/SDHC.

Prima o botao @ no painel de controlo para parar de gravar.



CAPiTULO 4

Utilizar a SMART Document Camera no modo Camara

Para gravar um video utilizando uma unidade USB
1. Insira uma unidade USB na entrada USB da camara de documentos.
={ =
2. Primalza/ para seleccionar ARMAZENAMENTO e prima o botdo /—\ no painel de
controlo.

A camara de documentos detecta a unidade USB.

3. Primaobotéo @ no painel de controlo para comegar a gravar.

NOTA

O video é guardado no formato .AVI na sua unidade USB.

3. Prima o botéo @ no painel de controlo para parar de gravar.

Transferirimagens para o seu computador
Pode transferirimagens do seu dispositivo de armazenamento externo para o seu computador.

Para transferir imagens para o seu computador

1. Utilize o menu de visualizagao no ecra para definir o modo USB para PC da camara de
documentos para ARMAZENAMENTO.

2. Ligue a camara de documentos ao seu computador com o cabo USB (consulte Configurar a
cdmara de documentos na pagina 12).

O seu computador reconhece a cdmara de documentos e o dispositivo de armazenamento
externo como um disco amovivel.

3. Navegue até ao disco amovivel no seu computador e depois transfira as imagens para o
computador.

Pode ver a platina do microscopio através da cdmara de documentos utilizando acessorios
adicionais. Consulte Ligar a cdmara de documentos a dispositivos externos na pagina 15.

Para visualizar uma lamina de microscépio
1. Cologue uma lamina ou um objecto na platina do microscopio.

2. Foque o microscopio para que o objecto observado seja visto com nitidez.

42



CAPiTULO 4
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43

Posicione o microscoépio sob a camara de documentos para que a lente da camara fique
alinhada com a ocular do microscépio.

'Y cuibADO

Tenha cuidado para nao bater na lente da camara de documentos com o microscopio.
Poderia danificar a lente da camara de documentos.

. A .
Prima o botao '?f(;? no painel de controlo.
Prima o botédo no painel de controlo.

Prima o botdo /=¥ no painel de controlo para seleccionar e depois prima o botdo /—
no painel de controlo.

S—7
Prima o botdo M no painel de controlo para seleccionar MODO e depois prima o botao

50 o pai
+— no painel de controlo.

= H =
Prima o boto lz=\/ no painel de controlo para seleccionar EZl e depois prima /—\I no painel
de controlo.






Capitulo 5

Utilizar a

SMART Document Camera
com o software

SMART Notebook

Utilizar a camara de documentos com o software SMART Notebook ... ... ... ............. 45

Pode visualizar objectos e capturar uma imagem para uma pagina do SMART Notebook.

Pode apresentar imagens da cadmara de documentos através do software SMART Notebook. O
quadro interactivo ou projector apresenta o ambiente de trabalho do seu computador ou o ficheiro
SMART Notebook.

IMPORTANTE

A camara de documentos deve estar no modo Camara. O software SMART Notebook também
funciona com a camara no modo Pass-through de computador. Consulte O separador
Definigées na pagina 37.

NOTA

Para mais informagdes sobre como utilizar as Ferramentas 3D para o software

SMART Notebook e as Ferramentas da Realidade Mista paraa SMART Document Camera,
consulte Utilizar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as Ferramentas da
Realidade Mista na pagina 57.

Para abrir uma janela da SMART Document Camera

1. Ligue a SMART Document Camera ao seu computador e ligue a cAmara de documentos.

2. Inicie o software SMART Notebook.
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46

3. Prima SMART Document Camera Y na barra de menus do SMART Notebook.

Surge uma janela da SMART Document Camera.

4. Coloque o objecto ou objectos que pretende apresentar abaixo da camara.

SMART Diocument Camesa

|

gl = ]2 o) e &

T emel lene g
L
ol L

Prima qualquer um dos seguintes elementos na barra de menus para ajustar a imagem.

Opcgéo do
Menu

Descrigdo

Diminuir zoom.

Aumentar zoom.

ARZIRO;

Diminuir brilho.

o3 Aumentar brilho.

o Focar automaticamente.

) Diminuir a focagem manualmente.
o

Aumentar a focagem manualmente.

Alterar a aparéncia da imagem: rode-a 180°, defina a cor daimagem,
preto-e-branco ou filme negativo. Pode também iniciar e parar o modo
Microscdpio e iniciar automaticamente as Ferramentas da Realidade
Mista paraa SMART Document Camera.

Iniciar Realidade Mista.

Inserir uma captura de ecra na pagina corrente e fechar a janela.

Capturar uma imagem e inserir uma captura de ecra numa nova pagina
e manter a janela corrente aberta.




CAPiTULO 5

Utilizar a SMART Document Camera com o software SMART Notebook

Para realizar uma série de capturas de ecra

1.

2.

Abra uma janela da SMART Document Camera.

Prima Capturar com intervalo de tempo ‘ na barra de menus da janela da
SMART Document Camera e seleccione um periodo de tempo. (Por exemplo, se pretende

realizar uma captura de ecra a cada 15 segundos, seleccione 15 Segundos.)

Quando terminar, prima @ para parar a gravagao.

NOTA

% 013 ©
Aindicagao surge no canto inferior esquerdo da pagina do SMART Notebook.
Apresenta o tempo que decorreu desde a Ultima captura de ecra e o nUmero de capturas

de ecra realizadas.

Para utilizar um microscépio

1.

47

Ligue a cdmara de documentos a um microscopio. Consulte Ligar a cdmara de documentos
a dispositivos externos na pagina 15.

Abra uma janela da SMART Document Camera.

. - - ~ - - - T .
Prima Definigdes adicionais “<. na barra de menus da janela da
SMART Document Camera e seleccione Iniciar modo Microscépio.

NOTA

O botao Definigdes adicionais ] nao aparece se estiver a utilizar uma
SMART Document Camera 230 com o software SMART Notebook.

. - - ~ - - - T . - ya - .
Prima Definigdes adicionais “+. e seleccione Parar modo Microscépio quando terminar.






Capitulo 6

Utilizar a
SMART Document Camera no
modo Reproducao

I P OdUG A0 L 49
Definir a cAmara de documentos para o modo ReproduGao ................... ... 49
Utilizar o menu de visualizagéo no ecra (OSD) do modo Reprodug&o ... ... ... ................ 50

Opgodes do menu de visualizagéo no ecrd do modo Reprodugéo ... ... ... ......... 50
Menu de visualizagéo no ecra do modo Reproducdo ... ... ... ... ... 51
Eliminarimagens no modo ReproduGa0 . ... .. 54

Este capitulo explica a forma de utilizar a cdmara de documentos no modo Reprodug&o. Quando
define a cAmara de documentos para o modo Reproducgéo, pode reproduzir imagens do cartéo
SD/SDHC, da unidade USB ou da memdria interna. Pode navegar ao longo das imagens
armazenadas e visualizar imagens anteriormente capturadas quer individualmente, quer sob a
forma de apresentagao de diapositivos.

NOTA

Neste modo a camara de documentos nao pode ser ligada através de um cabo USB e as
imagens devem estar armazenadas numa fonte de memaria interna ou externa.

O modo Reprodugao controla a saida de video da cdmara de documentos. Imagens ao vivo e
fungcdes USB nao estéo disponiveis neste modo.

Para definir o modo Reproducao utilizando um cartao SD/SDHC

1. Ligue a cAmara de documentos directamente a um projector ou outro monitor. Para obter
informagdes sobre a ligagao, consulte a pagina 13.
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CAPIiTULO 6

Utilizar a SMART Document Camera no modo Reprodugéo
Insira um cartdo SD/SDHC na camara de documentos.

Prima o botéao B no painel de controlo.

Para definir o modo Reproducao utilizando uma unidade USB

1. Ligue a cdmara de documentos directamente a um projector ou outro monitor. Para obter
informagdes sobre a ligagao, consulte a pagina 13.

2. Definaointerruptor USB para [*=B. Oindicador USB =2 no painel de controlo esta
aceso.

3. Prima o botéo B no painel de controlo.

O menu de visualizag&o no ecra (OSD) do modo Reprodugéo mostra a localizag&o da fonte de
armazenamento e controla a forma como as imagens armazenadas s&o apresentadas.

Opcodes do menu de visualizagao no ecra do modo Reproducéo

Para aceder ao menu de visualizagao no ecra do modo Reprodugao

1. Ligue a cAmara de documentos directamente a um projector ou outro monitor. Para obter
informagdes sobre a ligagcao, consulte a pagina 13

2. Definaointerruptor USB para [*=B. Oindicador USB =2 no painel de controlo esta
aceso.

Oou

Desligue a ligagdo USB do computador para alterar a localizagdo da memoria para a
unidade USB.

3. Prima o botéo no painel de controlo.
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FLAYBACK

Irterval |

Effect

Curren = Enbedeled

Delete ALL EXBCUTE

Opgao do menu Descrigao

Reprodugao

Apresentagdo de Apresenta todas as imagens estaticas capturadas numa
diapositivos apresentacao de diapositivos automatica.

Intervalo Define o intervalo de apresentag&o entre uma imagem e a

seguinte (em incrementos de 5 segundos) na apresentacao de
diapositivos. O intervalo maximo é de 100 segundos.

Efeito Selecciona o efeito de transi¢cao da apresentagao de diapositivos:

n Cortar
Dissolver
|

M Limpar para baixo
[

[e]

[e]

o

o Il Abrir corte vertical
o Fechar corte horizontal

Armazenamento actual Selecciona a fonte de armazenamento se mais do que uma
estiver disponivel. Detecta a fonte de armazenamento se apenas
uma estiver disponivel.

Eliminar tudo Elimina permanentemente todos os dados da fonte de memdria
seleccionada.

NOTA

Surge uma mensagem de aviso. Seleccione SIM para continuar
ou NAO para parar.

Para seleccionar as definigdes de uma apresentacao de diapositivos

1. Primao botao no painel de controlo para aceder ao menu de visualizagao no ecra no
modo Reprodugéo.
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2.

3.

4.

5.

S—7 =7
Prima os botdes D%Q e D&@ no painel de controlo para efectuar uma selecgéo e depois prima

(-
o botao 2=\ no painel de controlo.
. = e 4 o DA . .
Prima os botbes /N e 7=\ no painel de controlo para alternar entre fungdes.
. (e 3
Prima o bot&o 2\ no painel de controlo para efectuar uma selecgéo.

Prima o botao no painel de controlo para fechar o menu.

Repita os passos 2 a 4 conforme necessatrio.

Para reproduzir uma apresentacao de diapositivos

1.

52

Ligue a camara de documentos directamente a um projector ou outro monitor. Para obter
informagdes sobre a ligagcao, consulte a pagina 13

Defina o interruptor USB para [*=B. Oindicador USB =2 no painel de controlo esta
aceso.

Oou

Insira um cartdo SD/SDHC ou uma unidade USB na entrada adequada.

Prima o botao B no painel de controlo.

Sao apresentadas as imagens em miniatura da fonte de meméaria.

Prima o botao no painel de controlo.

S—7
Prima duas vezes o botao DQQ no painel de controlo para iniciar a apresentagao de
diapositivos.

Prima o botao no painel de controlo para parar a apresentagao de diapositivos ou para
regressar a vista de miniaturas.
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Para reproduzir um video

NOTA

Na vista de miniaturas, os videos tém um simbolo D no canto superior esquerdo da imagem
em miniatura.

1. Ligue a cAmara de documentos directamente a um projector ou outro monitor. Para obter
informagdes sobre a ligagao, consulte a pagina 13

2. Defina o interruptor USB para [*=8 O indicador USB =#C0 no painel de controlo esta
aceso.

3. Insiraum cartao SD/SDHC ou uma unidade USB na entrada adequada.

4. Prima o botao B no painel de controlo.

Séo apresentadas as imagens em miniatura da fonte de meméaria.

5. Prima os botbes 7=\ e /=N no painel de controlo para alternar entre imagens.
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S—~
6. Primao botao DQQ no painel de controlo para seleccionar o video que pretende reproduzir.

NOTA
=
Prima o botédo /! para suspender o video.
g S—7
Prima o botao ng ou DR@ para ajustar o volume.

Prima o botao ¥—\! para recuar e o botédo |/~ para avancar rapidamente.

i(—nnnnnnn===if+

8. Primao botado no painel de controlo para parar o video ou para regressar a vista de
miniaturas.

Pode eliminar todas as imagens de uma vez das trés fontes de memaéria da camara de
documentos utilizando o menu de visualizagao no ecra ou pode eliminar somente imagens
seleccionadas.
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Para eliminar todas as imagens

IMPORTANTE

Nao podera eliminar imagens do seu computador no modo Reprodug¢ao. Sé podera eliminar

imagens das trés fontes de memoaria.

1.

Seleccione a fonte de memaria da qual pretende eliminar todas as imagens.

Prima o botao no painel de controlo para aceder ao menu de visualizag&o no ecra no

2.
modo Reprodugéo.
)={
3. Prima o botéo |42/ no painel de controlo para seleccionar ELIMINAR TUDO.
)= ={
4. Prima o botdo /) no painel de controlo e prima novamente o botao &/ para efectuar uma
selecgéo.
Surge o aviso ELIMINAR TUDO.
)= P =(¢ A
5. Prima o botéo /N ou =\ no painel de controlo para seleccionar SIM ou NAO.
6. Primaobotao no painel de controlo para ELIMINAR ou CANCELAR.
7. Prima novamente o botao no painel de controlo para fechar o menu de visualizagdo no
ecra no modo Reprodugao.
NOTA

O icone "a eliminarimagens" surge por um breve periodo enquanto a camara de documentos
elimina as imagens.

Para eliminar a imagem seleccionada

55

Prima o botdo B no painel de controlo para visualizar todas as imagens no
armazenamento de memoaria.

Prima o bot&do /=N ou 7=\ ou l&&/ ou /=) no painel de controlo para seleccionar a imagem
que pretende eliminar.

Prima o botao no painel de controlo.
Surge o aviso ELIMINAR ESTA IMAGEM.

D= A = A
Prima o bot&o /= ou 7=\l no painel de controlo para seleccionar SIM ou NAO.

S—7
Prima o botédo DQQ no painel de controlo para ELIMINAR ou CANCELAR.






Capitulo 7

Utilizar as Ferramentas 3D
para o software

SMART Notebook e as
Ferramentas da Realidade
Mista

INtrOdUG A0 .
Incorporar contetidos 3D nas suas aulas ... il
Introdugao as Ferramentas da Realidade Mista para a SMART Document Camera .............
Activar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as Ferramentas da
Realidade Mista .. ..
Requisitos de hardware e software ... ..
Requisitos de illuminagao .. ... ... .. .
Inserire manipular modelos 3D ..
Inserirmodelos 3D ... L
Manipular modelos 3D .. L
Rodarummodelo 3D ... ..
Suspender, reproduzir e reiniciaraanimagao ...
Adicionar etiqUetas ..,
Navegarem cenas 3D ... . ..
Utilizar as Ferramentas da Realidade Mista paraa SMART Document Camera .................
Manipular modelos 3D com as Ferramentas da Realidade Mista paraa SMART
Document Camera ...l
Disfargcar modelos 3D antes de os apresentar ... ... ...
Utilizar o software de modelagao SketchUp e o Trimble 3D Warehouse _..._.....................
Utilizar o software de modelagao SketchUp ... .. ...
Utilizaro Trimble 3D Warehouse . ... ..

Este capitulo fornece as informacgdes de que necessita para comegar a utilizar a SMART
Document Camera, bem como o software de modelagéo SketchUp™ e o Trimble®
3D Warehouse (anteriormente designado por Google™ 3D Warehouse).

Software SMART Notebook.
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As Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as Ferramentas da Realidade Mista
elevam esta experiéncia a um novo nivel ao proporcionar a alunos e professores uma nova forma
de trabalhar com contetdos 3D digitais.

Pode incorporar conteudos 3D nas suas aulas do software SMART Notebook. Seguem-se
alguns exemplos de como podera fazé-lo:

e Se estiver a dar uma aula de biologia, insira um modelo 3D de um coragao no seu ficheiro
.notebook. Rode e altere o tamanho do modelo 3D para apresentar as diversas partes do
corag&o.

e Se estiver a dar uma aula de inglés, insira um modelo 3D de uma cidade que é referida num
livro que a turma esta a ler. Entre na cena 3D para navegar ao longo de ruas e interiores de
edificios.

e Se estiver a dar uma aula do ensino basico, insira varios modelos 3D e utilize a
funcionalidade Disfargar para revelar as respostas (exercicio de memaria).

Activar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as

Ferramentas da Realidade Mista

As Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as Ferramentas da Realidade Mista
oferecem uma forma intuitiva de alunos e professores explorarem contetdos digitais com a
SMART Document Camera.

Quando liga a cAmara de documentos ao computador, as Ferramentas 3D para o software
SMART Notebook e as Ferramentas da Realidade Mista sdo automaticamente activadas. Se
pretende utilizar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook num computador que
nunca foi ligado a uma cadmara de documentos, pode activar as Ferramentas 3D para o software
SMART Notebook obtendo uma chave do produto e seguindo o procedimento abaixo indicado.

NOTA

Pode obter uma chave do produto para as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook
registando o nimero de série da sua camara de documentos em smarttech.com/register.
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Para activar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook

1.

Em sistemas operativos Windows, seleccione Iniciar > Todos os programas >
SMART Technologies > Ferramentas SMART > SMART Product Update.

No software do sistema operativo Mac OS X, navegue até e faga duplo clique em
Aplicag6es\SMART Technologies\Ferramentas SMART\SMART Product Update.

Surge a janela SMART Product Update.

Clique em Activar na linha SMART Notebook.

Surge a caixa de dialogo Activagéo de software SMART.
Clique em Adicionar.

Escreva a chave do produto que recebeu da SMART na caixa Chave do produto e clique em
Adicionar.

Clique em contrato de licenga, analise o contrato de licenga e depois clique em Fechar.

Se aceitar o contrato de licenca, seleccione a caixa de verificacdo Aceito os termos do
acordo de licenga.

Clique em Seguinte.
As Ferramentas 3D para o software SMART Notebook sdo activadas.

Clique em Concluir e depois feche a janela SMART Product Update.

Requisitos de hardware e software
Para comecar a trabalhar com as Ferramentas da Realidade Mista para a SMART Document
Camera, necessitara do seguinte:
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Software SMART Notebook 11 SP1
SMART Document Camera 450
Um cubo da realidade mista

Um computador que cumpra os requisitos das notas sobre a versdo doSoftware SMART
Notebook (smarttech.com/kb/170144).
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Requisitos de iluminagao
As Ferramentas da Realidade Mista funcionam melhor numa sala clara em que a superficie de
trabalho ndo apresente sombras assinalaveis nem brilho.

A luz deve ser tao uniforme quanto possivel, destacando o cubo e o fundo. Podera obter estas
condi¢des instalando a cAmara de documentos de forma a que esta fique directamente virada
para baixo, perpendicularmente a uma superficie de trabalho uniforme e neutra. A superficie de
trabalho ndo deve ser mais escura do que os elementos pretos do cubo da realidade mista nem
mais clara do que os elementos brancos do cubo.

NOTAS

o Em salas muito claras, a superficie de trabalho pode parecer mais branca do que os
elementos brancos do cubo.

o Para ajudar a aumentar o contraste entre os elementos do cubo e o fundo, e para
aumentar a velocidade de fotogramas da imagem, pode colocar uma folha de papel branca
debaixo do cubo.

Uma sala de projector comum geralmente é bastante escura. Para que as Ferramentas da
Realidade Mista funcionem correctamente, a luz da cAmara de documentos deve estar ligada.
Nao manipule o cubo a mais de 35 cm da camara de documentos.

NOTA

Se o software SMART Notebook nao entrar no modo da Realidade Mista quando mantém o
cubo abaixo da camara, sacuda o cubo abaixo da camara. Se o problema persistir, prima e
mantenha a pressao no botdo iluminar #¥- da camara de documentos para maximizar o brilho.

Para utilizar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook, tera de inserir um modelo 3D
no seu ficheiro .notebook. Depois de inserir um modelo 3D, podera manipula-lo da mesma forma
que manipula outros objectos no software SMART Notebook.

NOTA

Pode inseririmagens 2D e modelos 3D na mesma pagina e manipula-los da mesma forma que
manipula outros objectos no software SMART Notebook.
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Inserir modelos 3D
Os modelos 3D estao disponiveis na pasta Objectos 3D nos Exemplos de Actividades Lectivas
e no Web site do SMART Exchange™ (exchange.smarttech.com), bem como no Trimble 3D
Warehouse (consulte Utilizar o Trimble 3D Warehouse na pagina 71). Pode também inserir os
seus proprios modelos 3D se estiverem num dos seguintes formatos:

e COLLADA (.dae)
o 3D Object (.obj)
e FBX(.fbx)

NOTA

As texturas e outras informagdes relativas a alguns modelos 3D estdo armazenadas em
ficheiros e pastas separados. Ao inserir modelos 3D, certifique-se de que o ficheiro do modelo
3D esta localizado na estrutura de pasta correcta com os ficheiros e pastas de apoio.

Para inserir um modelo 3D
1. Seleccione Inserir > Ficheiro 3D.
Surge a caixa de diadlogo Inserir Ficheiro 3D.
2. Navegue até ao modelo 3D que pretende inserir e seleccione-o.
3. Prima Abrir.

O modelo 3D surge na péagina.

Manipular modelos 3D
Depois de inserir um modelo 3D, podera manipula-lo da mesma forma que manipula outros
objectos no software SMART Notebook. Em particular, podera efectuar as seguintes tarefas:

e Cortar, copiar e colar
e Clonar

e Mover

e Dimensionar

e Bloquear

¢ Anexarligacbes e sons

e Adicionar ao separador Galeria

NOTAS

o Para mais informagdes sobre estas opgdes basicas, consulte a Ajuda do software
SMART Notebook.
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o Quando adiciona um modelo 3D ao separador Galeria, este surge na categoria Objectos
3D.

Para além destas opg¢des basicas, podera efectuar as seguintes tarefas:
e Rodar o modelo 3D
e Suspender, retomar, reproduzir e reiniciar a animagao
¢ Adicionar etiquetas

Rodar um modelo 3D
Pode rodar um modelo 3D em torno de varios eixos. Depois de rodar um modelo 3D, pode repé-lo

para a sua orientagao original.

Para rodar um modelo 3D em torno de um unico eixo
1. Seleccione o modelo 3D.

2. Prima e mantenha a pressao sobre uma das algas de rotagao laterais.

Jeorn

3. Arraste o dedo em torno do centro do modelo 3D e liberte o dedo quando terminar.

Para rodar um modelo 3D em torno de varios eixos
1. Seleccione o modelo 3D.

2. Prima e mantenha a pressao sobre a al¢a de rotagao central.

AT

7

3. Arraste o dedo na direcgao em que pretende rodar o modelo 3D e liberte o dedo quando
terminar.

Para repor um modelo 3D para a sua orientagao original
1. Seleccione o modelo 3D.

2. Prima a seta do menu do modelo 3D e depois seleccione Repor rotagao.

Suspender, reproduzir e reiniciar a animacao
Se um modelo 3D contiver animagdo, pode suspender, retomar e reiniciar a animagéo.

NOTA

Se um modelo 3D ndo contiver animag&o, o0 menu Animagao descrito nos seguintes
procedimentos estara desactivado.
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Para suspender a animagao
1. Seleccione o modelo 3D.

2. Prima a seta do menu do modelo 3D e depois seleccione Animagao >
Reproduzir/Suspender animacgao.

Para retomar a reproducao da animagao
1. Seleccione o modelo 3D.

2. Prima a seta do menu do modelo 3D e depois seleccione Animagao >
Reproduzir/Suspender animacgao.

Para reiniciar a animagao
1. Seleccione o modelo 3D.
2. Prima a seta do menu do modelo 3D e depois seleccione Animagao > Reiniciar

animagao.

Adicionar etiquetas
Pode utilizar etiquetas para realgar diferentes componentes de um modelo 3D. As etiquetas
podem consistir em texto, formas ou outros objectos 2D.

Para adicionar uma etiqueta
1. Seleccione o modelo 3D.

2. Clique com o botao direito do rato no modelo 3D ao qual pretende associar a etiqueta e
seleccione Adicionar etiqueta.

Surge uma etiqueta.

3. Para utilizar texto na etiqueta, faga duplo clique sobre o texto predefinido da etiqueta e
escreva o seu proprio texto.

ou

Para utilizar uma forma ou outro objecto 2D na etiqueta, crie o objecto e depois arraste-o
para a etiqueta.

4. Como opgao, arraste o ponto de ligag&o da etiqueta para outro local do modelo 3D.

Para ocultar e mostrar uma etiqueta

1. Prima o ponto de ligacédo da etiqueta no modelo 3D.

5

A etiqueta fica oculta.
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2. Prima o ponto de ligagao da etiqueta para mostrar a etiqueta.

Para remover uma etiqueta

1. Seleccione a etiqueta.

2. PrimaFechar @

Navegar em cenas 3D
Os modelos 3D de grande dimensao que contém detalhes internos designam-se por cenas 3D.
Pode navegar em cenas 3D utilizando os controlos do software SMART Notebook.

NOTAS

o Pode utilizar os controlos de navegagao para navegar em qualquer modelo 3D. Contudo,
nem todos os modelos 3D contém detalhes internos. Se entrar num modelo 3D que ndo
contenha detalhes internos, o interior mostra-se vazio ou escuro.

o Se estiver a utilizar o software do sistema operativo Mac OS X, ndo podera entrar numa
cena 3D enquanto estiver no modo Ecra Inteiro. Para entrar numa cena 3D, primeiro saia
do modo Ecra Inteiro e depois efectue o seguinte procedimento.
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Para navegar numa cena 3D
1. Seleccione um modelo 3D.
2. Prima a seta do menu do modelo 3D e depois seleccione Entrar em Cena 3D.

O software SMART Notebook mostra a cena 3D em modo Ecra inteiro. Surge um mapa da
cena 3D, os controlos de navegacgao e o botao Fechar.

T

Botéo
Fechar

Controlos
de —

E] suGESTOES

o Pode premir o limite cinzento do mapa para arrasta-lo para outra area da pagina se
este estiver a cobrir materiais que pretenda apresentar. Pode também redimensionar
0 mapa premindo e arrastando o limite cinzento no canto inferior direito.

o Pode premir o fundo cinzento ou o icone do centro de um controlo de navegagao para
arrasta-lo para outra area da pagina se este estiver a cobrir materiais que pretenda
apresentar.
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3. Navegue pela cena 3D utilizando os controlos de navegacao.
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Botao Utilize para:

Alterar a sua orientagao para cima.

Alterar a sua orientagao para a esquerda.

Alterar a sua orientagao para a direita.

Alterar a sua orientagao para baixo.

Subir a elevagéo.

Avangar para a frente na cena.

Avangar para a esquerda na cena.

Il oM m|Oo|lO| | >

Avangcar para a direita na cena.

Avangar para tras na cena.

J Baixar a elevacao.

Como alternativa, pode utilizar os botbes do teclado para navegar pela cena 3D.

Botao do teclado Utilize para:

W Alterar a sua orientagao para cima.

A Alterar a sua orientag&o para a esquerda.
D Alterar a sua orientagao para a direita.

S Alterar a sua orientagao para baixo.
PAGE UP Subir a elevagéo.

Seta para CIMA Avangar para a frente na cena.

Setaparaa ESQUERDA Avangar para a esquerda na cena.
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Botao do teclado Utilize para:

Seta para a DIREITA Avancar para a direita na cena.
Seta para BAIXO Avangcar para tras na cena.
PAGE DOWN Baixar a elevacgao.

ESC Fechar

NOTA

A medida que navega pela cena 3D, um indicador vermelho no mapa mostra onde esta na
cena e a direcgcao que esta a visualizar. A seta no centro indica a orientagdo. A seta
converte-se num circulo quando estiver a ver directamente de cima ou de baixo.

Nivel Inclinar Decair
; lll )
—_— N
Néo visivel (nivel) Para cima Para baixo

4. Prima Fechar @ quando tiver terminado.

Depois de inserir modelos 3D nos seus ficheiros .notebook utilizando as Ferramentas 3D para o
software SMART Notebook, podera manipular esses modelos com as Ferramentas da
Realidade Mista para a SMART Document Camera.

Manipular modelos 3D com as Ferramentas da Realidade Mista para
a SMART Document Camera

Pode manipular modelos 3D utilizando a SMART Document Camera e o cubo da realidade
mista.

Para manipular um modelo 3D com o cubo da realidade mista
1. Ligue a SMART Document Camera ao seu computador e ligue a camara de documentos.

2. Abra o ficheiro .notebook e apresente a pagina que contém o modelo 3D.

67



CAPiTULO 7

Utilizar as Ferramentas 3D para o software SMART Notebook e as Ferramentas da Realidade Mista

3.

68

Coloque o cubo da realidade mista abaixo da SMART Document Camera, mostrando um
lado do cubo a camara.

'

O software SMART Notebook entra no modo da Realidade Mista e atribui 0 modelo 3D ao
cubo. Se houver mais do que um modelo 3D na pagina, mova o cubo até que a animagéo na
pagina indique que o cubo esta ligado ao modelo 3D que pretende manipular.

NOTA
O software SMART Notebook entra no modo da Realidade Mista nesta situagao apenas
se a pagina contiver um modelo 3D. Como alternativa, pode entrar no modo da Realidade

Mista premindo SMART Document Camera = na barra de ferramentas e premindo
depois Iniciar Realidade Mista ! na janela da SMART Document Camera.
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4. Sigaum dos seguintes procedimentos:
o Para mover o modelo 3D no ecra, mova o cubo.
o Para rodar o modelo 3D no ecra, rode o cubo na sua méo.

o Para anular a atribuicao do modelo 3D ao cubo, cubra os simbolos do cubo com a sua
mao.

NOTA

Se experimentar algum dos seguintes sintomas, a causa podera dever-se a problemas de
rastreamento:

o O modelo 3D n&o estabelece ligagdo com o cubo.
o O modelo 3D abana quando esta ligado ao cubo.
o O modelo 3D desliga-se esporadicamente do cubo.

o O software SMART Notebook entra no modo da Realidade Mista quando o cubo esta
abaixo da cAmara mesmo que nao esteja a movimentar o cubo.

Para resolver problemas de rastreamento, consulte Requisitos de iluminagdo na pagina
60.

E]J SUGESTOES

o A medida que movimenta e roda o cubo na sua mao, certifique-se de que ndo cobre
os simbolos presentes na superficie do cubo.

o Para ocultar aimagem da SMART Document Camera e mostrar apenas o modelo
3D, mova o cursor de deslocamento de transparéncia para a esquerda.

5. Setiver adquirido um segundo cubo a SMART e a pagina contiver mais do que um modelo
3D, manipule outro modelo 3D realizando os passos 3 e 4 com o outro cubo.

NOTA

Os dois cubos devem possuir padrdes diferentes se quiser utiliza-los ao mesmo tempo.

6. Quando tiver terminado, afaste o cubo (ou cubos) da cdmara.

O software SMART Notebook sai do modo da Realidade Mista ao fim de alguns segundos.

Disfarcar modelos 3D antes de os apresentar
Se pretende ocultar modelos 3D no seu ficheiro .notebook antes de os apresentar, pode utilizar a
funcionalidade Disfarcar para ocultar os modelos 3D com um chapéu magico.

Quando utiliza as Ferramentas da Realidade Mista, o chapéu magico desaparece depois de as
Ferramentas da Realidade Mista atribuirem o modelo 3D ao cubo, revelando o modelo 3D.
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NOTA

Se ocultar varios modelos 3D na mesma pagina com chapéus magicos, cada chapéu magico
tera uma faixa de cor diferente.

Para ocultar um modelo 3D com um chapéu magico

1. Seleccione o modelo 3D.

2. Prima a seta do menu do modelo 3D e depois seleccione Disfargar > Disfargado.

Para alterar a cor do chapéu magico

1. Seleccione o chapéu magico.

2. Prima a seta do menu do chapéu mégico e depois seleccione Disfargar > Alterar a cor.

Para revelar um modelo 3D sob um chapéu magico

Utilize as Ferramentas da Realidade Mista tal como descrito em Manipular modelos 3D
com as Ferramentas da Realidade Mista paraa SMART Document Camera na pagina 67.

Depois de as Ferramentas da Realidade Mista atribuirem o modelo 3D ao cubo, estrelas

giram em torno do chapéu magico e de seguida este desaparece, revelando o modelo 3D
que estava oculto.

EJ suGEsTAO

Pode também revelar o modelo 3D premindo o icone do chapéu & no canto inferior
esquerdo.

Pode utilizar as seguintes ferramentas 3D com Ferramentas 3D para o software
SMART Notebook e Ferramentas da Realidade Mista:

o software de modelag&o SketchUp

e Trimble 3D Warehouse (anteriormente designado por Google 3D Warehouse)
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Utilizar o software de modelacéo SketchUp
Pode utilizar o software de modelagdo SketchUp para criar modelos 3D. Pode guardar estes
modelos 3D no formato COLLADA (.dae) e depois inseri-los no software SMART Notebook.

Para guardar um modelo 3D no formato .dae
1. Abra o modelo 3D no software de modelag&o SketchUp.
2. Seleccione Ficheiro > Exportar > Modelo 3D.
Surge a caixa de dialogo Exportar modelo.
Navegue até a localizagao onde pretende guardar o ficheiro.
Introduza um nome para o ficheiro na caixa Nome do ficheiro.

Seleccione Ficheiro COLLADA (*.dae) na lista pendente Tipo de exportagéo.

o o »~ »

Prima Exportar.

Para inserir o modelo 3D no software SMART Notebook

Consulte Inserir modelos 3D na pagina 61.

Utilizar o Trimble 3D Warehouse
O Trimble 3D Warehouse (anteriormente designado por Google 3D Warehouse) € um repositorio
online de modelos 3D. Através desta ligagdo no separador Galeria do software SMART
Notebook, podera procurar modelos 3D e transferi-los para o seu computador. Pode inserir os
modelos 3D nos seus ficheiros .notebook.

Para transferir modelos 3D

1. Prima o separador Galeria &=,

2. Prima Google 3D warehouse.
3. Procure ou pesquise um modelo 3D que queira transferir.
Seleccione o modelo.

4. Clique em Transferir modelo e depois na ligagao Transferir junto a Collada (.zip).

NOTAS

o Da primeira vez que transferir um modelo 3D, podera ser-lhe solicitado um
pseudénimo.

o Se estiver a utilizar o software do sistema operativo Mac OS X e cancelar a
transferéncia, o modelo 3D continua a ser guardado na pasta Descargas.

5. Guarde o ficheiro .zip no seu computador.

6. Extraia os conteudos do ficheiro .zip para uma pasta no seu computador.
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Para inserir um modelo 3D transferido

Consulte Inserir modelos 3D na pagina 61.

72



Capitulo 8

Resolucao de Problemas

Este capitulo inclui informagdes sobre resolugéo de problemas da SMART Document Camera.

Consulte a tabela seguinte para resolver problemas da camara de documentos

NOTA

Estes procedimentos variam consoante a sua verséo do sistema operativo Windows e as suas

preferéncias de sistema.

Problema

Solucao

A luz de energia passa a
laranja no modo espera.

Prima o botéo de Iigar/desligarQ) novamente para liga-la. A
luz de energia passa a verde.

A camara nao apresenta
nenhuma imagem (modo
Camara).

Certifique-se de que a camara de documentos esta ligada.
Verifique todas as ligagbes de cabos.

Verifique o interruptor TV/VGA no painel de ligag&o do lado
direito da camara de documentos e defina-o para o tipo de
dispositivo de visualizag&o que possui.

Reponha a resolugao de saida para 1024x768 utilizando a
ponta de uma caneta ou outro objecto pequeno para premir o
botao de reposigao da resolugdo na base da camara de
documentos.

Auséncia de imagens
apresentadas no
computador

(Modo Pass-through de
computador)

Certifiqgue-se de que a camara de documentos esta ligada.
Verifique todas as ligagbes de cabos.

Verifique as ligagdes do cabo desde a saida de VGA do
computador até a entrada de VGA da camara de
documentos.

Certifique-se de que a camara de documentos esta no modo
Pass-Through de computador.

Em alguns computadores portateis, pode premir FN+F5
repetidamente para alternar entre modos de visualizagéo € a
imagem do computador no ecra de apresentagao.
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Problema

Solugao

O ecra de apresentacao
esta escuro e ilegivel.

Active a Imagem Automatica no menu de visualizagao no
ecra (OSD) da camara de documentos (Menu > IMAGEM >
Avancgadas > Imagem automatica) para ajustar o brilho da
imagem.

Reponha as predefinigdes da cAmara de documentos (Menu
> SISTEMA > Predefini¢ao > Sim > Enter).

Certifique-se de que existe luz suficiente na sala ou ligue a
iluminagao de tecto na camara de documentos.

Ajuste os niveis de brilho e contraste manualmente no menu
OSD da camara de documentos ou utilize os botbes do
painel de controlo.

Se estiver a utilizar um projector, verifique a lampada.

A imagem no ecra de
apresentagao esta
distorcida ou desfocada.

Reponha as predefinigdes da cAmara de documentos (Menu
> SISTEMA > Predefinigdo > Sim).

Ajuste o brilho e o contraste manualmente para diminuir a
distorgcéo.

Prima o botso Eilno painel de controlo se aimagem estiver
distorcida ou desfocada.

O software ¢ Certifique-se de que o cabo USB esta ligado.
SMART Notebook n&o « Certifique-se de que o interruptor USB esta definido para
detecta a camara de B
documentos. o Certifique-se de que o seu software esta atualizado (deve
possuir, pelo menos, o software SMART Notebook 11 SP1).
o Certifique-se de que o cabo USB e a entrada USB do
computador estao a funcionar correctamente.
o Certifique-se de que a definigdo USB para PC esta definida
para CAMARA no menu OSD da camara de documentos.
¥ 8
O software e Prima SMART Document Camera = na barra de
SMART Notepook ent-ra ferramentas.
no modo Realidade Mista ﬁ@}
inesperadamente. o PrimaDefinigoes adicionais . e anule a seleccao de

Iniciar automaticamente as Ferramentas da Realidade
Mista.

NOTA
Para activar a detecgéo automatica da Realidade Mista

novamente, prima Definigoes adicionais @. e depois
seleccione Iniciar automaticamente as Ferramentas da
Realidade Mista.
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CAPiTULO 8

Resolucéo de Problemas

Problema

Solugao

N&o aparece imagem
nenhuma quando prime o

botao B .

Introduza um cartdo SD/SDHC ou uma unidade USB com
imagens armazenadas ou entao capture uma imagem na
memoaria integrada.

NOTA

As imagens devem ser armazenadas na localizagéo de
memoria disponivel a fim de entrarem no modo de
Reprodugéo.

Desligue o cabo USB ou defina o interruptor USB para .

A camara de documentos
nao detecta a unidade
USB introduzida.

Certifique-se de que o interruptor USB esta definido para
=K.

Nao consegue gravar um
video (a luz de gravagéo
vermelha néo se acende).

Certifique-se de que um cartdo SD/SDHC ou uma unidade
USB esta instalado.

Desligue o cabo USB (a cAmara de documentos n&o grava
video enquanto é utilizada como camara USB ou dispositivo
de armazenamento em massa).

O cartao SD/SDHC ou
unidade USB nao reproduz
video correctamente ou a
camara de documentos
deixa de responder durante
agravagao de video.

Formate o cartdo SD/SDHC ou unidade USB recorrendo ao
menu OSD da camara de documentos (Menu >
DEFINIGAO > Formato > CARTAO SD/UNIDADE
USB).

7Y CUIDADO

Desta forma apagara todos os dados no cartdo SD/SDHC
ou unidade USB.

A camara de documentos
apresenta um problema
que nao foi descrito acima.

Reinicie a camara de documentos através do botdo de

|
ligar/desligar no painel de controlo.
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Anexo A

Conformidade ambiental do
hardware

A SMART Technologies apoia as iniciativas globais que visam garantir que os equipamentos
electronicos séo fabricados, comercializados e eliminados de forma segura e respeitadora do
ambiente.

Os regulamentos relativos a Residuos de Equipamentos Eléctricos e Electronicos aplicam-se a
todos os equipamentos eléctricos e electronicos comercializados no interior da Unido Europeia.

Quando elimina qualquer equipamento eléctrico ou electronico, incluindo produtos da SMART
Technologies, recomendamos vivamente que recicle o produto electrénico de forma correcta
quando este tiver atingido o seu fim de vida. Se necessitar de mais esclarecimentos, contacte o
seu revendedor ou a SMART Technologies para saber qual o centro de reciclagem que deve
contactar.

Este produto satisfaz os requisitos da Directiva 2002/95/CE sobre a Restricdo de Certas
Substancias Perigosas (RoHS) da Unido Europeia.

Consequentemente, este produto cumpre também outros regulamentos que foram
implementados em varias areas geograficas e que referenciam a Directiva RoHS da Unido
Europeia.

Muitos paises tém em vigor regulamentos que restringem a utilizacdo de determinados metais
pesados nas embalagens dos produtos. A embalagem utilizada pela SMART Technologies para
enviar produtos cumpre a legislacdo de embalagem aplicavel.
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