
Выбор поверхности

Интерактивный проектор
LightRaise™ 60wi
Интерактивный проектор LightRaise™ 60wi — это короткофокусный проектор для монтажа
на стену, позволяющий превратить любую стену или обычную школьную доску в
интерактивную поверхность, с которой можно работать как с интерактивной доской.

Однако качество распознавания касаний зависит от состояния поверхности, выбранной
для проецирования изображения. Настоящий документ содержит основополагающие
принципы выбора поверхности, которую предполагается использовать в качестве
проекционной.

В АЖН А Я И НФОРМА Ц И Я !

Выбор неподходящей поверхности может привести к тому, что касания пальцем будут
распознаваться не на всем изображении или не будут распознаваться вовсе. В таком
случае можно продолжить работу, взаимодействуя с поверхностью с помощью
интерактивного пера.

Выбор поверхности
Проектор можно устанавливать так, чтобы в качестве проекционной поверхности
использовалась имеющаяся школьная доска или ровная стена. Убедитесь, что выбранная
поверхность плоская, гладкая и не имеет выступающих объектов.

Выбор стены в качестве проекционной поверхности
Выбирая стену для проецирования на ней изображения, учитывайте следующие аспекты:

l Выбирайте ровную и плоскую стену. Все линии, проводимые для монтажа SB600ix,
должны быть прямыми и выровненными вертикально по отвесу.

l Лучше выбирать белые стены, поскольку такой цвет позволит сохранить исходные
цвета проецируемого изображения.
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l Письмо цифровыми пером поверх изображения на стене может приводить к
появлению царапин или к повреждению поверхности стены. Перед установкой
интерактивного проектора попробуйте написать интерактивным пером на стене и
проверьте, остаются ли царапины.

l Для сокращения бликов от проектора, достижения оптимального качества
распознавания касаний и продления срока службы наконечников перьев используйте
в качестве проекционной поверхности гладкие полуматовые крашеные стены.

l Если используемая стена текстурирована, что характерно, например, для блочных
бетонных стен, установите на ней обычную школьную доску. Школьная доска имеет
достаточно ровную и гладкую поверхность, поэтому при ее использовании
интерактивный проектор работает отлично и позволяет писать поверх изображения
цифровыми чернилами.
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Выборшкольной доски в качестве проекционной поверхности
Выбирая школьную доску для проецирования на ней изображения, учитывайте
следующие аспекты:

l Установку доски и проектора на стене следует выполнять по прямой линии, на одном
уровне и строго вертикально.

l Выбирайте доску без рамки или с тонкой рамкой, выступающей над поверхностью
доски не более чем на 3 мм. Если рамка будет выступать над поверхностью доски
более чем на 3 мм, система не сможет адекватно распознавать касания пальцами.

В АЖН А Я И НФОРМА Ц И Я !

Не устанавливайте на выбранную для проецирования изображения поверхность
направляющие для карт. Более того, если на выбранной для проецирования
изображения стене или доске уже есть направляющие для карт, перед началом
использования интерактивного проектора их необходимо снять.
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l Выбирайте для проецирования изображения плоскую доску. Дополнительная
информация представлена в следующей процедуре.

Измерение ровности доски

1. Поместитешестифутовый плотницкий уровень на поверхности доски по горизонтали.

2. Найдите точку, в которой уровень отклоняется от доски на максимальное расстояние,
и измерьте его. Измерьте ровность поверхности на обоих краях доски.

В АЖН А Я И НФОРМА Ц И Я !

Производительность системы распознавания касаний пальцами напрямую зависит
от ровности проекционной поверхности.

o Если отклонение уровня в любом из направлений не превышает 5 мм, система
распознавания касаний будет функционировать оптимально.

o Если отклонение уровня в любом из направлений лежит в диапазоне от 5 до 10
мм, распознавание касаний будет происходить как минимум адекватно, а в
лучшем случае— хорошо.

o Если отклонение уровня в любом из направлений лежит в диапазоне от 10 до 15
мм, распознавание касаний может выполняться адекватно, однако в процессе
установки такой поверхности могут возникнуть проблемы. Рекомендуется
выбирать как можно более плоскую доску.

o Если отклонение уровня превышает 15 мм, выберите для проецирования
изображения другую поверхность.

o Дополнительная информация об оценке качества распознавания касаний
пальцами приведена в разделеВыравнивание системы распознавания
касаний на поверхности на странице 7.
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3. Повторите вышеописанные действия, чтобы измерить ровность доски по вертикали и
диагонали.

Помехи для проецирования
На пути проецирования изображения от нижней части кронштейна проектора до
изображения на проекционной поверхности не должны встречаться никакие объекты,
мешающие проецированию. До начала работы с проектором необходимо убрать или
переместить все предметы из этой области, в противном случаефункция распознавания
касаний не будет работать на части проецируемого изображения.
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Примеры наиболее часто встречающихся помех:

l Кабели и провода, проходящие по проецируемому изображению

В АЖН А Я И НФОРМА Ц И Я !

Не забудьте оставить свободное пространство между кабелями и поверхностью,
которую планируется использовать в качестве проекционной, это позволит в
дальнейшем без проблем выровнять проецируемое изображение.

l Винты и гвозди, торчащие из стены или доски

l Выступы или неровности поверхности стены

l Направляющие для карт, установленные на стене или доске
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Выравнивание системы распознавания
касаний на поверхности
В процессе установки интерактивного проектора необходимо выполнить выравнивание,
которое обеспечивает калибровку определения точек касания. После выполнения
процедуры выравнивания появится четырехзвездочная оценка качества распознавания
касаний пальцами к выбранной проекционной поверхности. Описание всех возможных
оценок представлено в следующей таблице.

В АЖН А Я И НФОРМА Ц И Я !

В первую очередь качество распознавания касаний пальцами определяется ровностью
поверхности стены или доски. Повторение процедуры выравнивания не улучшит
ситуацию. Еще раз просмотрите данные выше рекомендации по выбору поверхности,
они помогут выбрать оптимальный вариант.

Оценка
качества
распознавания
касания
пальцем

Результат Определение

Модуль
распознавания
касаний работает
оптимально

Поверхность отвечает заданным ограничениям.
Определение касаний пальцем работает
оптимально.

Модуль
распознавания
касаний работает
правильно.

Поверхность имеет незначительные недостатки,
которые могут влиять на точность определения
точки касания пальцем.

Приемлемая
работа модуля
распознавания
касаний.

Поверхность имеет значительные недостатки,
которые будут влиять на точность определения
точки касания пальцем.

Неприемлемая
работа модуля
распознавания
касаний.

Поверхность имеет серьезные дефекты.
Распознавание касаний пальцем отключено,
возможно только взаимодействие с помощью
пера.

smarttech.com/support
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