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Viktig information

N VARNING

o Om installationsanvisningarna som medféljde din SMART-produkt inte foljs kan det
resultera i personskador eller skador pa produkten.

o Setill att alla kablar till SMART-produkten, som ligger pa golvet, ar korrekt
sammanbundna och méarkta for att undvika att nagon snubblar 6ver dem.

o Minska riskerna for brand eller elektriska stétar genom att inte utsatta SMART-produkten
for regn eller fukt.

o Skjut inte in frammande objekt i 6ppningarna pa SMART-produkten.

o Oppna inte och montera inte isdr SMART-produkten. Du riskerar att f& en elektrisk stét
fran den hoga spanningen innanfor kapan. Garantin ogiltigforklaras om kapan 6ppnas.

o Lederna pa SMART-produktens kameraarm utgér en klamrisk nar du flyttar kameraarmen.
Hall dig undan borta fran klampunkterna.

o Tittainte iniljuset och rikta inte ljusets sken rakt in i nagons 6gon. Slack ljuset nar du
visar eller tar bilder pa manniskor.

o Overbelasta inte strémuttagen eller férlangningssladdarna pa grund av risk fér brand eller
elektriska stotar.

o Stang av och koppla fran SMART-produkten vid askvader. Ror inte SMART-produkten
eller stromkontakten under askvader pa grund av risk for elektriska stotar.

o SMART-produkten far endast anvandas med den typ av stromkalla som ar angiven pa
natadaptern och stromkontakten far inte modifieras.

'Y FORSIKTIGHET
o Placera SMART-produkten pa ett stabilt underlag for att férhindra att den faller i golvet.

o Om du har anslutit en sakerhetskabel till SMART-produkten, ska du inte bara eller svanga
SMART-produkten i sékerhetskabeln.



VIKTIG INFORMATION

Anslut inte oskdrmade gransshnittkablar till SMART-produkten och Iat inte kablar vara
kopplade till icke anvanda kontaktdon eftersom detta annars kan orsaka stérningsnivaer
som overstiger FCC-bestammelserna.

Undvik att installera och anvanda SMART-produkten pa stallen dar det finns mycket
damm, fér hdg luftfuktighet och rok.

Blockera eller tack inte éver dppningar eller uttag p4 SMART-produkten. Oppningarna
tillhandahaller ventilation, sékerstaller palitlig drift och skyddar SMART-produkten fran att
Overhettas.

Bar inte SMART-produkten i kameraarmen. Bar den genom att halla i enhetens bas.
Rikta inte kameralinsen mot solen.

Om nagra delar behdver bytas ut pA SMART-produkten ska du se till att serviceteknikern
anvander de utbytesdelar som anges av SMART Technologies eller delar med samma
egenskaper som originalet.
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Dokumentkameran 450 kan omvandla vilket klassrum eller vilken foreldsningssal som helst till
en spontan och interaktiv studiemiljé. Den anvander en videokamera med hdg uppldsning till att
visa tydliga och detaljerade bilder av skriftligt material eller fysiska objekt.

Med SMART Document Camera™ 450 kan du visa tryckta dokument, mikroskopbilder och 3D-
objekt pa din dator, projektor eller tv-apparat. Du kan spela in videon, skanna dokument, ta bilder
och sparadem i en fili SMART Notebook ™ program fér samarbetsstudier eller pa ett SD-
/SDHC-kort eller en USB-enhet.



KAPITEL 1

Oversikt

Dokumentkameran integreras med SMART Notebook-programmet och SMART Board®
interaktiva skrivtavlor sa att en interaktiv visningsmiljo skapas.

Du kan anvanda den blandade realitetskuben med dokumentkameran for att manipulera 3D-
modeller i SMART Notebook-filer.

Kamera

CMOS-sensor, 5 MP, for hdg uppldsning

8x optisk zoom, 8x digital zoom

Internminne

Upp till 30 ramar per sekund

Automatisk och manuell fokus

Maximalt bildtagningsomrade 40 cm x 30 cm (15 3/4 tum x 11 3/4 tum)
Mikrofon inbyggd i basen

Mikroskoplage som kraver adaptrar

Ingang/utgang

VGA- och DVI-I-utgangar XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024), 720p (1280 x 720),
1080p (1920 x 1080)

Kompositvideoformatutsignal med NTSC- eller PAL-format som valjs av anvandaren

RGB (VGA) insignal (nar valt av anvandaren) ar en "pass-through" till VGA-utsignalen.

Fysisk konstruktion

Sakerhetslasuttag

o Flexibel arm

o Stark lysdiodsoverheadbelysning

Programvara
e Programvaran SMART Notebook 11 eller senare, inklusive 3D-verktyg for programmet

SMART Notebook och verktygen Blandad realitet.

e Drivrutiner for SMART-produkter



KAPITEL 1
Oversikt

Bild- och videolagring
o Stddjer SD-/SDHC-kort med en inbyggd kortplats (upp till 32 GB, hastighetsklass 4).

e Stdodjer USB-drivrutiner.

o Stddjer USB-masslangringslage for internminne och SD-kort nar produkten ar ansluten till en
dator.

Justerbar kameraarm och kamerahuvud
Du kan vika den flexibla armen och justera den for att placera objektivet i valfri vinkel.
Kamerahuvudet ar férsett med en ljusstark overhead lysdiod som férbattrar belysningen.

1 1 Kamerahuvud

2 Kameraobjektiv

3 Overheadlampa

4  Flexibel arm

5 Kontrollpanel

Kontrollpanel

Du kan anvanda kontrollpanelen till att vaxla mellan ldgena kamera, dator "pass-through" och
uppspelning. Du kan ocksa anvanda den till att styra funktioner och installningari OSD-menyn i
laget kamera.

BION-SaIne

L 12

13
567




KAPITEL 1
Oversikt

Valj/Enter
Meny
Spelain video

Stréom av/pa 10

a b~ WO N =

Valj kamera 11
6 Valj dator "pass-through” 12

13

Valj uppspelning
Overheadlampa pa/av
Bildljusstyrka

Zooma in/ut
Automatisk fokus

Fanga in till SMART Notebook-programmet eller till lokalt
minne

USB indicator: dator eller USB-enhet

Forinformation om de olika lagena, se Férsta ldgena Kamera, Dator "pass-through" och

Uppspelning pa sidan 21.



KAPITEL 1
Oversikt

Bakre anslutningspanel
Den bakre anslutningspanelen har uttag for 12V 2A likstrdm, VGA in, VGA ut, kompositvideo ut
och USB mini-B.

Anslut natsladden
Anslut ett VGA-utgangskopplingsdon pa en dator
Anslut valfri visningsenhet med en VGA-kabel

Anslut den medférljande kompositvideoadapterkabeln

a A WO N -

Anslut ett USB-kopplingsdon pa en dator

Anslutningspanel, vanster sida
Den vanstra anslutningspanelen har en DVI utgang, en brytare for val av antingen dator eller
USB-enhet och uttag for ljud in och ut.

Anslut valfri visningsenhet med en DVI-kabel
USB-brytare
Anslut en USB-enhet

Anslut en extern mikrofon

a A WO N -

Anslut hégtalare enbart for videouppspelning
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Anslutningspanel, hoger sida
Anslutningspanelen pa hdger sida har en SD/SDHC-kortplats, en brytare for val av VGA-DVI
eller kompositvideoutsignal och ett sakerheltlasuttag.

T

N —rfE]

1 Kamerahuvudférvaring
2 SD/SDHC-kortplats
3 TV/VGA-brytare

4 Sakerhetslasuttag

Nedre kontrollpanel

NTSC/PAL-brytaren ar belagen pa den nedre kontrollpanelen. Med denna brytare kan du andra
formatet pa kompositvideoutsignlaen for din tv-apparat. Andringar i den valda videoutsignalen
trader i kraft nasta gang du slar pa dokumentkameran. Knappen for aterstallning av upplésning
aterstaller VGA-/DVI-uppldsningen till XGA.

OBS!

Du kan trycka pa knappen for aterstallning av upplésning med en pennspets. Om du trycker pa
knappen i tre sekunder aterstalls VGA-/DVI-utupplésningen till1024 x 768.

e

[ 0

ANENNISEENNNN
Nz

1 NTSC-/PAL-brytare
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2 Knapp for aterstallning av upplésning

Blandad realitetskub

Med en blandad realitetskub kan du interagera med 3D-modeller i SMART Notebook-programmet
med anvandning av verktygen Blandad realitet. Se Anvédnda 3D-verktyg fér SMART Notebook-
programmet och verktygen for Blandad realitet pa sidan 53.

Natadapter
Dokumentkameran ar férsedd med en natadapter, samt ett landsspecifikt kontaktdon som
ansluts till den externa natadaptern. Kontaktadaptrar fér Nordamerika, Storbritannien, Europa och

Australien medfoljer.

USB-kabel

Anvand USB-kabeln till att koppla dokumentkameran till datorn. Du kan visa objekt, fanga in
bilder till SMART Notebook-filer och styra dokumentkameran fran SMART Notebook-
programmet.

VGA-kabel

Anvand VGA-kabeln till att koppla dokumentkameran till en dator, projektor eller en bildskarm. Du
kan visa objekt och fanga in bilder och videon till en lagringsenhet.

Kompositvideoadapterkabel

Anvand kompositvideoadapterkabeln till att koppla dokumentkameran till en projektor eller en
bildskarm. Du kan visa objekt och fanga in bilder och videon till en lagringsenhet samt anvanda
funktionerna i OSD-menyema.

OBS!

Det medfdljande DB9-kontaktdonet behdvs inte i nagon av anslutningskonfigurationerna.

Mikroskopadapter

Dokumentkameran ar forsedd med en mikroskopadapter och tva gummikopplingsdon i olika
storlek som passar mikroskopets okular. Med ett mikroskop kan du underséka mikroskopiska
objekt pa en stor skarm.

Anti-blandningsark

Placera anti-blandningsarket dver tryckta dokument for att minska blandningen.



KAPITEL 1
Oversikt

Dokumentkameran har tre I1dgen som kan anvandas till att styra hur den skickar data till en dator,

projektor, monitor eller tv-apparat.

o Kameralaget styr dokumentkameran fran dess kontrollpanel och visar bilder pa en projektor,
monitor eller tv-apparat.
o Datorns "pass-through"-lage visar bilden fran VGA-ingangen pa en projektor, monitor eller tv-

apparat som ar ansluten till VGA-utgangen.

o Uppspelningslaget styr dokumentkameran fran dess kontrollpanel och visar bilder fran ett
SD-/SDHC-kort eller USB-enhet pa en ansluten projektor, monitor eller tv-apparat.

Se Férstéa ldgena Kamera, Dator "pass-through” och Uppspelning pa sidan 21 fér mer information

om dessa lagen.
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| dokumentkameran ingar programvaruhamtningar som du behéver for att visa bilder fran
dokumentkameran.

SMART Notebook-programmet och drivrutiner for SMART-produkter
Dokumentkameran anvander drivrutiner for SMART Notebook-programvara och SMART-
produkter. SMART Notebook-programmet ar ett visningsprogram avsett att anvandas med
SMART Document Camera och pekfunktionerna i SMART Board interaktiva skrivtavior. Man
kan ocksa med en blandad realitetskub manipulera 3D-modeller i SMART Notebook-filer med
anvandning av samarbetsverktygen Blandad realitet (se Anvénda 3D-verktyg fér

SMART Notebook-programmet och verktygen for Blandad realitet pa sidan 53).

Du hittar systemkrav for din dator i Versionsmeddelanden till SMART Notebook-program 11.1
(smarttech.com/kb/170138).

VIKTIGT

Du behéver ha SMART Notebook-program 11 SP1 eller senare installerat pa din dator innan du
kan ansluta dokumentkameran.

Hamta program

Installera SMART Notebook-programmet och drivrutinerna for SMART-produkter

1. Gatill smarttech.com/software.

2. Bladdratill SMART Notebook program fér samarbetsstudier.

3. Klicka pa Vélj en version, valj den senaste versionen av SMART Notebook-programmet
for Windows® eller Mac, och folj sedan anvisningarna pa skarmen.


http://www2.smarttech.com/kbdoc/170138
http://www.smarttech.com/software
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KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

Dokumentkameran har en flexibel arm med rotationsrorelse for att géra placeringen av visade

objekt enklare.

Hur man viker upp och placerar dokumentkameran
1. Placera en hand pa dokumentkamerans bas for att stadga den.

2. Tryck ned kamerahuvudet och dra sedan kameraarmen utat och uppat.

VIKTIGT
For att kunna anvanda dokumentkameran med SMART Notebook-programmet maste du

koppla dokumentkameran till en dator.

Hur man ansluter natadaptern

1. Anslut natadapterkabeln till DC 12 V-likstromsuttaget pa den bakre anslutningspanelen.

2. Koppla ett landsspecifikt kontaktdon till ndtadaptem.

12



KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

"Y FORSIKTIGHET

Se till att du kopplar stromkontaktdonet till natadaptern innan du ansluter stromkontakten
till ett elektriskt uttag.

4. Anslut kontakten till ett elektriskt uttag.

For att dokumentkameran ska kunna anvandas i kamera- eller uppspelningslage, behéver du
koppla den direkt till en extern display.

Hur man kopplar dokumentkameran till en dator med en USB-kabel
1. Stall USB-brytaren pa anslutningspanelen pa vanstra sidan i laget E’ =

<2 Indikatorn pa kontrollpanelen tands, och du kan anvanda dokumentkameran som en
USB-kamera eller till att dverfora tagna bilder/videon fran minneskallan till datorn.

2. Koppla en USB-kabel till USB-uttaget pa den bakre anslutningspanelen.

3. Letareda pa USB-kontaktdonet pa datorn och anslut kabeln till det.

Hur man kopplar dokumentkameran till en dator med en VGA-kabel
1. Koppla en VGA-kabel till VGA In-uttaget pa den bakre anslutningspanelen.

2. Letaredapa VGA Out-kontaktdonet pa datomn, och anslut kabeln till det.

Efter att du genomfért basanslutningen kan du koppla dokumentkameran till en extern display.
Detta gor att du kan anvanda dokumentkameran i kamera- och uppspelningslégena (se sida 21)
och att fa atkomst till displaymenyn pa skarmen for dessa lagen.

Du kan koppla dokumentkameran direkt till en extern display for att aktivera féljande funktioner:

o Anvanda Kameralage for att se kamerabilden i helskarm pa den externa displayen.

o Anvanda Uppspelningslage for att se ett bildspel i helskarm pa den externa displayen.

VIKTIGT

For att kunna anvanda dokumentkameran med SMART Notebook-programmet maste du
koppla dokumentkameran till en dator.

Stalla in TV/VGA-brytaren

Hll
TV/VGA-brytarens lage bestdmmer displayens utsignalsval. Stall den i laget VGA (hdger)

nar du anvander en VGA- eller DVI-anslutning for en utsignal. Stéll den i laget TV (vanster) tvivea
nar du anvander en RCA-anslutning fér en kompositutsignal.

13



KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

Koppla dokumentkameran till en monitor eller en projektor
| den har konfigurationen ar dokumentkameran kopplad till den externa displayenheten med en

VGA-kabel.

Hur man kopplar dokumentkameran till en monitor eller en projektor

1. Utfor basanslutningsstegen (se sida 12).

VIKTIGT
Settill att TV/VGA-brytareni laget VGA.

2. Koppla en VGA-kabel till dokumentkamerans VGA Out-kontakt och displayenhetens VGA
In-kontaktdon.

Koppla dokumentkameran till en monitor eller en projektor med ett
DVI-granssnitt

I den har konfigurationen &r dokumentkameran kopplad till den externa displayenheten med en
DVI -kabel (medfdljer €j).

Hur man kopplar dokumentkameran till en monitor eller en projektor med ett DVI-

granssnitt

1. Utfor basanslutningsstegen (se sida 12).

VIKTIGT
Settill att TV/VGA-brytareni laget VGA.
2. Koppla en DVI-kabel till dokumentkamerans DVI Out-kontakt och monitomns eller
projektorns DVI In-kontaktdon.
3. Koppla dokumentkameran till en extern display med en VGA-kabel (se sida 15).

Med denna konfiguration kan man |att ga fran datorns "pass-through”-lage till kameralage
eller uppspelningslage med samma projektor eller display for alla tre lagena.

Koppla dokumentkameran till en TV-apparat eller en projektor
| den har konfigurationen ar dokumentkameran kopplad till datorn med bade en adapterkabel for

kompositvideo och en RCA-kabel.

Hur man kopplar dokumentkameran till en TV-apparat eller en projektor

1. Utfor basanslutningsstegen (se sida 12).

2. Koppla en adapterkabel fér kompositvideo till dokumentkamerans Composite Video-
kontakt.

3. Koppla en RCA-kabel till displayens video in-kontaktdon.

14
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Konfigurera SMART Document Camera

4. Koppla adapterkabeln for kompositvideo och RCA-kabeln (se sida 15).

VIKTIGT

Anslut inte 9-stiftskabeln *"~

DVI eller kompositvideodisplayer visar inte din datorvy. En VGA-display kravs.

Hur man slar pa dokumentkameran

|
Tryck pa strombrytaren pa kontrollpanelen.

Stromlampan andras fran att lysa gult till blinkande gront ljus. Nar lampan lyser stadigt gront
kan dokumentkameran anvandas.

Hur man stanger av dokumentkameran

|
Tryck pa strombrytaren pa kontrollpanelen.

Strdmlampan andras fran att lysa gront till att lysa gult.

Du kan koppla dokumentkameran direkt till féljande externa enheter:
e Mikroskop
e Mikrofon

e Hogtalare

Koppla dokumentkameran till ett mikroskop
Du kan koppla dokumentkameran till ett mikroskop. Detta gér att du kan undersdka
mikroskopiska objekt pa en stor skarm.

Hur man stéller in ett mikroskop

1. Valj lamplig storlek pa gummikopplingsdonet for mikroskopets okular och satt in det i
mikroskopets adapter.

15



KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

2. Anslut mikroskopadaptern till dokumentkamerans kamerahuvud, och koppla den sedan till
dokumentkameran.

3. Dra at de tre bultarna tills adaptern sékert faster okularen.

VIKTIGT

Se till att pilen pa kamerahuvudet och mikroskopadaptern ar pa samma sida.

5. Vrid mikroskopadaptern moturs for att passa in pilarna mot varandra och las fast
mikroskopadaptern.

16



KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

Hur man ansluter mikroskopet till en projektor eller en bildskarm

1. Tryck paknappen pa kontrollpanelen och valj sedan fliken .

2
2. Anvand knappen DQD@ péa kontrollpanelen till att vélja LAGE och tryck sedan pa knappen
S—7
DQQ pa kontrollpanelen.

2 7
3. Anvand knappen DQDQ pa kontrollpanelen till att valja och tryck sedan pa knappen DQ@
pa kontrollpanelen.

4. Tryck paknappen pa kontrollpanelen for att stanga menyn.

5. Anslut den andra anden pa VGA-kabeln till VGA in-kontaktdonet pa projektorn eller
bildskarmen.
6. Stall VGA/TV-brytaren pa anslutningspanelen pa hoger sida i laget VGA tvivea.

Vaxla mellan VGA-, DVI- och kompositutsignal

Om du anvander en projektor eller en datorskarm med en VGA- eller en DVI-kabel staller du in
dokumentkameran i laget VGA. Om du anvander en tv-apparat med kompositvideokabeln, staller
du in dokumentkameran i laget VGA.

Hur man stéller dokumentkameran i laget VGA

L1
Stall VGA/TV-brytaren pa anslutningspanelen pa hoger sida i I1aget VGA .

Hur man stéller dokumentkameran i laget TV

(]
Stall VGA/TV-brytaren pa anslutningspanelen pa hoger sida i laget TV .

Koppla dokumentkameran till en extern mikrofon
Du kan ansluta en extern mikrofon till dokumentkameran.

ANMARKNINGAR
o Den inbyggda mikrofonen pa kontrollpanelen inaktiveras nar en extern mikrofon ansluts.

o Ljudfunktionen ar monofon.

Hur man ansluter en extern mikrofon till dokumentkameran

Anslut mikrofonens kabel till mikrofonen pa dokumentkamerans anslutningspanel pa
vanster sida.

Koppla dokumentkameran till hogtalare
Du kan ansluta hogtalare till dokumentkameran. Endast ljud fran videouppspelning &r tillgangligt.

17



KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

'Y FORSIKTIGHET

Sank volymen nar du anvander horlurar for att forhindra horselskada.

Hur man ansluter hégtalare

Anslut hogtalarnas kabel, 3,5 mm, till hdgtalaruttaget pa dokumentkamerans
anslutningspanel pa vanster sida.

Bildtagningsomrade
Bildtagningsomradet kan se ett omrade pa maximalt 40 cm x 30 cm (15 3/4 tum x 11 3/4 tum).

Hur man roterar bilden

. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

—_

S 2
Tryck pa knappen D%Q pa kontrollpanelen och valj sedan .

N

=
Tryck pa knappen /! pa kontrollpanelen.

w

S
Tryck pa knappen ng pa kontrollpanelen och valj sedan ROTERA.

»

=
Tryck pa knappen /) pa kontrollpanelen.

o

o

S—7
Vélj rotationsomrade och tryck sedan pa knappen DQ@ pa kontrollpanelen.

Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att stdnga menyn.

N

Hur man spegelvéander bilden

. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

—_

Tryck pa knappen /N pa kontrollpanelen och vélj sedan (B34,

N

=
Tryck pa knappen /) pa kontrollpanelen.

@

S
Tryck pa knappen @ pa kontrollpanelen och valj sedan SPEGLING.

>

[
Tryck pa knappen /I pa kontrollpanelen.

o

18



KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

7
6. ValjPA eller AV, och tryck sedan pa knappen DQ@ pa kontrollpanelen.

7. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att stdnga menyn.

Overheadlampa

Tryck pa knappen pa dokumentkamerans kontrollpanel for att sla pa eller stéanga av
overheadlampan.

Anti-blandningsark

Anti-blandningsarket ar en specialbelagd film som hjalper till att eliminera eventuell blandning
som kan intraffa nar blanka objekt visas, som exempelvis veckotidningar och foton. Placera anti-
blandningsarket ovanpa objektet for att minska reflekterat ljus.
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KAPITEL 2

Konfigurera SMART Document Camera

Dokumentkameran stédjer bade ett SD-/SDHC-kort och en USB-enhet for bildtagnings-, ljud-
och videoinspelningar. Dokumentkameran detekterar nar en extern lagringsenhet ar ansluten och
vaxlar automatiskt den den senast detekterade lagringen. Alla tagna bilder sparas i det inbyggda
minnet om ingen extern lagringsenhet ar ansluten.

VIKTIGT

Dokumentkameran levereras med en plastbit insatt i SD-kortplatsen. Ta bort denna plastbit
innan du satterin SD/SDHC-kortet.

ANMARKNINGAR
o Dokumentkameran stédjer SD-/SDHC-kort pa upp till 32 GB, hastighetsklass 10.
o SDHC-kort i klass 6 eller hogre rekommenderas for inspelning i hdg kvalitet.

o Skjut in SD/SDHC-kortet for att mata ut det.

Hur man ansluter en USB-enhet

1. Stall USB-brytaren pa anslutningspanelen till hoger i laget 8

Dokumentkameran detekterar USB-enheten och Beco -indikatorn pa kontrollpanelen
tands.

2. Sattin USB-enheten i USB-kontakten.

ANMARKNINGAR

Dokumentkameran stédjer USB-enheter pa upp till 64 GB.
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Kapitel 3

Anvanda
SMART Document Camera

INlEANING L 21
Forsta lagena Kamera, Dator "pass-through" och Uppspelning ... ... ... ... 21
Kameralage . ...... ... 21
Laget Dator "pass-through" . 22
Uppspelningslage ... ... iiiil. 22
Identifiera funktionerivare l8ge ... ... L 22
Stéllain dokumentkamerans lageN ... ... 24
Visa utskrivna doKUMENt . .. . 24
Sattainochtaut ett SD-/SDH C-KOM . .. L 25

Detta kapitel innehaller information om dokumentkamerans olika lagen.

Du kan anvanda dokumentkameran i laget Kamera, Dator "pass-through" eller Uppspelning. |
varje lage kan du utféra olika funktioner och varje 1age kraver en viss anslutning till antingen en
display, en projektor eller en dator.

Kameralage
| kameralage kan du bara visa dokumentkamerabilder i SMART Notebook-programmet.

Kameralage medger anslutning éver USB och live-bildutmatning. Du kan visa helskarmsbilder
fran dokumentkameran med en projektor eller HD-display utan en dator.
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KAPITEL 3

Anvanda SMART Document Camera

Du kan spara bilder till SMART Notebook-filen for att visa dem senare eller, om datorn &r
ansluten till en interaktiv skrivtavla, projektor eller tv-apparat, sa kan du visa SMART Notebook-
presentationen med live-bilder fran dokumentkameran.

OBS!

Knappen Ta bild pa kontrollpanelen sparar bilden till Notebook-sidan och sténger fonstret
SMART Document Camera. Om du aterigen trycker pa knappen Ta bild 6ppnas SMART
Document Camera-fonstret igen.

Du kan anvanda kameralagets OSD-meny till att utdva storre kontroll dver bilden.

Se Anvédnda SMART Document Camera i ldget Kamera pa sidan 27.

Laget Dator "pass-through"
Med Dator "pass-through”-lage vaxlar dokumentkamerans videoutsignal till VGA-insignal. Du
kan vaxla mellan live-kamerabilden och datorns skarmbild.

Du kan bara visa live dokumentkamerabilder i SMART Notebook-programmet.

ANMARKNINGAR
« Knappen Ta bild pa kontrollpanelen har inte nagon effekt i I1aget Dator "pass-through".

o |laget Dator "pass-through" kan du bara visa dokumentkamerans live-bild i SMART
Notebook-programmet.

Uppspelningslage

| laget Uppspelning kan du visa helskarmsbilder och bildspel fran minneskortet pa en projektor
eller HD-display utan en dator. Du kan inte anvanda dokumentkameran som en
masslagringsenhet i Iaget Uppspelning.

Nedanstaende tabell beskriver skillnaderna mellan varje lage:

Beskrivning av funktion Kamera Dator Uppspelning
lage "Pass- lage

% through" B

lage

Visa datoringang (VGA in) Nej Ja (VGA Nej
utgang och DVI
analog)
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KAPITEL 3

Anvanda SMART Document Camera

Beskrivning av funktion Kamera Dator Uppspelning
lage "Pass- lage
J'% through” B
lage
y
Visa dokumentkamerabild Ja Nej Nej
Visa bilder fran ett minneskort Nej Nej Ja
Atkomst till interminne och SD-/SDHC-kort fran Jal'l Jal'l Nej
datorn med en USB-kabel
Styra dokumentkameran fran en dator Ja Jal'l Nej
Fanga in till SMART Notebook-programmet Ja Nej Nej
Fanga in till ett SD-/SDHC-minneskort Ja Nej Nej
Atkomst till relaterad OSD-meny Ja Nej Ja
Fangain till en USB-enhet Jal2l Nej Nej

ANMARKNINGAR

o [1] Bara nar USB-brytaren ar stalld i laget 2<% Se Fliken Instéliningar pa sidan 35.
« [2] Bara nar USB-brytaren ar stalld i laget *=8. Se Fliken Instéliningar pa sidan 35.

| nedanstaende tabell anges utgangar nar dokumentkameran ar kopplad till en display med VGA-,
DVI- eller kompositvideo ut.

Beskrivning av funktion Kamera Dator Uppspelning
lage "Pass-through" lage

% laget
7]

Koppla till en projektor eller display Kamerabild VGA in Minnekortbilder
(VGA-utgang och DVI analog)

Koppla till projektor eller en Kamerabild EJ TILLAMPLIGT Minnekortbilder
bildskarm med DV digital utgang

Koppla till en tv-apparat Kamerabild EJ TILLAMPLIGT Minnekortbilder
(kompositvideoutgang)

23



KAPITEL 3

Anvanda SMART Document Camera

Sa har stiller man in dokumentkameran i laget Kamera
1. Stall dokumentkamera i laget Dator < med anvandning av brytaren pa

anslutningspanelen pa vanster sida. USB-indikatorn pa kontrollpanelen visar @%’@.

2. Koppla dokumentkameran till datorn med USB-kabeln.

[l

3. Stall TV-/VGA-brytaren pa anslutningspanelen pa hoger sida i laget VGA tvivea.

4. Anslut dokumentkameran till en projektor, monitor eller tv-apparat med en VGA-kabel.

5. Tryck paknappen i pa kontrollpanelen.

Sa har stéller man in dokumentkameran i laget Dator "pass-through”
1. Koppla dokumentkameran till datorn med USB-kabeln.
2. Koppla datorn till dokumentkamerans VGA In-uttag med VGA-kabeln.

3. Koppla displayenheten till dokumentkamerans VGA-Out-uttag med en annan VGA-kabel.

4. Tryck paknappen pa kontrollpanelen.

Sa har stéller man in dokumentkameran i laget Uppspelning
1. Koppla bort USB-kabeln fran den bakre anslutningspanelen.

2. Koppla dokumentkameran till en projektor eller monitor med VGA-kabeln eller till en tv-
apparat med adapterkabeln fér kompositvideo om sa behdvs.

3. Tryck paknappen B pa kontrollpanelen.

Nar du stéller in dokumentkameran pa laget Kamera kan du visa utskrivna dokument, anvanda
antiblandningsarket till att minska blandning och optimera bilden for text- och grafikdokument
med alternativen i I&get Bild.

S4a har visar man utskrivna dokument
1. Placera dokumenten pa bordet.

2. Justera dokumentkameran och rikta sedan in objektivet mot dokumenten.

3. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att justera fokus.
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KAPITEL 3

Anvanda SMART Document Camera

Sa har minskar man blandning

Placera anti-blandningsarket ovanpa de utskrivha dokumenten om blandning gor det svart
att Iasa de utskrivna dokument som du visar.

Hur man optimerar bilden for textdokument

1. Stéll in dokumentkameran i laget Kamera

Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

N

OSD-menyn visas.

S—~4 S—"
Tryck pa knappen D%Q pa kontrollpanelen for att valja och tryck sedan pa“knappen DQQ
pa kontrollpanelen.

@

»

S—7
Tryck pa knappen D&Q pa kontrollpanelen for att valja BILDLAGE och tryck sedan pa
S—7

knappen D@ pa kontrollpanelen.

S—~% - S—"
Tryck pa knappen D&G pa kontrollpanelen for att valja och tryck sedan pa“knappen DQ@

pa kontrollpanelen.

o

Se Fliken Bild pa sidan 29 for en forklaring av instéllningarna.

Hur man optimerar bilden féor dokument med grafik

1. Stéll in dokumentkameran i laget Kamera

Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

N

OSD-menyn visas.

S—~4 S—"
Tryck pa knappen D%Q pa kontrollpanelen for att valja och tryck sedan pa“knappen DQQ
pa kontrollpanelen.

@

S—7
Tryck pa knappen D&Q pa kontrollpanelen for att valja BILDLAGE och tryck sedan pa
S—7

»

knappen D@ pa kontrollpanelen.

o [
Tryck pa knappen /=N pa kontrollpanelen for att vélja L==_] och tryck sedan pa“knappen />
pa kontrollpanelen.

o

Se Fliken Bild pa sidan 29 for en forklaring av instéllningarna.

Dokumentkameran ar forsedd med en SD-/SDHC-kortplats pa anslutningspanelen pa hoger sida.
Du kan spara dokumentkamerabilder till ett SD-/SDHC-kort nar dokumentkameran ar i laget
Kamera eller Dator pass-through. Nar dokumentkameran ar i laget Uppspelning kan du visa
tidigare tagna bilder fran ett SD-/SDHC-kort.
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Anvanda SMART Document Camera

'Y FORSIKTIGHET

Utséatt inte kortet for statiskt elektricitet eftersom detta kan skada kortet.

VIKTIGT

Dokumentkameran levereras med en plastbit insatt i SD-/SDHC-kortplatsen. Ta bort denna
plastbit innan du satter in SD-/SDHC-kortet.

Sa har satter man in och tar ut ett SD-/SDHC-kort

1. Tryck pa knappen U pa kontrollpanelen.

2. Sattinett SD-/SDHC-kort i kortplatsen pa anslutningspanelen pa héger sida med kontakten
vand nedat.

VIKTIGT

o Du behdéver eventuellt stalla in dokumentkameran pa att anvanda SD-/SDHC-kortet som
lagringsplats (se Fliken Instéllningar pa sidan 35).

o Setill att etiketten pa SD-/SDHC-kortet ar vand uppat.

Sa har tar man ut ett SD-/SDHC-kort

26

'Y FORSIKTIGHET

Forhindra att minneskortet skadas genom att inte ta ut minneskortet medan du tar eller tar bort
kort.

1. Tryck pa knappen g?’@ pa kontrollpanelen och vanta tills dokumentkameran visas en live
bild.

2. Skjutin kortet fér att mata ut det, och avlagsna kortet.



Kapitel 4

Anvanda
SMART Document Camerali
laget Kamera

INlEANING L 27
Anvanda laget Kamera ... il 27
Anvanda OSD-menynilaget Kamera ... . 28
FIKeN Bild L 29
Fliken Presentation il 32
Anvanda funktionen Picture in Picture (PIP [bildibild]) ... . ... .. 34
Fliken Installningar .. .. 35
Laget Uppspelning ... L. 36
FlKEN Sy S e L 37
Ta och dverfora bilder och videon ...l 38
Fanga in Dilder . 38
Overfora bilder till datorn ... ... 39
Anvanda ett MiKroSKOD ... .. 40

| detta kapitel forklaras hur man anvander dokumentkameran i I1aget Kamera.

Nar SMART Document Camera ar kopplad till en projektor, platt bildskarm eller tv-apparat kan du
visa en helskarmsbild fran dokumentkameran.
Du kan anvanda dokumentkameran i Iaget Kamera for att utféra féljande uppgifter:

o Visaobjekt.

e Fanga in bilder till ett SD-/SDHC-kort

e Fangain bilder till SMART Notebook.

o Anvanda funktionerna och instéllningarna i OSD-menyn.

e Anvanda ett mikroskop med en okular av standardtyp med ytterligare adaptrar.
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VIKTIGT

Dokumentkameran maste vara direkt kopplat till en extern display nar du anvander OSD-
menyn. Se Koppla dokumentkameran till externa enheter pa sidan 15.

Sa har vaxlar man till laget Kamera

1. Koppla dokumentkameran till en projektor eller platt bildskarm med Iamplig kabel (se Koppla
dokumentkameran till externa enheter pa sidan 15).

2. Tryck pa knappen g?@ pa kontrollpanelen.

Sa har visar men objekt

1. Tryck pa knappen % pa kontrollpanelen.

2. Placera objektet som du vill visa under kameran.

3. Rotera kamerahuvudet for att rikta in objektivet mot objektet.

S4a har justerar man zoomférstorningen

Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

Sa har justerar man fokus automatiskt

Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

Sa hér justerar man ljusstyrkeinstillningarna

Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

S4a hér spelar man in en video

1. Sattin ett SD-/SDHC-kort eller en USB-enhet i ratt uttag.

2. Tryck pa knappen @ pa kontrollpanelen for att starta inspelningen.

3. Tryck pa knappen @ pa kontrollpanelen for att stoppa inspelningen.

Det finns fyra flikari OSD-menyn: Bild, Presentation, Installning och System. Anvand OSD-
menyn till att justera installningama fér dokumentkameran i laget Kamera.

I ey L
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Sa héar navigerar man OSD-menyn och undermenyer

1. Stall in dokumentkameran i laget Kamera

2. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

OSD-menyn visas.

7 S—#
3. Tryck pa knapparna D&@ och D&@ pa kontrollpanelen for att vaxla mellan flikar.
S—7 =7
4. Tryck paknapparna D&@ och D&Q pa kontrollpanelen for att valja ett val pa menylistan.
S—"
5. Tryck pa knappen DQQ pa kontrollpanelen for att gora ett val.
S—7
6. Tryck paknappen DQQ pa kontrollpanelen for att 6ppna en undermeny.
S—~
7. Tryck pa knappen DQQ pa kontrollpanelen for att aterga till féregadende menyniva.
8. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att Iamna menyn.

Foljande OSD-menyalternativ ar tillgangliga nar dokumentkameran &r i laget Kamera.

Flik Alternativ

Bild Lusstyrka, Kontrast, Lage, Effekt, Spegel, Avancerat, Fokus, Rotera.
Se Fliken Bild pa sidan 29.

-| Presentation SPiiccj:;:rgzin Picture (PIP [bild i bild]), Timer Se Fliken Presentation pa

Instéliningar Ta bild, Inspelning, Lagring, Format, USB till PC och Flimmer.

!E’ System Sprak, Utsignalsdisplay, Sakerhetskopiering, Spara installning, Hamta
installning, Information, Standard.

Fliken Bild

Sa har 6ppnar man menyn Bildinstéllningar

1. Tryck pa knappen % pa kontrollpanelen.
2. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

S—#
3. T%ck pa knappen D%@ pa kontrollpanelen for att markera och tryck sedan pa knappen

+—l pa kontrollpanelen.
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S—7 =7
4. Tryck paknappen DRQ eller D%Q pa kontrollpanelen for att markera och tryck sedan pa
S—7

30

knappen M pa kontrollpanelen.

Hirror

Advanced

Focus

Rotate

Bildalternativ

Beskrivning

Ljusstyrka

Justera bildens ljusstyrka manuellt.

Kontrast

Justera bildens kontrast.

Lage

Valj ett alternativ fran fem bildinstallningar:

° Skarp — justera kontrasten s4 att texten blir synligare
o Grafik — justera bildens toning

o Rorelse — 6ka bildfrekvensen (adekvat belysning
kravs nar denna installning anvands)

° Makro — stall in nar du visar ett objekt som ar nara
kameran, inte langre an 20 cm (7 3/4") fran kameran

(AN
o Oandlig — stall in nar du visare ett objekt som ar
langre an 55 cm (22") fran kameran

Effekt

Konvertera bilden till fargbild, svartvit bild eller negativ.

Spegling

Valjs for att vanda bilden:

o AV —visar en normal bild
o PA —visar en spegelvand bild

Avancerade

o Automatisk bild

Valjs for att automatiskt justera vitbalansen och exponeringen
och for att korrigera férg- och exponeringskompensation.
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31

Bildalternativ

Beskrivning

o Exponering

Valj exponeringsinstallning:
o AUTO —justera kameraexponeringen automatiskt
o MANUELL - justera kameraexponeringen manuellt

o Vitbalans Valj vitbalansinstallning for olika ljusforhallanden:
o AUTO —justera vitbalansen automatiskt
o MANUELL —justera upp till 255 réda och bla fargnivaer
manuellt.
Fokus Justera fokus manuellt.
Rotera o AV —visar normal bildrotation

o 90° —roterar bilden 90°
180° — roterar bilden 180°
270° —roterar bilden 270°

[¢]

[}
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Fliken Presentation
Med presentationsfunktioner kan du visa tidigare tagna bilder samtidigt med en live kameravy.
Dessa funktioner kan inte anvandas nar dokumentkameran &r ansluten som en USB-kamera.

Sa har 6ppnar man fliken Presentation

1.

2.

32

Tryck pa knappen % pa kontrollpanelen.
Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

S—# S—7/
Tryck pa knappen D&‘ pa kontrollpanelen fér att valja och tryck sedan pa knappen DQ@
pa kontrollpanelen.

S—7 S—"
Tryck pa knappen DRQ pa kontrollpanelen for att valja - och tryck sedan pa knappen DQQ
pa kontrollpanelen.

Split Screen

Timzr
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Presentationsalternativ Beskrivning

Picture in Picture (PIP o
[bild i bild]):

[e]

[e]

Visar tagna bilder eller video som miniatyrbilder i hornet
pa bildskarmen laget Kamera.

Tryck pa den vanstra och hogra navigationsknappen for
att navigera genom lagrade bilder.

Tryck pa knappen for att avbryta PiP.

[¢]

Dela upp skarm

[}

[}

[}

[e]

[¢]

Delar skarmen in tva delar.

Halva delen av skarmen visar miniatyrbilder och den
andra halften visar bilden fran dokumentkameran.
Vélj visningslage: vanster, hdger, dverst, nederst.

Tryck pa de vanstra/hdégra och upp-/ner-
navigationsknapparna for att markera bilden.

=
Tryck pa knappen /) fér att valja bilden.
g

Tryck pa de vanstra/hdgra och upp-/ner-
navigationsknapparna for panorera den lagrade bilden.

Tryck pa knappen for att avbryta delad skarm.
OBS!

Du kan inte ta en bild medan du ar i I1aget Delad skarm.
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Presentationsalternativ Beskrivning

Timer o Forser presentatdéren med en nedrakningstimer pa
skarmen for att hjalpa till med tidshanteringen vid
presentationen.

Anvanda funktionen Picture in Picture (PIP [bild i bild])
Med PiP-funktionen kan du visa en bild fran lagrat minne i en live kamerabild. Detta &r anvandbart
nar du visar fore- och efterjamforelser.

OBS!

PiP-funktionen &r endast avsedd for visningsandamal. Du kan inte ta en bild medan du ar i laget
PiP.

. S4a har visar man PiP-bilden

34

Visa ett objekt i laget Kamera och tryck sedan pa knappen pa kontrollpanelen.

OSD-menyn visas.

S—# S—7
Tryck pa knappen D&‘ pa kontrollpanelen for att valja och tryck sedan pa knappen DQ@

pa kontrollpanelen.

S—7
T%ck pa knappen DRQ pa kontrollpanelen for att markera PiP och tryck sedan pa knappen

<=\l pa kontrollpanelen.
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S—7
4. Markera hérnet pa displayen och tryck sedan pa knappen DQQ pa kontrollpanelen.

Dokumentkameran visar en bild i bilden.

000000

0 ocn 4
5. Tryck pa knapparna ¥\ och /=N pa kontrollpanelen for att vélja olika lagrade bilder.

Fliken Installningar

. Sa héar oppnar man fliken Instéllningar

1.

2.

35

Tryck pa knappen q’@ pa kontrollpanelen.
Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

S—#
Tryck pa knappen D&‘ pa kontrollpanelen for att markera och tryck sedan pa knappen
S—7

¢\ pa kontrollpanelen.

S—7
Tryck pa knappen DRQ pa kontrollpanelen for att markera och tryck sedan pa knappen

=
/) pa kontrollpanelen.

SETTING
= FEsclution Guality

High

Format

ISE 1o PC

Flicker
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Instéllningsalternativ Beskrivning
Ta bild
o Uppldsning Valj en bildtagningsstorlek: | 5SM-installningen ar
bildtagningsupplésningen 2592 x 1944,
o Kvalitet Valj bildkvalitet: Finast, Hég, Normal
o Typ Valj en bildtagningstyp:

o Enenda-taen bild at gangen
o Kontinuerligt — ta pa varandra féljande bilder

o Intervall Stall in tidsintervallet for kontinuerlig bildtagning. Langden
kan stéllas in pa upp till 600 sek (10 min).

Inspelning Valj komprimeringsinstallning for videoinspelning.

Lagring Andra lagringsplats:
o Ljud- och videoinspelningar kan bara sparas pa ett
SD-/SDHC-kort éller en USB-enhet.

Format Ta bort alla data fran det valda minnet.

USB till PC Vélj status pa dokumentkameran nar den ar kopplad till
datorn med en USB-kabel. Se till att USB-brytaren pa

anslutningspanelen pa vanster sida ar i Iaget <
o Kamera - kan anvandas som en datorwebbkam, for
att ta stillbilder eller for att spelain en video
o Lagring — Overfor tagna bilder eller videon fran minnet
till en harddisk pa en dator.

Flimmer Valj uppdateringsfrekvens:

o 50 Hz —stéllerin frekvensen pa 50 Hz
o 60 Hz - stallerin frekvensen pa 60 Hz

Laget Uppspelning
Uppspelningslaget bestdmmer hur dokumentkameran, datorn och ett minneskort samverkar.
Sa har 6ppnar man menyn Uppspelning

1. Tryck pa knappen i pa kontrollpanelen.

2. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

S—~4
3. Tryck pa knappen D&Q pa kontrollpanelen for att markera -x och tryck sedan pa knappen
S—7
DQ pa kontrollpanelen.

S—7
4. Tryck pa knappen % pa kontrollpanelen fér att markera USB till PC och tryck sedan pa

36



KAPITEL 4

Anvanda SMART Document Camerailaget Kamera

=
knappen [/ pa kontrollpanelen.

S—7
. Valj LAGRING och tryck sedan pa knappen DQQ pa kontrollpanelen.

Atgérd Lagring Kamera
Se minneskortet fran datorn. Ja Nej
Visa och anvanda dokumentkameran fran SMART Notebook- Nej Ja
programmet

Fanga in bild till minneskortet i bade laget Dator "pass- Nej Ja

through" och Kamera

| detta Iage kan du se innehallet pa din USB-enhet eller SD-minneskort fran datorn.

Laget masslagring gor att du kan se innehéllet i det inbaddade minnet eller SD-/SDHC-kortet fran
datorn. De visas som borttagbara diskar. Leta i dokumentkamerans DCIM-kataloger efter lagrade
bilder och videon.

Fliken System

Sa har 6ppnar man menyn System

1.

2.

37

Koppla dokumentkameran till en projektor, platt bildskarm eller tv-apparat (se sida 15).
Tryck pa knappen % pa kontrollpanelen.
Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

OSD-menyn visas.

)E
T%ck pa knappen =N pa kontrollpanelen for att markera E’ och tryck sedan pa knappen

DQ pa kontrollpanelen.

Jutput

BackLD

Setting

fecall Setting

Infarmation

Default
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Systemalternativ Beskrivning

Sprak Vélj eller byt sprak:
o English
o Frangais
o Deutsch
o Espariol

Utsignalsdisplay Stall in upplésningen for visning av bilden pa skarmen:
o 1024 x 768
o 1280 x 1024
o 1280 % 720
o 1920 x 1080

OBS!

Detta val ar inaktiverat i TV-utsignalslage.

Séakerhetskopiering o SD/SDHC — kopiera bilder och presentationer fran
det inbyggda minnet till ett SD-/SDHC-kort
o USB-ENHET —kopiera bilder och presentationer fran
det inbyggda minnet till en USB-enhet

Spara-instéllningar Spara den aktuella installiningen i det valda profilnumret.

OBS!

Endast installningar for effekt, lage, ljusstyrka och
kontrast kan sparas.

Hamta instéllningar Aterstall installiningen till det valda profilnumret.
Information Visa produktinformationen.
Standard Aterstall alla instaliningar till fabrikens

standardinstallningar.

Du kan fanga in bilder och videon fran dokumentkameran till ett SD-/SDHC-kort eller en USB-
enhet och 6verfora dem till en dator.

Fangain bilder
Du kan fanga in bilder och videon till ett SD-/SDHC-kort eller USB-enhet nar dokumentkameran
arilaget Kamera

Hur man fangar in bilder till minnet
1. Stall in dokumentkameran i laget Kamera Se Anvénda ldget Kamera pa sidan 27.

2. Placera dokumentkameran.
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3. Justera valfria kamerainstallningar med hjalp kameralagets OSD-meny. Se Anvénda ldget
Kamera pa sidan 27.

4. Tryck paknappen pa kontrollpanelen.

Sa har spelar man in en video med ett SD-/SDHC-kort
1. Sattin ett SD-/SDHC-kort i dokumentkamerans SD-/SDHC-kortplats.

S—~
Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att valja -56 och tryck sedan pa DQQ pa
kontrollpanelen.

N

% S—7
Tryck pa knappen DQQ for att valja LAGRING och tryck sedan pa knappen DQQ pa
kontrollpanelen.

@

Dokumentkameran detekterar SD-/SDHC-kortet.

Tryck pa knappen @ pa kontrollpanelen for att starta inspelningen.

OBS!
Videon sparas i .AVI-format pa SD-/SDHC-kortet.

>

5. Tryck paknappen @ pa kontrollpanelen for att stoppa inspelningen.

Hur man spelar in en video med en USB-enhet

1. Satt in en USB-enhet i dokumentkamerans USB-uttag.

={( =
2. Tryck pa knappen s\ for att vélja LAGRING och tryck sedan pa knappen /) pa
kontrollpanelen.

Dokumentkameran detekterar USB-enheten.

3. Tryck pa knappen @ pa kontrollpanelen for att starta inspelningen.
OBS!

Videon sparas i .AVI-format pa USB-enheten.

3. Tryck pa knappen @ pa kontrollpanelen for att stoppa inspelningen.

Overfora bilder till datorn
Du kan overfora bilder fran den externa lagringsenheten till datorn.
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Sa har dverfor man bilder till datorn
1. Anvand OSD-menyn till att stélla in dokumentkamerans USB- till PC-lage pa LAGRING.

2. Koppla dokumentkameran till datorn med USB-kabeln (se Konfigurera dokumentkameran
pa sidan 12).

Datorn kanner igen dokumentkameran och den externa lagringsenheten som en borttagbar
disk.

3. Bladdra till den borttagbara disken pa datorn och 6verfér sedan bilderna till datorn.

Du kan visa mikroskopstadiet genom dokumentkameran med anvandning av ytterligare tillbehor.
Se Koppla dokumentkameran till externa enheter pa sidan 15.

Sa hér visar man en ett mikroskopobjektglas
1. Placera objektglaset eller objektet pa mikroskopets plattform.
2. Fokusera mikroskopet sa att objektet ari skarp fokus.

3. Placera mikroskopet under dokumentkameran sa att kamerans objektiv ar anpassat ill
mikroskopets okular.

"N FORSIKTIGHET

Var noga med att inte stéta till dokumentkamerans objektiv med mikroskopet. Detta kan
skada dokumentkamerans objektiv.

4. Tryck pa knappen g pa kontrollpanelen.

5. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.

)x '
6. Tryck pa knappen =N pa kontrollpanelen for att markera och tryck sedan pa knappen

=
/) pa kontrollpanelen.

S—7
7. Tryck pa knappen DAQ pa kontrollpanelen for att markera LAGE och tryck sedan pa
S—7"
knappen D@ pa kontrollpanelen.

D=
8. Tryck pa knappen l&=\! p& kontrollpanelen for att markera EZ38 och tryck sedan p& knappen

=
/) pa kontrollpanelen.
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Anvanda
SMART Document Camera
med SMART Notebook-

programmet

Anvanda dokumentkameran med SMART Notebook-programmet ... ... . .................... 41

Anvanda dokumentkameran med SMART
Notebook-programmet

Du kan visa objekt och fanga in en bild till en SMART Notebook-sida.

Du kan visa bilder fran din dokumentkamera via SMART Notebook-programmet. Den interaktiva
skrivtavlan eller projektorn visar datorns skrivbord eller SMART Notebook-filen.

VIKTIGT

Dokumentkameran ska vara i laget Kamera. SMART Notebook-programmet kan ocksa
anvandas med kameran i laget Dator "pass-through". Se Fliken Instéllningar pa sidan 35.

OBS!

For information om hur man anvander 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet och
verktyg for Blandad realitet for SMART Document Camera, se Anvénda 3D-verktyg fér
SMART Notebook-programmet och verktygen for Blandad realitet pa sidan 53.

. Sa har 6ppnar man ett SMART Document Camera-fonster
1. Koppla SMART Document Camera till datorn och sla pa dokumentkameran.

2. Starta SMART Notebook-programmet

3. Tryck pA SMART Document Camera T i menyfaltet for Smart Notebook.

Fonstret SMART Document Camera visas.
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4. Placera det eller de objekt som du vill visa under kameran.

SMART Diocument Camesa

i fa oy | 2 @ e | 6] - 0 [E:3

5. Tryck pa valfritt av féljande objekt i menyfaltet for att justera bilden.

Menylternativ  Beskrivning
ﬁ) Zooma ut.
» Zoomaiin.

=]

Minska ljusstyrka.

Bk Oka ljusstyrka.

h Fokusera automatiskt.
e Fokusera ut manuellt.
ot Fokusera in manuellt.

Andra hur bilden ser ut: rotera den 180°, definiera bildens farg, svartvit
eller negativ. Du kan ocksa starta och stoppa laget Mikroskop och
starta verktygen for Blandad realitet for SMART Document Camera
automatiskt.

Starta Blandad realitet.

Infoga en skarmbild pa den aktuella sidan och stang sedan fonstret.

= | B

Ta en bild och infoga en skarmbild pa en ny sida och behall det aktuella
fonstret oppet.

. Sa har tar man en serie skdarmbilder

1. Oppna ett SMART Document Camera-fénster.
=

2. Tryck pa Ta bilder med intervall 7,1 SMART Document Camera-fonstrets menyfalt och
valj sedan en tidsperiod. (Om du t.ex. vill ta en skarmbild var 15:e sekund valjer du 15

sekunder.)
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3.

Nar du arklar klickar du pa @ for att sluta inspelningen.

OBS!

%y 013 ©
Visningen av visas langst ner i vanstra hornet pa SMART Notebook-sidan.
Den visar tiden som har forflutit sedan den senaste skarmbilden och antalet skarmbilder

som tagits.

Hur man anvander ett mikroskop

1.

43

Koppla dokumentkameran till ett mikroskop. Se Koppla dokumentkameran till externa
enheter pa sidan 15.

Oppna ett SMART Document Camera-fonster.

Tryck pa Ytterligare instéllningar i SMART Document Camera-fonstrets menyfalt och
valj sedan Starta laget Mikroskop.

OBS!

Knappen Ytterligare instéllningar ‘. visas inte om du anvander en
SMART Document Camera 230 med SMART Notebook-programmet.

Tryck pa Ytterligare instéllningar %, och valj sedan Stoppa laget Mikroskop néar du ar
klar.






Kapitel 6

Anvanda
SMART Document Camera i
laget Uppspelning

INlEANING L 45
Stalla in dokumentkameran i laget Uppspelning ... ... 45
Anvanda OSD-menynilaget Uppspelning .. ... . 46

OSD-menyalternativ i laget Uppspelning ... ... ... 46
OSD-meny forlaget Uppspelning . ... 46
Tabort bilderilaget Uppspelning ... .. oo e 50

| detta kapitel férklaras hur man anvander dokumentkameran i 1aget Uppspelning. Nar du staller
dokumentkameran i Iaget Uppspelning kan du spela upp bilder fran SD-/SDHC-kortet, USB-
enheten eller internminnet. Du kan bladdra genom de lagrade bilderna och visa tidigare tagna
bilder antingen individuellt eller som ett bildspel.

OBS!

| detta lage kan dokumentkameran inte vara kopplad med en USB-kabel och du maste ha bilder
lagrade antingen i internminnet eller externt minne.

Laget Uppspelning tar éver dokumentkamerans videoutgang. Live-bilder och USB-funktioner kan
inte anvandas under denna tid.

Sa har stéller man in laget Uppspelning med ett SD-/SDHC-kort

1. Koppla dokumentkameran direkt till en projektor eller annan display. For
kopplingsinformation, se sida 13.

2. Sattin ett SD-/SDHC-kort i dokumentkameran.

3. Tryck paknappen B pa kontrollpanelen.
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. S4a har stiller man in laget Uppspelning med en USB-enhet

1. Koppla dokumentkameran direkt till en projektor eller annan display. For
kopplingsinformation, se sida 13.

2. Stall USB-brytaren i laget [~=8 ysB-indikatorn =FC pa kontrollpanelen tands.

3. Tryck pa knappen B pa kontrollpanelen.

Anvanda OSD-menyn i laget Uppspelning

OSD-menyn i laget Uppspelning visar kallplatsen for lagring och styr hur lagrade bilder visas.

OSD-menyalternativ i laget Uppspelning

. Sa har 6ppnar man OSD-menyn i laget Uppspelning

1. Koppla dokumentkameran direkt till en projektor eller annan display. For
kopplingsinformation, se sida 13

2. Stall USB-brytaren i laget [+=B. USB-indikatom =8 pa kontrollpanelen tands.
ELLER

Koppla bort datorns USB-anslutning for att andra minnesplatsen till USB-enheten.

3. Tryck paknappen pa kontrollpanelen.

OSD-meny for laget Uppspelning

FLAYBACK
5lide Show P | Rurt
Interval

Effect

Uppspelningsmenyalternativ Beskrivning

Bildspel Visar alla tagna stillbilder i ett automatiserat bildspel.

Intervall Staller in bildspelsintervallet (i steg om 5-sekunder) innan
nasta bild visas. Det maximala intervallet ar 100 sek.
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Uppspelningsmenyalternativ Beskrivning

Effekt Véljer 6vergangseffekt for bildspelet.

o nBiId
o Rutat nedat
|

o IMA Sudda ut nedat
4
o NKE Delad lodratt ut

o 4'I" Delad vagrat in

Aktuell lagring Véljer lagringskalla om fler an en ar tillganglig. Detekterar
lagringskalla om endast en ar tillganglig.
Ta bort alla Tar permanent bort alla data fran den valda minneskallan.
OBS!
Ett varningsmeddelande visas. Valj JAfor att fortsatta eller
NEJ for att sluta.

Sa har viljer man instéllningar for ett bildspel.

4.

5.

Tryck pa knappen pé kontrollpanelen for att 6ppna OSD-menyn i laget Uppspelning.

=)=
Tryck pa knappamna &2 och /=) pa kontrollpanelen for att gora ett val och tryck sedan pa
S—7

knappen DQQ pa kontrollpanelen.
S—4 N
Tryck pa knapparna DQDG och DAQ pa kontrollpanelen for att vaxla mellan funktioner.
S—~
Tryck pa knappen DQQ pa kontrollpanelen for att gora ett val.

Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att stdnga menyn.

Upprepa steg 2—4 efter behov.

Spela upp ett bildspel

1.

2.
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Koppla dokumentkameran direkt till en projektor eller annan display. For
kopplingsinformation, se sida 13

Stall USB-brytaren i laget [+=8_USB-indikatomn =3O pa kontrollpanelen tands.
ELLER
Satt in ett SD-/SDHC-kort eller en USB-enhet i ratt uttag.
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3. Tryck paknappen B pa kontrollpanelen.

Miniatyrbilder fran minneskallan visas.

4. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.
=
5. Tryck tva ganger pa knappen 2\ pa kontrollpanelen for att starta bildspelet.

6. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att stoppa bildspelet och aterga till
miniatyrbildsvyn.

Spela upp en video

OBS!

| miniatyrbildsvyn har videon en D -symbol i miniatyrbildens évre vanstra horn.

1. Koppla dokumentkameran direkt till en projektor eller annan display. For
kopplingsinformation, se sida 13

2. Stall USB-brytareni laget [*=8 ySB-indikatom =3O pa kontrollpanelen tands.
3. Sattinett SD-/SDHC-kort eller en USB-enhet i ratt uttag.
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4. Tryck paknappen B pa kontrollpanelen.

Miniatyrbilder fran minneskallan visas.

D0 ocn 14
5. Tryck pa knapparna 7=\ och /=X pa kontrollpanelen for att vaxla mellan bilder.

S—~
6. Tryck paknappen DQQ pa kontrollpanelen for att valja den video du vill spela upp.

[SMRT0011.AVI
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OBS!
S—"
Tryck pa knappenDQ@ for att pausa videon.
) () = ¢
Tryck pa knappen DQQ eller DAQ for att justera volymen.

2 )=
Tryck pa knappen —\ for att spola tillbaka och pa knappen /N fér snabbspolning framat.
|

.

i{—nnnnnnn===if+

8. Tryck paknappen pa kontrollpanelen for att stoppa videon eller for att aterga till
miniatyrbilsvyn.

Du kan ta bort alla bilder pa en gang fran dokumentkamerans tre minneskallor med hjalp av OSD-
menyn eller ta bort endast valda bilder.

Ta bort alla bilder

VIKTIGT

Du kan inte ta bort bilder fran datorn i laget Uppspelning. Du kan endast ta bort bilder fran de tre
minneskallorna.

1. Valj den minneskalla som du vill ta bort alla bilder fran.

2. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen for att Gppna OSD-menyn i Iaget Uppspelning.
S—7

3. Tryck pa knappen DRQ pa kontrollpanelen for att markera TA BORT ALLA.

= =
4. Tryck pa knappen /I pa kontrollpanelen och tryck sedan pa knappen \za\! igen tér att géra
ett val.

Varningen TA BORT ALLA visas.

8 ctier DX
5. Tryck pa knappen /=X eller Y=\ pa kontrollpanelen fér att valja JA eller NEJ.
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6. Tryck paknappen pa kontrollpanelen for att TA BORT eller AVBRYTA.

7. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen igen fér att stdnga OSD-menyn i 1aget
Uppspelning.

OBS!

Ikonen Tar bort bild visas snabbt medan dokumentkameran tar bort bilder.

Ta bort vald bild

1. Tryck pa knappen a pa kontrollpanelen fér att visa alla bilderna i minneslagringen.

I cter 0 eter [ etier
2. Tryck pa knappen =Y eller ?=\ eller .2\ eller ./=\) pa kontrollpanelen fér att vélja den bild
du vill ta bort.

3. Tryck pa knappen pa kontrollpanelen.
Varningen TA BORT DENNA BILD visas.

I eper X
4. Tryck pa knappen /=X eller ?=\J pa kontrollpanelen for att vélja JA eller NEJ.

S—~
5. Tryck pa knappen DQQ pa kontrollpanelen for att TA BORT eller AVBRYTA.
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Anvanda 3D-verktyg for
SMART Notebook-programmet
och verktygen for Blandad
realitet

INlEANING L 53
Inkludera 3D-innehall i dina lektioner . ... 54
Satta igang med verktygen foér Blandad realitet for SMART Document Camera .................. 54
Aktivera 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet och verktygen for Blandad realitet54
Maskinvaru- och programvarukrav ... ...............oooiiiii e 55
BelySniNGSKIaV . . 55
Infoga och manipulera 3D-modeller .. ... 56
Infoga BD-moOdeller . . .. L 56
Manipulera 3D-modeller .. 57
Roteraen 3D-modell ... il 57
Pausa, spela upp och startaomanimering ... ... ... ... 58
Lagga till etiketter ... 58
Navigera 3D-SCENET ... ... ..t 59
Anvanda verktygen for Blandad realitet for SMART Document Camera .......................... 62
Manipulera 3D-modeller med verktygen for Blandad realitet for
SMART Document Camera ... ... 62
Maskera 3D-modellerinnan de visas . ... ... .. . .. 64
Anvanda SketchUp skissprogram och Trimble 3D Warehouse ... ... ................. 65
Anvanda SketchUp skissprogram ... ... 65
Anvanda Trimble 3D Warehouse ... .. . . 66

Det har kapitlet forser dig med den information du behdver for att borja anvanda
SMART Document Camera samt skissprogrammet SketchUp™ och Trimble® 3D Warehouse
(tidigare Google™ 3D Warehouse).

3D-verktyg féor SMART Notebook-programmet och verktygen fér Blandad realitet tar denna
upplevelse till en ny niva genom att forse larare och elever med ett nytt satt att anvanda 3D-
innehall.
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Du kan inkludera 3D-innehall i dina SMART Notebook-programlektioner. Har féljer nagra exempel
pa hur du gor detta.

e Om du ger en biologilektion, infogar du en 3D-modell av ett hjarta i din .notebook-fil. Rotera
och andra storleken pa 3D-modellen for att presentera hjartats olika delar.

e Om du geren lektion i engelska, infogar du en 3D-modell av en stad som finns medi en
roman som klassen laser. Ga in i 3D-scenen for att navigera gator och interidrer i byggnader.

e Om du ger en grundskolelektion, infogar du flera 3D-modeller och anvander funktionen
Maskera for att avsldja svar som en minnesdvning.

Aktivera 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet och verktygen
for Blandad realitet

3D-verktyg for SMART Notebook-programmet och verktygen fér Blandad realitet férser elever
och larare med ett intuitivt satt att utforska digitalt innehall med SMART Document Camera.

Nar du kopplar dokumentkameran till datorn, aktiveras 3D-verktyg for SMART Notebook-
programmet och verktygen for Blandad realitet automatiskt Om du vill anvanda 3D-verktyg for
SMART Notebook-programmet pa en dator som aldrig har varit kopplad till en dokumentkamera,
kan du aktivera 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet genom att skaffa en
produktnyckel och folja férfarandet nedan.

OBS!

Du kan skaffa en produktnyckel for 3D-verktyg féor SMART Notebook-programmet genom att
registrera dokumentkamerans serienummer pa smarttech.com/register.

Aktivera 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet

1. FOr Windows operativsystem, valj Start > Alla program > SMART Technologies >
SMART-verktyg > SMART Produktuppdatering.

For Mac OS X operativsystemprogram, bladdra till och dubbelklicka pa
Program\SMART Technologies\SMART-verktyg\SMART Produktuppdatering.

Fonstret SMART produktuppdatering 6ppnas.
2. Klicka pa Aktiverairaden SMART Notebook.

Dialogrutan SMART Programaktivering visas.
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3. Klicka pa Léagg till.

4. Skriv in produktnyckeln du fick fran SMART i rutan Produktnyckel och klicka sedan pa
Lagg till.

5. Klicka pa licensavtal, granska licensavtalet och klicka sedan pa Stang.

6. Om du accepterar licensavtalet markerar du kryssrutan Jag accepterar villkoren i
licensavtalet.

7. Klicka pa Nasta.
3D-verktyg for SMART Notebook-programmet aktiveras.

8. Klicka pa Slutfor, och stang sedan fonstret SMART Product Update.

Maskinvaru- och programvarukrav
For att satta igang med verktygen for Blandad realitet for SMART Document Camera behdver du
féljande:

o SMART Notebook-programvara 11 SP1
¢ SMART Document Camera 450
¢ En blandad realitetskub

o Endator som uppfyller kraveni SMART Notebook-programvara versionsmeddelandena
(smarttech.com/kb/170144).

Belysningskrav
Verktygen for Blandad realitet fungerar bast i ett ljust rum dar arbetsytan inte har nagra markbara
skuggor eller blandningar.

Ljuset maste vara sa jamnt som mdjligt, och lysa pa kuben och bakgrunden. Du kan uppna detta
genom att satta upp dokumentkameran sa att kameran ar vand direkt nedat, vinkelratt mot en
jamn, neutral arbetsyta. Arbetsytan bor inte vara morkare an de svarta elementen pa den
blandade realitskuben eller ljusare an de vita elementen pa kuben.

ANMARKNINGAR
o | mycket upplysta rum kan arbetsytan verka vitare an de vita elementen pa kuben.

o FOr att 6ka kontrasten mellan kubelementen och bakgrunden samt 6ka bildfrekvensen,
kan du placera ett vitt pappersark under kuben.

Normalt ar ett projektionsrum ratt s morkt. For att verktygen for Blandad realitet ska kunna
fungera ratt maste dokumenkamerans lampa vara tand. Manipulera inte kuben mer &n 35 cm (14
tum) fran dokumentkameran.
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OBS!

Skaka kuben under kameran om SMART Notebook-programmet inte gar in i laget Blandad
realitet nar du haller kuben under kameran. Om problemet kvarstar, tryck och hall

ljusstyrkeknappen #+ pa dokumentkameran nedtryckt for att oka ljusstyrkan sa mycket som
mojligt.

For att kunna anvanda 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet behéver du infoga en 3D-
modell i .notebook-filen. Efter att du har infogat en 3D-modell kan du manipulera den pa samma
satt som du manipulerar andra objekt i SMART Notebook-programmet.

OBS!

Du kan infogat 2D-bilder och 3D-modeller pa samma sida och manipulera dem pa samma satt
som du manipulerar andra objekt i SMART Notebook-programmet.

Infoga 3D-modeller
3D-modeller finns i mappen 3D-objekt i Exempel pa lektionsaktiviteter och pa webbplatsen
SMART Exchange™ (exchange.smarttech.com) samt i Trimble 3D Warehouse (se Anvénda
Trimble 3D Warehouse pa sidan 66). Du kan aven infoga dina egna 3D-modeller om de &ri ett av
féljande format:

e COLLADA (.dae)
o 3D-objekt (.obj)
e FBX(.fbx)

OBS!

Strukturer och annan information for vissa 3D-modeller finns lagrade i separata filer och
mappar. Nar du infogar dessa 3D-modeller, se till att 3D-modellfilen ar placerad i korrekt
mappstruktur med de stddjande filerna och mapparna.

Sa hér infogar man en 3D-modell
1. VéljInfoga > 3D-fil.
Dialogrutan Infoga 3D-fil visas.
2. Bladdra och vélj den 3D-modell som du vill infoga.
3. Tryck pa Oppna.

3D-modellen visas pa sidan.
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Manipulera 3D-modeller
Efter att du infogar en 3D-modell kan du manipulera den pa samma satt som du manipulerar
andra objekt i SMART Notebook-programmet. Du kan i synnerhet gora foljande:

¢ Klippa, kopiera och klistra
¢ Kilona

o Flytta

e Skala

e Lasa

o Bifoga lankar och ljud

Lagga till i fliken Galleri

ANMARKNINGAR

o For merinformation om dessa basalternativ, se Hjalp for SMART Notebook-
programvaran.

o Nardulagger till en 3D-modell i Galleri-fliken, visas den i kategorin 3D-objekt.

Forutom dessa basalternativ kan ocksa du gora detta:
o Rotera 3D-modellen
o Pausa, ateruppta, spela upp och starta om animering
o Lagaa till etiketter

Rotera en 3D-modell
Du kan rotera en 3D-modell 1angs flera axlar. Efter att du har roterat en 3D-modell kan du

aterstélla den till ursprungsorienteringen.

Sa hér roterar man en 3D-modell langs en axel
1. Markera 3D-modellen.

2. Tryck och hall ett av rotationshandtagen pa sidan.

Oﬁf."l

3. Dra med fingret runt mitten pa 3D-modellen, och slapp sedan upp fingret nar du ar klar.

Sa haér roterar man en 3D-modell ldngs flera axlar
1. Markera 3D-modellen.

2. Tryck och hall rotationshandtaget i mitten.

AT

o
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3. Dramed fingret i den riktning du vill rotera 3D-modellen, och slapp sedan upp fingret nar du
arklar.

Sa har aterstiller man en 3D-modell till ursprungsorienteringen
1. Markera 3D-modellen.
2. Tryck pa 3D-modellens menypil och vélj sedan Aterstill rotation.

Pausa, spela upp och starta om animering
Om en 3D-modell innehéller animering kan du pausa, ateruppta och starta om animeringen.

OBS!

Om en 3D-modell inte innehaller animering & menyn Animering som ar dokumenterad i
foljande procedurer inaktiverad.

Sa hér pausar man animering
1. Markera 3D-modellen.

2. Tryck pa 3D-modellens menypil och valj sedan Animering > Spela upp/Pausa
animering.

Sa har aterupptar man uppspelning av animering
1. Markera 3D-modellen.

2. Tryck pa 3D-modellens menypil och valj sedan Animering > Spela upp/Pausa
animering.

Sa har startar man om animering
1. Markera 3D-modellen.
2. Tryck pa 3D-modellens menypil och vélj sedan Animering > Starta om animering.

Lagga till etiketter
Du kan anvanda etiketter till att markera olika komponenter i en 3D-modell. Etiketter kan vara

text, former eller andra 2D-objekt.

Sa har lagger man till en etikett
1. Markera 3D-modellen.
2. Hogerklicka pa 3D-modellen dar du vill ansluta etiketten och valj sedan Lagag till etikett.

En etikett visas.
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3. Foratt anvanda text i etiketten dubbelklickar du pa etikettens standardtext och skriverin din
egen text.

ELLER

For att anvanda en form eller ett annat 2D-objekt i etiketten, skapar du objektet och drar det
sedan ini etiketten.

4. Altemativt kan du dra etikettens anslutningspunkt till en annan plats pa 3D-modellen.

Sa har doljer man och visar en etikett

1. Tryck pa etikettens anslutningspunkt pa 3D-modellen.

58

Etiketten ddljs.

2. Tryck pa etikettens anslutningspunkt for att visa etiketten.

S4a har tar man bort en etikett

1. Markera etiketten.

2. Tryck pa Stang @.

Navigera 3D-scener
Stora 3D-modeller som innehaller inre detaljer kallas for 3D-scener. Du kan navigera 3D-scener
med reglagen i SMART Notebook-programmet.

ANMARKNINGAR

« Du kan anvanda navigeringsreglagen till att navigera alla 3D-modeller. Alla 3D-modeller
innehaller dock inte inre detaljer. Om du garin i en 3D-modell som inte innehaller inre
detaljer, ser interiéren tom eller mork ut.

¢ Om du anvander Mac OS X operativsystem, kan du inte ga in i en 3D-scen nar du ar i laget
Helskarm. For att gain i en 3D-scen behdver du forst avsluta laget Helskarm och sedan
utféra féljande procedur.
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S4a har navigerar man en 3D-scen
1. Markera en 3D-modell
2. Tryck pa 3D-modellens menypil och valj sedan Ga in i 3D-scen.

SMART Notebook-programmet visar 3D-scenen i laget Helskarm. En karta 6ver 3D-
scenen, navigeringsreglagen och knappen Stang visas.

s

Knappen
Stang

Navigerings
reglage

£] Tips

o Dukan trycka pa kartans gra kant for att dra den till ett annat omrade pa sidan om den
técker material som du vill visa. Du kan ocksé andra storlek pa kartan genom att
trycka pa och dra den gra kanten i det nedre hogra hornet.

o Dukan trycka pa den gra bakgrunden eller pa mittikonen i ett navigeringsreglage for
att dra den till ett annat omrade pa sidan om den técker material som du vill visa.

60



KAPITEL 7

Anvanda 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet och verktygen for Blandad realitet

3. Navigera 3D-scenen med navigeringsreglagen.
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Knapp Anviénds till att:

Andra riktningen uppét.

Andra riktningen &t vanster.

Andra riktningen &t hoger.

Andra riktningen nedét.

Oka héjningen.

Flytta framat i scenen.

Flytta at vansteri scenen.

Il oM m|Oo|lO| | >

Flytta at hoger i scenen.

Flytta bakat i

scenen.

J Sanka hdjningen.

Alternativt kan du anvanda tangentbordsknapparna till att navigera 3D-scenen.

Tangentbordsknapp Anvands till att:

W Andra riktningen uppét.

A Andra riktningen &t vanster.
D Andra riktningen &t héger.
S Andra riktningen nedat.
PgUp Oka héjningen.

UPPATPIL Flytta framat i scenen.
VANSTERPIL Flytta at vansteri scenen.
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Tangentbordsknapp Anviénds till att:

HOGERPIL Flytta at hoger i scenen.
NEDATPIL Flytta bakat i scenen.
PgDn Sanka héjningen.

ESC Stang

OBS!

Medan du navigerar 3D-scenen visar en rod indikator i kartan var du befinner dig i scenen
och i vilken riktning du tittar. Pilen i mitten anger orienteringen. Pilen blir en cirkel nar du ar
vand direkt upp eller ner.

Plan Luta uppat
I i |

olcna ]

Utanfér skdrmen (plan) Uppat

4. Tryck pa Stang @ nar du ar klar.

Nar du har fort in 3D-modeller i .notebook-filer med 3D-verktyg for SMART Notebook-
programmet kan du manipulera de modellerna med verktygen fér Blandad realitet for
SMART Document Camera.

Manipulera 3D-modeller med verktygen for Blandad realitet for
SMART Document Camera

Du manipulerar 3D-modeller med anvandning av SMART Document Camera och den blandade
realitetskuben.

Hur man manipulerar en 3D-modell med den blandade realitetskuben

1.

Koppla SMART Document Camera till datorn och sla pa dokumentkameran.

2. Oppna .notebookfilen och visa sedan sidan som innehéller 3D modellen.
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3. Placera den blandade realitetskuben under SMART Document Camera och visa en sida av

kuben for kameran.

[ [

SMART Notebook-programmet gar in i laget Blandad realitet och tilldelar 3D-modellen till
kuben. Om det finns mer an en 3D-modell pa sidan sa flyttar du pa kuben tills animeringen
pa sidan anger att kuben ar kopplad till den 3D-modell som du vill manipulera.

OBS!

SMART Notebook-programmet gar endast in i laget Blandad realitet i denna situation om
en 3D-modell finns pa sidan. Alternativt kan du ga in i laget Blandad realitet genom att

trycka pa SMART Document Camera T verktygsfaltet och sedan pa Starta Blandad
realitet ! i forstret SMART Document Camera.

4. Gor ett av foljande:
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o Flytta pa kuben for att flytta 3D-modellen pa skarmen.
o Rotera kuben i din hand om du vill rotera 3D-modellen pa skarmen.

o Om du vill avtilldela 3D-modellen fran kuben, tacker du kubens markeringar med
handen.

OBS!

Om du upplever nagon av féljande symptom kan orsaken vara problem med sparningen:
o 3D-modellen kopplar inte till kuben.
o 3D-modellen skakar nar den ar kopplad till kuben.
o 3D-modellen kopplas sporadiskt bort fran kuben.

o SMART Notebook-programmet gér in i Iaget Blandad realitet nar kuben ar under
kameran aven om du inte ror pa kuben.

For att atgarda sparningsproblem, se Belysningskrav pa sidan 55.

£] Tips

o Medan du rér pa och roterar kuben i din hand, se till att du inte tacker symbolerna pa
kubens yta.

o Flytta transparensreglaget at vanster nar du vill ggmma bilden fran
SMART Document Camera och bara visa 3D-modellen.
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5. Du har kdpt en andra kub fran SMART och det finns mer &n en 3D-modell pa sidan,
manipulerar du en annan 3D-modell genom att genomféra steg 3 och 4 med den andra
kuben.

OBS!

De tva kuberna maste ha olika ménster om du vill anvéanda dem bada pa samma gang.

6. Flytta bort kuben (eller kuberna) fran kameran nar du ar klar.

SMART Notebook-programmet lamnar Iaget Blandad realitet efter nagra sekunder.

Maskera 3D-modeller innan de visas
Om du vill gémma 3D-modeller i .notebook-filen innan du visar dem kan du anvanda funktionen
Maskera for att gomma 3D-modeller med en magisk hatt.

Nar du anvander verktygen for Blandad realitet forsvinner den magiska hatten efter att verktygen
for Blandad realitet tilldelar 3D-modellen till kuben och avsldjar 3D-modellen.

OBS!

Om du gémmer flera 3D-modeller pa samma sida med magiska hattar har alla magiska hattar
olikfargade band.

Sar gommer man en 3D-modell med en magisk hatt
1. Valj 3D-modellen.

2. Tryck pa 3D-modellens menypil och valj sedan Maskera > Maskerat.

Sa héar andrar man fargen pa den magiska hatten
1. Valj den magiska hatten.

2. Tryck pa den magiska hattens menypil och vélj sedan Maskera > Andra farg.

Sar avsléjar man en 3D-modell under en magisk hatt

Anvand verktygen for Blandad realitet som beskrivs i Manipulera 3D-modeller med
verktygen for Blandad realitet for SMART Document Camera pa sidan 62.

Efter att verktygen for Blandad realitet tilldelar 3D-modellen till kuben, virviar stjamor runt
den magiska hatten, sedan férsvinner den magiska hatten och avslojar 3D-modellen bakom
den.
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£] Tips

Du kan ocksa avsl6ja 3D-modellen genom att trycka pa hatt & -ikonen i det nedre vénstra
hémet.

Du kan anvanda féljande 3D-verktyg med 3D-verktyg for SMART Notebook-programmet och
verktyg for Blandad realitet:

o SketchUp skissprogram
e Trimble 3D Warehouse (tidigare Google 3D Warehouse)

Anvanda SketchUp skissprogram
Du kan anvanda SketchUp skissprogram till att skapa 3D-modeller. Du kan spara dessa 3D-
modeller i formatet COLLADA (.dae) och sedan infoga dem i SMART Notebook-programmet.

Sa har sparar man en 3D-modell i .dae-format
1. Oppna 3D-modellen i SketchUp skissprogram.
2. Valj Arkiv > Exportera > 3D-modell.

Dialogrutan Exportera modell visas.

Bladdra till den plats dar du vill spara filen.

Ange ett namn for filen i rutan Filnamn.

Vélj COLLADA-fil (*.dae) i listan Exporttyp.

o o &~ »

Tryck pa Exportera.

Sa hér infogar man en 3D-modell i SMART Notebook-programmet

Se Infoga 3D-modeller pa sidan 56.
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Anvanda Trimble 3D Warehouse

Trimble 3D Warehouse (tidigare Google 3D Warehouse) &r ett onlineupplag for 3D-modeller. Med
denna lank i SMART Notebook-programmets Galleri-flik kan du sdka efter 3D-modeller och
hamta dem till din dator. Du kan sedan infoga 3D-modellerna i dina .notebook-filer.

Hamta 3D-modeller
1. Tryck pafliken Galleri &
2. Tryck pa Google 3D Warehouse
3. Sok eller bladdra efter en 3D-modell som du vill hamta.
Markera modellen.

4. Tryck pa Hamta modell och tryck sedan pa lanken Hamta intill Collada (.zip)

ANMARKNINGAR
o Nar du férst hdmtar en 3D-modell blir du eventuellt ombedd att ge ett smeknamn.
o Om du anvander Mac OS X operativsystem och du avbryter hamtningen sparas 3D-
modellen fortfarande i mappen Hamtade filer.
5. Spara zip-filen pa din dator

6. Extraherainnehallet i zip-filen till en mapp i din dator.

Sa har infogar man en hamtad 3D-modell

Se Infoga 3D-modeller pa sidan 56.
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Kapitel 8
Felsokning

Detta kapitel innehaller felsékningsinformation for SMART Document Camera.

Anvand féljande tabell for att felsdka problem med dokumentkameran.

OBS!

De har procedurerna kan variera beroende pa din version av Windows operativsystem och dina
systeminstallningar.

Problem Losning

S.trélr.nlampan lyser gult i Tryck pa stréombrytaren Q) igen for att sla pa den.
vilolage. Strémlampan lyser gront.

Ingen kamerabild visas o Settill att dokumentkameran ar paslagen.

(Iaget Kamera). « Kontrollera alla kabelanslutningar.

o Kontrollera TV-/VGA-brytaren pa anslutningspanelen pa
hoger sida pa dokumentkameran och stall in den pa den typ
av visningsenhet som du har.

o Aterstéll utsignalsuppldsningen till 1024x768 genom att
anvanda en pennspets eller annat litet objekt till att trycka pa
knappen for aterstallning av upplésning nedtill pa
dokumentkameran.

Ingen datorbild visas o Settill att dokumentkameran ar paslagen.

(Iaget Dator "pass- « Kontrollera alla kabelanslutningar.

through”) « Kontrollera kabelanslutningarna fran datorns VGA-utgang till
VGA-ingangen pa dokumentkameram.

o Setill att dokumentkameran ar i laget Dator "pass-through".

o Pavissa barbara datorer kan du trycka flera ganger pa
FN+F5 for att vaxla mellan visningslagen och datorbilden pa
visningskarmen.

67



KAPITEL 8

Felsdkning

Problem

Losning

Visningsskarmen ar moérk
och olasbar.

o Sla pa Automatisk bild i dokumentkamerans OSD-meny
(Meny > BILD > Avancerad > Automatisk bild) for att
justera bildens ljusstyrka.

o Aterstall kameran till dess standardinstéliningar (Meny >
SYSTEM > Standard > Ja > Enter).

o Setill att rummet ar tillrackligt ljust, eller sla pa overhead-
lampan pa dokumentkameran.

o Justera ljusstyrke-- och kontrastnivaer manuellt i
dokumentkamerans OSD-meny, eller anvand knapparna pa
kontrollpanelen.

¢ Kontrolleralampan om du anvander en projektor

Bilden pa visningsskarmen
ar férvrangd eller suddig.

o Aterstéll dokumentkameran till dess standardinstallningar
(Meny > SYSTEM > Standard > Ja).

o Justera ljusstyrkan och kontrasten manuellt for att minska
férvrangningen

e Tryckpa .-knappen pa kontrollpanelen om bilden ar
suddig eller ofokuserad.

programmet gar oforvantat
in i 1aget Blandad realitet.

SMART Notebook- ¢ Kontrollera att USB-kabeln ar ansluten.
programmet detekterarinte | | g tjj| att USB-brytaren ar stalld i laget B |
dokumentkameran. o Setill att programmet &r aktuellt (du maste ha minst SMART
Notebook-program 11 SP1).
o Setill att USB-kabeln och datorns USB-uttag fungerar.
o Setill att USB- till PC-instéllningen ar installd pA KAMERA i
dokumentkamerans OSD-meny.
SMART Notebook-

@
e Tryck pA SMART Document Camera =i verktygsfaltet.

o Tryck pa Ytterligare instéllningar EQA;". och inaktivera valet
Starta verktygen for Blandad realitet automatiskt.

OBS!
Aktivera automatisk detektion av Blandad realitet igen

genom att trycka pa Ytterligare instéllningar ‘ﬂ“. och
sedan valja Starta verktygen for Blandad realitet
automatiskt.

Ingen bild visas nar du

trycker pa knappen B

o Sattinett SD-/SDHC-kort eller en USB-enhet med lagrade
bilder, eller fanga in en bild till det inb&ddade minnet.
OBS!

Bilder behdver vara lagrade i den tillgangliga
minnesplatsen for att man ska kunna anvanda laget
Uppspelning.

« Koppla bort USB-kabeln eller stall USB-brytaren i laget [~=8.
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Problem Losning
Dokumentkameran Se till att USB-brytaren ar stalld i laget [-=8.

detekterar inte den insatta
USB-enheten.

Du kan inte spelain en
video (den roda
inspelningslampan tands
inte).

o Setill att ett SD-/SDHC-kort eller en USB-enhet ar
installerad.

o Koppla bort USB-kabeln (dokumentkameran kan inte spelain
video medan den anvands som en USB-kamera eller
masslagringsenhet).

SD-/SDHC-kortet eller
USB-enheten spelar inte
upp video pa ratt satt, eller
dokumentkameran slutar
reagera under
videoinspelning.

Formattera SD-/SDHC-kortet eller USB-enheten med
dokomentkamerans OSD-meny (Meny > INSTALLNING >
Format > SD-KORT / USB-ENHET).

'Y\ FORSIKTIGHET

Detta raderar alla data pa4 SD-/SDHC-kortet eller USB-
enheten.

Dokumentkameran har ett
problem som inte beskrivs
ovan.

Starta om dokumentkameran med hjélp av strémbrytaren

|
pa kontrollpanelen.
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Bilaga A
Maskinvara — efterlevnad av
myndighetskrav betraffande
miljon

SMART Technologies stdder globala anstrangningar att sakerstalla att elektronisk utrustning
tillverkas, saljs och kasseras pa ett sakert och miljovanligt satt.

WEEE-direktivet (Waste Electrical and
Electronic Equipment regulations — regler for
avyttring av elektrisk och elektronisk utrustning)

WEEE-direktivet galler for all elektrisk och elektronisk utrustning som séljs inom EU.

Nar du kasserar elektrisk och elektronisk utrustning, inklusive SMART Technologies-produkter,
rekommenderar vi att du atervinner den elektroniska produkten pa ratt satt. Kontakta
aterforsaljaren eller SMART Technologies om du behdver mer information om vilken
atervinningsinstans du bor kontakta.

Begransning av vissa farliga amnen (RoHS-
direktivet)

Den har produkten uppfyller kraven i EU-direktivet om begransningar av vissa farliga amnen
(Restriction of Certain Hazardous Substances (RoHS)) 2002/95/EC.

Darmed uppfyller denna produkt &ven andra bestdmmelser som har uppkommit i olika
geografiska omraden och som hanvisar till EU:s RoHS-direktiv.

Forpackning

Manga lander har bestdmmelser som begrénsar anvandningen av tungmetaller i
produktférpackningar. De férpackningar som SMART Technologies anvander for att transportera
produkter foljer kraven i tillampliga forpackningslagar.
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Sakregister

3D-modeller
avsldja 64
infoga 56
manipulera 57
manipulera med verktygen Blandad
realitet 62
maskera 64
rotera 57
strukturer 56

3D-objektfiler 56

3D-serie 59

aktivering 54

animering 58

anslutningar 5, 12
anslutningspanel, hdger sida 6
anslutningspanel, vanster sida 5
anti-blandningsark 7

arm 3

bakre anslutningspanel 5
bildflik 29

COLLADA-filer 56, 65-66

DAE-filer 56, 65-66

Dator "pass-through" 22
Datorvy 41

displaymeny pa skarmen 28
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dokumentkamera
delari 3
om 2
sla pa och stangaav 15
dokumentkameror
anvanda med SMART Notebook-
programmet 41

etiketter 58
EU-foreskrifter 71
externt minne 20

FBX-filer 56
felsdkning 67
funktioner 2
férpackning 71

Galleri 57

huvud 3
hamtar 9
hogtalare 17

Infangade bilder
SD/SDHC 38
installation 13

Kameraladge 13, 27



SAKREGISTER

kontrollpanel 3

lagen
Dator "pass-through" 41
Kamera 13, 27
om 8
Uppspelning 13, 45

magiska hattar 64
maskeringar 64
mikrofon 17
Mikroskoplage 40

Notebook software Se: SMART Notebook
NTSC-brytare 6

OBJ-filer 56

PAL-brytare 6
platta bildskarmar 15
projektorer 15

RoHS-direktiv 71

scener 59

SD-kortlage 13, 45
SD/SDHC-kort 25
SketchUp skissprogram 65
SMART Notebook 41
SMART Notebook-program 9
spelarin video 28
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strom 7, 15

Trimble 3D Warehouse 66

uppspelningslage 36

Uppspelningslage
Uppspelningslage OSD menu 45

USB-enhet 20

USB-kablar 7

utskrivna dokument, visa 24

varningar i

WEEE-direktiv 71

Verktygen Blandad realitet 7, 54
Verktygen Blandad realitet for SMART
Document Camera 62

VGA-kablar 7, 15

viktig information i
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overfora bilder 39






SMART Technologies
smarttech.com/support

smarttech.com/contactsupport


http://www.smarttech.com/support
http://www.smarttech.com/contactsupport

	Viktig information
	Kapitel 1: Översikt
	Inledning
	Dokumentkamerans funktioner
	Kamera
	Ingång/utgång
	Fysisk konstruktion
	Programvara
	Bild- och videolagring

	Dokumentkamerans komponenter
	Justerbar kameraarm och kamerahuvud
	Kontrollpanel
	Bakre anslutningspanel
	Anslutningspanel, vänster sida
	Anslutningspanel, höger sida
	Nedre kontrollpanel
	Blandad realitetskub
	Nätadapter
	USB-kabel
	VGA-kabel
	Kompositvideoadapterkabel
	Mikroskopadapter
	Anti-bländningsark

	Dokumentkamerans lägen
	Dokumentkamerans programvara
	SMART Notebook-programmet och drivrutiner för SMART-produkter
	Hämta program


	Kapitel 2: Konfigurera SMART Document Camera
	Inledning
	Konfigurera dokumentkameran
	Koppla dokumentkameran till olika displayer
	Ställa in TV/VGA-brytaren
	Koppla dokumentkameran till en monitor eller en projektor
	Koppla dokumentkameran till en monitor eller en projektor med ett DVI-gränssnitt
	Koppla dokumentkameran till en TV-apparat eller en projektor

	Slå på och stänga av dokumentkameran
	Koppla dokumentkameran till externa enheter
	Koppla dokumentkameran till ett mikroskop
	Växla mellan VGA-, DVI- och kompositutsignal
	Koppla dokumentkameran till en extern mikrofon
	Koppla dokumentkameran till högtalare

	Bildtagningsområde, overhead-belysning och anti-bländningsark
	Bildtagningsområde
	Overheadlampa
	Anti-bländningsark

	Extern lagring av minne

	Kapitel 3: Använda SMART Document Camera
	Inledning
	Förstå lägena Kamera, Dator pass-through och Uppspelning
	Kameraläge
	Läget Dator pass-through
	Uppspelningsläge

	Identifiera funktioner i varje läge
	Ställa in dokumentkamerans lägen
	Visa utskrivna dokument
	Sätta in och ta ut ett SD-/SDHC-kort

	Kapitel 4: Använda SMART Document Camera i läget Kamera
	Inledning
	Använda läget Kamera
	Använda OSD-menyn i läget Kamera
	Fliken Bild
	Fliken Presentation
	Använda funktionen Picture in Picture (PIP [bild i bild])
	Fliken Inställningar
	Läget Uppspelning
	Fliken System

	Ta och överföra bilder och videon
	Fånga in bilder
	Överföra bilder till datorn

	Använda ett mikroskop

	Kapitel 5: Använda SMART Document Camera med SMART Notebook-programmet
	Använda dokumentkameran med SMART Notebook-programmet

	Kapitel 6: Använda SMART Document Camera i läget Uppspelning
	Inledning
	Ställa in dokumentkameran i läget Uppspelning
	Använda OSD-menyn i läget Uppspelning
	OSD-menyalternativ i läget Uppspelning

	OSD-meny för läget Uppspelning
	Ta bort bilder i läget Uppspelning

	Kapitel 7: Använda 3D-verktyg för SMART Notebook-programmet och verktygen för Blandad realitet
	Inledning
	Inkludera 3D-innehåll i dina lektioner
	Sätta igång med verktygen för Blandad realitet för SMART Document Camera
	Aktivera 3D-verktyg för SMART Notebook-programmet och verktygen för Blandad r...
	Maskinvaru- och programvarukrav
	Belysningskrav

	Infoga och manipulera 3D-modeller
	Infoga 3D-modeller
	Manipulera 3D-modeller
	Rotera en 3D-modell
	Pausa, spela upp och starta om animering
	Lägga till etiketter

	Navigera 3D-scener

	Använda verktygen för Blandad realitet för SMART Document Camera
	Manipulera 3D-modeller med verktygen för Blandad realitet för SMART Document ...
	Maskera 3D-modeller innan de visas

	Använda SketchUp skissprogram och Trimble 3D Warehouse
	Använda SketchUp skissprogram
	Använda Trimble 3D Warehouse


	Kapitel 8: Felsökning
	Dokumentkameraproblem

	Bilaga A: Maskinvara – efterlevnad av myndighetskrav beträffande miljön
	WEEE-direktivet (Waste Electrical and Electronic Equipment regulations – regl...
	Begränsning av vissa farliga ämnen (RoHS-direktivet)
	Förpackning

	Sakregister

