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Onemli bilgi

SMART Board® 480 interaktif beyaz tahtanizi kurmadan ve kullanmadan 6nce, bu kullanim
kilavuzundaki ve birlikte gelen uyari belgesindeki guvenlik uyarilar ve dnlemlerini okuyun ve
anlayin. Birlikte gelen uyari belgesi, SMART Board interaktif beyaz tahtaniz ve aksesuarlarini
nasil givenli ve dogru ¢calistiracaginizi agiklamaktadir ve bdylece yaralanmalar ve ekipman
hasarini 6nlemenize yardim eder.

H NoT

Bu belgede "interaktif beyaz tahta" terimi; interaktif beyaz tahtaniz, aksesuarlari ve
secgeneklerini ifade eder.
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SMART Urinlnlz; duvara monte edilen, 6nden projeksiyonlu interaktif beyaz tahtadir. Birlikte
gelen kalemle veya parmaginizla interaktif ylizeyine dokunarak bilgisayarinizda yaptiginiz her
seyi yapabilmenizi, yani uygulamalari agmanizi ve kapatmanizi, dosyalar arasinda gezinmenizi,
dider kisilerle konferans yapmanizi, yeni belgeler olugturmanizi veya mevcut olanlarini
dizenlemenizi, web sitelerini ziyaret etmenizi, video kliplerini oynatmanizi ve daha fazlasini
yapabilmenizi saglar. interaktif beyaz tahtanizi bir bilgisayara ve bir projektére bagladiginizda
bilgisayar gértintlsu interaktif yizeyde goérintilenir. Her tir uygulamada dijital mirekkeple
yazabilir ve daha sonra notlarinizi gelecekteki bagvurulariniz ve dagitim igin bir

SMART Notebook ™ isbirligine dayali 6grenme yaziliminda bir dosyaya kaydedebilirsiniz.

SMART Board 480 interaktif beyaz tahtaniz, dis gi¢ kaynagina baglanti gerektirmeyen, yiksek
hizli USB 1.1 portundan gli¢ beslemeli bir cihazdir. Temel baglanti yontemi USB oldugundan,
interaktif beyaz tahtaniz dahili 3 m (9° 10") USB kablosu Uzerinden bilgisayardan gig alir.
interaktif beyaz tahtaniz tizerinde herhangi bir giic diigmesi yoktur. Bilgisayarinizin giicii acikken
her zaman c¢aligir durumdadir.
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SMART Board 480 interaktif beyaz tahtaniz dayanikli ve guvenilirdir. Tahta; kaba ve sert bir
interaktif ylizeye, hasara direngli bir kalem ve SMART'in tescilli DViT® (Digital Vision Touch)
teknolojisine sahiptir. interaktif beyaz tahtaniz diyagonalde 195,6 cm (77") olup, 4:3 en-boy orani
bulunur.

Ozellik vurgulari

DViT teknolojisi
interaktif beyaz tahtanin her ist kdsesinde biri bulunan iki dijital kamera, interaktif ylizeyde
hareket ettikge parmaginizin veya kalemin konumunu takip eder.

Coklu dokunmatik jest hareketleri

interaktif beyaz tahtaniz goklu dokunmatik jest hareketlerini destekler (yalnizca Windows®). Bir
sayfadaki bir nesneyi yeniden boyutlandirmak, bir nesneyi déndirmek, yakinlastirmak ve
uzaklastirmak ve daha fazlasini yapmak icin iki parmaginizi kullanabilirsiniz.

Cift dokunmatik
interaktif beyaz tahtaniz gift dokunmatik ézelligi destekler (yalnizca Windows). iki kullanici,
eszamanl fare iglevlerini yapmak i¢in parmaklarini kullanabilirler.

Cift yazma
interaktif beyaz tahtanizin gift yazma 6zelligi igin sinirli bir destegi vardir (yalnizca Windows). iki
kullanici, interaktif beyaz tahta tizerinde ayni anda yazmak i¢in parmaklarini kullanabilirler.

Dayanikl ylzey

interaktif yiizey, cizilmeye, cokmeye karsi direncli olup projeksiyon igin optimize edilmistir.
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interaktif beyaz tahtaniz bilgisayariniz igin bir giris aygiti gibi galisir ve badli bilgisayarinizdaki
her tiirl(i uygulama (izerinde ¢alismaniza olanak tanir. interaktif beyaz tahtanizi kullanmak igin iki
ek bilesene ihtiyaciniz vardir: bir bilgisayar ve bir dijital projektor. Bu bilesenler birlikte agagdidaki
sekilde galisir:

o Bilgisayariniz bir uygulamay galistirir ve gérunttyu projektdre gdnderir.
o Projektoriiniiz, gérintly( interaktif beyaz tahtaniza yansitir.

« Interaktif beyaz tahtaniz, ekrani lizerindeki temaslar algilar ve Kalem araci bilgisiyle
birlikte her temas noktasi bilgisini badl bilgisayara gonderir.

SMART Urtin Siiriicileri bilgiyi fare tiklamalari ve dijital miirekkebe dénlstirtir.

interaktif beyaz tahtanizin yiizeyine dokundugunuzda parmaginizin dokunusu bir fare tiklamasi
olur ve bilgisayarinizi interaktif beyaz tahtanizdan kontrol edebilirsiniz. Bir kalem aracini
kullandiginizda SMART Urtin Suriicileri, imleci bir renkli kaleme dénlistiiriir ve boylece
masaustinizde veya herhangi bir uygulamada dijital mirekkeple yazabilmeniz saglanir.

SMART Uriin Siiriictlerini kurdugunuzda bir Kayan Araglar ara¢ gubugu masaiistiiniizde gériindir.
Seffaflik, renk ve murekkep genisligi dahil kalem ayarlarini degistirebilirsiniz. Daha sonra
notlarinizi SMART Notebook yaziliminda bir dosyaya kaydedebilirsiniz. Ayrica notlarinizi
silmek icin kullandiginiz silgi aracinin genisligi gibi diger araclari da 6zellestirebilirsiniz.

Windows bilgisayarlari

SMART Notebook igbirligine dayali 6grenme yazilimi, SMART Ink™ ve SMART Uriin
Sdricdulerini igerir. SMART Ink, interaktif Griiniinizin kalemi veya parmaginizi kullanarak dijital
miirekkeple ekraniniz lizerinde yazabilmenizi saglamak icin SMART Uriin Siiriiciileriyle ¢ahisir.

Bilgisayarinizi baglattiginizda SMART Ink otomatik baglar ve SMART Ink SMART Ink
arag gubugu, bilgisayarinizda her agik pencerenin baslik gubugunda ¥
gorundr.

H nNoT
SMART Notebook yazilimi, SMART Ink ara¢ gubugunu gértintilemez, ¢linkii dosyanizda

dogrudan yazmak igin kullanabileceginiz kendi mirekkep araglar vardir.

Murekkep 6zelliklerini segmek ve notlarinizi yakalama gibi en yaygin islemleri yapmak igin
SMART Ink'e ¥ basabilirsiniz.
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SMART Ink, masaustunuzun herhangi bir yerinde dijital mirekkeple yazmanizi saglayan
SMART Ink Notlari'ni igerir. Bilgisayarinizda acik pencerelerin disinda bir yere yazarsaniz, bir
SMART Ink Notu gdriinir ve not igerisine yazabilirsiniz.

SMART Ink ayrica, PDF dosyalarinizi géruntilemenizi ve onlar Uzerinde dijital murekkeple
yazmanizi saglayan SMART Ink Belge Goruntileyiciyi de igerir.

SMART Ink'i nasil kullanacaginiza iliskin daha fazla bilgi icin bakiniz SMART Ink kullanim
kilavuzu (smarttech.com/kb/170191).

interaktif beyaz tahtaniza basarili giic beslemesi yapmak ve SMART Uriin Siriiciilerinizi
calistirmak igin bilgisayarinizin birtakim asgari gereksinimleri karsilamasi gerekmektedir.
interaktif beyaz tahtanizin bilgisayar gereksinimleri icin bakin SMART Board 480 interaktif beyaz
tahta sartnamesi (smarttech.com/kb/154638).

SMART Board 480 interaktif beyaz tahtaniz i¢in siparis edebileceginiz kalemlerin tam listesini
gormek i¢in smarttech.com/accessories adresine gidin.

SMART Board 480 interaktif beyaz tahtanizin aksesuarlari ve standart yedek pargalarini siparis
vermek icin yetkili SMART saticinizla (smarttech.com/wheretobuy) irtibata geginiz.

SMART Board 480 interaktif beyaz tahtanizin kurulum ipuglari igin bakiniz SMART Board 480
interaktif beyaz tahta kurulum kilavuzu (smarttech.com/kb/154700).

USB kablonuzu uzatma SMART Board

SMART Board 480 interaktif beyaz tahtanizla gelen USB kablosu, maksimum uzunluk
konusunda USB standardinin tanimladidi sinirlar dahilindedir. interaktif beyaz tahtanizin dahili 1,
5m (5") USB kablosu bulunmakla beraber, ayrica 3 m (9' 10") USB kablosu da dahildir.

ONEMLI

interaktif beyaz tahtanizdan bilgisayariniza bagli birlesik USB kablolari 5 metreyi (16')
gegcmemelidir.

Buna ragmen, eger bu kablo bilgisayarinizdan interaktif beyaz tahtaniza yetisecek uzunlukta
degilse, USB baglantinizi uzatmak i¢in USB uzatma kablosu (Par¢a No.USB-XT) gibi bir glii¢
beslemeli gdbegdi kullanabilirsiniz.


http://www.smarttech.com/kb/170191
http://www.smarttech.com/kb/154638
http://www.smarttech.com/accessories
http://www.smarttech.com/wheretobuy
http://www.smarttech.com/kb/154700
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Elektromanyetik girisimi (EMI) dnleme
interaktif beyaz tahtaniza elektromanyetik girisimi énlemek icin birtakim énlemler alabilirsiniz:

USB kablolarini gli¢ kablolarina paralel désemeyin.

USB kablolari Gizerinde girisim riskini azaltmak i¢cin USB kablolarini 90° agiyla gli¢
kablolari Uzerinden ¢apraz doéseyin.

USB kablolarini elektrikli motorlar veya floresan aydinlatma balastlan gibi yaygin EMI
kaynaklari yakininda désemeyin.

USB kablolarini asiri derecede biikmeyin.

USB priz adaptdrlerini veya pasif USB duvar plakalarini kullanmayin.
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SMART Board 480 interaktif beyaz tahtanizin USB arayiz, interaktif beyaz tahtanizi
bilgisayariniza baglamanizi saglar. Urlinle gelen USB kablosunun, bilgisayarinizdan interaktif
beyaz tahtaniza hem dijital sinyal hem de glic saglamasindan dolay1, ek gli¢ beslemesine gerek
yoktur.

ONEMLI

SMART Board 480 interaktif beyaz tahta sisteminiz, bilgisayar basina tek bir interaktif beyaz
tahta baglantisini sadece bir ana ekranda destekler.

Bilgisayarinizin ¢ozUnurligunua projektorunuzin ¢ozunurliguyle
eslestirme

Projektoruniz ve bilgisayarinizin ¢ézUnurluk ayarlarinin eslestiginden emin olun. Eger
bilgisayarinizin ¢6zinurligu, projektdrin gergek ¢oézunurligine uymuyorsa gorintU, interaktif
beyaz tahtanizin ytzeyini dizgin doldurmayabilir, titreyebilir veya bozulabilir.

Projektorunizle gelen talimatlari takip ederek projektorii optimal gértnti ¢ézunurligine ayarlayin
ve daha sonra bilgisayarin ¢6ztnurligini buna uygun sekilde degistirin. Bilgisayarinizin
¢6zUnlrligunu degistirmek icin yardim gerekirse isletim sisteminizle gelen talimatlara bakin.

Eniyi sonug almak icin bilgisayarinizin yenileme hizini ayarlamaniz gerekebilir. Bilgisayarin
baslangi¢ yenileme hizini 60 Hz'e alin ve daha sonra ideal yenileme hizini beliremek igin bu hizi
artinin veya azaltin. Bilgisayarinizin yenileme hizini degistirme konusunda daha fazla bilgi igin
isletim sisteminizle gelen talimatlara bakin.
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SMART Uriin Siiriictlerini, birtakim asgari igletim sartlarini karsilayan herhangi bir bilgisayara,
SMART (rinlnUzle birlikte gelen yazilim yikleme DVD'sini kullanarak veya
smarttech.com/downloads adresinden yukleyebilirsiniz.

H nor

Dijital murekkeple yazmak ve interaktif beyaz tahtanin ylizeyine dokunmak icin Windows
bilgisayariniza SMART Uriin Stirtictleri 10.7 veya Uzeri strimiini ya da Linux®
bilgisayariniza SMART Uriin Siriiciileri 10.2 SP1 veya (izeri strimiini kurmalisiniz.

interaktif beyaz tahtanizin sistem gereksinimleri igin bakin SMART Board 480 interaktif beyaz
tahta sartnamesi (smarttech.com/kb/154638).

ONEMLI

e SMART Uriin Suriictlerini kurarken SMART Board 480 interaktif beyaz tahtanizin
bilgisayariniza baglantisini kaldirin.

o SMART Board 480 interaktif beyaz tahtaniz tizerinde higbir durum 151§1 yoktur. interaktif
beyaz tahtanizin durumunu gériintilemek igin SMART Uriin Siirliclleri kurulmus
olmalidir.

Bilgisayariniza SMART Uriin Siiriiciilerini kurduktan sonra interaktif beyaz tahtanizin
oryantasyonunu yapin. interaktif beyaz tahtanizin oryantasyonu, olasi en yiiksek yazma ve
dokunma hassasiyetini temin eder. En son kullaniminizdan beri projektdriiniiz veya interaktif
beyaz tahtaniz ne zaman yerinden oynarsa veya interaktif ylizeye dokundugunuzda fare imleci
kalemle veya parmaginizla tam hizalanmamigsa interaktif beyaz tahtanizin oryantasyonunu
ayarlayin.

interaktif beyaz tahtanizin oryantasyonunu yapmak igin

1. Interaktif yiizeyde bildirim alanindaki SMART Board '/ simgesine tiklayin ve ardindan
Yonelt'i secin.

Oryantasyon ekrani aglilir.
2. Kalem tablasindan bir kalem alin.

3. Ekrandaki ilk hedeften baglayarak, kalemin ucuyla hedefin merkezine sikica dokunun ve
hedef sonraki noktaya hareket edene kadar kalemi sabit tutun.


http://www.smarttech.com/downloads
http://www.smarttech.com/kb/154638
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4. Son noktaya gelene kadar 3. adimi tekrarlayin.

H ~oT
Oryantasyon proseduirti dort dokunustan olusur.
5. Son noktada hedefin ortasina dokunun, bekleyin ve sonra kalemi serbest birakin.

Oryantasyon ekrani kapanir.






Bolum3

Interaktif beyaz tahtanin
kullanimi

Kayan Araglar arag gubugunu Kullanma . . L 11
Jest hareketlerini, ¢ift dokunma ve ¢ift yazma 6zelligini kullanma ... 12
Tek parmak jestleri ... .o e 13

Bir nesneyi segme ve secgimini kaldirma (tiklama) ... .. ... ... 13

Men secgeneklerini gérintileme (sag tiklama) ... ... 13

Bir nesneyi, kaydirma gubugunu veya pencereyi strikleme .............................. 14

Gt tIKIaMa 14

Sonraki veya dnceki sayfay1 gorlntlleme ... .. ... ... 14

Cok parmakli jest hareketleri ... . 14
Menu seceneklerini gérintileme (sag tiklama) ... ... 14
Biralani veya nesneyi bUyUtme ... ... i 15
Birnesnenin dlgegini KUGUItMe . . L 15

Yatay veya dikey olarak kaydirma . ... ... .. 15
Birnesneyi dondUrme ... L 15

Jest hareketleriigin eniyi uygulamalarve araglar ... .. .. . . 16

interaktif beyaz tahtanizin yiizeyine dokundugunuzda interaktif beyaz tahta, interaktif yiizeyin
yatay ve dikey (ya da x ve y) koordinatlarini kaydeder. Bilgisayarinizin fare striictst bu
koordinatlari yorumlar ve isaretciyi projekte edilen géruntudeki ilgili noktaya hareket ettirir.

interaktif beyaz tahtanizda bir uygulamayi baglatmak igin uygulamanin simgesine ardarda iki
defa dokunun. Bir uygulamayi baslatmak icin ¢ift dokunmaniz, bilgisayarinizda bir uygulamay!
baslatmak icin fareyi ¢ift tiklatmaniza esdegerdir. Benzer bigcimde, interaktif beyaz tahtanizin
ylzeyine her tek dokunusunuz, fareyi tek sol tiklatmaniza esdegerdir.

H noT

Gerekirse, bilgisayarinizi bekleme modundan ¢ikarmak icin fareyi hareket ettirin veya interaktif
beyaz tahtanin ylizeyine dokunun ya da klavyenizdeki herhangi bir tusa basin.

Kayan Araglar ara¢ gubugunu kullanabilmeniz igin bagli olan bilgisayariniza SMART Uriin
Sriicilerini kurmali ve galistirmalisiniz. interaktif beyaz tahtaniz (izerinde ¢aligirken, arag

11
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cubugu masaiistiiniizde ve herhangi agik bir uygulamada kayar durumdadir. interaktif beyaz
tahtanizda tiklamak, yazmak, silmek ve SMART Notebook yazilimini baglatmak igin,
parmaginizla veya saglanmis olan kalem tablasi kalemiyle bu 6zellestirilebilir arag gubugundan
bir ara¢ segin.

SMART Notebook yazilimi kullanimi konusunda daha fazla bilgi icin bakin
smarttech.com/support.

Kayan Araglar arag gubugunu agmak igin

Bildirim alaninda SMART Board simgesine 14 ve ardindan Kayan Araglar Géster segenegine
basin.

NOTLAR

o SMART Notebook yazilimi, dijital mirekkep kalemleri ve diger gizim araglarini kontrol
edebilmenizi saglayan ek ara¢ cubuklarini igerir.

o SMART Board 480 interaktif beyaz tahtanizdaki Kayan Araglar ara¢ gubugundan Sag
Tiklama aracini kullanamazsiniz.

o Buarag gubugunu ekranin sol veya sag tarafina tagiyabilirsiniz.

o Geng ogrencilerin yetisebilmesi i¢in bu ara¢ gubugunu ekranin alt kismina
tasiyabilirsiniz.

o Buara¢ cubugunu yatay dondiremezsiniz.

interaktif beyaz tahtaniz, Windows bilgisayarinizda ¢oklu dokunmatik jest hareketlerini, gift
dokunma ve ¢ift yazma 6zelliklerini desteklemektedir.

ONEMLI

Jest hareketleri, ¢ift dokunma ve gift yazma 6zellikleri, Windows 7 veya Windows XP igletim
sistemlerini, SMART Uriin Siiriictleri ve SMART Notebook yaziliminin en son sirimiinii
gerektirir (smarttech.com/downloads).

Coklu dokunmatik jest hareketleri, klavye veya fareyi kullanmadan interaktif beyaz tahtaniz
tizerinde énceden tanimli komutlari uygulayabilmenizi saglar. interaktif beyaz tahta ekraninizda
bir seri iki parmakli dokunuslarla sayfalar arasinda gezinebilir, bir nesnenin gérinimana
degistirebilir veya daha fazlasini yapabilirsiniz.

Cift dokunma 6zelligi, iki kullanicinin interaktif beyaz tahtaya dokunabilmesini ve fare iglevlerini
ayni zamanda yapabilmelerini saglar.
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Cift yazma 6zelligi, iki kullanicinin parmaklarini kullanarak interaktif beyaz tahta tizerine ayni
zamanda yazabilmelerini saglar.

H noTt
Cift yazma 6zelligi, SMART Board 400 seri interaktif beyaz tahtanizda sinirli islevsellige
sahiptir.

Bu 6zellikleri kullanabilmeniz igin interaktif beyaz tahtanizin onlan taniyabilmesini saglayin.

Jest hareketlerini, ¢ift dokunma ve ¢ift yazma 6zelliklerini etkinlegtirmek igin
1. Bildirim alaninda SMART Board '~/ simgesine ve ardindan SMART Ayarlari'na basin.
SMART Ayarlari penceresi géruntdlenir.
SMART Donanim Ayarlari'na basin.
Acllan listeden Fare ve Jest Hareketleri Ayarlari'ni segin.
Coklu Dokunmatik Mod'u segin.

Uygula'yi segin.

o o r w0 DN

TAMAM'a basin.

Tek parmak jestleri
Bir nesneyi segcmek ve ¢ift tiklamak dahil tek parmaginizi kullanarak birtakim jest hareketlerini
yapabilirsiniz.

Tek parmak jestlerine asagidakiler dahildir:

Bir nesneyi se¢gme ve se¢imini kaldirma (tiklama)

Bir nesne veya secenegdi secmek veya segimi iptal etmek icin
interaktif ylzeye hizla dokunup birakin. Bu hareket standart fare
tiklamasi iglevi gortr.

H noT

Eger isletim sisteminiz uygulamalari tek tiklamayla baslatmaya | J

ayarlanmigsa bu jest hareketi programlari baglatir. /

Menii segeneklerini goériintiileme (sag tiklama)

Ekrana parmaginizla basin ve basil tutun. /

SMART Notebook yazilimi, Windows ve Microsoft® Office
programlarinda sag tiklama mendsu agilir.
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Bir nesneyi, kaydirma gubugunu veya pencereyi siiriikleme
Ekranda bir nesneye veya kaydirma ¢gubuguna basin ve basili /
tutun. Parmaginizi ekran tzerinde tutarak nesneyi veya kaydirma
cubugunu yavasca surikleyin. Nesne istediginiz konuma
ulastiginda parmaginizi birakin.

Cift tklama
interaktif ekranda ayni noktaya iki kez hizla basin ve serbest
birakin. Bu hareket standart ¢ift tiklama islevi gordr.

H nNoT

Eger isletim sisteminiz uygulamalari bir ¢ift tiklamayla
baslatmaya ayarlanmissa bu jest hareketi programlari baslatir.

Sonraki veya onceki sayfayi goriintilleme
Sonraki sayfayi gorintilemek igin ekrana basin ve ardindan
dogrudan o noktanin sagina hizlica tekrar basin.

Onceki sayfay goriintiilemek igin ekrana basin ve ardindan
dogrudan o noktanin soluna hizlica tekrar basin.

Cok parmakli jest hareketleri

Nesneleri dlgeklendirme, kaydirma ve Uzerlerinde islem yapma dahil, iki veya daha fazla
parmaginizi kullanarak birtakim jest hareketlerini yapabilirsiniz. Cok parmakli jest hareketlerine
asagidakiler dahildir:

Menii segeneklerini goriintiileme (sag tiklama)
Ayni elinizdeki iki parmaginizi kullanarak sol parmaginizla ekrana basin ve basili tutun ve

ardindan sag parmaginizla ekrana bir kere basin.

Ekrandan sol parmaginizi kaldirin ve ardindan herhangi bir parmaginizla bir ment 6gesini segin.
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Bir alani veya nesneyi biiyiitme

Bir alan veya nesnenin ortasina basmak icin her elinizden bir
parmaginizi kullanin ve ardindan parmaklarinizi birbirinden
uzaklastirarak surikleyin.

Bir nesnenin olgegini kiigiiltme

Alan veya nesnenin kargi kenarlarinda ekrana dokunmak icin her
elinizden bir parmaginizi kullanin ve ardindan parmaklarinizi
birbirine dogru yaklastirarak surikleyin.

Bu jest hareketi, uygulamaya bagli olarak bir sayfa tizerindeki bir
nesneyi ya da tim sayfayi dlgeklendirir.

Yatay veya dikey olarak kaydirma
Ayni elinizdeki iki parmaginizi kullanarak ekrana basin.

Parmaklarinizi ekranda tutarak sayfada yukari, asagi, sola veya
saga gidin. Gérinimden memnun kaldidinizda parmaklarinizi
kaldirin.

Bir nesneyi dondiirme

Doéndirmek istediginiz nesnenin her kenarina bir parmaginizi
yerlestirin. Bir parmaginizi sabit tutarken ikinci parmaginizi nesne
etrafinda hizlica dénduirin. Agidan memnun kaldiginizda
parmaklarinizi ekrandan kaldirin.
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Jest hareketleri icin en iyi uygulamalar ve araglar
interaktif Griiniinlizde el hareketlerini veya araglar kullanirken su ydnergeleri takip edin.

Parmaklarinizi interaktif ylizey tzerinde temas noktasina tam dik (90°) a¢i olusturacak sekilde

tutun.
/ 90°

i

v o
ol

Basparmaginizi ve diger parmaklarinizi interaktif yizeyden uzak tutun. Diger parmaklar

istenmeyen komutlara yol agabilir.

v |

TTTTTTTTIT CTTTTITTTTTTTTTTT
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Diger elinizi, bileklerinizi ve gevsek mansetli giysilerinizi interaktif yizeyden uzak tutun. Diger
parmaklar istenmeyen komutlara yol acabilir.

X

"Tiklama" komutlari i¢cin parmaginizi interaktif ylzeye hizla dokundurup ¢ekin. Ayrica
parmaginizin interaktif beyaz tahtanin kameralarinin géris alanindan ¢ikip yeniden girmesi igin
bu dokunuslar arasinda parmaginizi ekrandan yeterli uzakliga gektiginizden emin olun.
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Bakim ve sorun giderme

Sorunsuz performans IPUGIaN . 19
interaktif beyaz tahtanizi temizleme ... .. 19
Genel sorun giderme ... .. 20
Yansitilan gorUntUy U ayanama ... L 20
interaktif beyaz tahtanizi resetleme ... ... .. ... 20
USB kablosu sorunlarini 8nleme .. 20
Sorun giderme IPUGIaN 21
interaktif beyaz tahtanizin tagiNnmas ... ... . L 23
SMART Destegiyle irtibat KUrma ... ... 24

SMART Board interaktif beyaz tahtaniz dayaniklidir, fakat ona ve parcalarina zarar gelmemesine
dikkat edin.

¢ Ucu asindiginda kalemi degistirin.
« Interaktif ylizeye keskin veya sivri uclu nesnelerle dokunmayin.
o interaktif ylizeyde yapiskan bant kullanmayin.

e Asirn toz, nem veya duman diizeyleri olan bir yerde beyaz tahtanizi kurmayin ve
kullanmayin.

Gereken 6zen gosterilirse interaktif beyaz tahtaniz, yillarca sorun ¢gikarmadan hizmet verebilir.
interaktif beyaz tahtanizi temiz tutmak icin asagidaki ipuglarini izleyin.

e Toz, kir ve parmak gresini temizlemek i¢in yazma yuzeyini bir nemli bez veya stingerle
silin. Gerekirse yumusak sabun kullanin.

e Temizleyiciyi dogrudan interaktif ylizeye puskirtmeyin. Bunun yerine az miktarda temizlik
maddesini bir beze sikin ve interaktif ylzeyi fazla kuvvet uygulamadan silin.

o Temizleyicinin ¢cergevenin yansitici yizeylerine akmasina izin vermeyin.

e Cercevenin Ust koselerinde bulunan dijital kameralara dokunmayin. SMART
Technologies'den 6zel talimatlar olmadan dijital kameralari temizlemeye kalkismayin.
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o Eger kazara interaktif beyaz tahtaniz Gzerinde mirekkep kullanilirsa, en kisa surede
murekkebi silin. Mlrekkep, ekran ylzeyinde ne kadar uzun sure kalirsa o kadar ¢ikarmasi
zor olan bir maddedir.

DIKKAT

interaktif beyaz tahtaniz izerinde keskin kimyasal maddeler veya agindirici temizlik
malzemeleri kullanmayin.

ONEMLI
o Interaktif beyaz tahtanizi temizlemeden énce, USB kablosunun baglantisini kesin.

o Kirveyaizleri daha kolay gérmek igin projektdrinizi bekleme (lamba kapall) moduna
alin.

Yansitilan goruntuyt ayarlama

Eger projektoriiniiz sabit bir konumda kurulu degilse, projekte edilen goriintiiniin interaktif ylizeye
kare bigciminde oturmasi icin projektérinizin konumunu ayarlayarak birgok goriintl sorununu
diizeltebilirsiniz. Optimal olani, gérintiinin her kenari, interaktif ylizeyin kenariyla hemen hemen
bitismelidir.

Projektériniz konusunda daha fazla bilgi igin bakin smarttech.com/support.

Interaktif beyaz tahtanizi resetleme

interaktif beyaz tahtanizi USB kablosunun baglantisini keserek ve ardindan yeniden baglayarak
resetleyebilirsiniz. Bu islem, glict kapatir ve acar ki interaktif beyaz tahtanizin tim bilesenleri
yeniden baglatilir.

USB kablosu sorunlarini onleme
Bazi yaygin kablo déseme sorunlarini gidermek igin, interaktif beyaz tahtaniza bagl olan USB
gdbekleri ve USB uzatma kablolar gibi aksesuarlarin baglantisini kesmeyi deneyin.

Temel sistem, SMART Board 480 interaktif beyaz tahta, USB kablosu, bilgisayar donanimi,
bilgisayar isletim sistemi ve SMART Uriin Suriiciilerinden olusur. Baglanti sorununun nedenini
beliremek icin her bir bileseni yalitmayi ve degistirmeyi deneyebilirsiniz.
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Sorun giderme ipuclari
Bu bolim, interaktif beyaz tahtanizla ilgili karsilagabileceginiz sorunlarin belirtileri, nedenleri ve

¢ézumlerini agiklamaktadir.

Uriintintize iliskin birgok sorunu ¢gabucak ¢ézmek igin agagidaki tabloda verilen ipuglarin

deneyin.

H NoT

Bu prosedurler, Windows isletim sisteminizin striimi ve sistem tercihlerinize bagl olarak
deqgisir.

Belirtiler Neden Cozim

interaktif beyaz
tahtanizda yansitilan
hicbir géruntd yok veya
bir "Sinyal yok" iletisi
goérunmektedir.

Projektoriniz, video
sinyali almamaktadir.

Video kablosunun baglantilarini kontrol
edin.

Projektorintzde dogru video girisi
segilmis mi kontrol edin.
Projektoriiniziin agik oldugundan ve
bir glic kaynagina bagh oldugundan
emin olun.

Eger bir dizlstl bilgisayar
kullaniyorsaniz, harici video
baglantisini agin. Daha fazla bilgi i¢in
dizlstl bilgisayarinizin kullanim
kilavuzuna bakin.

Bilgisayariniz bekleme
modundadir.

Bilgisayarinizi bekleme modundan
cikarmak icin fareyi hareket ettirin
veya interaktif ylzeye ya da
klavyenizdeki herhangi bir tusa
dokunun.

Bilgisayariniz kapalidir.

Bilgisayarinizi agin (veya bilgisayarin
resetleme diigmesine basin) ve sonra
normal oturum agin.

Projekte edilen gérunti
bulanik, ¢ok biyuk veya
interaktif beyaz
tahtanizin ekranini tam
kaplamamaktadir.

Projektoriintzin konum,
zum ve odak ayarlar
yapiimamigtir.

Projektoérin konum, zum ve odak
ayarlarini yapin. Daha fazla bilgi icin
projektorinizin kullanim kilavuzuna
bakin.

Bilgisayarinizin goéruntd
¢ozunurluk ayarlari,
projektorinizun gercek
¢6zUnurtgune uygun
degildir.

Dogru bilgisayar video ¢6zUnurlik
ayari igin projektérinizin kullanim
kilavuzuna bakin ve sonra Baglat >
Denetim Masasi > Goriintii'yU segin
ve projektdriiniize uygun olacak
sekilde video ¢6zUnurliguna degistirin.
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Belirtiler

Neden

Co6zim

SMART Board -]
simgesi bildirim alaninda
goérinmemektedir.

SMART Board Araglar
calismiyordur.

Baglat > Tum Programlar > SMART
Technologies > SMART Board
Araglan 2012'yi secerek SMART
Board Araglari'ni baglatin.

SMART Uriin Siirtictleri
kurulmamistir.

SMART Uriin Suriictlerini
bilgisayariniza kurun. SMART Uriin
Sirdcdleri kurulumunun ayrintilan igin
bkz. SMART Uriin Siirticiilerinin
Kurulumu sayfada 8.

Oryantasyon proseduru
ikinci noktaya ge¢cmiyor.

Bilgisayariniz, interaktif
beyaz tahtanin
oryantasyon ekranina degil
de, bagka bir uygulamaya
sinyal génderiyor olabilir.

isletim sisteminizin odagini interaktif
beyaz tahtanin oryantasyon ekranina
kaydirmak icin klavyenizde ALT+TAB
kombinasyonuna basin.

interaktif yiizey
dokundugunuzda yanit
vermiyor, isaretci hatali
hareket ediyor veya
gizdiginizde ya da
yazdiginizda bosluklar
olusuyor.

interaktif beyaz tahtanizin
oryantasyonu
yaptimamistir.

interaktif beyaz tahtanizin
oryantasyonunu yapin.interaktif beyaz
tahtanizin oryantasyonuna iliskin daha
fazla bilgi icin bkz. Interaktif beyaz
tahtanizin oryantasyonu sayfada 8.

SMART Board Araglar
galismiyordur.

Baglat > Tum Programlar > SMART
Technologies > SMART Board
Araclarn 2012'yi segcerek SMART
Board Araclari'ni baglatin.

SMART Uriin Srtictleri
kurulmamistir.

SMART Uriin Surictlerini
bilgisayariniza kurun.SMART Uriin
Surtculeri kurulumunun ayrintilar igin
bkz. SMART Uriin Siiriiciilerinin
Kurulumu sayfada 8.

Bilgisayariniza SMART
Uriin Siirticilerinin tim
bilesenleri kurulmamistir.

SMART Uriin Siriicilerini kaldirin ve
tekrar bilgisayariniza kurun.
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Belirtiler

Neden

Co6zim

SMART Board -]
simgesi Uzerinde kirmizi
kiiguk bir x var.

SMART Uriin Siiriicileri,
interaktif beyaz tahtanizi
algilamamaktadir.

Bilgisayarinizdan interaktif beyaz
tahtaniza USB kablosunun bagl
oldugundan ve USB kablosunun 3,5
metreden (11' 6") daha uzun
olmadigindan emin olun.

SMART Board hizmeti
calismiyor.

SMART Board hizmetini baslatin:

1. Bildirim alaninda SMART

Board!-! simgesine ve ardindan
SMART Ayarlari'na basin.

SMART Ayarlar penceresi
acilir.

2. Yazilim ve Uriin Destegi
Hakkinda > Araglar >
Tanilama segeneklerini segin.
SMART Board Tanilama
penceresi aglilir.

Hizmet > Baslat'i segin.
SMART Board Tanilama
penceresini ve ardindan SMART
Ayarlar'ni kapatin.

Bilgisayariniza SMART
Uriin Suricilerinin tim

bilesenleri kurulmamistir.

SMART Uriin Siiriicilerini kaldirin ve
tekrar bilgisayariniza kurun.

Coklu dokunmatik jest
hareketleri beklendigi gibi
¢alismamaktadir.

Coklu dokunmatik jest
hareketleri
etkinlestiriimemistir.

Coklu dokunmatik jest hareketlerini
etkinlestirin. Coklu dokunmatik jest
hareketlerini etkinlestirmenin ayrintilari
icin bkz Jest hareketlerini, cift
dokunma ve ¢ift yazma 6zelligini
kullanma sayfada 12

interaktif beyaz tahtanizi tagirken kullanmak igin SMART Board interaktif beyaz tahtanizin
orijinal ambalajini saklayin. Gerekirse, interaktif beyaz tahtanizi orijinal ambalajin timiyle
paketleyin. Orijinal ambalaj, en uygun sok ve titresim korumasini saglayacak sekilde
tasarlanmistir. Eger orijinal ambalajiniz mevcut degilse, aynisini dogrudan yetkili SMART
saticinizdan (smarttech.com/wheretobuy) satin alabilirsiniz.
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SMART Destegi aramanizdan memnuniyet duyacaktir. Buna ragmen, eger SMART Urininuzle
ilgili herhangi bir sikintiniz varsa oncelikle yetkili SMART saticinizla
(smarttech.com/wheretobuy) gérismek isteyebilirsiniz. Saticiniz birgok durumda meseleyi

geciktirmeden ¢ozebilir.

SMART Destegiyle irtibat kurmadan énce asagidakileri temin edin:

interaktif beyaz tahtanizin seri numarasini égrenin.

Bilgisayar ézellikleri ve isletim sistemi, SMART Uriin Siirlicilerinin minimum sistem
gereksinimlerini karsilamalidir.

USB kablosu, bilgisayariniza ve interaktif beyaz tahtaniza dogru baglanmis olmalidir.
Aygit slrlculeri igletim sisteminize yuklenmis olmalidir.
interaktif ylizey ve yan gergeve optik olarak engellenmis olmamalidir.

interaktif beyaz tahtanizin oryantasyonunu yapmis olmalisiniz.

interaktif beyaz tahtanizin seri numarasini belirlemek igin

Yzindlz interaktif beyaz tahtanizin 6n tarafina doniikken interaktif beyaz tahta cergevesinin sag
alt késesine bakin. Seri numarasi ayrica interaktif beyaz tahtanin arkasinda da mevcuttur. Seri
numaranin bicimi SB480-xx-xxxxxx seklindedir.
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EKA
Donanim ¢cevre uyumu

SMART Technologies; elektronik teghizatin glivenli ve gevreye duyarli bigimde Uretilmesini,
satilmasini ve bertaraf edilmesini temine yénelik global gabalari destekler. interaktif beyaz
tahtanizin gevre uyum bilgileri icin bakiniz SMART Board 480 interaktif beyaz tahta sartnamesi

(smarttech.com/kb/154638).
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