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In diesem Kapitel lernen Sie die SMART Notebook®kollaborative Lernsoftware und die ersten
Schritte im Umgang mit der Software kennen.

Erste Schritte

Mit der SMART Notebook Software kdnnen Sie .notebook die Grafik, Text, Tabellen, Zeilen,
Formen, Animationen usw. enthalten. Prasentieren Sie lhre Datei und fesseln Sie die
Aufmerksamkeit Ihrer Klasse, wahrend Sie diese Objekte verschieben und mit ihnen
interagieren. Wenn Ihre Klasse Anregungen und Vorschldge liefert, schreiben Sie diese mit
digitaler Tinte auf die Seite. Sie kdnnen .notebook- Dateien in der SMART Notebook Software
auf einem Windows®-, Mac- oder Linux®-Computer 6ffnen. Sie kdnnen lhre Datei auch in
verschiedenen Formaten speichern, einschlielich HTML und PDF.

o WICHTIG

Der Zugriff auf die Premium-Funktionen von SMART Notebook 18 hangt davon ab, ob eine
Berechtigung fur die Verwendung der Software Uber eine berechtigte E-Mail-Adresse des
SMART Kontos oder einen aktivierten Produktschlissel vorliegt.
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Erster Einsatz der SMART Notebook Software

Wenn Sie die SMART Notebook Software zum ersten Mal starten, wird der
BegriiRungsbildschirm ge6ffnet. Wahlen Sie auf dem BegriiRungsbildschirm Neue Funktionen
aus, um mehr Uber die Software und ihre neuen Funktionen zu erfahren.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nicht mehr anzeigen, wenn Sie nicht méchten, dass der
BegriiRungsbildschirm bei jedem Offnen der SMART Notebook Software erscheint. Sie
kdnnen jederzeit auf den BegriiBungsbildschirm von dem SMART Notebook Software Menu
&gt; Hilfe zugreifen.

Wahlen Sie abschliekend Datei &gt; Neu aus, um eine neue, leere Datei anzulegen. Weitere
Informationen finden Sie unter creating-and-working-with-files-and-pages.htm.

Kontoanmeldung

Die SMART Notebook 18 Software erlaubt Ihnen nun, sich mit lhrem Google™- oder Microsoft-
Konto anzumelden. (Eine Anmeldung ist erforderlich, um die meisten SMART Lab Aktivitdten
zu erstellen und zu spielen.) Wenn Sie sich mit einem dieser Kontos anmelden, missen Sie und
Ihre Schiler sich nicht jedes Mal anmelden, wenn Sie SMART Response 2 oder andere
Aktivitdten verwenden wollen, die eine Kontoanmeldung erfordern.

Mit einmaliger Anmeldung kdnnen Sie Folgendes tun:

« Fordern Sie lIhre Schiiler auf sich mit Inren SMART Lab und Response 2 Aktivitaten mit
einem persistenten Code zu verbinden (die Schiler missen sich nicht jedes Mal wieder
verbinden).

« Teilen Sie Lektionen mit Ihren Kollegen Uiber einen Online-Link
« Teilen Sie lhre Lektionen auf SMART Boards mit deriQ-Technologie

« Greifen Sie auf limitierte Funktionen von Notebook nach Ablauf der Testperiode zu

HINWEIS

Falls Sie sich entschlieRen, das Anmeldeverfahren zu Uberspringen, werden Sie eventuell
nicht in der Lage sein, die Aktivitdt zu nutzen, die Sie zur Anmeldung auffordert.

Sie werden aufgefordert, sich anzumelden:
o« Wenn Sie den SMART lab Erstellungsassistenten zum ersten Mal verwenden

« Wenn Sie die SMART response 2 Aktivitaten "Heraus mit der Sprache!" und "Monster-
Quiz" verwenden

« Wenn Sie die Handout-Aktivitdt verwenden

Wenn Sie die Software anschliefkend wieder starten, wird automatisch eine neue, leere
Datei geoffnet. Zum Offnen des Tutorials wahlen Sie Hilfe &gt; Tutorial aus.

Erfahren Sie mehr Giber das Einrichten von und Anmelden bei lhrem SMART Konto.
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Eingeschrankter Modus

Nach dem Testzeitraum wird Notebook im eingeschrankten Modus geo6ffnet, sofern Sie nicht
ein Abonnement fur die SMART Learning Suite erworben und lhre Notebook Kopie aktiviert
haben oder fir Sie eine entsprechende Berechtigung im SMART Software Portal eingerichtet
wurde.

Der eingeschrankte Modus erméglicht einem Benutzer nach Ablauf des Testzeitraums oder
ohne erworbenes Abonnement, auf eine begrenzte Anzahl an SMART Notebook Software-
Funktionen zuzugreifen. Die Premium-Funktionen sind jedoch deaktiviert.

Der Begrufsungsbildschirm

DerBegriiRungsbildschirm bietet Ihnen aktuelle Informationen, Links zu neuen Notebook-
Funktionen und -inhalten, Dateifreigabe, die neuesten Abonnementinformationen und
Upgrade-Angebote. Sie kdnnen auch auf lhre letzten Notebook-Dateien zugreifen.

e b Can | eours Dadlsreon of
Helenes & 2a,5eand 08 Independaice
*
W
ST i -
Welcome to ez
S MA RT Noteboo k SuiencaExamplel  2017-03-21 MasthExample2 20170321 HistoryExample!  2017-0321

Learn the Basics
AART

N:

Create a New File

EnglishExamplet  2017-03:21

New Features
Explore this
fe

Browse Content
Share files online

Renew Today!
See SMART's latest offers

. Don't show this again Close m

Navigieren auf der Benutzeroberflache
Die Benutzeroberflache der SMART Notebook Software umfasst die folgenden Komponenten:

« MENU
« Werkzeugleiste
« Registerkarten (Seitenlibersicht, Galerie, Anhdnge, Eigenschaften und Add-ons)

¢ Seitenbereich

MENU
Das Ment enthalt alle Befehle, die Sie zum Managen von Dateien und Objekten bendtigen.
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File

Edit View Insert Format Math Tools Add-ons Account Help

[

do b [ = ||

Werkzeugleiste

In der Werkzeugleiste kdnnen Sie eine Vielzahl von Befehlen auswahlen und nutzen. Die

Schaltflachen in der Werkzeugleiste sind in Bereiche sortiert.

Bildschirm

Aktionen

Add-Ons

Werkzeuge

Beschreibung

Der Bereich Aktionen umfasst Schaltflachen, mit denen Sie in den
.notebook- Dateien navigieren und Anderungen an ihnen vornehmen
kénnen:

S mX & _
C P pomoa @ B ”"

Wenn Sie die SMART Notebook Add-ons installieren, wird ein weiterer
Bereich rechts neben dem Aktionsbereich eingeblendet:

i

Der Bereich Werkzeuge umfasst Schaltflachen, mit denen Sie
Basisobjekte auf Seiten erstellen und mit ihnen arbeiten kénnen:

LIC A AFe
i A @
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Bildschirm Beschreibung
Kontextbereich  Wenn Sie eine der Schaltflachen im Bereich Werkzeuge auswéhlen,
werden weitere Schaltflachen eingeblendet. Wenn Sie beispielsweise

stifte I auswahlen, werden die folgenden zusatzlichen Schaltflachen
eingeblendet:

| |

Y
P = -t | P . .
- -
: \
Pen Types button Line types Property selectors

Dricken Sie die Schaltflache Stifttypen, um einen Stifttyp auszuwahlen.
Driicken sie dann auf eine der Linientyp-Schaltflachen, um mit digitaler
Tinte in diesem Linientyp zu schreiben oder zu zeichnen. Mit den
Optionen der Registerkarte "Eigenschaften" kdnnen Sie einen
ausgewahlten Linientyp anpassen und lhre Anderungen dann zur
kiinftigen Verwendung speichern (siehe Andern von Objekteigenschaften
auf Seite 53).

Mit den drei Eigenschaftsauswahlen neben den Linientyp-Schaltflachen
konnen Sie Farbe, Dicke, Stil und Transparenz der digitalen Tinte
einstellen.

Wenn Sie auf andere Schaltflachen im Bereich Werkzeuge klicken,
werden dhnliche Gruppen mit weiteren Schaltflachen eingeblendet.

HINWEIS

Die Befehle in der Werkzeugleiste kdnnen auch tiber das Ment aufgerufen werden.

Sie kénnen Schaltflachen zur Werkzeugleiste hinzufligen, aus ihr entfernen und die Position
von Schaltflachen in der Werkzeugleiste andern. Dazu driicken Sie auf Werkzeugleiste
anpassen ¥ (siehe Anpassen der Werkzeugleiste auf Seite 181).

StandardmaRig wird die Werkzeugleiste obenim SMART Notebook Software Fenster
eingeblendet. Sie kdnnen sie jedoch auch an den unteren Rand des Fensters verschieben,

indem Sie auf Werkzeugleiste an den oberen/unteren Fensterrand verschieben I driicken.
Dies ist hilfreich, wenn Sie oder lhre Schiler die Werkzeugleiste nicht erreichen kénnen, wenn
sie am oberen Fensterrand angezeigt wird.

Seiteniibersicht

In der Seitenlibersicht werden alle Seiten der ge6ffneten Datei als Miniaturansichten
dargestellt. Diese Miniaturansichten werden automatisch wahrend der Anderung des
Seiteninhalts aktualisiert.
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Mit der Seitenibersicht kdnnen Sie:

« Seiten ausschneiden oder kopieren und einfiigen

« Seiten anzeigen

« Seitenerstellen

o Seitenklonen

« Seitenleeren

o Seitenldschen

+ Seitenumbenennen

« Seitenneuanordnen

« Objekte von einer Seite auf eine andere verschieben

« Seiten gruppieren
Zum Offnen der Seiteniibersicht driicken Sie auf Seitentlibersicht D

Sie kénnen die Registerkarte Seitenlbersicht von einer Seite des SMART Notebook Software

Fensters auf die andere verschieben, indem Sie auf Symbolleiste verschieben ** driicken.

Sie kdnnen die Groke der Seitenibersicht verandern, indem Sie ihren Rand nach links oder
rechts ziehen. Sie kdnnen die Seitentbersicht auch ausblenden, wenn Sie sie nicht bendétigen,
indem Sie die Option Automatisch ausblenden auswahlen. Zur Anzeige der ausgeblendeten

Seitenlbersicht driicken Sie auf Seiteniibersicht D

HINWEIS

Fir Windows-Betriebssysteme: Wenn Sie die Seitenlbersicht minimieren, wird die
automatische Ausblendfunktion automatisch eingeschaltet.

Registerkarte "Galerie"

Die Registerkarte "Galerie" enthalt Cliparts, Hintergriinde, Multimedia-Inhalte, Dateien und
Seiten, die Sie in lhren Lektionen verwenden kdnnen. Die Registerkarte "Galerie" bietet
zudem Zugang zu anderen Online-Ressourcen. Weitere Informationen finden Sie unter
Einftigen von Inhalten aus der Galerie auf Seite 70.

Sie kénnen der Galerie auch Ihre eigenen Inhalte sowie Inhalte anderer Lehrer hinzufligen.
Zum Offnen der Registerkarte "Galerie" driicken Sie auf Galerie .

Sie konnen die Registerkarte "Galerie" von einer Seite des SMART Notebook Software

Fensters auf die andere verschieben, indem Sie auf Symbolleiste verschieben ** driicken.
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Sie kénnen die Grolke der Registerkarte "Galerie" verandern, indem Sie ihren Rand nach links
oderrechts ziehen. Sie kénnen die Registerkarte "Galerie" auch ausblenden, wenn Sie sie
nicht bendtigen, indem Sie die Option Automatisch ausblenden auswéahlen. Zur Anzeige der

ausgeblendeten Registerkarte "Galerie" driicken Sie auf Galerie .

HINWEIS

Fir Windows-Betriebssysteme: Wenn Sie die Registerkarte "Galerie" minimieren, wird die
automatische Ausblendfunktion automatisch eingeschaltet.

Registerkarte "Anhange"
Die Registerkarte Anhange zeigt die Dateien und Internetseiten an, die der aktuellen Datei
angehangt sind.

Zum emeuten Offnen der Registerkarte "Anhénge" driicken Sie auf Anhénge é’

Sie konnen die Registerkarte "Anh@nge" von einer Seite des SMART Notebook Software

Fensters auf die andere verschieben, indem Sie auf Symbolleiste verschieben * driicken.

Sie kénnen die Grolke der Registerkarte "Anhange" verdandern, indem Sie ihren Rand nach
links oder rechts ziehen. Sie kénnen die Registerkarte "Anhange" auch ausblenden, wenn Sie
sie nicht bendtigen, indem Sie das Kontrollkdstchen Automatisch ausblenden auswahlen. (Zur

Anzeige der ausgeblendeten Registerkarte "Anhange" driicken Sie auf Anhdange 0"37.)

HINWEIS

Fir Windows-Betriebssysteme: Wenn Sie die Registerkarte "Anhdnge" minimieren, wird die
automatische Ausblendfunktion automatisch eingeschaltet.

Registerkarte "Eigenschaften"

Auf der Registerkarte "Eigenschaften" konnen Sie Objekte auf einer Seite formatieren,
einschlieBlich digitaler Tinte, Formen, Linien, Text und Tabellen. Je nach gewéahltem Objekt
kdénnen Sie Folgendes andern:

o Die Farbe, Starke und Stil der Linien

« Die Transparenz und Filleffekte von Objekten

« Die Schriftart und -groke sowie den Textstil

« Die Animation von Objekten
Auf der Registerkarte "Eigenschaften" werden nur die fir das ausgewahlte Objekt verfligbaren
Optionen angezeigt. Weitere Informationen zur Anzeige und Einstellung von

Objekteigenschaften auf der Registerkarte "Eigenschaften" finden Sie in Andern von
Objekteigenschaften auf Seite 53.
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Zum Offnen der Registerkarte Eigenschaften driicken Sie auf Eigenschaften 4
Sie kénnen die Registerkarte "Eigenschaften" von einer Seite des SMART Notebook Software

Fensters auf die andere verschieben, indem Sie auf Symbolleiste verschieben ** driicken.

Sie kdnnen die Grolke der Registerkarte "Eigenschaften" verandern, indem Sie ihren Rand
nach links oder rechts ziehen. Sie kdnnen die Registerkarte "Eigenschaften" auch ausblenden,
wenn Sie sie nicht bendtigen, indem Sie die Option Automatisch ausblenden auswahlen. Zur

Anzeige der ausgeblendeten Registerkarte "Eigenschaften" driicken Sie auf Eigenschaften
EA

HINWEIS

Fir Windows-Betriebssysteme: Wenn Sie die Registerkarte "Eigenschaften" minimieren, wird
die automatische Ausblendfunktion automatisch eingeschaltet.

Registerkarte "Add-ons"
Uber die Registerkarte "Add-ons" kénnen Sie mit den SMART Notebook Software Add-ons

arbeiten.

Zum Offnen der Registerkarte "Add-ons" driicken Sie auf Add-ons G .
Sie kénnen die Registerkarte "Add-ons" von einer Seite des SMART Notebook Software

Fensters auf die andere verschieben, indem Sie auf Symbolleiste verschieben ** driicken.

Sie kdnnen die Groflke der Registerkarte "Add-ons" verandern, indem Sie ihren Rand nach links
oder rechts ziehen. Sie konnen die Registerkarte "Add-Ons" auch ausblenden, wenn Sie sie
nicht bendtigen, indem Sie die Option Automatisch ausblenden auswahlen. Zur Anzeige der

&

ausgeblendeten Registerkarte "Add-ons" driicken Sie auf Add-Ons

HINWEIS

Fir Windows-Betriebssysteme: Wenn Sie die Registerkarte "Add-Ons" minimieren, wird die
automatische Ausblendfunktion automatisch eingeschaltet.

Seitenbereich
Der Seitenbereich zeigt den Inhalt der ausgewahlten Seite in einer Datei an. Dies ist der
Bereich der Seite, in dem Sie Objekte erstellen und mit ihnen arbeiten kdnnen.
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Ruckgangigmachen und Wiederholen von
Aktionen

Wenn Sie Anderungen an einer Datei vornehmen, kénnen Sie die Auswirkungen lhrer

vorherigen Aktionen und Befehle rlickgéngig machen.

HINWEIS

Wenn zwei Personen lhr interaktives Produkt gleichzeitig verwenden, wirkt sich das Driicken
auf Riickgangig und Wiederholen auf die Aktionen beider Benutzer aus.

So machen Sie die letzte Aktion riickgangig:

Driicken Sie auf Riickgangig 9 .

HINWEIS

Sie konnen eine unbegrenzte Anzahl an Aktionen rlickgéngig machen.

So stellen Sie die letzte riickgédngig gemachte Aktion mit dem Befehl Riickgangig wieder her:

Driicken Sie auf Wiederholen od .
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In der SMART Notebook 18 Software kdnnen Sie SMART Notebook Software (.notebook)
Dateien erstellen oder 6ffnen. Nach dem Erstellen oder Offnen einer .notebook-Datei kénnen
Sie sie speichern, ausdrucken und andere allgemeine Aufgaben ausfihren.

Eine .notebook-Datei besteht aus einer Reihe von Seiten. Jede dieser Seiten verfiigt tiber
eigene Objekte und Eigenschaften.

Eine Miniaturansicht einer jeden Seite wird in der Seitenlibersicht angezeigt. Unter
Verwendung der Seitentibersicht oder der Meniibefehle kdnnen Sie eine vorhandene Seite
anzeigen, eine leere Seite erstellen, einen Klon einer vorhandenen Seite erstellen oder eine
vorhandene Seite I&schen.

Erstellen von Dateien

Wenn Sie die SMART Notebook Software zum ersten Mal starten, wird automatisch ein
BegriiRungsbildschirm ge6ffnet. Wenn Sie die Software anschliekend erneut 6ffnen, wird
automatisch eine neue .notebook-Datei getffnet. Sie kdnnen jedoch jederzeit eine neue
Datei erstellen.
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So erstellen Sie eine Datei:

Wahlen Sie Datei > Neu aus.

Wenn Sie an einer Datei mit ungespeicherten Anderungen arbeiten, wird ein Dialogfeld
eingeblendet, das Sie fragt, ob Sie die aktuelle Datei speichern wollen. Driicken Sie zum
Speichern lhrer Anderungen auf Ja und befolgen Sie dann die Anweisungen am
Bildschirm.

Offnen von Dateien

SMART Notebook 18 6ffnet und speichert Ihre Dateien im .notebook-Format, welches auch
das Standard-Dateiformat flir SMART Notebook 9.5 bis 16 ist.

Das Verfahren zum Offnen einer Datei ist fiir alle Versionen der SMART Notebook Software

gleich.

So 6ffnen Sie eine Datei:

B

Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

Driicken Sie auf Datei 6ffnen

Navigieren Sie zur Datei und wahlen Sie sie aus.

Driicken Sie auf Offnen.

TIPP

Sie kénnen eine kiirzlich ge6ffnete Datei 6ffnen, indem Sie das Menl Datei und dann
den Dateinamen auswahlen (Windows-Betriebssysteme) oderindem Sie Datei > Letzte
o6ffnen (OS X-Betriebssysteme) auswahlen.

Anzeigen von Seiten in einer Datei

Mit der Seitentibersicht kdnnen Sie jede Seite in der Datei anzeigen. Sie konnen die nachste

oder die vorherige Seite in der Datei mithilfe von Schaltflachen oder Gesten einblenden.

So stellen Sie eine Seite dar:

1. Wenn die Seitenibersicht nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Seitentlibersicht D

2. Wahlen Sie die Miniaturansicht der Seite, die Sie darstellen wollen.

12
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So stellen Sie die nachste Seite in einer Datei dar:

Driicken Sie auf Nachste Seite ﬁ
ODER

Fahren Sie mit dem Finger von rechts nach links Uiber die Seite.

Es wird eine Meldung mit der aktuellen Seitenzahl angezeigt.

So stellen Sie die vorherige Seite in einer Datei dar:

Driicken Sie auf Vorherige Seite 4:
ODER

Fahren Sie mit dem Finger von links nach rechts liber die Seite.

L

P

Es wird eine Meldung mit der aktuellen Seitenzahl angezeigt.

Erstellen von Seiten

Mit der Schaltflache Seite hinzufligen oder in der Seitenlibersicht kénnen Sie der offenen
Datei eine leere Seite hinzufligen.
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So fiigen Sie eine Seite mithilfe der Schaltflaiche Seite hinzufiigen ein:

Driicken Sie auf Seite hinzufiigen b)),

Die neue Seite wird nach der aktuellen Seite eingefligt.

So fiigen Sie eine Seite mit der Seiteniibersicht ein:

1. Wenn die Seitenlbersicht nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Seitentlibersicht D

2. Wahlen Sie die Miniaturansicht der Seite aus, nach der die neue Seite angezeigt werden

soll.

3. Dricken Sie auf den Meniipfeil der Miniaturansicht und wahlen Sie Leere Seite einfiigen

aus.

Die neue Seite wird nach der ausgewéhlten Seite eingefiigt.

Klonen von Seiten

Als Alternative zum Erstellen einer leeren Seite konnen Sie ein Duplikat (einen Klon) einer

vorhandenen Seite erstellen.

HINWEIS

Sie konnen eine Seite nur klonen, wenn sie einen Inhalt hat.

So klonen Sie eine Seite:
1. Wenn die Seitenibersicht nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Seitentlibersicht D

2. Wahlen Sie die Miniaturansicht der Seite, die Sie klonen wollen.
3. Drucken Sie auf den Menupfeil der Miniaturansicht und wahlen Sie Seite klonen aus.

Die geklonte Seite wird unmittelbar nach der aktuellen Seite eingefigt.

HINWEIS

Sie kénnen diesen Vorgang beliebig oft wiederholen.
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Umbenennen, Neu anordnen und Gruppieren
von Seiten

Wenn Sie eine Seite erstellen, benennt die SMART Notebook Software die Seite automatisch
mit dem Datum und Uhrzeit der Erstellung. Sie konnen Seiten auch neu anordnen und

gruppieren.

So benennen Sie eine Seite um:

. Wenn die Seitenibersicht nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Seitentlibersicht D

Doppelklicken Sie auf den Seitennamen.
Geben Sie einen neuen Namen fiir die Seite ein.

Drucken Sie an eine andere beliebige Stelle.

To rearrange pages

. Wenn die Seitenibersicht nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Seitentlibersicht D

. Wahlen Sie die Miniaturansicht der Seite, die Sie in der Datei verschieben wollen.

Ein blauer Rand wird um die Miniaturansicht herum eingeblendet.
Ziehen Sie die Miniaturansicht in die neue Position in der Seitentbersicht.
Eine blaue Linie zeigt die neue Position der Seite an.

Lassen Sie die Miniaturansicht los.

So erstellen Sie eine Gruppe (Windows):

1. Wenn die Seitenlbersicht nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Seitentlibersicht D

15

Standardmalfkig sind alle Seiten in einer Notebook Datei Teil einer Gruppe namens
Gruppe 1. Sie konnen die Gruppe mit dem Namen Gruppe 1 umbenennen, indem Sie
einen neuen Namen eingeben.

Driicken Sie zum Hinzufligen einer zweiten Gruppe auf den Meniipfeil der ersten Gruppe
und wahlen Sie Neue Gruppe hinzufiigen aus.

Eine neue Gruppe mit einer neuen leeren Seite wird unterhalb der ersten angezeigt.

Geben Sie einen Namen fiir die zweite Gruppe ein.
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HINWEIS(MAC)

Wenn Sie die SMART Notebook Software auf einem Mac-Computer verwenden, ist die
Vorgehensweise etwas anders. Wéahlen Sie anstatt der Option Neue Gruppe hinzufiigen
Uiber den Menlpfeil der Standardgruppe die Option Seitengruppen bearbeiten aus.
Daraufhin werden die aktuellen Gruppen im Seitenbereich angezeigt, in dem Sie Gruppen
erstellen, umbenennen, verschieben oder l6schen kdnnen.

Die nachsten vier Verfahrensschritte sind auch unterschiedlich. Bei einem Mac-Computer
wahlen Sie die Funktion Seitengruppen bearbeiten aus, um Gruppen im Seitenbereich
anzuzeigen und dort zu bearbeiten, anstatt sie direkt in der Seitentibersicht zu bearbeiten.

So verschieben Sie Seiten innerhalb oder zwischen Gruppen (Windows):

Ziehen Sie die Miniaturansicht der Seite an eine neue Position innerhalb der Gruppe oderin
eine neue Gruppe.

So verschieben Sie eine Gruppe (Windows):

Ziehen Sie die Titelleiste der Gruppe an die neue Position der Gruppe.

NOTIZEN

o Sie kdnnen Gruppen auch neu anordnen, indem Sie auf den Mentipfeil einer Gruppe
driicken und dann die Option Nach oben oder Nach unten auswéhlen.

« Die SMART Notebook Software nummeriert die Seiten in der Datei sequenziell. Wenn
Sie die Reihenfolge der Gruppen andern, nummeriert die SMART Notebook Software
die Seiteninder Gruppe entsprechend neu.

So I6schen Sie eine Gruppe, behalten aber ihre Seiten bei (Windows):

Verschieben Sie die Seiten einer Gruppe in andere Gruppen. Wenn ein Gruppe keine Seiten
enthalt, 10scht die SMART Notebook Software diese automatisch.

So I6schen Sie eine Gruppe und alle darin enthaltenen Seiten (Windows):

Driicken Sie auf den Mentlpfeil der Gruppe und wéhlen Sie die Option Gruppe lI6schen aus.
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Loschen von Seiten
Mit der Schaltflache Seite I6schen oder in der Seiteniibersicht kdnnen Sie eine Seite aus der

aktuellen Datei l6schen.

TIPP

Alternativ zum Loschen einer Seite kénnen Sie sie von allen Objekten bereinigen (siehe

Léschen von Seiten auf Seite 168).

So I6schen Sie eine Seite mithilfe der Schaltflache Seite I6schen:

1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Seite auf, die Sie I6schen wollen.

2. Wahlen Sie Seite l6schen B aus.

So I6schen Sie eine Seite mit der Seiteniibersicht:

1. Wenn die Seitenilibersicht nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Seitenlibersicht D

2. Wahlen Sie die Miniaturansicht der Seite, die Sie I6schen wollen.

3. Driicken Sie auf den Menipfeil der Miniaturansicht und wahlen Sie Seite I6schen aus.

Speichern von Dateien

SMART Notebook 18 6ffnet und speichert Ihre Dateien im .notebook-Format, welches auch
das Standard-Dateiformat fir SMART Notebook 9.5 bis 16 ist.
So speichern Sie eine neue Datei:

1. Drlcken Sie auf Speichern E‘.

Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.
2. Navigieren Sie zu dem Speicherort, an dem Sie die neue Datei speichern wollen.
3. Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fur die Datei ein.

4. Drucken Sie auf Speichern.

So speichern Sie eine vorhandene Datei:

Driicken Sie auf Speichern E‘.
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So speichern Sie eine vorhandene Datei unter einem neuen Namen oder Speicherort:

1.

Wahlen Sie Datei > Speichern unter aus.

Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.

Navigieren Sie zu dem Speicherort, an dem Sie die neue Datei speichern wollen.
Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fir die Datei ein.

Driicken Sie auf Speichern.

So speichern Sie Dateien automatisch (Windows):

1.

Wahlen Sie Datei > Zwischenspeicherungen aus.
Der Assistent flir Zwischenspeicherung wird angezeigt.

Wahlen Sie Immer, wenn ich auf eine andere Seite wechsle aus, um die Datei automatisch
jedes Mal zu speichern, wenn Sie eine andere Seite wahlen.

ODER

Waéhlen Sie 1 Minute, 5 Minuten, 15 Minuten oder 30 Minuten aus, um lhre Datei
automatisch nach einem festgelegten Zeitraum zu speichern.

Drucken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie Notebook Dokument aus.

Drucken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.

Navigieren Sie zu dem Speicherort, an dem Sie die neue Datei speichern wollen.

Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fiir die Datei ein. Die SMART Notebook
Software speichert die Datei automatisch mit der Dateierweiterung .notebook.

Driicken Sie auf Speichern.

Drucken von Dateien

Sie konnen alle Seiten oder ausgewahlte Seiten in eine .notebook-Datei drucken. Sie kdnnen

die Seiten als Miniaturansichten, Handouts oder Vollseiten drucken.

So drucken Sie eine Datei unter Windows-Betriebssystemen:

1.

Wahlen Sie Datei > Drucken.

Das Dialogfeld Drucken wird angezeigt.

2. Driicken Sie auf Miniaturansichten, Handouts oder Ganze Seite.

18
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Optional konnen Sie Text fir die Kopfzeile in das Feld Kopfzeile , Text fir die Fukzeile in
das Feld FuBzeile und das aktuelle Datum in das Feld Datum eingeben.

Waéhlen Sie optional das Kontrollkdstchen Seitenzahlen anzeigen aus, um die Seitenzahl
auf jeder Seite anzuzeigen.

Falls Sie in Schritt 2 auf Miniaturansichten oder Handouts gedrlickt haben, wéahlen Sie
eine Groke fur die Miniaturansichten aus der Dropdown-Liste GroBe der Miniaturansicht
aus. Optional konnen Sie das Kontrollkdstchen Seitenbegrenzungen auswéhlen, um einen
Rand um jede gedruckte Seite anzuzeigen. Wahlen Sie optional das Kontrollkdstchen
Titel der Miniaturansichten aus, um die Titel unter jeder Miniaturansicht anzuzeigen.

Wahlen Sie Alle aus, um alle Seiten einzuschlieRen.
ODER

Waéhlen Sie Seiten, um ausgewdhlte Seiten einzuschlieen. Geben Sie dann die
Seitenzahlen in das Feld ein. Trennen Sie die einzelnen Seitenzahlen mit Kommas und die
Seitenbereiche mit einem Bindestrich (beispielsweise 1,2,4-7).

Dricken Sie auf die Registerkarte Druckerbereich.

Waéhlen Sie andere Druckeinstellungen aus, wie beispielsweise den Druckernamen und
die Anzahl der Kopien.

Driicken Sie auf Drucken.

So drucken Sie eine Datei unter OS X-Betriebssystemen:

1.

19

Wahlen Sie Datei > Drucken aus.
Ein Dialogfeld wird gedffnet.
Driicken Sie auf Miniaturansichten, Handouts oder Ganze Seite.

Optional konnen Sie Text fur die Kopfzeile in das Feld Kopfzeile , Text fur die Fulkzeile in
das Feld FuRzeile und das aktuelle Datum in das Feld Datum eingeben.

Waéhlen Sie optional das Kontrollkdstchen Seitenbegrenzungen anzeigen aus, um einen
Rand um jede gedruckte Seite anzuzeigen.

Waéhlen Sie optional das Kontrollkdstchen Seitenzahlen anzeigen aus, um die Seitenzahl
auf jeder Seite anzuzeigen.

Falls Sie in Schritt 2 auf Miniaturansichten oder Handouts gedriickt haben, wéhlen Sie
eine Groke fir die Miniaturansichten aus der Dropdown-Liste GréRe der Miniaturansicht
aus. Wahlen Sie das Kontrollkdstchen Titel der Miniaturansichten anzeigen (optional) aus,
um die Titel unter jeder Miniaturansicht anzuzeigen.

Driicken Sie auf Weiter.
Ein Dialogfeld wird gedffnet.

Wenn keine Druckeinstellungen angezeigt werden, driicken Sie auf das Anzeigedreieck
neben der Dropdown-Liste Drucker.
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9. Wahlen Sie Alle aus, um alle Seiten einzuschliefken.
ODER

Waéhlen Sie Von aus, um ausgewabhlte Seiten einzuschlieRen. Geben Sie dann den
Seitenbereich ein.

10. Wahlen Sie andere Druckeinstellungen aus, wie beispielsweise den Druckernamen und
die Anzahl der Kopien.

11. Driicken Sie auf Drucken.

Exportieren von Dateien

Sie kdnnen lhre .notebook-Dateien in den folgenden Formaten exportieren:
« Webseiten
« Bildformate

o BMP

[e]

GIF (Windows-Betriebssysteme)

o JPEG

o PNG

o TIFF (OS X-Betriebssysteme)
« PowerPoint® (Windows-Betriebssysteme)
« PDF

« Common File Format (CFF) fur interaktive Whiteboards

NOTIZEN

Fur OS X-Betriebssysteme beachten Sie Folgendes:

« Die SMART Notebook Software umfasst beim Exportieren von Dateien als Bilddateien
keine Anhange (Windows-Betriebssysteme). Um Anh&nge mit zu exportieren, missen
Sie lhre Datei entweder als Internetseite oder PDF exportieren (fir Adobe® Reader® 8.0
oder hoher).

« Die SMART Notebook Software umfasst beim Exportieren von Dateien als
Internetseiten, Bilddateien oder PDF keine Links (Verkntpfungen). Die
SMART Notebook Software umfasst beim Exportieren von Dateien als Bilddateien oder
PDF keine Anh@nge. Um Anhange aufzunehmen, missen Sie Ihre Datei als
Internetseiten exportieren.
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« Die SMART Notebook Software exportiert keine Dateien, die Sie Ihrer .notebook-Datei
als Verknipfung angehangt haben. Wenn Sie einen Anhang hinzufiigen wollen, hdngen
Sie eine Kopie der Datei an.

« Die SMART Notebook Software exportiert keine Dateien, die Sie Ihrer .notebook-Datei
als Aliase angehangt haben. Wenn Sie einen Anhang hinzufligen wollen, hdangen Sie
eine Kopie der Datei an.

« Die SMART Notebook Software exportiert einige Gradienten, Muster und Bildeffekte
nicht. Diese Effekte werden moglicherweise als deckende Fillfarbe dargestellt oderin
der exportierten Datei falsch angezeigt.

So exportieren Sie eine Datei als Webseiten:
1. Wahlen Sie Datei > Exportieren als > Internetseite aus.
Ein Dialogfeld wird geo6ffnet.
2. Navigieren Sie zu dem Speicherort, an den Sie die Datei exportieren wollen.
3. Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fur die Datei ein.
4. Geben Sie im Feld Speichern unter einen Namen fiir die Datei ein.

5. Driicken Sie auf Speichern.

So exportieren Sie eine Datei als Bilddatei:
1. Wahlen Sie Datei > Exportieren als > Bilddateien aus.
Ein Dialogfeld wird gedffnet.
2. Wahlen Sie den Ordner, aus dem Sie die Dateien exportieren wollen.
3. Wabhlen Sie ein Bildformat aus der Dropdown-Liste Bildtyp aus.
4. Wahlen Sie eine BildgroRke aus der Dropdown-Liste GroRe aus.
5. Wahlen Sie ein Bildformat aus der Dropdown-Liste Bildformat aus.
6. Wabhlen Sie eine Bildgroke aus der Dropdown-Liste BildgroRe aus.
7. Geben Sie im Feld Speichern unter einen Namen fir die Dateien ein.
8. Driicken Sie auf OK.

9. Driicken Sie auf Speichern.

So exportieren Sie eine Datei als PowerPoint-Datei:
1. Wahlen Sie Datei > Exportieren als > PowerPoint aus.
Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt.

2. Navigieren Sie zu dem Speicherort, an den Sie die Datei exportieren wollen.

21 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL 2
ERSTELLEN VON UND ARBEITEN MIT DATEIEN UND SEITEN

Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fir die Datei ein.

Wahlen Sie PowerPoint 2007-Dateien (*.pptx) oder PowerPoint-Dateien (*.ppt) in der
Dropdown-Liste Dateityp aus.

Driicken Sie auf Speichern.

So importieren Sie eine PowerPoint-Datei:

1.

Wahlen Sie Datei > Importieren.

Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

. Wahlen Sie die Option Alle PowerPoint-Dateien (*.ppt;*.pptx) in der Dropdown-Liste

Dateityp aus.

Navigieren Sie zu der PowerPoint-Datei, die Sie importieren wollen, und wahlen Sie diese
aus.

Driicken Sie auf Offnen.

Die SMART Notebook Software fligt den Inhalt der PowerPoint-Datei in eine .notebook-
Datei ein.

So exportieren Sie eine Datei als PDF-Datei:

1.

22

Wahlen Sie Datei > Exportieren als > PDF aus.
Das Dialogfeld PDF-Export wird aufgerufen.
Driicken Sie auf Miniaturansichten, Handouts oder Ganze Seite.

Optional konnen Sie Text fir die Kopfzeile in das Feld Kopfzeile , Text fur die Fukzeile in
das Feld FuRzeile und das aktuelle Datum in das Feld Datum eingeben.

Waéhlen Sie optional das Kontrollkdstchen Seitenzahlen anzeigen aus, um die Seitenzahl
auf jeder Seite anzuzeigen.

Falls Sie in Schritt 2 auf Miniaturansichten oder Handouts gedrlickt haben, wéhlen Sie
eine GroRe fir die Miniaturansichten aus der Dropdown-Liste GréRe der Miniaturansicht
aus. Optional kdnnen Sie das Kontrollkdstchen Seitenbegrenzungen auswahlen, um einen
Rand um jede gedruckte Seite anzuzeigen. Wahlen Sie optional das Kontrollkdstchen
Titel der Miniaturansichten aus, um die Titel unter jeder Miniaturansicht anzuzeigen.

Waéahlen Sie Alle aus, um alle Seiten einzuschlieRen.
ODER

Wahlen Sie Seiten, um ausgewdhlte Seiten einzuschlieken. Geben Sie dann die
Seitenzahlen in das Feld ein. Trennen Sie die einzelnen Seitenzahlen mit Kommas und die
Seitenbereiche mit einem Bindestrich (beispielsweise 1,2,4-7).

Driicken Sie auf Speichern.

Das Dialogfeld Als PDF-Datei speichern wird angezeigt.
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8. Navigieren Sie zu dem Speicherort, an den Sie die Datei exportieren wollen.

9. Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fiir die Datei ein.

10. Driicken Sie auf Speichern.

So exportieren Sie eine Datei als PDF-Datei:

1.

10.

Waéhlen Sie Datei > Exportieren als > PDF aus.
Ein Dialogfeld wird geoffnet.
Driicken Sie auf Miniaturansichten, Handouts oder Ganze Seite.

Optional konnen Sie Text fir die Kopfzeile in das Feld Kopfzeile , Text fur die Fukzeile in
das Feld FuRzeile und das aktuelle Datum in das Feld Datum eingeben.

Waéhlen Sie optional das Kontrollkdstchen Seitenbegrenzungen anzeigen aus, um einen
Rand um jede gedruckte Seite anzuzeigen.

Waéhlen Sie optional das Kontrollkdstchen Seitenzahlen anzeigen aus, um die Seitenzahl
auf jeder Seite anzuzeigen.

Falls Sie in Schritt 2 auf Miniaturansichten oder Handouts gedriickt haben, wéhlen Sie
eine Groke fir die Miniaturansichten aus der Dropdown-Liste GréBe der Miniaturansicht
aus. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Titel der Miniaturansichten anzeigen (optional) aus,
um die Titel unter jeder Miniaturansicht anzuzeigen.

Dricken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Speichern wird aufgerufen.

Navigieren Sie zu dem Speicherort, an den Sie die Datei exportieren wollen.
Geben Sie im Feld Speichern unter einen Namen fir die Datei ein.

Driicken Sie auf Speichern.

So exportieren Sie eine Datei als CFF-Datei:

1.

Wahlen Sie Datei > Exportieren als > CFF aus.

Ein Dialogfeld wird geo6ffnet.

Navigieren Sie zu dem Speicherort, an den Sie die Datei exportieren wollen.
Geben Sie im Feld Dateiname einen Namen fir die Datei ein.

Geben Sie im Feld Speichern unter einen Namen fiir die Datei ein.

Driicken Sie auf Speichern.

So importieren Sie eine CFF-Datei:

1.
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Wahlen Sie Datei > Importieren aus.

Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.
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2. Wahlen Sie die Option Alle gangigen Dateiformate (*.iwb) aus der Dropdown-Liste
Dateityp aus.

3. Wahlen Sie Datei > Importieren > Alle gangigen Dateiformate (.IWB) aus.

Ein Dialogfeld wird geo6ffnet.
4. Navigieren Sie zu der Datei, die Sie importieren wollen, und wahlen Sie diese aus.
5. Driicken Sie auf Offnen.

Die Datei wird geoffnet.

Anhangen von Dateien an E-Mail-Nachrichten

Sie kdénnen lhre Datei an andere Dateien anhdangen. Dazu hdngen Sie |hre Datei oder eine PDF-
Version der Datei an eine E-Mail-Nachricht an.

HINWEIS

Das Anhangen von Dateien an E-Mail-Nachrichten kann nur mit Windows-Betriebssystemen
vorgenommen werden.

So hdangen Sie eine Datei an eine E-Mail-Nachricht an
Waéhlen Sie Datei > Senden an > Mail-Empfanger aus.

Ihr E-Mail-Standardprogramm startet, erstellt eine neue Nachricht und hangt die aktuelle
Datei an die Nachricht an.

Wenn Sie die Datei nicht gespeichert haben, speichert SMART Notebook sie als
tempordre Datei unter dem Namen untitled.notebook und Ihr E-Mail-Programm hangt
diese temporére Datei an die E-Mail-Nachricht an.

So hdngen Sie eine Datei als PDF an eine E-Mail-Nachricht an:
Waéhlen Sie Datei > Senden an > E-Mail-Empfanger (als PDF) aus.

Ihr E-Mail-Standardprogramm startet, erstellt eine neue Nachricht und hangt eine PDF der
aktuellen Datei an die Nachricht an.

Wenn Sie die Datei nicht gespeichert haben, speichert die SMART Notebook Software
die PDF-Datei als temporare Datei unter dem Namen untitled.pdf und Ihr E-Mail-
Programm hangt diese temporéare Datei an die E-Mail-Nachricht an.
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Anzeigenvon InnenwinKeln ... 35

Erstellen von und Arbeiten mit TexXt .. i 35
TexteiNgabe .. 36
Formatieren von Text ... 36
Vergrokern/Verkleinern von Textobjekten ... .. 39
Ausschneiden, Kopieren und Einfligen von Textobjekten ... ... ... . ... ... .......... 39
Einflgen von mathematischen Symbolen ... .. .. .. 39
Rechtschreibprifung von Text ... . 40

Erstellen und Arbeiten mit Tabellen ... ... 4
Erstellenvon Tabellen .. 42
Auswahl von Tabellen, Spalten, ZeilenoderZellen ... ... .. 43
Hinzufigen oder Entfernen von Spalten, ZeilenoderZellen ... ... ... .................. 44
VergréRkern/Verkleinern von Tabellen, Spalten oder Zeilen ... .. ... ... .......... 45
Hinzufigen von Objektenzu Tabellen ... . ... 46
Verschiebenvon Tabellen ... . e 47
Andern von Tabelleneigenschaften ... .. 47
Teilen oder Verbindenvon Tabellenzellen ... .. ... 49
Ldschenvon Tabellen und Inhaltenvon Tabellen ... ... ... ... ... 50

Objekte sind die Inhalts-Bausteine in lhren Dateien Ein Objekt ist ein einfaches Element auf
einer Seite, das Sie erstellen oderimportieren und mit dem Sie dann arbeiten.
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Schreiben und Zeichnen mit und Loschen von
digitaler Tinte

Bei der digitalen Tinte handelt es sich um Freihandtext oder Freihandobjekte, den bzw. die Sie
mit den Stiften lhres Interactive Displays oder mit dem Stiftwerkzeug der SMART Notebook
Software erstellen. Durch das Schreiben oder Zeichnen mit digitaler Tinte konnen Sie schnell
Inhalte zu lhren SMART Notebook Software Dateien hinzufligen — beim Erstellen der Dateien
oder wahrend Sie Schilern die Dateien prasentieren.

Nachdem Sie Objekte mit digitaler Tinte erstellt haben, kdnnen Sie sie wieder |6schen.

Schreiben, Zeichnen mit und Loschen von digitaler Tinte
Die einfachste Methode zum Schreiben oder Zeichnen mit digitaler Tinte besteht in der

Verwendung des Stiftes oder der Stifte lhres Interactive Displays.

Sie kdnnen mit dem Stiftwerkzeug auch Freihandobjekte erstellen. Mit dem Stiftwerkzeug

kénnen Sie mit folgenden Stifttypen mit digitaler Tinte schreiben oder zeichnen:

Stifttyp

f Standard

rd

Zweck und Beispiel

Schreiben oder zeichnen Sie mit digitaler
Tinte in zahlreichen Farben und
Linienarten.

Schreiben oder zeichnen Sie mit digitaler
Tinte, wie Sie es mit dem Standardstift tun,

Kalligraphie aber mit Linien wechselnder Breite.
.-'"'-H--_
P - .
/ —
Schreiben oder zeichnen Sie mit Kreide-
Kreide ahnlicher digitaler Tinte.
o Feho '“:". L
il F- g
i 2 g
. Via
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Notizen

Der Standardstift kann fiir die
meisten
Schreibanwendungen
verwendet werden.

Der Kalligraphiestift wird
verwendet, um Schilerim
handschriftlichen Schreiben
Zu unterrichten.

Der Kreide-Stifttyp ist eher fur
kinstlerische Arbeiten, wie
das Malen, das Kolorieren
von Bildern, vorgesehen und
nicht zum Schreiben.
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Stifttyp

4

Textmarker

! Text

Kreativ

Pinsel

Zauber

rg

Formerkennung

Zweck und Beispiel

Heben Sie Text und andere Objekte

hervor.

Schreiben Sie Notizen, die automatisch in
computerlesbaren Text konvertiert

werden.

SMART@®

Flgen Sie farbige Elemente zu lhren

Prasentationen hinzu.

Schreiben oder zeichnen Sie mit

farbahnlicher digitaler Tinte.

Schreiben oder zeichnen Sie mit digitaler
Tinte, die nach wenigen Sekunden wieder

ausgeblendet wird.

Zeichnen Sie viele verschiedene Formen

mit digitaler Tinte.
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Notizen

Verwenden Sie den
Textmarker, um Text
hervorzuheben.

Sie kénnen lhren Text
wahrend der Arbeit ohne
Bertihrung einer Tastatur
bearbeiten.

Sie kdnnen
benutzerdefinierte
Kreativstifttypen erstellen
(siehe Erstellen von
individuellen Kreativstift-
Stilen auf Seite 96).

Der Pinsel-Stifttyp ist eher flir
kinstlerische Arbeiten, wie
das Malen, das Kolorieren
von Bildern, vorgesehen und
nicht zum Schreiben.

Sie konnen den Zauberstift
auch zum Offnen eines
Vergrokerungs- oder
Spotlight-Fensters
verwenden (siehe
Verwenden des Zauberstifts
auf Seite 159).

Sie konnen Kreise, Ovale,
Vierecke, Rechtecke,
Dreiecke und Bogen
zeichnen (siehe Erstellen von
Formen mit dem Werkzeug
.Formsensitiver Stift* auf
Seite 31).
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So schreiben oder zeichnen Sie mit digitaler Tinte:

1. Driicken Sie auf Stifte U'E .

Die Schaltflachen des Stiftwerkzeugs werden eingeblendet.

| |

Y
p S -t | . . .
A Y
N\ : N
Pen Types button Line types Froperty selectors

2. Driicken Sie auf Stifttypen und wéhlen Sie dann einen Stifttyp aus.
3. Wahlen Sie einen Linientyp.

4. Optional kdnnen Sie den Linientyp mit den Eigenschaften-Auswahloptionen anpassen.

HINWEIS

Sie kénnen auch den Linientyp mithilfe der Registerkarte Eigenschaften bearbeiten
(siehe Andern von Objekteigenschaften auf Seite 53).

5. Schreiben oder zeichnen Sie mit digitaler Tinte auf der Seite.

TIPPS

o Berlhren Sie beim Schreiben oder Zeichnen die Oberflache lhres interaktiven
Produkts nicht mit dem Ellbogen oder Handballen.

o Wenn Sie mehrere Linien schreiben oder zeichnen, fasst die SMART Notebook
Software die Linien automatisch zu einem einzigen Objekt zusammen. Wenn Sie
beispielsweise die Buchstaben eines Wortes schreiben, kombiniert die SMART
Notebook Software die einzelnen Buchstaben, wodurch Sie mit dem ganzen Wort
interagieren kdnnen. Wenn Sie Worter in dieselbe Zeile schreiben mdchten, diese
aber nicht zusammengefasst werden sollen, lassen Sie mehr Platz dazwischen,
verwenden Sie verschiedene Stifte oder legen Sie vordem Schreiben des
nachsten Wortes den Stift wieder kurz in die Stiftablage (nur interaktive
Whiteboards).

o Wenn Sie diagonal schreiben wollen, schreiben Sie in einer geraden Linie und
drehen Sie das Geschriebene anschliekend.

o Wenn Sie mit kleinen Buchstaben schreiben wollen, schreiben Sie groke Zeichen
und verringern Sie deren Groke anschliekend.

o Sie kdnnen Bereiche ausflillen, die Sie mit digitaler Tinte eingefasst haben.
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Loschen digitaler Tinte

Sie kdnnen digitale Tinte von Ihrem Interactive Display mit dem Schwamm oder mit der
Loschgeste entfernen. Wenn Sie digitale Tinte von einer .notebook-Dateiseite entfernen,
kénnen Sie Objekte auch mit dem Schwammwerkzeug I6schen.

HINWEIS

Obgleich Sie digitale Tinte entfernen kdnnen, konnen Sie keine anderen Objektarten
entfernen, wie beispielsweise Formen, Linien, Text und Bilder. Um diese Objekttypen zu

entfernen, missen Sie sie [6schen.

So I6schen Sie digitale Tinte:

1. Driicken Sie auf Schwamm “® und wahlen Sie dann einen Schwammtyp aus.

2. Entfernen Sie die digitale Tinte.

Erstellen von und Arbeiten mit Formen und
Linien

Neben dem Erstellen von Freihandformen und -linien mithilfe von digitaler Tinte kdnnen Sie
Formen und Linien mithilfe der Werkzeuge in der SMART Notebook Software erstellen. Wenn

Sie Geometrie anhand von Formen beibringen wollen, kdnnen Sie die Seitenlange und
Eckpunkte einer Form anzeigen und bearbeiten sowie deren Innenwinkel anzeigen.

HINWEIS

Das Schwamm-Werkzeug entfernt keine Formen. Loschen Sie eine Form oder Linie, um sie
zu entfernen.

Erstellen von Formen mit dem Formen-Werkzeug
Sie kdnnen das Formen-Werkzeug zur Erstellung einer Vielzahl von Formen, einschliefRlich

perfekter Kreise, Quadrate, Dreiecke, anderer geometrischer Formen, Herzen,
Kontrollhdkchen und X-Formen, verwenden.

Sie kénnen lhrer Seite eine Form hinzufligen und dann deren Eigenschaften bearbeiten.
Alternativ kdnnen Sie Konturfarbe, Flillfarbe und Linienstarke einer Form anpassen und sie
dann Ihrer Seite hinzufiigen.
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So erstellen Sie eine Form:

1. Dricken Sie auf Formen Iﬁ) .

Die Schaltflachen des Formwerkzeugs werden eingeblendet.
g )N — | o
h Id . Q)
QLAY | . . .
%,
': AN

Shapes Propery selectors

2. Wahlen Sie eine Form aus der Werkzeugleiste.
ODER
Dricken Sie auf V und wéahlen Sie dann eine Form aus.

3. Sie konnen auch die Form mithilfe der Eigenschaften-Auswahloptionen selbst bearbeiten.

HINWEIS

Sie kénnen auch die Form mithilfe der Registerkarte Eigenschaften bearbeiten (siehe
Andern von Objekteigenschaften auf Seite 53).

4. Erstellen Sie eine Form, indem Sie dort driicken, wo die Form platziert werden soll. Dann
ziehen Sie, bis die Form die gewtlinschte Grofke hat.

TIPPS

o Sie kdnnen gleichméakige Kreise, Quadrate, Dreiecke und weitere geometrische
Formen erzeugen, indem Sie beim Zeichnen der Form gleichzeitig die
Umschalttaste gedrlckt halten.

o Sie kdnnen eine Form auswéhlen, wahrend das Werkzeug Formen @ aktiviert

ist, ohne dazu zum Werkzeug Auswahlen wechseln L zu mussen. Driicken Sie ein

Mal auf die Form und ein Auswahlrechteck wird um die Form herum angezeigt.

Erstellen von Formen mit dem Polygon-Werkzeug

Zusatzlich zum Erstellen von Formen mit dem Werkzeug Formen kdnnen Sie mit dem
Werkzeug Regelméafkige Polygone regelmakige Polygone mit zwischen 3 und 15 Seiten
einfligen.
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So erstellen Sie eine Form mit dem Werkzeug RegelmafRige Polygone:

1. Dricken Sie Regelmdfige Polygone L 4 .

Die Schaltflachen des Werkzeugs ,,Regelmakige Polygone“ werden eingeblendet.
- -. :;
] © @O ® J .
N \

Shapes Propenty selectors

2. Wahlen Sie eine Form aus der Werkzeugleiste aus.

ODER

Driicken Sie auf V und wahlen Sie dann eine Form aus.

HINWEIS

Die Zahl in der Form zeigt die Anzahl der Seiten an.
3. Sie konnen auch die Form mithilfe der Eigenschaften-Auswahloptionen selbst bearbeiten.

HINWEIS

Sie kénnen auch die Form mithilfe der Registerkarte Eigenschaften bearbeiten.

4. Erstellen Sie eine Form, indem Sie dort driicken, wo die Form platziert werden soll. Dann
ziehen Sie, bis die Form die gewtinschte Grofke hat.

Erstellen von Formen mit dem Werkzeug ,Formsensitiver Stift*
Sie kdnnen den Formerkennungsstift zum Zeichnen von Kreisen, Ovalen, Vierecken,
Rechtecken, Dreiecken und Bdogen verwenden.
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So zeichnen Sie eine Form:

1. Driicken Sie auf Stifte U'E .

Die Schaltflachen des Stiftwerkzeugs werden eingeblendet.

| |

Y
p I e I Ll B . . .

‘-\.\\‘ : -\.‘\
Pen Types button Line types Froperty selectors

2. Driicken Sie auf Stifttypenund wahlen Sie dann Formsensitiver Stift aus.

3. Zeichnen Sie eine Form auf der Seite.

Wenn die SMART Notebook Software lhre Zeichnung als Kreis, Oval, Viereck, Rechteck,
Dreieck oder Bogen erkennt, fligt er der Seite diese Form hinzu.

v

Erstellen von geraden Linien und Bégen

Mit dem Linienwerkzeug kénnen Sie gerade Linien (Geraden) und gebogene Linien (Bogen)

zeichnen.

Sie kdnnen eine Linien zu lhrer Seite hinzufligen und dann deren Eigenschaften bearbeiten.
Alternativ kdnnen Sie die Linie anpassen und dann lhrer Seite hinzufligen.
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So erstellen Sie eine gerade Linie oder einen Bogen:

1. Driicken Sie auf Linien ./

Die Schaltflachen des Linienwerkzeugs werden eingeblendet.

o= @

| | |
%
: AN
Linne and arc types Propery selectors

2. Wahlen Sie einen Linien- oder Bogentyp.

3. Sie konnen den Linien- oder Bogentyp auch mit Hilfe der Eigenschaften-Auswahloptionen
selbst bearbeiten.

HINWEIS

Sie kénnen auch den Linien- oder Bogentyp mithilfe der Registerkarte Eigenschaften
bearbeiten (siehe Andern von Objekteigenschaften auf Seite 53).

4. Dricken Sie an der Stelle auf den Bildschirm, an der die Linie starten soll. Ziehen Sie dann
an die Stelle, wo die Linie enden soll.

Anzeigen und Bearbeiten von Seitenlangen einer Form

Sie kdnnen die Seitenldangen einer Form anzeigen. Wenn Sie die angezeigte Lange
bearbeiten, wird SMART Notebook die Langen der anderen Seiten neu berechnen und diese
anzeigen.

NOTIZEN

« Wenn Sie diese Langen anzeigen und dann die Eckpunkte der Form bearbeiten (siehe
DisplayAndEditShapeVertices), aktualisiert SMART Notebook Math Tools die
Beschriftungen und zeigt die neuen Seitenlangen an.

« Sie kdnnen auch die Innenwinkel einblenden (siehe DisplaylnteriorAngles).

33 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL 3
ERSTELLEN VON BASISOBJEKTEN

So zeigen Sie Seitenlangen an:
1. Wahlen Sie die Form aus.

2. Driicken Sie auf den MenUpfeil der Form und wahlen Sie dann Seitenldngen ein-
/ausblenden aus.

SMART Notebook Math Tools berechnet dann die Léngen basierend auf den
Standardeinheiten des Lineals.

HINWEIS

Driicken Sie zum Ausblenden der Seitenlangen auf den Menupfeil der Form und wahlen
Sie anschliekend erneut die Option Seitenldngen ein-/ausblenden aus.

So bearbeiten Sie die Seitenlangen
1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Seitenlangen auf.
2. Doppeldricken Sie auf die Seitenlange, die Sie andern wollen.
3. Geben Sie eine neue Lange ein.
4. Drlcken Sie an eine andere Stelle der Seite.

SMART Notebook Math Tools berechnet die Langen der anderen Seiten neu und zeigt
diese an.

Anzeigen und Bearbeiten der Eckpunkte einer Form

Sie kdnnen die Position der Eckpunkte einer Form bearbeiten. Wenn Sie die Innenwinkel der
Form oder die Seitenlangen anzeigen aktualisiert SMART Notebook Math Tools die
Beschriftungen und zeigt die neuen Innenwinkel oder Seitenlangen automatisch an.

So blenden Sie die Eckpunkte einer Form ein:
1. Wahlen Sie die Form aus.
2. Driicken Sie auf den MenUupfeil der Form und wahlen Sie Eckpunkte ein-/ausblenden aus.

Ein roter Kreis ersetzt jeden der Eckpunkte der Form.

So bearbeiten Sie die Eckpunkte einer Form:
1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Eckpunkte der Form auf.
2. Ziehen Sie einenroten Kreis, um diesen Eckpunkt zu verschieben.

3. Wenn Sie die Bearbeitung der Eckpunkte der Form abgeschlossen haben, driicken Sie an
einer beliebigen anderen Stelle auf der Seite.
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So blenden Sie die Eckpunkte einer Form aus:

1. Wahlen Sie die Form aus.

2. Drlcken Sie auf den Mentipfeil der Form und wahlen Sie erneut Eckpunkte ein-

/ausblenden aus.

Anzeigen von Innenwinkeln
Sie kdnnen die Innenwinkel einer Form anzeigen.

NOTIZEN

« Wenn Sie diese Winkel anzeigen und dann die Eckpunkte der Form bearbeiten (siehe
Anzeigen und Bearbeiten der Eckpunkte einer Form auf der vorherigen Seite),
aktualisiert SMART Notebook die Beschriftungen und zeigt die neuen Innenwinkel an.

« Sie kdnnen auRerdem Seitenldangen anzeigen (siehe So zeigen Sie Seitenldngen an:
auf der vorherigen Seite).

So zeigen Sie die Innenwinkel an:

1. Wahlen Sie die Form aus.
2. Drlcken Sie auf den Mentipfeil der Form und wahlen Sie dann Innenwinkel ein-
/ausblenden aus.
HINWEIS

Driicken Sie zum Ausblenden der Innenwinkel auf den Menupfeil der Form und wéhlen
Sie dann erneut Innenwinkel ein-/ausblenden aus.

Erstellen von und Arbeiten mit Text

In der SMART Notebook Software konnen Sie Text auf eine der folgenden Arten erstellen:
« Eingabe des Textes tiber eine am Computer angeschlossene Tastatur
o Schreibenvon Text mit der Bildschirmtastatur

e Schreiben des Textes (siehe ) und dann Umwandeln des Textes in computerlesbaren Text
mithilfe der Handschrifterkennungsfunktion der Software

Nach der Texterstellung kdnnen Sie ihn bearbeiten, die Rechtschreibung tiberpriifen und seine
Eigenschaften &ndern, darunter auch Schriftart, -gréke und -farbe.
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Texteingabe
Sie kénnen neuen Text eingeben oder vorhandene Texte bearbeiten.

So geben Sie neuen Text ein:

1. Wenn keine Tastatur verfligbar ist, driicken und halten Sie SMART Board Tools Edim
Benachrichtigungsbereich (Windows-Betriebssysteme) oder dem Dock (OS X-
Betriebssystem-Software), und wahlen Sie dann Tastaturaus.

2. Driicken Sie auf Texteigenschaften und wahlen Sie dann eine verfligbare Schriftart

aus.
3. Optional kdnnen Sie die Schriftart anpassen (sieche Formatieren von Text oben).
4. Drucken Sie an die Stelle, an der der Text beginnen soll.
5. Geben Sie Ihren Text ein.

6. Drlcken Sie abschlieRend aukerhalb des Textobjekts.

So bearbeiten Sie vorhandenen Text:

1. Doppelklicken Sie auf das Textobjekt.
2. Bearbeiten Sie den Text.

3. Dricken Sie abschliekend aulkerhalb des Textobjekts.

Formatieren von Text
Wenn Sie den gesamten Text in einem Textobjekt formatieren wollen, wahlen Sie das
Textobjekt aus.

ODER

Wenn Sie einen speziellen Text in einem Textobjekt formatieren wollen, doppelklicken Sie auf
das Textobjekt und wahlen Sie dann den Text aus.

Sie kdnnen den Text mithilfe der Schaltflachen in der Werkzeugleiste oder den Optionen auf
der Registerkarte Eigenschaften oderim Menu Format formatieren.

HINWEIS

L
>

Wenn die Registerkarte Eigenschaften nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Eigenschaften

und dann auf Textstil.
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Die folgende Tabelle zeigt die Formatierungsédnderungen, die Sie mithilfe der oben

aufgefuihrten Werkzeuge vornehmen kénnen:

Andern

Zeichen, Absatz oder Objektebene
Schriftart andern
Schriftgroke andern

TIPP

Zur Auswahl einer Schriftgrofke, die nicht
in der Dropdown-Liste angezeigt wird
(einschlieRlich Schriftarten mit
Dezimalwerten, wie beispielsweise 20,5),
geben Sie die Schriftgrolke in das Feld
SchriftgréRe der Werkzeugleiste ein.

Farbe andern

Fett geschriebener, kursiver oder
unterstrichener Text

Text durchstreichen

Hochgestellter oder tiefgestellter Text
Absatz oder Objektebene

Ausrichtung andern (links, rechts oder mittig)
Einzug andern

Liste mit Listenpunkten oder Nummerierung
erstellen

Werkzeugleiste Registerkarte Menii
Eigenschaften Format

Ja Ja Nein

Ja Ja Nein

Ja Ja Nein
Ja Ja Ja
Ja,! Ja Ja
Ja,2 Ja Ja
Ja Ja Ja
Ja,3 Ja Ja
Ja,4 Ja Ja

1 =
unter Weitere Textoptionen A

unter Weitere Textoptionen AT
unter Weitere Textoptionen AT

unter Weitere Textoptionen AT
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Andern Werkzeugleiste Registerkarte Menii
Eigenschaften Format

Einflgen eines Initialbuchstabens Nein Ja Ja

TIPP

Zum Einfigen eines Initialbuchstabens am
Anfang eines Absatzes driicken Sie auf
die Option Initialbuchstabe wu:= . Diese

befindet sich auf der Registerkarte
Eigenschaften unter Textstil.

ODER

Wahlen Sie Format > Absatz >
Initialbuchstabe.

Zeilenabstand andern Nein Ja Ja

TIPP

Zum Einfugen von Abstanden zwischen
Absdatzen markieren Sie das
Kontrollkdstchen Nach Abs&tzen einen
Leerschritt hinzufiigen auf der
Registerkarte Eigenschaften oder wahlen
Sie Format > Absatz > Zeilenabstand >
Nach Absétzen einen Leerschritt
hinzufiigen aus.

Sprachrichtung @ndern (links nach rechts Nein Nein Ja
oder rechts nach links)

HINWEIS

Waéhlen Sie Format > Absatz > Richtung >
Links nach rechts fiir Sprachen, die von
links nach rechts gelesen werden
(beispielsweise Englisch und Franzdsisch).

ODER

Waéhlen Sie Format > Absatz > Richtung >
Rechts nach Links fiir Sprachen, die von
rechts nach links gelesen werden
(beispielsweise Arabisch und Hebraisch).

Objektebene
Textrichtung &ndern (horizontal oder vertikal) Ja,® Ja Ja
Transparenz &ndern Ja Ja Nein

unter Weitere Textoptionen AT
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Vergrokern/Verkleinern von Textobjekten
Wenn Sie ein Textobjekt skalieren, andert der Text im Objekt seine Groflke.

Wenn Sie das Textobjekt skalieren moéchten, ohne dass sich die Textgroke im Objekt andert,
befolgen Sie die folgenden Schritte.

So skalieren Sie ein Textobjekt
1. Doppelklicken Sie auf das Textobjekt.

2. Driicken Sie einen der beiden weilken Kreise auf einer Seite des Textobjektes und ziehen
Sie dann den Kreis, um die GroRke des Textobjektes zu erhbhen oder zu verringern.

Ausschneiden, Kopieren und Einfigen von Textobjekten
Sie koénnen Textobjekte ausschneiden, kopieren und einfligen wie alle anderen Objekte. Sie
kdénnen Text auch aussschneiden und in ein Textobjekt einfligen.

So schneiden Sie Text aus und fiigen ihn an einer anderen Stelle auf derselben Seite wieder
ein:

1. Doppelklicken Sie auf das Textobjekt.

2. Wahlen Sie den Text, der ausgeschnitten werden soll, aus.
3. Ziehen Sie den ausgewahlten Text in eine andere Position auf derselben Seite.

So schneiden Sie Text aus und fiigen ihn auf einer anderen Seite ein:

1. Wenn die Registerkarte "Seitenibersicht" nicht sichtbar ist, driicken Sie auf
Seiteniibersicht D

2. Doppelklicken Sie auf das Textobjekt.
3. Waéhlen Sie den Text aus, der kopiert werden soll.

4. Ziehen Sie den ausgewahlten Text Uiber das Symbol der anderen Seite auf der
Registerkarte Seitenauswahl.

Einflgen von mathematischen Symbolen
Sie kénnen eine Vielzahl von mathematischen und wissenschaftlichen Symbolen auf einer
Seite einfuigen.

HINWEIS

Die mathematischen Symbole sind nur Zeichen. Sie fuhren keine Rechenoperationen aus.
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So fiigen Sie ein mathematisches Symbol ein:

1. Geben Sie Text auf einer Seite ein.

2. Drlcken Sie auf Weitere Textoptionen AT und wahlen Sie dann Symbol einfiigen VX aus.
Ein Dialogfeld wird geo6ffnet.

3. Dricken Sie auf eine Kategorie.
Eine Liste mit Symbolen wird ge6ffnet.

4. Drucken Sie auf das Symbol, das zum Text hinzugefligt werden soll.

5. Drlcken Sie auf Einfiigen.

Das Symbol wird im Textobjekt angezeigt.

Rechtschreibprifung von Text

Waéhrend Sie den Text eingeben, Uiberprift die SMART Notebook Software die
Rechtschreibung. Wenn Sie ein Wort nicht richtig schreiben, unterstreicht die SMART
Notebook Software das Wort in Rot. Sie kdnnen mit einem Rechtsklick auf das Wort klicken
und die korrekte Schreibweise aus einer Auswabhlliste auswéhlen.

Sie kdnnen diese Funktion deaktivieren und die Rechtschreibung mit dem Dialogfeld
Rechtschreibpriifung prifen.

So deaktivieren Sie die automatische Rechtschreibpriifung:

1. Dricken Sie auf Text ﬁ

2. Drlcken Sie auf Weitere Textoptionen AT und wahlen Sie dann Rechtschreibpriifung abe

aus.

So liberpriifen Sie die Rechtschreibung eines Textobjektes manuell:

1. Wahlen Sie das Textobjekt aus.

2. Driicken Sie auf den MenUlpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Rechtschreibpriifung
aus.

Falls die SMART Notebook Software ein falsch geschriebenes Wort findet, wird das
Dialogfeld Rechtschreibprtifung geoffnet. Auf OS X wird das Dialogfeld Rechtschreibung
und Grammatik angezeigt. Dieses Dialogfeld zeigt das falsch geschriebene Wort an und
schlagt Alternativen vor.
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3. Fuhren Sie fur jedes falsch geschriebene Wort einen der folgenden Schritte aus:

o Zur Beibehaltung der aktuellen Rechtschreibung des Wortes driicken Sie auf Ein Mal
ignorieren.

o Zur Beibehaltung der aktuellen Rechtschreibung des Wortes in der Datei driicken Sie
auf Alle ignorieren.

o Zur Beibehaltung der aktuellen Rechtschreibung fur alle Vorkommnisse des Wortes
in der Datei und um das Wort dem Wérterbuch hinzuzufligen, driicken Sie auf Zu
Woérterbuch hinzufiigen.

o Zum Andern der Rechtschreibung des Wortes in diesem konkreten Fall wéhlen Sie
das korrekte Wort aus der Liste Vorschldge aus und driicken Sie dann auf Andern.

o Zum Andern der Rechtschreibung des Wortes in allen Fallen wihlen Sie das korrekte
Wort aus der Liste VorschléGge aus und driicken Sie dann auf Alle @ndern.
HINWEIS
Wenn Sie versehentlich auf eine Schaltflache gedrtickt haben, driicken Sie

Riickgéangig, um die Anderung riickgéngig zu machen.

Nachdem Sie diesen Schritt fiir jedes falsch geschriebene Wort durchgefiihrt haben, wird
ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie gefragt werden, ob Sie die Rechtschreibung in
der restlichen Datei Uberprifen wollen.

Drucken Sie auf Ja, um die restliche Datei zu Uberprifen.
ODER

Driicken Sie Nein, um das Dialogfeld Rechtschreibpriifung zu schlieken, ohne die
restliche Datei Uberprift zu haben.

Erstellen und Arbeiten mit Tabellen

Sie kdnnen Tabellen in der SMART Notebook Software erstellen oder Tabellen aus anderen

Programmen einfigen. Nach dem Erstellen einer Tabelle konnen Sie Objekte in die

Tabellenzellen einfligen.

Zum Anpassen einer Tabelle konnen Sie eine Tabelle, Spalte, Zeile, Zelle oder eine Auswahl

an Zellen auswdhlen. Gehen Sie dann folgendermalken vor:

41

Tabelle verschieben

Linientyp, Fullung und Texteigenschaften andern

Eine Tabelle, Spalte oder Zeile vergrokern/verkleinern
Spalten, Zeilen oder Zellen einfligen oder entfernen
Zellen teilen oderverbinden

Tabelle I16schen
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Erstellen von Tabellen

So fiigen Sie mithilfe der Schaltfliche Tabelle eine Tabelle ein:

1.

3.

Driicken Sie auf Tabelle @.
Ein Raster wird eingeblendet.

Bewegen Sie den Zeiger Uber das Raster, um die Anzahl der Spalten und Zeilen
auszuwahlen, die die Tabelle enthalten soll.

HINWEIS

Die Zellen des Rasters entsprechen den Zellen lhrer Tabelle.

TIPP

StandardmaRig wird ein Raster mit acht Zeilen und acht Spalten angezeigt. Sie konnen
Zeilen hinzufiigen, indem Sie den Zeiger an eine Stelle nach der unteren Zeile
verschieben. Sie kdnnen Spalten hinzufiigen, indem Sie den Zeiger an eine Stelle nach
derrechten Zeile verschieben.

Falls Sie eine Maus verwenden, klicken Sie und halten Sie die linke Maustaste gedriickt,
wahrend Sie den Zeiger bewegen.

Driicken Sie auf den Bildschirm oder klicken Sie mit der Maus.

Die Tabelle wird auf der Seite angezeigt.

So fiigen Sie eine Tabelle mit dem Dialogfeld Tabelle einfiigen ein:

1.

42

Waéhlen Sie Einfiigen > Tabelle aus.
Das Dialogfeld Tabelle einfligen wird gedffnet.
Geben Sie die Zeilen- und Spaltenzahl in die Felder ein.

Sie kdnnen auch Zellen quadratisch machen auswahlen, damit die Tabellenzellen eine
quadratische Form erhalten.

Sie kdnnen auch MaRe fiir neue Tabellen merken auswéahlen, um die aktuellen
Tabellenmalke fir alle zuklinftigen Tabellen zu verwenden, die Sie in der
SMART Notebook Software erstellen.

Driicken Sie auf OK.

Die Tabelle wird auf der Seite angezeigt.
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So zeichnen Sie eine Tabelle:

1. Driicken Sie auf Stifte U'E .

Die Schaltflachen des Stiftwerkzeugs werden eingeblendet.

| |

Y
p a -t | . . .
A Y
N\ : N
Pen Types button Line types Froperty selectors

2. Driicken Sie auf Stifttypen und wéahlen Sie dann Stift oder Kalligraphiestift aus.
3. Wahlen Sie einen Linientyp.

4. Zeichnen Sie eine Tabelle auf den Bildschirm.

TIPP
Ziehen Sie die Linien der Tabelle so gerade wie mdglich und verbinden Sie die Tabelle
an den Ecken.

5. Drucken Sie auf Auswahlen X .

6. Wahlen Sie lhre Zeichnung.

7. Drlicken Sie auf den MenUpfeil und wahlen Sie Tabelle erkennen.

Wenn die SMART Notebook Software lhre Zeichnung als Tabelle erkennt, wird lhre
Zeichnung entfernt und eine Tabelle wird der Seite hinzugefligt.

Auswahl von Tabellen, Spalten, Zeilen oder Zellen
Sie kdnnen eine Tabelle, eine Spalte, eine Zeile, eine Zelle oder eine Auswahl von Zellen
auswahlen. Nach der Auswahl einer Tabelle oder eines Tabellenteils konnen Sie:

o Tabelle verschieben

« Tabellen- oderZelleneigenschaften @ndern

o Tabellen, Spalten oder Zeilen verkleinern bzw. vergrokern
« Spalten, Zeilen oder Zellen einfligen oder entfernen

e Zellenteilen oderverbinden

« Tabelle I6schen
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So wahlen Sie eine Tabelle aus:

1. Drlcken Sie auf Auswahlen ‘-2

2. Drlcken Sie aukerhalb der Tabelle, jedoch in Néhe einer Tabellenecke. Ziehen Sie dann
bis in die gegenuberliegende Ecke.

HINWEIS

Beginnen Sie mit dem Ziehen nicht vom Tabelleninneren aus. Wenn Sie dies dennoch
tun, wahlen Sie nur die einzelnen Tabellenzellen statt der Tabelle aus.

So wahlen Sie eine Spalte aus:

1. Drlcken Sie auf Auswahlen ":

2. Drlcken Sie in die oberste Zelle der Spalte und ziehen Sie sie bis zur untersten Zelle.

So wahlen Sie eine Zeile aus:

1. Dricken Sie auf Auswahlen "2

2. Driicken Sie in die Zeilenzelle ganz links und ziehen Sie sie bis zur Zelle ganz rechts.

So wahlen Sie eine Zelle aus:

1. Driicken Sie auf Auswahlen ":

2. Driicken Sie indie Zelle.

So wahlen Sie mehrere Zellen aus:

1. Dricken Sie auf Auswahlen ‘\'

2. Dricken Sie in die oberste Zelle ganz links und ziehen Sie bis zur untersten Zelle ganz
rechts.

HINWEIS

Wenn Sie mehrere Zellen auswéahlen und sie in eine andere Position auf der Seite
ziehen, erstellen Sie eine neue Tabelle, bestehend aus den ausgewahlten Zellen und
ihrem Zellinhalt.

Hinzuflgen oder Entfernen von Spalten, Zeilen oder Zellen
Wenn Sie eine Tabelle anpassen wollen, kdnnen Sie Spalten oder Zeilen hinzufligen.

44 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL 3
ERSTELLEN VON BASISOBJEKTEN

So fiigen Sie eine Spalte ein:

1. Wahlen Sie eine Spalte aus.
2. Driicken Sie auf den MenUpfeil der Spalte und wéahlen Sie dann Spalte einfiigen aus.

Eine neue Spalte wird rechts von der aktuellen Spalte eingeblendet.

So entfernen Sie eine Spalte:

1. Wabhlen Sie die Spalte aus.

2. Drlcken Sie auf den Mentlipfeil der Spalte und wéahlen Sie dann Spalte I6schen aus.

So fiigen Sie eine Zeile hinzu:
1. Wabhlen Sie eine Zeile aus.
2. Driicken Sie auf den Menlpfeil der Zeile und wéhlen Sie Zeile einfiigen aus.

Eine neue Zeile wird unter der aktuellen Zeile eingefigt.

So entfernen Sie eine Zeile:
1. Wahlen Sie die Zeile aus.

2. Driicken Sie auf den Menupfeil der Zeile und wahlen Sie dann Zeile I16schen aus.

So entfernen Sie eine Zelle:

1. Wahlen Sie die Zelle aus.

2. Dricken Sie auf den Menupfeil der Zelle und wahlen Sie dann Zellen I6schen aus.

HINWEIS
o Durch das Entfernen einer Zelle wird der Zellinhalt geldscht.

o Sie kdnnen eine Zelle nicht entfernen, wenn sie die einzige Verbindung zwischen
zwei Tabellenhélften darstellt.

Vergrokern/Verkleinern von Tabellen, Spalten oder Zeilen
Wenn Sie eine Tabelle anpassen wollen, konnen Sie die Tabelle, eine Spalte oder eine Zeile
vergrokern/verkleinern.

So vergroRern/verkleinern Sie eine Tabelle:

1. Wahlen Sie die Tabelle aus.

2. Drlicken Sie auf den Ziehgriff zur Grokenanderung (den grauen Kreis) der Tabelle und
ziehen Sie daran, um die TabellengroRke zu vergrokern/verkleinern.
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So vergroRern/verkleinern Sie eine Spalte:

1. Dricken Sie auf Auswahlen L .
2. Drlcken Sie den vertikalen Rand rechts von der Spalte.
Der Zeiger zur Grokenverdanderung wird eingeblendet.

3. Ziehen Sie den vertikalen Rand zur Grokenveranderung der Spalte.

So vergroRern/verkleinern Sie eine Zeile:

1. Driicken Sie auf Auswahlen |‘-2.
2. Driicken Sie auf den horizontalen Rand unter der Zeile.
Der Zeiger zur Grokenveranderung wird eingeblendet.

3. Ziehen Sie den horizontalen Rand zur Grokenverdanderung der Zeile.

So skalieren Sie alle Zellen in einer Tabelle
1. Wahlen Sie die Tabelle aus.
2. Drlcken Sie auf den Mentpfeil der Tabelle und wahlen Sie dann Grée andern aus.
3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
o Hohe angleichen formatiert alle Zellen in der Tabelle mit der gleichen Hohe.
o Breite angleichen formatiert alle Zellen in der Tabelle mit der gleichen Breite.

o GroRke angleichen formatiert alle Zellen in der Tabelle mit der gleichen Hohe und
Breite.

o Zellen quadratisch machen macht alle Zellen in der Tabelle quadratisch.

Hinzufligen von Objekten zu Tabellen

Nach dem Einfigen einer Tabelle auf einer Seite kdnnen Sie Objekte in die Tabellenzellen
einfigen.

HINWEIS

Sie kénnen jeder Zelle nur ein Objekt hinzufiigen. Wenn Sie einer Zelle mehrere Objekte
hinzufigen wollen, gehen Sie folgendermafen vor:

« Gruppieren Sie die Objekte, bevor Sie sie der Tabelle hinzufligen (siehe Gruppieren
von Objekten auf Seite 66).

« Wahlen Sie alle Objekte auf einmal aus und fligen Sie sie der Tabelle geméfk dem
folgenden Verfahren hinzu. Die SMART Notebook Software gruppiert die Objekte in
der Tabellenzelle automatisch.
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So fiigen Sie ein Objekt zu einer Tabelle hinzu
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Ziehen Sie das Objekt in die Tabellenzelle.

HINWEIS
Sie kénnen ein Objekt nicht verschieben, wenn es in der jeweiligen Position verankert
ist.

Das Objekt wird in der Tabellenzelle dargestelit.

HINWEIS

Wenn Sie einer Tabelle ein Textobjekt hinzufiigen, passt die Zelle automatisch die ihre
Grofke auf das Textobjekt an. Wenn Sie andere Objekttypen zur Tabelle hinzufligen,
wird das Objekt grokenmalkig der Zelle angepasst.

So entfernen Sie ein Objekt aus einer Tabelle:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Ziehen Sie das Objekt aus der Tabelle heraus.

Verschieben von Tabellen
Nach dem Erstellen einer Tabelle konnen Sie sie auf der Seite verschieben.

So verschieben Sie eine Tabelle:
Wahlen Sie die Tabelle aus und ziehen Sie sie dann an eine andere Position auf der Seite.
ODER

Wahlen Sie alle Tabellenzellen aus und ziehen Sie die Zellen dannin eine andere Position
auf der Seite.

Andern von Tabelleneigenschaften
Mit der Registerkarte Eigenschaften kdnnen Sie die Tabelleneigenschaften, einschlielich
Transparenz, Zellfarbe und Linienfarbe andern.

So d@ndern Sie die Fiillung einer Tabelle:

1. Wahlen Sie eine Tabelle, Spalte, Zeile, Zelle oder eine Auswahl an Zellen aus.

2. Drlcken Sie auf den Menlpfeil der Tabelle, der Spalte, der Reihe oder der Zelle und
wahlen Sie Eigenschaften aus.

3. Driicken Sie auf Fiilleffekte.

4. Wahlen Sie einen Fdllstil:
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Fillstil Vorgehensweise
Kein(e) (transparent) Waéhlen Sie Keine Fiillung aus.
Vollflachenfarbe a. Wahlen Sie Vollflache einfiigen aus.

b. Fuhren Sie Folgendes aus:
o Wahlen Sie eine der 40 Farben aus der Palette aus.

o Driicken Sie auf Mehr und wahlen Sie eine Farbe aus
dem Dialogfeld aus.

o Driicken Sie auf die Pipette :" und wahlen Sie dann
eine Farbe am Bildschirm aus.

Gradient von zwei a. Wahlen Sie Verlauf einfiigen aus.

RIS b. Fihren Sie fir jede Farbe einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie eine der 40 Farben aus der Palette aus.

o Driicken Sie auf Mehr und wahlen Sie eine Farbe aus
dem Dialogfeld aus.

o Driicken Sie auf die Pipette :" und wahlen Sie dann
eine Farbe am Bildschirm aus.
c. Wahlen Sie eine Option aus der Dropdown-Liste Stil aus.

Muster a. Wahlen Sie Muster einfiigen aus.
b. Wahlen Sie ein Muster aus.
c. Driicken Sie auf Vordergrundfarbe, wahlen Sie eine Farbe
aus dem Dialogfeld aus und driicken Sie auf OK.

d. Driicken Sie auf Hintergrundfarbe, wahlen Sie eine Farbe
aus dem Dialogfeld aus und drlicken Sie auf OK.

Abbildung a. Wahlen Sie Bild einfiigen aus.

b. Driicken Sie auf Durchsuchen.
Ein Dialogfeld wird geoffnet.

c. Navigieren Sie zu dem gewilinschten Bild, das Sie einfligen
wollen, wahlen Sie es aus und driicken Sie dann auf Offnen.

HINWEIS

Wenn Sie ein groRkeres Bild einfligen, wird moglicherweise
ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie aufgefordert
werden, die Dateigroflke des Bildes entweder zu verringern
oder beizubehalten. Weitere Informationen finden Sie
unter Festlegen der Prdferenzen fiir die Bildoptimierung
auf Seite 185.

d. Wahlen Sie Bildformat beibehalten aus, um das Bildformat
beizubehalten, ungeachtet dessen, ob das Bild groker oder
kleiner als das Objekt ist.

ODER
Wahlen Sie Bild auf korrekte Passform skalieren aus, um das
Bild auf die richtige Grofke des Objekts zu skalieren.
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5. Ziehen Sie optional den Schieberegler Objekttransparenz nach rechts, um die Tabelle
transparenter anzuzeigen.

So dndern Sie den Linienstil einer Tabelle:

1. Wahlen Sie eine Tabelle aus.

HINWEIS

Sie k&nnen nur den Linienstil einer ganzen Tabelle &ndern, nicht den einzelner Zellen,
Spalten oder Reihen.

2. Dricken Sie auf den Mentpfeil der Tabelle, der Spalte, der Reihe oder der Zelle und
wahlen Sie Eigenschaften aus.

3. Drilicken Sie auf Linienstil.

4. Andern Sie den Linienstil der Tabelle.

So andern Sie den Textstil einer Tabelle:

1. Wahlen Sie eine Tabelle, Spalte, Zeile, Zelle oder eine Auswahl an Zellen.

2. Dricken Sie auf den MenUpfeil der Tabelle, der Spalte, der Reihe oder der Zelle und
wahlen Sie Eigenschaften aus.

3. Driicken Sie auf Textstil.

4. Andern Sie den Textstil der Tabelle (siehe Formatieren von Text auf Seite 36).

Teilen oder Verbinden von Tabellenzellen
Sie kdnnen lhrer Seite Tabellen hinzufligen und Objekte in die Tabellenzellen einfligen. Wenn
Sie eine Tabelle anpassen wollen, konnen Sie Zellen teilen oder verbinden.

So teilen Sie eine Zelle:

1. Wahlen Sie die Zelle aus.
2. Dricken Sie auf den Mentipfeil der Zelle und wahlen Sie dann Teilen aus.

3. Wahlen Sie eine Option zur Teilung der Zelle in mehrere Zeilen und/oder Spalten aus.

HINWEIS

Wenn Sie eine Zelle mit einem Inhalt teilen, wird der Inhalt nach der Unterteilung in der
oberen linken Zelle angezeigt.

49 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL 3
ERSTELLEN VON BASISOBJEKTEN

So verbinden Sie Zellen:

1. Wahlen Sie die Zellen aus.

2. Dricken Sie auf den Mentpfeil der Zelle und wahlen Sie dann Zellen verbinden aus.

HINWEIS

Wenn Sie Zellen mit einem Inhalt verbinden, enthalten die zusammengefihrten Zellen
denlnhalt der Zelle oben links. Ist die Zelle oben links leer, enthélt die
zusammengefihrte Zelle den Inhalt der ndchsten verfligbaren Zelle, die nicht leer ist.
Dabei wird von links nach rechts und von oben nach unten vorgegangen.

Loschen von Tabellen und Inhalten von Tabellen
Sie konnen den Inhalt einer Tabelle oder die Tabelle selbst I6schen.

HINWEIS

Durch Bereinigen der Seite kdnnen Sie alle Objekte auf einer Seite entfernen, einschlieflich
Tabellen (siehe Léschen von Seiten auf Seite 168).

So loschen Sie den Inhalt einer Tabelle:
1. Wahlen Sie die Zellen mit dem Inhalt, den Sie |6schen wollen.

2. Driicken Sie auf Loschen x

So I6schen Sie eine Tabelle:

1. Wahlen Sie die Tabelle aus.

2. Dricken Sie auf den Menlipfeil und wahlen Sie Léschen aus.
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Arbeiten mit Objekten

Auswahlen von Objekten . il 52
Andernvon Objekteigenschaften ... .. . 53

Andern der FUIUNG .o L 54

Flllen digitaler Tintenzeichnungen ... .. . 56

Andernvon anderen Eigenschaften ... ... ... oo 56

Speichern von Werkzeugeinstellungen ... . .. 57
Positionieren von OB JeKten .. . 57
Ausrichten von Objekten il 57
Andern der Reihenfolge von gestapelten Objekten ... ... ... ..o 59
Ausschneiden, Kopieren und Einfligen von Objekten ... ... .. ... 60
Zuschneiden von Bildern mit einer Maske ... .. 61
Klonen von Objekten . 62
Skalieren von Objekten . il 63
Spiegelnvon Objekten .. L 65
Gruppieren von Objekten il 66
Automatisches Gruppieren von Objekten ... il 67
Loschen von ObjeKten ... e 67

Nachdem Sie ein Objekt erstellt haben, kdnnen Sie es auswéahlen und wie in diesem Kapitel
beschrieben bearbeiten.

HINWEIS

Die beschriebenen Aufgaben gelten fir alle Objekte, nicht nur fiir die Basisobjekte.
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Auswahlen von Objekten

Bevor Sie mit einem Objekt arbeiten kdnnen, missen Sie es auswahlen. Sie kdnnen ein
Einzelobjekt, mehrere Objekte oder alle Objekte auf einer Seite auswahlen. Wenn Sie ein
Objekt auswahlen, erscheint ein Auswahlrechteck um das Objekt herum.

S

o
Der graue Kreis in der unteren rechten Ecke des Objekts ist ein Griff zur Grokenanderung.

Der griine Kreis tber dem Objekt ist ein Drehgriff.

Der Abwaértspfeil in der oberen rechten Ecke des Objekts ist ein MenUpfeil. Driicken Sie auf
den Menipfeil, um ein Befehlsmenl aufzurufen.

HINWEIS

Durch Driicken auf den Menupfeil eines Objekts erhalten Sie Zugriff auf dasselbe Menl wie
beim Rechtsklicken auf ein Objekt.

So wadhlen Sie ein Objekt aus

1. Driicken Sie auf Auswahlen X .
2. Driicken Sie auf das Objekt, das ausgewahlt werden soll.

Ein Auswahlrechteck wird um das Objekt herum angezeigt.

HINWEIS

Wenn Sie auf ein Objekt driicken und ein Verankerungssymbol statt des Menipfeils
angezeigt wird, ist das Objekt verankert. Je nach Art der Verankerung mussen Sie das
Objekt moglicherweise entsperren, bevor Sie es andern kénnen.
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So wahlen Sie mehrere Objekte aus:

1. Dricken Sie auf Auswahlen t .

2. Drlcken Sie auf den interaktiven Bildschirm und ziehen Sie, bis ein Rechteck die Objekte
umgibt, die Sie auswéahlen wollen.

ODER

Halten Sie die STRG (Windows-Betriebssysteme) oder die BEFEHLS- (3£ )-Taste (OS X-
Betriebssystem-Software) gedrickt und driicken Sie dann auf die Objekte, die Sie

auswahlen wollen.

Ein Auswahlrechteck wird um die ausgewahlten Objekte herum angezeigt.

HINWEIS

Wenn Sie ein Rechteck um mehrere Objekte ziehen und einige dieser Objekte
verankert sind, wahlen Sie nur die nicht verankerten Objekte aus.

So wadhlen Sie alle Objekte auf einer Seite aus:

Wahlen Sie Bearbeiten > Alle auswahlen aus.

Ein Auswahlrechteck wird um alle Objekte auf der Seite angezeigt.

HINWEIS

Wenn einige der Objekte verankert sind, wahlen Sie nur die nicht verankerten Objekte
aus.

So wadhlen Sie alle verankerten Objekte auf der Seite aus:

Wahlen Sie Bearbeiten > Alle verankerten Notizen auswahlen aus.

Ein Auswahlrechteck wird um alle verankerten Objekte auf der Seite angezeigt.

Andern von Objekteigenschaften

Sie kénnen die Eigenschaften eines Objekts &ndern. Je nach gewéhltem Objekt kdnnen Sie
folgende Einstellungen andern: Sie kdnnen mehrere Objekte auswahlen und gleichzeitig
deren Eigenschaften andern.
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Andern der Fiillung
Sie kénnen die Fillung eines Objekts &ndern, indem Sie das Objekt auswéahlen und die Fillung

auf der Registerkarte "Eigenschaften festlegen" oderindem Sie auf Fiillen 5"‘drt|cken, die

Fullung einstellen und dann das Objekt auswahlen.

So andern Sie die Fiillung eines Objekts, indem Sie zuerst das Objekt auswahlen:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Wenndie Registerkarte "Eigenschaften" nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Eigenschaften
ZA

3. Drilicken Sie auf Flleffekte.
4. Wahlen Sie einen Fiillstil aus:

Fullstil Vorgehensweise

Kein(e) (transparent) Waéhlen Sie Keine Fiillung aus.

Vollflachenfarbe

o

Wahlen Sie Vollflache einfiigen aus.

b. Fuhren Sie Folgendes aus:
o Wahlen Sie eine der 40 Farben aus der Palette aus.
o Drlicken Sie auf Mehr und wahlen Sie eine Farbe aus
dem Dialogfeld aus.

o Dricken Sie auf die Pipette }' und wahlen Sie dann
eine Farbe am Bildschirm aus.

Gradient von zwei
Farben

Waéhlen Sie Verlauf einfiigen aus.

o

b. Fuhren Sie fir jede Farbe einen der folgenden Schritte aus:
o Wahlen Sie eine der 40 Farben aus der Palette aus.

o Drlicken Sie auf Mehr und wahlen Sie eine Farbe aus
dem Dialogfeld aus.
o Dricken Sie auf die Pipette }' und wahlen Sie dann
eine Farbe am Bildschirm aus.
c. Wahlen Sie eine Option aus der Dropdown-Liste Stil aus.

Muster a. Wahlen Sie Muster einfiigen aus.
b. Wahlen Sie ein Muster aus.

c. Driicken Sie auf Vordergrundfarbe, wahlen Sie eine Farbe
aus dem Dialogfeld aus und drlicken Sie auf OK.

d. Driicken Sie auf Hintergrundfarbe, wéhlen Sie eine Farbe
aus dem Dialogfeld aus und driicken Sie auf OK.
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Fillstil Vorgehensweise

Abbildung a. Wahlen Sie Bild einfligen aus.
b. Driicken Sie auf Durchsuchen.
Ein Dialogfeld wird ge6ffnet.

c. Navigieren Sie zu dem gewiinschten Bild, das Sie einfligen
wollen, wahlen Sie es aus und driicken Sie dann auf Offnen.

HINWEIS

Wenn Sie ein grokeres Bild einfligen, wird moglicherweise
ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie aufgefordert
werden, die DateigroRke des Bildes entweder zu verringern
oder beizubehalten. Weitere Informationen finden Sie
unter Festlegen der Préiferenzen fiir die Bildoptimierung
auf Seite 185.

d. Wahlen Sie Bildformat beibehalten aus, um das Bildformat
beizubehalten, ungeachtet dessen, ob das Bild groker oder
kleiner als das Objekt ist.

ODER

Waéhlen Sie Bild auf korrekte Passform skalieren aus, um das
Bild auf die richtige Groke des Objekts zu skalieren.

5. Ziehen Sie optional den Schieberegler Objekttransparenz nach rechts, um das Objekt
transparenter anzuzeigen.

TIPP

Sie kdnnen die Eigenschaften eines Objekts auch mithilfe der Eigenschaften-
Auswahloptionen in der Werkzeugleiste andern.

So andern Sie die Fiillung eines Objekts, indem Sie zuerst auf die Schaltflache Fiillen
driicken:

1. Dricken Sie auf Fiillen o und wahlen Sie dann eine Farbe aus.
2. Wahlen Sie das Objekt aus.

3. Wiederholen Sie den Schritt 2 fur jedes Objekt, auf das Sie die Fillung anwenden wollen.
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Flllen digitaler Tintenzeichnungen
Neben Fillformen, regelméakigen Polygonen und unregelméfigen Polygonen kdnnen Sie
Bereiche, die mit digitaler Tinte eingefasst sind, mit der Schaltflache Fillen ausfillen.

NOTIZEN

« Um einen Bereich auszufiillen, missen Sie ihn mit einem durchgehenden Pfad aus
digitaler Tinte umranden.

« Sie kdnnen einen umrandeten Bereich nicht flillen, wenn dieser Bereich Teil einer
Gruppe ist (siehe Gruppieren von Objekten auf Seite 66).

« Wenn Sie einen umrandeten Bereich fillen, wird die Fullung zu einem separaten Objekt,
das Sie aus dem urspriinglichen umrandeten Bereich verschieben kdnnen. Sie kdnnen
den umrandeten Bereich mehrere Male flllen und das entstandene Objekt immer
wieder verschieben.

Andern von anderen Eigenschaften
Neben der Fillung kénnen Sie auch den Linien- und Textstil eines Objekts &ndern.

So d@ndern Sie den Linienstil eines Objekts:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Wenndie Registerkarte "Eigenschaften" nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Eigenschaften
EA
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3. Drlicken Sie auf Linienstil.

4. Andern Sie den Linienstil des Objekts.

So d@ndern Sie den Textstil eines Objekts:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Wenn die Registerkarte "Eigenschaften" nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Eigenschaften
EA

3. Driicken Sie auf Textstil.

4. Andemn Sie den Textstil des Objekts (siehe Formatieren von Text auf Seite 36).

Speichern von Werkzeugeinstellungen

Wenn Sie ein Werkzeug aus der Werkzeugleiste auswahlen, kdnnen Sie dessen
Standardeinstellungen mithilfe der Registerkarte Eigenschaften &ndern und diese Anderungen
durch Driicken von Werkzeugeigenschaften speichern abspeichern.

Wenn Sie lhre Anderungen der Standardeinstellungen eines Werkzeugs speichern, zeigt die
Schaltflache des Werkzeugs diese Anderungen an:

o NN
0OAS %

Um die Standardeinstellungen wiederherzustellen, siehe Anpassen der Werkzeugleiste auf
Seite 181.

Positionieren von Objekten

Sie kénnen die Position eines Objekts @ndern, indem Sie es in einen anderen Bereich der
vorhandenen Seite oder auf eine andere Seite verschieben. Sie konnen auch Objekte
ausrichten und die Reihenfolge gestapelter Objekte andern.

Ausrichten von Objekten

Mit dem Ausrichtungswerkzeug-Add-on kdnnen Sie Objekte auf einer Seite ausrichten und
verteilen. Sie konnen ausgewahlte Objekte unten, links, rechts, oben, vertikal oder horizontal
ausrichten. Darliber hinaus konnen Sie gestapelte Objekte vertikal oder horizontal ausrichten.

Nach Bedarf konnen Sie Hilfslinien zur Unterstitzung bei der manuellen Ausrichtung von
Objekten mit anderen Objekten auf der Seite anzeigen, sowie die vertikalen und horizontalen
Mittelpunkte der Seite. Sie konnen die Objekte zudem so einstellen, dass sie sich automatisch
mit diesen Hilfslinien ausrichten, wenn Sie die Objekte auf einer Seite verschieben.
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So richten Sie Objekte auf einer Seite aus:

1. Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie ausrichten wollen.

2. Drlcken Sie in der Werkzeugleiste auf Add-ons &  um die Schaltflachen fir die

Ausrichtungswerkzeuge einzublenden.

3. Drlicken Sie auf eine Ausrichtungsschaltflache:

Schaltfliche Name

Am unteren
Rand
ausrichten

Linksbindig

Mittig auf der
X-Achse
ausrichten

Mittig auf der
Y-Achse
ausrichten

Rechtsbiindig

Am oberen
Rand
ausrichten

Horizontal
stapeln

Vertikal stapeln

So blenden Sie Hilfslinien ein:

Wahlen Sie diese Schaltflache fiir Folgendes:

Richten Sie die ausgewahlten Objekte am unteren Rand
entlang aus.

Richten Sie die ausgewahlten Objekte am linken Rand
entlang aus.

Richten Sie die ausgewahlten Objekte vertikal durch
die Objektmitte aus.

Richten Sie die ausgewahlten Objekte horizontal durch
die Objektmitte aus.

Richten Sie die ausgewahlten Objekte am rechten Rand
entlang aus.

Richten Sie die ausgewahlten Objekte am oberen Rand
entlang aus.

Richten Sie die ausgewahlten gestapelten Objekte
horizontal aus

Richten Sie die ausgewahlten gestapelten Objekte
vertikal aus.

1. Wahlen Sie Ansicht > Ausrichtung aus.

Ein Dialogfeld wird geoffnet.
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2. Markieren Sie die entsprechenden Kontrollkdstchen, um festzulegen, welche Hilfslinien
Sie einblenden wollen:

Kontrollkastchen Markieren Sie dieses Kontrollkastchen fiir Folgendes:

Hilfslinien fiir aktive Zeigt beim Verschieben eines Objekts in die Ausrichtung mit

Objekte anzeigen einem anderen Objekt eine Hilfslinie an.

Hilfslinien fiir Zeigt beim Verschieben eines Objekts in Ausrichtung mit dem
vertikalen vertikalen Seitenmittelpunkt eine Hilfslinie an.
Seitenmittelpunkt

anzeigen

Hilfslinien fiir Zeigt beim Verschieben eines Objekts in Ausrichtung mit dem
horizontalen horizontalen Seitenmittelpunkt eine Hilfslinie an.
Seitenmittelpunkt

anzeigen

Objekte an Richtet Objekte automatisch beim Verschieben der Objekte auf

Hilfslinien anpassen einer Seite mit den Hilfslinien aus.

3. Zum Andern der Farbe der Hilfslinien driicken Sie auf den farbigen Balken links von Farbe
der Hilfslinien und wahlen dann eine Farbe aus.

4. Drlicken Sie auf OK.

Andern der Reihenfolge von gestapelten
Objekten

Wenn sich Objekte auf einer Seite lUiberlappen, konnen Sie die Reihenfolge des Stapels neu
anordnen (d. h. Sie kdnnen steuern, welche Objekte vor anderen angezeigt werden sollen).

HINWEIS

Sie kénnen ein Objekt nicht im Stapel verschieben, wenn es in der jeweiligen Position
verankert ist.

So verschieben Sie ein Objekt im Stapel ganz nach vorn:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie auf den MenUpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Reihenfolge > Im
Vordergrund aus.

So verschieben Sie ein Objekt im Stapel ganz nach hinten:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Dricken Sie auf den Mentipfeil des Objekts und wahlen Sie dann Reihenfolge > Im
Hintergrund aus.
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So verschieben Sie ein Objekt um eine Stapelposition nach vorn:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Drlicken Sie auf den MenUpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Reihenfolge > Nach

vorn aus.

So verschieben Sie ein Objekt um eine Stapelposition nach hinten:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Dricken Sie auf den Mentipfeil des Objekts und wahlen Sie dann Reihenfolge > Nach
hinten aus.

Ausschneiden, Kopieren und Einfligen von
Objekten

Sie konnen Objekte, einschlieBlich Texten, Bildern, geraden Linien, Bogen und Formen,
ausschneiden, kopieren und in eine .notebook-Datei einfligen.

TIPPS

o Sie kdnnen Text von anderen Programmen in die SMART Notebook Software einfigen
und Text aus SMART Notebook Software ausschneiden und in andere Programme
einfligen.

o Sie kdnnen durch Klonen eine genaue Kopie eines Objekts erstellen.

So schneiden Sie ein Objekt aus und fiigen es ein:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie auf den Menipfeil des Objekts und wahlen Sie dann Ausschneiden aus.

TIPP

Alternativ kdnnen Sie auf Ausschneiden & driicken, wenn Sie diese Schaltflache zur

Werkzeugleiste hinzugefligt haben.

3. Wenn Sie das Objekt auf einer anderen Seite einfligen wollen, rufen Sie die
entsprechende Seite auf.

-

4. Drucken Sie auf Einfligen r-3

60 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL 4
ARBEITEN MIT OBJEKTEN

So kopieren Sie ein Objekt und fiigen es ein:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie auf den MenUpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Kopieren aus.

TIPP

Alternativ konnen Sie auf Kopieren 'i'\ driicken, wenn Sie diese Schaltflache zur

Werkzeugleiste hinzugefligt haben (siehe Anpassen der Werkzeugleiste auf Seite 181).

3. Wenn Sie das Objekt auf einer anderen Seite einfigen wollen, rufen Sie die
entsprechende Seite auf.

-

4. Driicken Sie auf Einfiigen &

Zuschneiden von Bildern mit einer Maske

Sie kénnen Bilder mit einer Maske zuschneiden. Statt ihn zu I16schen blendet die Maske den
Teil des Bildes aus, den Sie zuschneiden. Dadurch konnen Sie die Maske bearbeiten, wenn
Sie einen anderen Abschnitt des Bildes zuschneiden mochten. Sie kdnnen die Maskierung des
Bildes auch aufheben, um das Originalbild wiederherzustellen.

HINWEIS

Sie kdnnen nur Rasterbilder zuschneiden. Sie konnen beispielsweise die Rasterbilder, die
Sie aus der Galerie oder von Ihrem Computer einfiigen, zuschneiden. Sie kdnnen keine
anderen Objektarten zuschneiden.

So schneiden Sie ein Bild mit einer Maske zu:
1. Wahlen Sie das Bild aus.
2. Dricken Sie auf den Mentlipfeil des Bildes und wéhlen Sie dann Maske aus.

Auf dem Bild wird eine Zuschneidemaske eingeblendet. Die ab-/herausgeschnittenen
Bildbereiche werden ausgegraut dargestellt.

=

oy
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3. Ziehen Sie das Bild, bis der Abschnitt des Bildes, den Sie behalten méchten, in der
Zuschneidemaske erscheint.

4. Drucken Sie optional auf die acht Skaliergriffe (die weiken Kreise) der Zuschneidemaske
und ziehen Sie daran, um die Groke der Zuschneidemaske zu vergrokern oder zu
verringern.

5. Dricken Sie an eine beliebige Stelle aukerhalb des Bildes, um es zuzuschneiden.

So bearbeiten Sie die Maske:
1. Wahlen Sie das Bild aus.
2. Drlicken Sie auf den Menupfeil des Bildes und wéahlen Sie dann Maske bearbeiten aus.

Auf dem Bild wird eine Zuschneidemaske eingeblendet. Die ab-/herausgeschnittenen
Bildbereiche werden ausgegraut dargestellt.

3. Ziehen Sie das Bild, bis der Abschnitt des Bildes, den Sie behalten méchten, in der
Zuschneidemaske erscheint.

4. Drucken Sie optional auf die acht Skaliergriffe (die weiken Kreise) der Zuschneidemaske
und ziehen Sie daran, um die Groflke der Zuschneidemaske zu vergrokern oder zu
verringern.

5. Drucken Sie an eine beliebige Stelle aukerhalb des Bildes, um es zuzuschneiden.

So stellen Sie das Bild wieder her:
1. Wahlen Sie das Bild aus.
2. Dricken Sie auf den Mentipfeil des Bildes und wahlen Sie dann Maske aufheben aus.

Das Originalbild wird wiederhergestellt.

Klonen von Objekten

Mit dem Befehl Klonen kénnen Sie ein Duplikat eines Objekts anlegen oder Sie kénnen mit
dem Befehl Endloskloner mehrere Kopien eines Objekts erstellen.

HINWEIS

Sie kénnen dartber hinaus Objekte, einschlieflich Texten, Bildern, geraden Linien, Bogen
und Formen, kopieren und einfligen (siehe Ausschneiden, Kopieren und Einfligen von
Objekten auf Seite 60).
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So klonen Sie ein Objekt:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.
2. Driicken Sie auf den MenUlpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Klonen aus.

Ein Duplikatobjekt wird auf der Seite angezeigt.

So klonen Sie ein Objekt unter Verwendung der Funktion Endloskloner:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.
2. Dricken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Endloskloner aus.
3. Wahlen Sie das Objekt erneut aus.
Statt des Mentpfeils des Objekts wird ein Unendlichkeitssymbol angezeigt.
4. Ziehen Sie das Objekt in eine andere Position auf der Seite.
5. Wiederholen Sie Schritt 4 beliebig haufig.
6. Wenn Sie das Klonen des Objekts beendet haben, wahlen Sie das Originalobjekt.

7. Drucken Sie auf das Unendlichkeitssymbol und heben Sie die Auswahl der Option
Endloskloner auf.

Skalieren von Objekten

Sie kénnen die Groke von Objekten auf einer Seite mit dem Ziehgriff zur Grokendanderung
oder der Skaliergeste verandern (wenn lhrinteraktives Produkt Multitouch-Gesten unterstiitzt).

HINWEIS

Sie kénnen ein Objekt nicht skalieren, wenn es in der jeweiligen Position verankert ist.

So skalieren Sie ein Objekt mit dem Skaliergriff

1. Wahlen Sie das Objekt aus.
2. Drlcken Sie auf den Ziehgriff zur Grokenanderung (den grauen Kreis) des Objekts und
ziehen Sie daran, um die GréRe des Objekts zu vergrokern bzw. zu verkleinern.
HINWEIS

Um das urspringliche Verhaltnis von Hohe und Breite einer Form beizubehalten, halten
Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt, wéhrend Sie den Ziehgriff zur Grokenédnderung
ziehen (nur Windows-Betriebssysteme).
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So skalieren Sie mehrere Objekte mit dem Skaliergriff:

1. Gruppieren Sie die Objekte (siehe Gruppieren von Objekten auf Seite 66) und wahlen Sie
dann die Gruppe aus.

Ein Auswahlrechteck wird um die Gruppe herum angezeigt.

2. Drlicken Sie auf den Ziehgriff zur Grokendnderung in der rechten unteren Ecke des
Auswahlrechtecks.

3. Ziehen Sie den Ziehgriff zur Grékenadnderung, um die Groke der Objekte zu vergrokern
oder zu verkleinern.

So dndern Sie die Grofe eines Objekts oder skalieren Sie es von seinem Mittelpunkt aus mit
Gesten:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie mit einem Finger von jeder Hand auf die entgegengesetzten Enden des
Objekts auf dem Bildschirm.

3. Ziehen Sie lhre Finger voneinander weg, um das Objekt zu vergroern.

—

PR

ODER

Ziehen Sie lhre Finger aufeinander zu, um das Objekt zu verkleinern.

o

So andern Sie die GroRe eines Objekts von seiner Ecke aus mit Gesten:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie mit einem Finger von jeder Hand auf die Ecke oder Seite im Bildschirm, von
der aus Sie das Objekt in der Groke verandern wollen.
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3. Ziehen Sie lhre Finger voneinander weg, um das Objekt zu vergrofkern.
ODER

Ziehen Sie lhre Finger aufeinander zu, um das Objekt zu verkleinern.

So skalieren Sie mehrere Objekte mit Gesten:
1. Wahlen Sie die Objekte aus.

2. Driicken Sie mit einem Finger von jeder Hand auf die entgegengesetzten Enden eines
der Objekte.

3. Ziehen Sie lhre Finger voneinander weg, um das Objekt zu vergrokern.
ODER

Ziehen Sie Ihre Finger aufeinander zu, um das Objekt zu verkleinern.

HINWEIS

Die Objekte werden von ihrem jeweiligen Mittelpunkt aus vergréRert bzw. verkleinert,
egal wo Sie auf den Bildschirm driicken.

Spiegeln von Objekten

Sie kénnen ein Objekt auf einer Seite spiegeln.

HINWEIS

Sie kénnen ein Objekt nicht spiegeln, wenn es in der jeweiligen Position verankert ist.

So spiegeln Sie ein Objekt:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Spiegeln > Oben/Unten
oder Spiegeln > Links/Rechts aus.

So spiegeln Sie mehrere Objekte:

1. Wahlen Sie die Objekte aus.

2. Drlcken Sie den Mentipfeil von einem der ausgewdahlten Objekte und wahlen Sie dann
Spiegeln > Aufwarts/Abwarts oder Spiegeln > Links/Rechts aus.
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Gruppieren von Objekten

Sie kénnen eine Gruppe von Objekten erstellen, in der Sie mit allen gruppierten Elementen
gleichzeitig interagieren kdnnen. Nach der Erstellung einer Gruppe kdnnen Sie sie wie ein
Einzelobjekt auswahlen, verschieben, drehen oder skalieren. Wenn Sie jedoch mit einem
einzelnen Objekte in der Gruppe interagieren wollen, missen Sie die Gruppierung der

Objekte zunachst aufheben.

Sie konnen Objekte manuell mithilfe des Menus oder der Geste "Schiitteln" gruppieren bzw.

deren Gruppierung aufheben.

NOTIZEN
o Sie kdnnen die Geste "Schitteln" nicht mit einer Maus verwenden.

o« Die Geste "Schiitteln" funktioniert nur, wenn Sie zunachst die Oberflache lhres
interaktiven Produkts berthren.

So gruppieren Sie Objekte mit dem Menii:

1. Wahlen Sie die Objekte aus.

2. Driicken Sie auf den MenUpfeil von einem der ausgewdhlten Objekte und wahlen Sie

dann Gruppieren > Gruppieren aus.

So heben Sie die Gruppierung von Objekten auf mit dem Menii auf:

1. Wahlen Sie die Gruppe aus.

2. Drlicken Sie auf den MenUpfeil der Gruppe und wéhlen Sie Gruppieren > Gruppierung

aufheben aus.

So gruppieren Sie Objekte mit der Schiittelgeste

Bewegen Sie lhren Finger schnell drei Mal hintereinander tiber den Objekten.

R

—
-
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So heben Sie die Gruppierung von Objekten mit der Schiittelgeste auf:

Bewegen Sie lhren Finger schnell drei Mal hintereinander tber der Gruppe.

N

- -~

P

Automatisches Gruppieren von Objekten

Wenn Sie mehrere Linien schreiben oder zeichnen, fasst die SMART Notebook Software die
Linien automatisch zu einem einzigen Objekt zusammen. Wenn Sie beispielsweise die
Buchstaben eines Wortes schreiben, kombiniert die SMART Notebook Software die einzelnen
Buchstaben, wodurch Sie mit dem ganzen Wort interagieren kdnnen. Wenn Sie Woérter in
dieselbe Zeile schreiben mdchten, diese aber nicht zusammengefasst werden sollen, lassen
Sie mehr Platz dazwischen, verwenden Sie verschiedene Stifte oderlegen Sie vordem
Schreiben des nachsten Wortes den Stift wieder kurz in die Stiftablage (nur interaktive
Whiteboards).

Wenn die SMART Notebook Software Linien zusammengefasst hat, die Sie einzeln @ndern
wollen, heben Sie die Gruppierung der Linien, wie oben beschrieben, auf.

Loschen von Objekten

Obgleich Sie digitale Tinte abwischen kdnnen, konnen Sie einige Objektarten nicht I6schen,
darunter Text, Formen, Geraden, Bogen und Bilder. Um diese Objekttypen von einer Seite zu
entfernen, missen Sie sie [6schen.

HINWEIS

Sie kénnen ein Objekt nicht I6schen, wenn es in der jeweiligen Position verankert ist. Zum
Loschen eines verankerten Objekts von einer Seite miissen Sie die Verankerung aufheben.

So I6schen Sie ein Objekt:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Drlcken Sie auf den Mentlipfeil des Objekts und wahlen Sie Léschen aus.
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Verwenden der Freigabe ... .o e 87
So verwenden Sie die Freigabefunktion: ... ... 87
Mit einem Link teilen .. 88

Einflgen von Inhalten aus anderen Quellen ... ... i 89
EinfUgen Vo Bildermn . L 90
Einfligen von Multimedia-Dateien ... . 90
Importieren von PowerPoint-Dateien (Windows) ... .. .. . ... 90

Sie kdnnen Bilder, Multimedia-Dateien und andere Inhalte aus zahlreichen Quellenin lhre
.notebook-Dateien einfligen. Zu diesen Quellen gehdren die Galerie, die SMART Exchange®
Webseite und das Internet.

Nach dem Einfuigen lhrer Inhalten konnen Sie sie mithilfe der Galerie organisieren und mithilfe
der Galerie oder der SMART Exchange Webseite mit anderen Lehrern austauschen.
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Verwenden der SMART Notebook 18 Galerie

Verwenden Sie die Registerkarte "Galerie" in der SMART Notebook Software, um nach
Unterrichtsaufgaben und Inhalten zu suchen. Sie kénnen diese Inhalte dann zu Ihren .notebook

Die Galerie enthalt Beispiele fiir Unterrichtsaufgaben, darunter Activity Builder-Beispiele (siehe
Erstellen einer Abgleich-Unterrichtsaufgabe auf Seite 91), interaktive Techniken und 3D-
Modelle, die Sie bei der Erstellung von Unterrichtsaktivitdten unterstiitzen.

Wenn lhr Systemadministrator die SMART Notebook Software installiert, kann er auch die
folgenden Zusatzelemente installieren:

« Galerie Essentials ist eine Sammlung von Tausenden von Bildern, Multimedia-Objekten u.
v. m,, inthemenspezifischen Kategorien geordnet.

o Das Lesson Activity Toolkit ist eine Sammlung anpassbarer Werkzeuge und Vorlagen zur
Erstellung professionell aussehender und interaktiver Unterrichtseinheiten. Das Toolkit
hilft Ihnen bei der Erstellung von spannenden Inhalten, wie Wortspielen, Quiz-Fragen und
Sortieraktivitaten.

@ wicHTIG

Da Adobe den Adobe Flash Player einstellt, unterstiitzt SMART Notebook 18 keine Adobe
Flash-Inhalte. Sie sehen eine entsprechende Benachrichtigung, wenn Sie versuchen, Flash-
Inhalte in SMART Notebook 18 fir Windows- und OS X-Betriebssysteme zu 6ffnen. Erfahren
Sie mehr Uber die Entscheidung von Adobe und dartiber, wie Sie Ihre Flash-Inhalte in SMART
Notebook konvertieren.

Einflgen von Inhalten aus der Galerie

Die Galerie besteht aus zwei Bereichen: Der obere Bereich der Galerie ist die Kategorieliste.
Wenn Sie eine Kategorie oder Unterkategorie aus der Liste auswahlen, wird ihr Inhalt im
unteren Bereich der Galerie angezeigt.

TIPP

Sie kénnen die Groke der Kategorieliste und der Inhaltsliste durch Driicken auf die Grenze
dazwischen und durch anschlieendes Aufwarts- und Abwaértsziehen andern.

Sie kénnen die Kategorieliste durchsuchen, um den Inhalt einer jeden Kategorie anzuzeigen.
Miniaturansichten in den Kategorien zeigen Vorschaubilder des Inhalts an.

« InderKategorie Bilder werden die Bilder als Miniaturansichten angezeigt.

o InderKategorie Interaktiv und Multimediawerden Videoobjekte in Form eines Einzelbilds
eines Videos, Audioobjekte mit einem Lautsprechersymbol in der unteren linken Ecke

angezeigt.

70 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITELS5
EINFUGEN UND TEILEN VON INHALTEN

Adobe Flash-Inhalte werden auf OS X-Betriebssystemen nicht unterstitzt. Einige lhrer
Flash-Inhalte sind jedoch mdglicherweise Uber lhren Webbrowser zuganglich. Sie sehen
eine Benachrichtigung, wenn Sie versuchen, Flash-Inhalte in SMART Notebook 18 fiir OS
X-Betriebssysteme zu 6ffnen.

In der Kategorie 3D-Objekte werden die 3D-Modelle als Miniaturansichten angezeigt.

In der Kategorie Notebook Dateien und -Seiten werden die Dateien als Ringordner
angezeigt und die Seiten verfligen Uber einen gefaltete obere rechte Ecke.

In der Kategorie Hintergrundbilder und Themen werden die Hintergriinde als Seiten mit
einer gefalteten unteren rechten Ecke und die Themen als Miniaturansichten dargestellt.

Sie konnen Uber die Schliisselwortsuche nach einem Galerieelement suchen.

Nach der Suche nach einem Galerieobjekt kdnnen Sie es auswéahlen und in lhre .notebook-
Datei einfligen.

So durchsuchen Sie die Galerie:

. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

Driicken Sie auf das Plus-Zeichen einer Kategorie, um deren Unterkategorien zu sehen
(fir Windows-Betriebssysteme), oder driicken Sie auf das Anzeigedreieck einer
Kategorie, um deren Unterkategorien zu sehen (flir OS X-Betriebssysteme).

HINWEIS

Sie kdnnen eine Kategorie durch Driicken auf das Minuszeichen der Kategorie
schlieken (Windows-Betriebssysteme). Bei OS X-Betriebssystemen kdnnen Sie eine
Kategorie durch erneutes Driicken auf das Anzeigedreieck der Kategorie schliefken.

. Wahlen Sie sich eine Kategorie oder Unterkategorie zur Darstellung ihres Inhalts.

So suchen Sie in der Galerie:

. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

Geben Sie ein Stichwort in das Feld Suchtext hier eingeben ein und driicken Sie dann auf

Suchen "é...'

Die Galerie zeigt jeglichen Inhalt an, der das Schllsselwort enthalt.

So fiigen Sie ein Galerieelement zu lhrer .notebook-Datei hinzu:

1. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

2. Suchen Sie nach dem Galerieelement, das Sie hinzufligen wollen.

U
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3.

Doppelklicken Sie auf die Miniaturansicht des Galerieelements.

o Wenn Sie einen Hintergrund hinzufligen, ersetzt dieser den vorhandenen
Seitenhintergrund.

o Fugen Sie eine Seite aus einer .notebook-Datei hinzu, wird sie von SMART Notebook
Software vor der aktuellen Seite eingefiigt.

o Fugen Sie eine .notebook-Datei hinzu, werden die Dateiseiten von der SMART
Notebook Software vor der aktuellen Seite eingefiigt.

Hinzufligen von Inhalten zur Galerie
Sie konnen SMART Notebook Software Objekte und Seiten sowie unterstiitzte Dateien zur

Kategorie Meine Inhalte in der Galerie hinzufiigen.

So fiigen Sie ein Objekt zur Galerie hinzu:

1.

2.

Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .
Wahlen Sie das Objekt, das der Galerie hinzugefligt werden soll.
Ziehen Sie das Objekt von der Seite in die Galerie-Kategorie Meine Inhalte oderin eine
der Unterkategorien.
NOTIZEN

o Sie kdnnen ein Objekt nicht ziehen, wenn es in der jeweiligen Position verankert
ist.

o Zum Andern des Namen eines Galerie-Elements wahlen Sie das Element, driicken
Sie auf seinen Mentipfeil und wéahlen Sie dann Umbenennen aus.

So fiigen Sie eine Seite zur Galerie hinzu:

1.

72

Erstellen und bearbeiten Sie Objekte auf der Seite, bis sie so angezeigt werden, wie Sie
es winschen.

Waéhlen Sie Datei > Seite als Galerieelement exportieren. Das Dialogfeld Seite als
Galerieelement speichern wird angezeigt.

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem Sie die Seite speichern wollen.

Geben Sie einen Namen fir die Seite im Feld Dateiname (Windows-Betriebssysteme)
oderim Feld Speichern unter (OS X-Betriebssysteme) ein.

Driicken Sie auf Speichern.

Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .
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7. Wahlen Sie Meine Inhalte (oder eine der Unterkategorien) in der Kategorienliste der

Galerie, driicken Sie auf den Meniipfeil der Liste und wéahlen Sie Zu Meine Inhalte
hinzufiigen aus.

Das Dialogfeld Zu Meine Inhalte hinzufiigen wird angezeigt (Windows-Betriebssysteme)
oder das Dialogfeld Offnen wird angezeigt (OS X-Betriebssysteme).

Navigieren Sie zu dem Element, das Sie in Schritt 5 gespeichert haben, und wéhlen Sie es
aus.

9. Driicken Sie auf Offnen.

So fiigen Sie eine unterstiitzte Datei zur Galerie hinzu:

. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

Waéhlen Sie Meine Inhalte (oder eine der Unterkategorien) in der Kategorienliste der
Galerie, driicken Sie auf den Meniipfeil der Liste und wéahlen Sie Zu Meine Inhalte
hinzufiigen aus.

Das Dialogfeld Zu Meine Inhalte hinzufiigen wird angezeigt (Windows-Betriebssysteme)
oder das Dialogfeld Offnen wird angezeigt (OS X-Betriebssysteme).

Navigieren Sie zum Objekt, das Sie der Galerie hinzufigen wollen, und wéhlen Sie es aus.

Driicken Sie auf Offnen.

HINWEIS

Als Standardeinstellung gibt die SMART Notebook Software das neue Galerieelement
einen Namen auf der Basis des urspriinglichen Dateinamens. Zum Andern des Namen
eines Galerieelements wahlen Sie die Miniaturansicht des Galerieelements aus,
driicken Sie auf seinen Mentpfeil und wahlen Sie dann Umbenennen aus.

Organisieren von Inhalten in der Galerie
Beim Hinzufligen von Objekten, Seiten und unterstitzten Dateien zur Kategorie Meine Inhalte
in der Galerie ist es hilfreich, die Kategoriestruktur zu reorganisieren. Sie kénnen

Unterkategorien erstellen und Galerieelemente von einer Unterkategorie in die nachste
verschieben.

So erstellen Sie eine Unterkategorie:

1. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

2. Waéhlen Sie Meine Inhalte (oder eine der Unterkategorien) in der Kategorienliste der
Galerie, drliicken Sie auf den Menlipfeil der Liste und wahlen Sie Neuen Ordner aus.

Es wird eine neue Unterkategorie eingeblendet.
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3. Geben Sie einen Namen fir die neue Unterkategorie ein und driicken Sie anschliekend
auf ENTER (oder EINGABE).

So benennen Sie eine Unterkategorie um:

1. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

2. Waéhlen Sie Meine Inhalte aus der Kategorienliste der Galerie und navigieren Sie dann zu
der Unterkategorie, die Sie umbenennen wollen.

3. Wahlen Sie die Unterkategorie aus, driicken Sie auf den Menupfeil und wahlen Sie
Umbenennen aus.

4. Geben Sie einen neuen Namen fiur die Unterkategorie ein und driicken Sie anschliekend
auf ENTER (oder EINGABE).

So fiigen Sie ein Galerieelement zu einer anderen Unterkategorie hinzu:

1. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

2. Navigieren Sie zu der Kategorie, die das Galerieelement enthalt, das Sie verschieben
wollen.

Die Galerie zeigt den Kategorie-Inhalt an.

3. Ziehen Sie das Element in eine andere Unterkategorie.

Austauschen von Inhalten mit anderen Lehrern

Das Importieren und Exportieren von Sammlungsdateien ist eine optimale Art, individuelle
Kategorien mit anderen Lehrern auszutauschen und Kategorien zu nutzen, die andere Lehrer
erstellt haben. Sie kdnnen Sammlungsdateien zum Hinzufligen von Objekten zur Kategorie
Meine Inhalte der Galerie verwenden. Nach dem Importieren einer Sammlungsdatei werden
alle Objekte als neue Unterkategorie in der Galerie angezeigt.

So importieren Sie eine Sammlungsdatei von einem anderen Lehrer:

1. Wenn die Galerie nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Galerie .

2. Wahlen Sie Meine Inhalte (oder eine der Unterkategorien) in der Kategorienliste der
Galerie, drliicken Sie auf den Menlipfeil der Liste und wahlen Sie Zu Meine Inhalte
hinzufiigen aus.

Das Dialogfeld Zu Meine Inhalte hinzufiigen wird angezeigt (Windows-Betriebssysteme)
oder das Dialogfeld Offnen wird angezeigt (OS X-Betriebssysteme).
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Navigieren Sie zu dem Ordner, der die Sammlungsdatei enthélt, die Sie importieren
wollen.

HINWEIS

Eine Sammlungsdatei hat die Erweiterung .gallery.

Wihlen Sie die Sammlungsdatei aus und driicken Sie auf Offnen.

Die Sammlung wird als neue Unterkategorie angezeigt.

So exportieren Sie eine Sammlungsdatei, um Sie mit anderen Lehrern auszutauschen:

1.

Wahlen Sie die Kategorie mit den Objekten aus, die Sie in einer Sammlung speichern
wollen.
HINWEIS

Die SMART Notebook Software exportiert die ausgewahlte Kategorie, jedoch keine
ihrer Unterkategorien. Siehe Wissensdatenbank-Artikel 171128 fur weitere

Informationen.
Driicken Sie auf den MenUpfeil der Kategorie und wéhlen Sie Als Sammlungsdatei
exportieren aus.

Das Dialogfeld Speichern unter wird angezeigt (Windows-Betriebssysteme) oder das
Dialogfeld Speichern wird angezeigt (OS X-Betriebssysteme).

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem Sie die Sammlungsdatei speichern wollen.

Geben Sie einen Namen fir die Datei im Feld Dateiname (Windows-Betriebssysteme)
oderim Feld Speichern unter (OS X-Betriebssysteme) ein.

Driicken Sie auf Speichern.

Benutzung der SMART Exchange-Website

Die SMART Exchange Webseite (exchange.smarttech.com) enthélt Tausende von

Unterrichtsplédnen, Fragenséatze und andere Inhalte, die Sie herunterladen und in der
SMART Notebook Software 6ffnen kdnnen.

Einfligen von Inhalten von der SMART Exchange Webseite

So fiigen Sie Inhalte von der SMART Exchange Webseite ein:

1. Dricken Sie auf Galerie .
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Das Fenster "Galerie" wird geoffnet.
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2. Driicken Sie auf SMART Exchange.
Das SMART Exchange Fenster wird unterhalb des Galerie-Fensters gedffnet.

3. Dricken Sie auf den exchange.smarttech.com- Link. Die SMART Exchange Webseite
offnet sich in lhrem Internetbrowser.

4. Wenn Sie noch kein Mitglied auf der SMART Exchange Webseite sind, driicken Sie auf
Kostenlos teilnehmen und befolgen Sie dann die Anweisungen auf dem Bildschirm, um
ein Konto anzulegen.

ODER

Wenn Sie Uber ein Konto verfligen, driicken Sie auf Anmelden. Befolgen Sie dann die
Bildschirmanweisungen zur Anmeldung bei der SMART Exchange Webseite mit lhrem
Konto.

5. Suchen Sie nach Inhalten oder navigieren Sie zu den gewinschten Inhalten und laden Sie
sie sich dann auf Ihren Computer herunter.

6. Importieren Sie Inhalte in die Galerie.

HINWEISS

« Sie kdnnen Uber die SMART Exchange Webseite auch lhre Unterrichtsplane mit
anderen Lehrkraften austauschen.

Freigeben von Inhalten iber die SMART Exchange Webseite
Verwenden Sie die SMART Exchange Webseite, um .notebook -Dateien fur Lehrer auf der
ganzen Welt freizugeben.

So laden Sie eine .notebook-Datei auf die SMART Exchange Website hoch:
1. Offnen Sie die .notebook-Datei, die Sie hochladen wollen.

2. Driicken Sie auf Galerie und wahlen Sie SMART Exchange aus der Liste der

Galerieinhalte.

Ein Dialogfeld wird unterhalb der Liste angezeigt, das einen Link zu
exchange.smarttech.com enthilt.

3. Klicken Sie auf exchange.smarttech.com.

Ihr Browser 6ffnet dann die SMART Exchange Webseite.
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4. Wenn Sie noch kein Mitglied auf der SMART Exchange Webseite sind, driicken Sie auf
Kostenlos teilnehmen! und befolgen Sie dann die Anweisungen auf dem Bildschirm, um
ein Konto anzulegen.

ODER

Wenn Sie bereits ein Konto haben, wahlen Sie "Anmelden" und geben Sie dann Ihre E-
Mail-Adresse in das Feld E-Mail-Adresse und |hr Kennwort in das Feld Kennwort ein und
driicken Sie dann auf Anmelden.

TIPPS

o Falls Sie lhr Kennwort vergessen haben, klicken Sie auf Sie haben Ihr Kennwort
vergessen? und befolgen Sie dann die Anweisungen auf dem Bildschirm, um es
zurlickzusetzen.

o Wenn Sie sich nicht jedes Mal auf der SMART Exchange Webseite anmelden
wollen, wenn Sie Inhalte hochladen, wahlen Sie das Kontrollkdstchen Angemeldet
bleiben aus.

5. Geben Sie folgende Daten ein:

Steuerung Anleitung

Details zum Geben Sie einen Titel fiir die .notebook-Datei ein.
Unterrichtsmaterial

eingeben

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung fur die .notebook-Datei ein.
Fach/Facher Wahlen Sie die Facher, die auf den Inhalt der .notebook-

Datei zutreffen.

Klassenstufe(n) Wahlen Sie die Klassenstufen, fuir die der Inhalt der
.notebook-Datei geeignet ist.

Suchbegriffe Geben Sie Worter oder Séatze ein, die andere SMART
Exchange Benutzer wahrscheinlich zur Suche nach der
.notebook-Datei einfligen. Trennen Sie die Worter oder
Séatze mit Kommas voneinander.

6. Lesen Sie sich die Vereinbarung zum Hochladen von Dateien durch.

7. Wenn Sie der Vereinbarung zum Hochladen von Dateien zustimmen, driicken Sie auf
Zustimmen und Absenden.

Verwenden des Notebook Math Equation
Editors

Verwenden Sie den Math Equation Editor, um einfach Gleichungen zu lhren SMART Notebook
Seiten hinzuzufligen. Sie kdnnen denn Gleichungs-Editor auch mit GeoGebra verwenden.
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So 6ffnen Sie den Math Equation Editor:

1. Dricken Sie in der Menlleiste auf die Schaltflache "Add-ons"

2h

und dann auf

"Gleichung einfligen"

Der Math Equation Editor wird geoffnet.

x Vo7 0e QU
OB mpple
+|- X+ +|— == 0|8 w|A

ns Equation

2. Geben Sie die bendétigten Zahlen ein und verwenden Sie den Math Equation Editor, um
Operatoren hinzuzuftigen.
Um beispielsweise a einzugeben, tippen Sie “a” und wahlen Sie dann das X

Symbol aus dem Gleichungs-Editor. Der Cursor wechselt nach dem "a" in die
hochgestellte Position. Geben Sie dann "2" ein,

Insert Equation |imESom|
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3. Wenn Ihre Gleichung vollstandig ist, driicken Sie Gleichung einfiigen.

Die Gleichung wird in die Notebook-Seite eingefiigt.

| 2
a2+ b" =2

Verwenden des Math Equation Editors mit GeoGebra
Sie kdnnen mit dem Math Equation Editor Gleichungen zu GeoGebra hinzufligen.

1. Um GeoGebra zu 6ffnen, driicken Sie auf Add-Ons und dann auf GeoGebra.
2. Wahlen Sie GeoGebra-Widget einfiigen aus.
Das GeoGebra-Arbeitsblatt wird auf der aktuellen Seite angezeigt.

3. Offnen Sie den Math Equation Editor und schreiben Sie die Gleichung, die Sie zeichnen
mochte, z.B.y = x2 + 3.

4. Wenn lhre Gleichung vollstandig ist, driicken Sie Gleichung einfiigen.
Die Gleichung wird in die Notebook-Seite eingefligt.
5. Ziehen Sie die Gleichung in das GeoGebra-Arbeitsblatt.

Die Gleichung wird auf dem Arbeitsblatt im Eingabebereich angezeigt. Sie wird
aufkerdem auf der Arbeitsblatt-Seite grafisch dargestellt.

A " {3 LI ] - By w =3 -
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Einfiugen von Inhalten aus GeoGebra

GeoGebra ist eine interaktive Mathematiksoftware fur alle Bildungsstufen. Wenn Sie das
GeoGebra-Widget in die SMART Notebook 18 Software einfligen, konnen Sie mit lhren
Schiilern Geometrie, Algebra, Tabellen, Diagramme, Statistiken und Infinitesimalrechnung
erkunden.

Sie kénnen auch mithilfe der Stichwortsuche in GeoGebraTube nach Arbeitsblattern suchen.
Wenn Sie dabei ein Arbeitsblatt gefunden haben, kénnen Sie es Ihrer .notebook-Datei
anhangen. GeoGebraTube (geogebratube.org) enthélt tausende von Arbeitsbléttern, die von
anderen Lehrern erstellt und freigegeben wurden.

HINWEIS

Weitere Informationen zur Anwendung der GeoGebra Software erhalten Sie in GeoGebra
Wiki (wiki.geogebra.org).

So greifen Sie auf das GeoGebra-Widget zu:

Driicken Sie auf Add-ons “ und dann auf GeoGebra.

So fiigen Sie das GeoGebra-Widget ein:

1. Wenn das GeoGebra-Widget nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Add-ons € und dann auf
GeoGebra.

2. Wahlen Sie GeoGebra-Widget einfiigen aus.

So durchsuchen Sie GeoGebraTube:

1. Wenn das GeoGebra-Widget nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Add-ons € und dann auf
GeoGebra.

2. Geben Sie ein Stichwort in das Feld In kostenlosen Materialien suchen ein und driicken
Sie dann auf Suchen.

Das GeoGebra-Widget zeigt Miniaturansichten der Arbeitsblatter, welche das Stichwort
enthalten, an.
So fiigen Sie ein GeoGebraTube-Arbeitsblatt zu Ihrer .notebook-Datei hinzu:

1. Wenn das GeoGebra-Widget nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Add-ons € und dann auf
GeoGebra.

2. Suchen Sie nach dem GeoGebraTube-Arbeitsblatt, das Sie hinzufigen moéchten.
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3. Driicken Sie auf die Miniaturansicht des Arbeitsblattes und wahlen Sie dann GeoGebra-

Widget einfiigen aus.

Das Arbeitsblatt wird auf der aktuellen Seite angezeigt.

Schreiben per Hand und Einfugen von
Gleichungen

Mit dem SMART Notebook Math Equation Tool kénnen Sie eine handschriftliche Gleichung in
einem besser lesbaren Format auf einer Seite einfiigen. Das Math Equation Tool erkennt lhre
Handschrift und wandelt sie automatisch in ein computerlesbares Format um. Sie konnen die
erkannte Gleichung ferner einem GeoGebra-Arbeitsblatt hinzufiigen, wenn die Gleichung in
einem unterstitzten Grafikformat vorliegt.

Einflgen handschriftlicher Gleichungen

1. Driicken Sie auf Add-ons  und dann auf Gleichung einfiigen Zf] .
Das Math Equation Tool wird angezeigt.
2. Wahlen Sie ein Stiftwerkzeug und eine Farbe (siehe Seite 26).
3. Schreiben Sie eine mathematische Formel in den Grafik-Papierbereich des Editors.

Die handschriftliche Gleichung wird in eine computerlesbare Gleichung umgewandelt.
Diese wird unterhalb des Grafik-Papierbereichs angezeigt. Die Symbole Annehmen und
Abweisen werden neben der erkannten Gleichung eingeblendet.

X
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4. Dricken Sie auf 0 um die erkannte Formel anzunehmen.

Die computerlesbare Formel wird auf der Seite angezeigt.

ODER

Dricken Sie auf 9 um die erkannte Gleichung abzuweisen und das Math Equation Tool

zu schlieRen.

Bearbeiten einer von Ihnen hinzugefligten handschriftlichen
Gleichung

1.

Dricken Sie auf Auswahlen % und dann zwei Mal auf die erkannte Gleichung auf der

Seite.
Die handschriftliche Gleichung wird im Math Equation Tool eingeblendet.

Bearbeiten Sie die handschriftlich geschriebene Gleichung mit dem Schwammwerkzeug
und einem Stiftwerkzeug.

Die bearbeitete Formel wird erkannt und unterhalb des Grafik-Papierbereichs angezeigt.
Die Symbole Annehmen und Abweisen werden neben der erkannten Formel
eingeblendet.

Dricken Sie auf G um die erkannte Formel anzunehmen.
Die Formel wird gemaf lhren Bearbeitungen aktualisiert.

ODER

Dricken Sie auf 9 um die erkannte Gleichung abzuweisen und das Math Equation Tool

zu schlieken.

Hinzufligen lhrer Gleichung zu einem GeoGebra-Arbeitsblat

1.

Flgen Sie lhre Gleichung ein.

2. Flgen Sie ein GeoGebra-Arbeitsblatt auf der Seite ein (siehe Einfligen von Inhalten aus

82

GeoGebra auf Seite 80).
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3. Ziehen Sie die Gleichung von der Seite in das GeoGebra-Widget.

Die Formel wird auf dem Arbeitsblatt automatisch grafisch dargestelit.

R o o L @0 £ N e a2 Q =

Qbjests

Verwenden von SMART Drucktreibern zum
Konvertieren und Teilen von Dateien

Mithilfe der SMART Druckertreiber kdnnen Sie ein in einer Windows-Anwendung wie Adobe
PDF oder Microsoft PowerPoint erstelltes Dokument in eine SMART Notebook Datei
konvertieren. Sie bieten Ihnen auch die Méglichkeit, eine in einer Windows-Anwendung
erstellte Datei zu konvertieren und diese in der Notebook Player App zu teilen oder aber
einen Link zu erstellen, um die Datei zu teilen.

HINWEIS

Bei Verwendung dieses Treibers wird das Dokument in eine Notebook Datei konvertiert.

Konvertieren von Dokumenten in einer SMART Notebook Datei

So konvertieren Sie ein Dokument in einer SMART Notebook Datei:

1. Offnen Sie das zu konvertierende Dokument in seiner Anwendung. Wenn Sie
beispielsweise eine Adobe PDF-Datei in eine Notebook Datei konvertieren wollen,
offnen Sie die Datei in der Adobe PDF-Anwendung.

2. Wahlen Sie im Hauptmeni der Anwendung Datei > Drucken aus.

Das Dialogfeld Drucken der Anwendung wird geo6ffnet.
3. Wahlen Sie im Dropdown-Menu Drucker: die Option An SMART Notebook senden aus.
4. Wahlen Sie Drucken aus.

Das Dokument wird in SMART Notebook geoffnet.

5. Blattern Sie durch die SMART Notebook Datei, drucken Sie sie aus oder versehen Sie sie
mit Anmerkungen.
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6. Wahlen Sie im Hauptmenii von SMART Notebook Datei > Speichern aus, um die

Notebook Datei zu speichern.

Hochladen von anderen als Notebook Dateien in die SMART Cloud
Wenn Sie den Druckertreiber zum Hochladen einer Datei, die keine Notebook Datei ist, in die
SMART Cloud verwenden, wird die Datei in eine Notebook Datei konvertiert und dann der
Unterrichtseinheiten-Bibliothek von SMART Learning Suite Online hinzugefligt.

Es gibt zwei Moglichkeiten zum Senden einer Datei an die SMART Cloud:

Fir die Notebook Player App freigeben: Verwenden Sie diese Option, um die Datei an
ein SMART Board mit iQ zu senden und mit der Prasentation lIhrer Inhalte zu beginnen.

Link zu diesem Dokument erstellen: Verwenden Sie diese Option zum Erstellen eines
Links zu dem Inhalt. Sie kdnnen diesen Link in jeden Browser einfiigen, um die Datei
anzuzeigen. Falls Sie lhre Inhalte nur an die Unterrichtseinheiten-Bibliothek von

SMART Learning Suite Online senden wollen, ohne Sie auf einem Board zu préasentieren,

verwenden Sie diese Option.

Freigeben flr die Notebook Player App

So geben Sie eine Datei fiir die Notebook Player App frei:

1.

84

Offnen Sie das Dokument in seiner Anwendung. Wenn die gewiinschte Datei
beispielsweise eine Adobe PDF-Datei ist, 6ffnen Sie die Datei in der Adobe PDF

Anwendung.
Waéhlen Sie im Hauptmenl der Anwendung Datei > Drucken aus.
Das Dialogfeld Drucken wird geo6ffnet.

Wahlen Sie im Dropdown-Ment Drucker: die Option Zur SMART Cloud senden aus.
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4. Wahlen Sie Drucken aus.

Das Dialogfeld Zur SMART Cloud senden wird gedffnet.

[7] send to SMART Cloud 5w

Select how you would like to share this file to your SMART Learning Suite
Online profile

Share to the Notebook Player app

D Open in the Notebook Player app on my SMART Board
with 1

Create a link to this document

—
C 3 Upload this document and create a link to share with
athers.

5. Siehe Fiir die Notebook Player App freigeben.

6. Geben Sie den Code des SMART Boards ein, zu dem Sie eine Verbindung herstellen
mochten, oder wahlen Sie den Code aus dem Dropdown-Menti aus.

Share X
&

< SHARE OPTIONS

Choose your SMART Board

{UVUCWU V}

ADD BOARDS

7. Wahlen Sie Jetzt freigeben aus.

Die Unterrichtseinheiten-Bibliothek wird gedffnet.

8. Wahlen Sie die Datei in der Bibliothek aus, die Sie freigeben mdchten. Die Datei steht auf
dem vorher ausgewahlten Board zur Verfligung.

Erstellen eines Links zum Teilen des Dokuments

So erstellen und teilen Sie einen Link mithilfe der Option "Link zu diesem Dokument

erstellen":

1. Offnen Sie das Dokument in seiner Anwendung. Wenn die gewiinschte Datei
beispielsweise eine Adobe PDF-Datei ist, 6ffnen Sie die Datei in der Adobe PDF

Anwendung.
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2. Wahlen Sie im Hauptmeni der Anwendung Datei > Drucken aus.

Das Dialogfeld Drucken wird gedffnet.
3. Wabhlen Sie im Dropdown-Mentl Drucker: die Option Zur SMART Cloud senden aus.
4. Wahlen Sie Drucken aus.

Das Dialogfeld Zur SMART Cloud senden wird geoffnet.

[ send to SMART cloud %

Select how you would like to share this file to your SMART Learning Suite
Online profile

Share to the Notebook Player app

D Open in the Notebook Player app on my SMART Board
with Q.

Create a link to this document

—
c 3 Upload this document and create a link to share with
others.

5. Wahlen Sie Link zu diesem Dokument erstellen aus.

Das Dialogfeld Freigeben wird mit dem kopierten Link angezeigt.

[ share b

The link has been copied to the clipboard.

hiips Neontenl classiab com' @ izhare/c344d4023-5T23-4561-bdaS-ceSledTabal

HINWEIS

Sobald das Dialogfeld Teilen angezeigt wird (siehe Abbildung oben), wird der
Freigabe-Link im Textfeld automatisch in die Zwischenablage kopiert.
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6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Einfiigen aus, um den Link
einzufigen und fir andere freizugeben.

7. Wahlen Sie die Schaltflache aus, um das Dialogfeld Freigeben zu schliefken.

Verwenden der Freigabe

Verwenden Sie die Freigabefunktion von SMART Notebook 18, um Notebook Dateien und
Notebook Datei-Links mit hrem SMART Board zu teilen.

HINWEIS

Wenn Sie sich anmelden missen, werden die Anmeldeoptionen in einem separaten
Browser geoffnet.

So verwenden Sie die Freigabefunktion:
1. Offnen Sie SMART Notebook 18.
2. Wahlen Sie im SMART Notebook Meni die Option Freigeben aus.

Das Dialogfeld Freigeben wird geoffnet.

7] Share X
Snow s
Scien
N 2@(
w". ii?

Share with a SMART Board

[ Share using a link ‘

Cancel

3. Driicken Sie Mit einem SMART Board teilen.
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4. Geben Sie den Code des SMART Boards ein, zu dem Sie eine Verbindung herstellen
mochten, oder wahlen Sie den Code aus dem Dropdown-Menti aus.

Share X
&

< SHARE OPTIONS

Choose your SMART Board

{UVUCWU V}

ADD BOARDS

5. Driicken Sie auf Jetzt freigeben.

Die Unterrichtseinheiten-Bibliothek wird gedffnet.

6. Wahlen Sie die Datei in der Bibliothek aus, die Sie freigeben mdchten. Die Datei steht auf
dem vorher ausgewahlten Board zur Verfligung.

HINWEIS

Verwenden Sie den SMART Notebook Player auf dem Display, um heruntergeladene oder
zugewiesene SMART Notebook Inhalte zu 6ffnen, anzuzeigen und mit diesen zu
interagieren. Der Player macht es Ihnen leicht, Dateien anzuzeigen und SMART lab
Aktivitdten auf SMART Boards mit iQ Technologie abzuspielen.

Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden des SMART Notebook Players auf dem
SMART Board 6000 mit iQ.

Mit einem Link teilen
Sie konnen auch eine Datei teilen, indem Sie einen Link zur Datei an ein SMART Board mit iQ-

Technologie senden. Dies ist sehr hilfreich fir das teilen groker Dateien.
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1. Klicken Sie im Dialogfeld Freigeben auf Mit einem Link teilen.

[7] Share x
Snow b
Sclen
S &« %ﬁ
L3
o

Share with a SMART Board

[ Share using a link ‘

Cancel
Das Dialogfeld Link teilen wird gedffnet.
7] Share x
= SHARE OPTIONS

Snow #

Science

SR & @

m‘ ) %
|

The link has been copied to the clipboard

https://content.classlab.com/#/share/1cbbeeBi-47 Te-40c5-0ef5-2334a00ccb2e

2. Flgen Sie denLink in eine E-Mail ein und senden Sie die E-Mail an diejenigen, mit denen

Sie die Datei teilen mochten.

Die Empfanger klicken auf den Link, den sie per E-Mail erhalten haben, um den Datei-

Download zu starten.

3. Dricken Sie auf , um das Dialogfeld zu schlielken.

Einflgen von Inhalten aus anderen Quellen

Sie konnen Inhalte, die Sie oder andere Lehrer aukerhalb der SMART Notebook Software
erstellt haben, in Ihre .notebook-Dateien einfligen.
Sie kénnen insbesondere Folgendes tun:

« Inhalte aus anderen Programmen ausschneiden, kopieren und einfligen

« Inhalte aus anderen Programmen, wie YouTube™, mithilfe des SMART Notebook YouTube

Add-Ons importieren
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« Importieren Sie Inhalte aus einer Reihe von Quellen in eine .notebook -Datei,
einschlieRlich PowerPoint-Dateien.

Einfigen von Bildern

Sie konnen Bilder aus Dateien, von einem Scanner oder von einer SMART Document Camera
auf einer Seite einfigen. Figen Sie eine Bilddatei einfach per Drag &amp; Drop in eine
Notebook-Seite ein. Siehe auch Verwenden der SMART Document Camera.

HINWEIS

Sie kénnen auch Bilder von der "Galerie"-Registerkarte aus einfigen. Weitere Informationen
finden Sie unter Einfligen von Inhalten aus der Galerie auf Seite 70.

Einfugen von Multimedia-Dateien

Sie kénnen Multimedia-Dateien, einschlielich Video- und Audiodateien, auf Seiten einfligen.
Fugen Sie Ihre Dateien einfach per Drag &amp; Drop in eine Notebook-Seite ein. Siehe auch
Hinzufiigen von Sound zu Objekten.

Importieren von PowerPoint-Dateien (Windows)
1. Wahlen Sie Datei > Importieren aus.
Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Option Alle PowerPoint-Dateien (*.ppt;*.pptx) in der Dropdown-Liste
Dateityp aus.

3. Navigieren Sie zu der PowerPoint-Datei, die Sie importieren wollen, und wahlen Sie diese
aus.

4. Driicken Sie auf Offnen.

Die SMART Notebook Software fligt den Inhalt der PowerPoint-Datei in eine .notebook-
Datei ein.
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Erstellen von Unterrichtsaufgaben

Erstellen von grundlegenden Unterrichtsaufgaben ... . ... ... .. ..., 91
Erstellen einer Abgleich-Unterrichtsaufgabe ... .. . ... 91
Erstellen einer Unterrichtsaufgabe zum Aus-/Einblenden ... . ... .. . ............... 94

Verwenden von erweiterten Objektfunktionen ... . ... 96
Erstellen von individuellen Kreativstift-Stilen ... ... ... ... 96
Hinzufigen von Verknlpfungen zu Objekten ... ... ... ... 98
Hinzufligen von Ton zu Objekten el 101
Animieren von ObjeKten .. 102
Verankern von Objekten . . 103

Mit der SMART Notebook Software kdnnen Sie Ihren Schiilern nicht nur Informationen zeigen,
Sie kdnnen sie auch an spannenden interaktiven Unterrichtsaufgaben teilhaben lassen.

Sie kénnen Unterrichtsaufgaben erstellen, indem Sie Objekte, wie Formen, Bilder und
Tabellen, einfligen und Funktionen nutzen, wie den Activity Builder und die Skaliergeste.

In diesem Kapitel werden die erweiterten Funktionen, die Sie zum Erstellen von
Unterrichtsaufgaben verwenden kdnnen, und die Vorgehensweise zum Erstellen einer
Beispielgruppe von Unterrichtsaufgaben beschrieben. Sie kdnnen diese exemplarischen
Unterrichtsaufgaben verwenden oder lhre eigenen entwickeln. Sie kénnen auch die
Materialien nutzen, die lhnen in der Galerie und auf der SMART Exchange Webseite zur
Verfigung stehen.

Erstellen von grundlegenden
Unterrichtsaufgaben

Mit dem Activity Builder kdnnen Sie Abgleichaufgaben, Sortieraufgaben,
Beschriftungsaufgaben sowie Spiele uvm. mit Ihren eigenen Inhalten erstellen.

Erstellen einer Abgleich-Unterrichtsaufgabe

Mit dem Activity Builder definieren Sie ein Objekt auf der Seite als Aufgabenobjekt. Dann
legen Sie fest, welche Objekte auf der Seite angenommen und welche abgelehnt werden,
wenn Sie die Objekte Uber das Aufgabenobjekt ziehen.
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HINWEIS

Wenn Sie Unterrichtsaufgaben zum Abgleichen erstellen, missen Sie folgende Aufgaben
durchfihren:

« Verwenden des Activity Builders

o Hinzufiigen von Tonen (Sound) zu Objekten Tone (siehe Hinzuftigen von Ton zu
Objekten auf Seite 101)

Erstellen von passenden Unterrichtsaufgaben

1. Erstellen Sie das Objekt, das Sie als Aufgabenobjekt verwenden méchten und die
Objekte, die angenommen oder abgelehnt werden sollen, wenn sie in das
Aufgabenobjekt gezogen werden.

2. Driicken Sie auf Add-ons @ und dann auf Activity Builder.

3. Wahlen Sie das Objekt, das Sie als Aufgabenobjekt verwenden mdchten, aus und
driicken Sie dann Bearbeiten.

4. Ziehen Sie die Objekte, die angenommen werden sollen, in die Liste Diese Objekte
akzeptieren.

Neben den Objekten, die akzeptiert werden sollen, erscheint ein griines Hakchen B

5. Ziehen Sie die Objekte, die abgelehnt werden sollen, auf die Liste Diese Objekte
ablehnen.

Neben den Objekten, die abgelehnt werden sollen, erscheint ein rotes X E!

NOTIZEN

o Um alle verbleibenden Objekte auf der Seite zu akzeptieren oder abzulehnen,
dricken Sie in der jeweiligen Liste auf Alle verbleibenden hinzufiigen.

o Um ein Objekt aus einer Liste zu entfernen, ziehen Sie es auf das Papierkorb-

Symbol .

6. Drlicken Sie auf Fertig.
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So d@ndern Sie die Einstellung von Abgleich-Unterrichtsaufgaben:

Driicken Sie auf Add-ons © und dann auf Activity Builder.

. Wahlen Sie das Aufgabenobjekt und driicken Sie dann auf Bearbeiten.

TIPP

Wenn Sie nicht wissen, welches Objekt auf der Seite das Aufgabenobjekt ist, klicken
Sie auf Identifizieren. Uber allen Aufgabenobjekten auf der Seite werden drei
Sekunden lang blaue diagonale Linien eingeblendet.

Drucken Sie auf Einstellungen.

Wahlen Sie die gewlinschte Animation flir akzeptierte Objekte in der ersten Dropdown-
Liste Animation aus.

Sie kdnnen zusétzlich das Kontrollkdstchen Auch den Ton des Objekts wiedergeben
auswahlen, um den Ton, der mit den ausgewahlten Objekten verbunden ist, abzuspielen,
wenn diese liber das Aufgabenobjekt gezogen werden (siehe Hinzufligen von Ton zu
Objekten auf Seite 101).

Wahlen Sie die gewtlinschte Animation flir abgelehnte Objekte in der ersten Dropdown-
Liste Animation aus.

Sie kdnnen zusétzlich das Kontrollkdstchen Auch den Ton des Objekts wiedergeben
auswahlen, um den Ton, der mit den abgelehnten Objekten verbunden ist, abzuspielen,
wenn diese liber das Aufgabenobjekt gezogen werden (siehe Hinzufligen von Ton zu
Objekten auf Seite 101).

Driicken Sie auf Fertig.

Prasentieren von passenden Unterrichtsaufgaben

1.

Ziehen Sie die Objekte zum Aufgabenobjekt (oder lassen Sie diese von den Schilern
ziehen).

o Wird das Objekt angenommen wird die Animation fiir akzeptierte Objekte abgespielt
(Standardausblendung).

o Wird das Objekt abgeleht, wird die Animation fiir abgelehnte Objekte abgespielt
(Standard-Zuriickwerfen).

Driicken Sie auf Add-ons, dann auf Activity Builder € und schlierlich auf Alles

zuriicksetzen, wenn Sie fertig sind.

Entfernen von passenden Unterrichtsaufgaben

1.

2.
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Driicken Sie auf Add-ons © und dann auf Activity Builder.

Waéhlen Sie das Aufgabenobjekt und driicken Sie dann auf Eigenschaften bereinigen
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Erstellen einer Unterrichtsaufgabe zum Aus-/Einblenden

HINWEIS

Wenn Sie Unterrichtsaufgaben zum Aus-/Einblenden erstellen, missen Sie folgende

Aufgaben durchfiihren:
o Verschiebenvon Objekten
« Verankernvon Objekten

« Verandern der Groke von Objekten mithilfe der Skaliergeste

Sie kénnen ein Objekt verbergen und dann mit verschiedenen Techniken enthillen:

« Fugen Sie der Seite einen Bildschirmvorhang hinzu. Wahrend der Présentation entfernen
Sie den Bildschirmvorhang dann allmé&hlich und enthillen den darunter befindlichen Text
bzw. die Grafik, wenn Sie bereit sind, auf diese ndaher einzugehen (siehe Verwenden des

Bildschirmvorhangs auf Seite 157).

« Verdecken Sie das Objekt mit digitaler Tinte und I6schen Sie dann diese digitale Tinte
(siehe Schreiben und Zeichnen mit und Léschen von digitaler Tinte auf Seite 26).

+ Verdecken Sie das Objekt mit einem anderen Objekt und &ndern Sie dann die
Reihenfolge der Objekte in dem Stapel.

« Verwenden Sie die Objektanimationsfunktion (siehe Animieren von Objekten auf
Seite 102).

Wenn Sie ein interaktives SMART Produkt verwenden, das Multitouch-Gesten unterstiitzt,
kdénnen Sie aukerdem ein Objekt hinter einem gesperrten Objekt verbergen und dieses dann
mit der Skaliergeste enthllen.
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So erstellen Sie Unterrichtsaufgaben zum Aus-/Einblenden:

1. Erstellen Sie das Objekt aus, das Sie verbergen wollen, oder fiigen Sie es ein.

2. Erstellen Sie das Objekt aus, das Sie verankern wollen, oder fligen Sie es ein.

3. Bewegen Sie das Objekt, das Sie verankern wollen, so, dass es das Objekt, das Sie
verbergen wollen, bedeckt.
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4. Wahlen Sie das Objekt, das Sie sperren wollen, driicken Sie auf den Mentpfeil des
Objekts und wahlen Sie dann Verankern > In Position verankern aus.

5. Verwenden Sie die Skaliergeste zur Vergrokerung und Einblendung des verborgenen
Objekts, wahrend das verankerte Objekt in der entsprechenden Position verankert bleibt
(siehe Skalieren von Objekten auf Seite 63).

Verwenden von erweiterten Objektfunktionen

Mit der SMART Notebook 18 Software kénnen Sie Ihren Schilerinnen und Schiilern nicht nur
Informationen zeigen, Sie kdnnen sie auch an spannenden interaktiven Unterrichtsaufgaben
teilhaben lassen.

Sie konnen Unterrichtsaufgaben erstellen, indem Sie Objekte, wie Formen, Bilder und
Tabellen, einfligen und Funktionen nutzen, wie den Activity Builder und die Skaliergeste.

Erstellen von individuellen Kreativstift-Stilen

Die SMART Notebook Software enthélt acht Kreativstifttypen (siehe Schreiben, Zeichnen mit
und Léschen von digitaler Tinte auf Seite 26). Zusatzlich zu diesen Stilen kdnnen Sie auch,
unter Verwendung von Bildern oder Objekten auf der aktuell ausgewahlten Seite, lhre eigenen
Stile erstellen.
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So erstellen Sie einen eigenen Kreativstift mit einem Bild:

1.

10.

97

Driicken Sie auf Stifte U'E .

Die Schaltflachen des Stiftwerkzeugs werden eingeblendet.

| |

Y
p S -t | . . .
A Y
N\ : N
Pen Types button Line types Froperty selectors

Driicken Sie auf Stifttypen und wahlen Sie dann Kreativstift aus.

Waéhlen Sie einen Linientyp.

(S

Wenn die Registerkarte Eigenschaften nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Eigenschaften

Drucken Sie auf Linienstil.

Wahlen Sie Benutzerdefiniertes Stempelbild verwenden aus.
Klicken Sie auf Durchsuchen.

Das Dialogfeld Bilddatei einfiigen wird geoffnet.

Navigieren Sie zu dem gewilnschten Bild, das Sie fur den Kreativstift-Stil verwenden
mochten.

Driicken Sie auf Offnen.

Schreiben oder zeichnen Sie mit digitaler Tinte auf der Seite.

TIPP

o Um wieder zum Standardlinientyp zurlickzukehren, wahlen Sie Standardmuster

verwenden aus.

o Wenn Sie lhren selbst erstellen Kreativstiftstil fir eine kiinftige Verwendung
speichern wollen, driicken Sie auf Werkzeugeigenschaften speichern. Den
Kreativstiftstil konnen Sie zu einem spateren Zeitpunkt wieder zuriicksetzen (siehe
Anpassen der Werkzeugleiste auf Seite 181).
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So erstellen Sie einen eigenen Kreativstift mit einem Objekt:

1. Driicken Sie auf Stifte U'E .

Die Schaltflachen des Stiftwerkzeugs werden eingeblendet.

| |

Y
p S -t | . . .
A Y
N\ : N
Pen Types button Line types Froperty selectors

2. Drlicken Sie auf Stifttypen und wahlen Sie dann Kreativstift aus.

3. Wenndie Registerkarte Eigenschaften2 nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Eigenschaften
EA

4. Drucken Sie auf Linienstil.

5. Waéhlen Sie Benutzerdefiniertes Stempelbild verwenden aus.

6. Driicken Sie auf Objekt auswdhlen und wéhlen Sie dann ein Objekt auf der Seite aus.

7. Schreiben oder zeichnen Sie mit digitaler Tinte auf der Seite.

TIPP

o Um wieder zum Standardlinientyp zuriickzukehren, wéhlen Sie Standardmuster

verwenden aus.

o Wenn Sie lhren selbst erstellen Kreativstiftstil flr eine kiinftige Verwendung
speichern wollen, driicken Sie auf Werkzeugeigenschaften speichern. Den
Kreativstiftstil konnen Sie zu einem spéateren Zeitpunkt wieder zuriicksetzen (siehe
Anpassen der Werkzeugleiste auf Seite 181).

Hinzufligen von Verknlpfungen zu Objekten

Sie kénnen jedes Objekt auf einer Seite mit einer Internetseite, einer anderen Seite in der
Datei, einer Datei auf Inrem Computer oder einem Anhang verlinken. Ein Anhang ist eine Kopie
einer Datei, eine Dateiverknipfung oder eine Verkniipfung zu einer Internetseite, den Sie der

Registerkarte Anhénge anfligen.

HINWEIS

Sie kénnen animierte Verknipfungsanzeigen um alle Verknipfungen auf einer Seite
darstellen (siehe Anzeigen von Links auf Seite 156).
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So hangen Sie eine Verkniipfung zu einer Internetseite an:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.
2. Driicken Sie auf den MenUlpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verkniipfung aus.
Das Dialogfeld Link einfligen wird ge&ffnet.

3. Dricken Sie auf Internetseite und geben Sie dann die Internetadresse in das Feld
Adresse ein.

4. Wenn Sie die Verkniipfung durch Driicken auf ein Symbol 6ffnen wollen, wahlen Sie
Ecksymbol aus.

ODER

Wenn Sie den Link durch Driicken an einer beliebigen Stelle im Objekt 6ffnen wollen,
wahlen Sie Objekt aus.

5. Dricken Sie auf OK.

Wenn Sie Ecksymbol gewahlt haben, wird das Symbol 3 in der unteren linken
Objektecke angezeigt.

So fiigen Sie eine Verkniipfung zu einer anderen Seite in der Datei hinzu:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.
2. Driicken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verkniipfung aus.
Das Dialogfeld Link einfiigen wird gedffnet.

3. Driicken Sie auf Seite in dieser Datei und wéahlen Sie dann eine Option im Bereich Seite
auswdhlen aus.

4. Wenn Sie die Verknipfung durch Driicken auf ein Symbol 6ffnen wollen, wahlen Sie
Ecksymbol aus.

ODER

Wenn Sie den Link durch Driicken an einer beliebigen Stelle im Objekt 6ffnen wollen,
wahlen Sie Objekt aus.

5. Dricken Sie auf OK.

Wenn Sie Ecksymbol gewihlt haben, wird das Symbol “ in der unteren linken
Objektecke angezeigt.

So filigen Sie eine Verkniipfung zu einer Datei auf lhrem Computer hinzu:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.
2. Driicken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verkniipfung aus.

Das Dialogfeld Link einfiigen wird gedffnet.
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Dricken Sie auf Datei auf diesem Computer und geben Sie dann den Speicherort und
den Namen der Datei in das Feld Datej ein.

Wenn Sie eine Kopie der Datei anhdangen mochten, wahlen Sie Kopie der Datei aus.
ODER

Wenn Sie eine Verknlpfung in die Datei einfligen méchten, wahlen Sie Kurzbefehl fiir
Datei aus.

Wenn Sie die VerkniUpfung durch Driicken auf ein Symbol 6ffnen wollen, wahlen Sie
Ecksymbol aus.

ODER

Wenn Sie den Link durch Driicken an einer beliebigen Stelle im Objekt 6ffnen wollen,
wahlen Sie Objekt aus.

Driicken Sie auf OK.

Wenn Sie Ecksymbol gewahlt haben, wird das Symbol U in der unteren linken

Objektecke angezeigt.

So fiigen Sie eine Verkniipfung zu einem Anhang hinzu:

1.

2.

Wahlen Sie das Objekt aus.

Drucken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verkniipfung aus.
Das Dialogfeld Link einfligen wird geoffnet.

Driicken Sie auf Aktuelle Anhdange und wéhlen Sie dann den Anhang aus der Liste aus.

Wenn Sie die Verknupfung durch Driicken auf ein Symbol 6ffnen wollen, wéahlen Sie
Ecksymbol aus.

ODER

Wenn Sie den Link durch Driicken an einer beliebigen Stelle im Objekt 6ffnen wollen,
wahlen Sie Objekt aus.
Driicken Sie auf OK.

Wenn Sie Ecksymbol gewahlt haben, wird das Symbol ¥ in der unteren linken

Objektecke angezeigt.

So entfernen Sie eine Verkniipfung:

1.

2.

3.

100

Wahlen Sie das Objekt aus.
Driicken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verkniipfung aus.
Das Dialogfeld Link einfiigen wird gedffnet.

Driicken Sie auf Verkniipfung entfernen.
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Hinzufligen von Ton zu Objekten
Sie kdnnen jedem Objekt Sound hinzufligen (auker zu Adobe Flash Player-kompatiblen
Dateien und Widgets), indem Sie eine Sounddatei anfigen oder Sound mithilfe eines

Computermikrofons aufnehmen. Sie kdnnen den Sound wéhrend des Unterrichts
wiedergeben, indem Sie auf ein Symbol in der Ecke des Objekts oder auf das Objekt selber

driicken.

HINWEIS

Die SMART Notebook Software unterstiitzt das MP3-Audioformat.

So fiigen Sie eine Audio-Datei zu einem Objekt hinzu:

1.

2.

Wahlen Sie das Objekt aus.
Drucken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Téne aus.
Ein Dialogfeld wird geoffnet.

Drucken Sie auf Durchsuchen (fir Windows-Betriebssysteme). Das Dialogfeld Datei
einfliigen wird geoffnet. Fir OS X-Betriebssysteme driicken Sie auf Datei auswahlen. Das
Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

Navigieren Sie zur Sound-Datei, wahlen Sie sie aus und driicken Sie dann auf Offnen.

Wahlen Sie Ecksymbol aus, wenn Sie die Audiodatei beim Driicken auf ein Symbol in der
unteren linken Ecke des Objekts wiedergeben wollen.

ODER

Wahlen Sie Objekt aus, wenn Sie die Sound-Datei beim Driicken an eine beliebige Stelle
auf dem Objekt wiedergeben wollen.

Dricken Sie auf Sound beifiigen.

So filigen Sie einen aufgenommenen Sound zu einem Objekt hinzu:

1.

2.

101

SchlieRen Sie ein Mikrofon an lhrem Computer an und schalten Sie es ein.
Waéhlen Sie das Objekt aus.

Driucken Sie auf den MenUpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Téne aus.
Ein Dialogfeld wird geoffnet.

Klicken Sie auf Aufnahme starten.
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10.

Zeichnen Sie den Sound mit dem Mikrofon auf.

@ wicHTIG
Die SMART Notebook Software beendet die Aufnahme nach einer Minute. Stellen Sie
daher sicher, dass der Sound maximal eine Minute lang ist.

Klicken Sie auf Aufnahme beenden.

Geben Sie in das Feld Bezeichnung der Aufnahme einen Namen fiir den Sound ein.

Klicken Sie optional auf Vorschau — Aufnahme, um sich den Sound anzuhéren, bevor Sie
ihn zum Objekt hinzufligen.

Waéhlen Sie Ecksymbol aus, wenn Sie die Audiodatei beim Driicken auf ein Symbolin der
unteren linken Ecke des Objekts wiedergeben wollen.

ODER

Wahlen Sie Objekt aus, wenn Sie die Sound-Datei beim Driicken an eine beliebige Stelle
auf dem Objekt wiedergeben wollen.

Driicken Sie auf Aufnahme anhé@ngen.

So entfernen Sie ein Flag von einem Objekt

1.

2.

3.

Wahlen Sie das Objekt aus.
Dricken Sie auf den Menupfeil des Objekts und wahlen Sie dann Téne aus.
Ein Dialogfeld wird geo6ffnet.

Driicken Sie auf Sound entfernen.

Animieren von Objekten
Sie konnen ein Objekt animieren, von der Seite auf eine Seite zu fliegen, sich zu drehen,

eingeblendet zu werden, zu schrumpfen uvm. Sie kdnnen die Animation so einstellen, dass sie

startet, wenn Sie eine Seite 6ffnen oder wenn Sie das Objekt driicken.

So animieren Sie ein Objekt:

1.

2.

102

Waéhlen Sie das Objekt aus.

Wenn die Registerkarte Eigenschaften2 nicht sichtbar ist, driicken Sie auf Eigenschaften
EA

Driicken Sie auf Objekt-Animation.

Waéhlen Sie Optionen aus den Dropdown-Listen Typ, Anweisung, Geschwindigkeit,
Hdéufigkeit und Wiederholungen aus.
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Verankern von Objekten

Sie kdnnen ein Objekt verankern, um dessen Anderung, Verschiebung oder Drehung zu
verhindern. Alternativ kdnnen Sie ein Objekt verankern, aber dessen vertikale oder horizontale
Verschiebung begrenzen oder dessen weitere Verschiebung und Drehung zulassen.

Sie konnen diese Verankerung jederzeit wieder aufheben.

So verankern Sie ein Objekt:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Dricken Sie auf den Mentipfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verankern > Verankern
aus.

Sie kénnen das Objekt ohne die Aufhebung der Verankerung weder verschieben, drehen

noch andern.

HINWEIS

Wenn Sie auf ein verankertes Objekt driicken, wird statt des Mentpfeils ein

Verankerungssymbol I} angezeigt.

So verankern Sie sie ein Objekt, lassen Sie dessen Verschiebung jedoch zu:

1. Wahlen Sie das Objekt aus. a

2. Drlicken Sie auf den MenUpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verankern >
Verschieben zulassen aus.

Sie kdnnen das Objekt verschieben, es jedoch ohne die Aufhebung der Verankerung
weder drehen noch @ndern.

HINWEIS

Wenn Sie auf ein verankertes Objekt driicken, wird statt des Menipfeils ein

Verankerungssymbol 5l angezeigt.
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So verankern Sie sie ein Objekt, lassen dessen vertikale Verschiebung jedoch zu:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Driicken Sie auf den MenUpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verankern > Vertikales
Verschieben zulassen aus.

Sie kdnnen das Objekt vertikal verschieben, es jedoch ohne die Aufhebung der
Verankerung weder drehen noch &ndern.

HINWEIS

Wenn Sie auf ein verankertes Objekt driicken, wird statt des Mentpfeils ein

Verankerungssymbol ‘angezeigt.

So verankern Sie sie ein Objekt, lassen dessen horizontale Verschiebung jedoch zu:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Drlicken Sie auf den MenUpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verankern >
Horizontales Verschieben zulassen aus.

Sie kdnnen das Objekt horizontal verschieben, es jedoch ohne die Aufhebung der
Verankerung weder drehen noch &ndern.

HINWEIS

Wenn Sie auf ein verankertes Objekt driicken, wird statt des Mentpfeils ein

Verankerungssymbol ‘angezeigt.

So verankern Sie ein Objekt, lassen Sie dessen Verschiebung und Drehung jedoch zu:
1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Dricken Sie auf den Mentpfeil des Objekts und wahlen Sie dann Verankern >
Verschieben und Drehen zulassen aus.

Sie kénnen das Objekt verschieben und drehen, es jedoch ohne die Aufhebung der
Verankerung nicht &ndern.

HINWEIS

Wenn Sie auf ein verankertes Objekt driicken, wird statt des Mentpfeils ein

Verankerungssymbol 5 angezeigt.

So heben Sie die Verankerung eines Objekts auf:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Dricken Sie auf das Verankerungssymbol a des Objekts und wahlen Sie dann

Verankerung aufheben aus.
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Einfuhrung in die Verwendung von
Aktivitaten

Erstellen Sie in unter 5 Minuten interaktive Lernerlebnisse, die lhre Schilerinnen und Schiler
fesseln und beeindrucken werden. SMART lab verflgt tUber eine spielebasierte
Lernumgebung, Werkzeuge fir die Zusammenarbeit der Schiilerinnen und Schiiler in Echtzeit
und eine Suite mit Tools zur fortwdhrenden Leistungsevaluierung.

Sparen Sie Stunden an Unterrichtsplanungszeit, wahrend Sie Ihren Schiilerinnen und Schiilern
ein reichhaltiges Lernerlebnis bieten.

Welche Aktivitat sollte ich erstellen? Wahlen Sie den Aktivitatstyp auf Grundlage lhres

Lernziels aus.

1. Verwenden Sie "Mehr Tempo", um lhrer nachsten Grammatik-Einheit ein kompetitives

Spieleelement hinzuzufligen

2. Starten Sie eine Brainstorming-Sitzung im Klassenverband und nutzen Sie dazu die
Mobilgerat Ihrer Schiilerinnen und Schilerinnen und die Aktivitat "Heraus mit der

Sprache!"

3. Erstellen Sie mit dem Werkzeug zur fortwdhrenden Leistungsevaluierung von response 2
ein Exit-Ticket

4. Kontrollieren Sie das Tempo lhrer Unterrichtseinheit und reduzieren Sie ein UbermaR an
Informationen mit "Beschriftung enthtllen”

Verwenden Sie "Mehr Tempo", um lhrer
ndchsten Grammatik-Einheit ein kompetitives
Spielelement hinzuzufiigen

Nehmen wir an, Sie haben eine Unterrichtseinheit zu englischer Grammatik geplant, um den
Schiilerinnen und Schillern beim Lernen der Satzbestandteile zu helfen. Sie mdchten eine
Aktivitat erstellen, die lhren Schilerinnen und Schilern helfen wird, Substantive, Verben,
Adjektive und Adverben zu unterscheiden. Um Beteiligung und Enthusiasmus bei den
Schilerinnen und Schiilern zu erzeugen, haben Sie sich entschlossen, sie einzubeziehen,
indem Sie sie die Wettlauf-Aktivitdt Mehr Tempo auf dem SMART Board in lhrem
Klassenzimmer spielen lassen.
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Die Aktivitdten von SMART Notebook 17 gewédhrleisten lehrerorientierte und padagogisch
fundierte Inhalte unabhangig vom Fach, der Klassenstufe und den Fahigkeiten. Die SMART
Notebook Software gibt Ihnen fesselnde Aktivitaten, die Ihre Schilerinnen und Schiiler lieben
werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer "Mehr Tempo"-Aktivitat.

Einrichten der SMART lab-Aktivitat

Sie haben die Lektion im Unterricht abgeschlossen und mdchten schnell das Verstandnis der
Schiilerinnen und Schiiler testen. Offnen Sie SMART lab in der SMART Notebook 18 Software.
Vom SMART lab aus: Wéhlen Sie einen Aktivitéts-Erstellungsassistenten, wahlen Sie Mehr
Tempo aus der Aktivitatenliste aus und geben Sie einige Fragen und Antworten zu
Substantiven, Verben, Adjektiven und Adverben ein oder verwenden Sie eine zuvor
gespeicherte Liste. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer "Mehr Tempo"-
Aktivitat.
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Speedup Add Content

Select Type
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True or False

Previous

Sie kdnnen SMART lab-Inhalte mihelos verwalten, um diese Ihren Anforderungen an die
jeweilige Aktivitat anzupassen. Siehe Verwalten von SMART lab-Inhalten

Schilerbeteiligung

Lassen Sie die Schiilerinnen und Schiiler kleine Gruppen bilden, sodass sie wahrend des
Spiels zusammenarbeiten konnen. SMART lab erstellt umgehen die Aktivitat. Sie kdnnen
einige kurze Anweisungen geben, Start dricken, und schon beginnt das Spiel. Die
Schilerinnen und Schiler wéhlen Renn-Avatare, rasen Uiber die Strecke und geben an
vorbestimmten Positionen Antworten.
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Die Schiilerinnen und Schiler begeistern sich fir das Rennen und lernen schnell,
zusammenzuarbeiten, um die richtigen Antworten zu finden. Am Ende des Rennens werden
den Gruppen ihre Rennzeiten, die Anzahl der richtig beantworteten Fragen und ihre Position

anhand der Spieler-Avatare gezeigt.

Ergebnisse
Prifen Sie die Quizantworten mit der Klasse anhand der Avatare fur jede Gruppe. Driicken Sie

nach dem Rennen auf Uberprﬁfen, um die Fragen, deren mogliche Antworten und die Avatare
der Spieler zu sehen. Driicken Sie Antwort anzeigen, um die Antwort auf die jeweilige Frage
zu sehen. Es kann auch Uberaus wertvoll fir den Lernprozess sein, die falschen Antworten im

Kontext zu besprechen.
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Wenn Sie mochten, kdnnen Sie den Schiilerinnen und Schilern zusétzliche Aufgaben fir den
Unterricht geben. Wahrend sie daran arbeiten, kdnnen Sie die Zeit nutzen, um schnell eine
weitere Aktivitat zu erstellen, die auf zuvor Gelerntes aufbaut.

Starten Sie eine Brainstorming-Sitzung im
Klassenverband mithilfe der Mobilgerate der
Schilerinnen und Schiler und der Aufgabe
"Heraus mit der Sprache!”

"Heraus mit der Sprache!" ist eine Mobilgerate-fahige Aktivitat, bei der Schilerinnen und
Schiiler ihr eigenes oder von der Schule bereitgestellte Gerate nutzen kdnnen, um zu von
Schilern oder Lehrern angeleiteten Diskussionen beizutragen. Der Lehrer kann wéhlen
zwischen kategorisierten Anordnungen, bei denen die Schillerinnen und Schiler zu vom
Lehrer erstellten Kategorien beitragen, oder zufédlligen Anordnungen, bei denen die
Schillerbeitréage zufallig platziert werden. Die Beitrdage konnen dann frei auf der SMART Board
Aktivitatsseite bewegt und auf Wunsch in Gruppen angeordnet werden. Weitere Informationen
finden Sie unter Hinzufligen einer "Heraus mit der Sprache!" -Aktivitat.
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B eseens o

Activity running...

Pause End

This is a test of the Shout It Out!
Activity.

Die aktivitatsbasierte Unterrichtseinheit

Offnen Sie SMART Lab iiber Ihre Notebook 18 Software und wéhlen Sie "Heraus mit der
Sprache!" aus der Liste der Aktivitdten. Wahlen Sie dann Zufallig angeordnet oder
Kategorien, abhangig von der Art der Beitrédge, die Sie bendtigen, und der Art von Dialog, die
Sie ermutigen wollen. Wahlen Sie die maximale Anzahl von Beitrdgen, die Schiilerinnen und
Schiiler machen kdnnen, und ob Sie mdchten, dass die Namen der Beitragenden auf dem
SMART Board angezeigt werden. Sie bestimmen, wie viele Textantworten die Schilerinnen
und Schiler pro Aktivitats-Session beitragen. Die Schiilerinnen und Schiler kdnnen bis zu 50
Bilder pro Aktivitats-Session beitragen. Spielelemente kdnnen auch mit "Heraus mit der
Sprache"l-Aktivitaten eingesetzt werden. SMART lab erstellt umgehend die Aktivitat, und Sie
kdénnen loslegen.

Einrichten der Aktivitat "Heraus mit der Sprache!"

Wenn Sie die Zuféllig angeordnete Platzierung von Schilerbeitragen auswahlen, werden Sie
aufgefordert, entweder Text oder Bilder als akzeptierte Schilerbeitrage auszuwéhlen. Falls Sie
die Option Kategorien fur die Platzierung von Schulerbeitragen ausgewahlt haben, missen Sie
mindestens zwei Kategorien fur die Aufgabe auswahlen.

Geben Sie fir die Schilerbeitrags-Platzierung Kategorien Namen fir die Kategorien an, die
die von Schilerinnen und Schiilern beigesteuerten Inhalte enthalten sollen. Wahlen Sie im
Abschnitt Beitréige zwischen den Beitragstypen Text und Bilder aus.

Schilerbeteiligung

Angenommen, Sie méchten Kommentare der Klasse fir oder gegen die politischen
AuRerungen eines aktuellen politischen Kandidaten sammeln. Sie kénnen die Namen der
Beitragenden ausblenden, um zu héherer Beteiligung an dieser Aktivitat zu ermutigen.
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Schieben Sie den Regler Schiilernamen je nach Bedarf entweder auf Anzeigen oder
Verbergen. Wenn die Schilerinnen und Schiler ihre Antworten besprechen, bevor sie ihren
Beitrag leisten, kdnnen Sie aukerdem die Anzahl der Beitrdge pro Gerat bestimmen.

Weisen Sie die Schulerinnen und Schiler an, auf ihren Geraten classlab.com auf ihren Geraten
aufzurufen, die Aktivitatsnummer einzugeben und sich fiir das Beantworten der Fragen bereit

zu machen. Die Aktivitat und Aktivitdatsnummer werden auf dem SMART Board angezeigt, und
die Startzeit wird durch den Lehrer bestimmt.

Sie werden feststellen, dass sehr schnell Beitrdage zu erscheinen beginnen, was wiederum zu
noch mehr Beteiligung, Zusammenarbeit zwischen den Schilerinnen und Schilern und
Diskussion fuhrt.

Um die Aktivitat fir zusatzliche Besprechung oder Klassenraummanagement zu pausieren,
driicken Sie Beitrage pausieren. Eine Aktivitdt angehalten-Benachrichtigung erscheint auf
jedem Gerat. Wenn Sie fortfahren mochten, driicken Sie Fortsetzen, und die Schilerinnen und
Schiler kdnnen wieder Beitrage machen. Wenn die Aktivitat abgeschlossen ist, driicken Sie
auf Beenden. Eine Aktivitdt beendet-Benachrichtigung erscheint auf jedem Geréat.

Ergebnisse

Verwenden Sie die Ergebnisse der Beitrage der Klasse oder Kleingruppen als Sprungbrett fir
eine tiefere Diskussion. Die Schiilerinnen und Schiiler sehen schnell, dass unterschiedliche
Meinungen wertvoll sein kdnnen, und dass Mitschuler Einsichten liefern kdnnen, die sie zuvor
womaoglich noch nicht selbst in Betracht gezogen hatten.

Erstellen Sie mit SMART response 2 ein EXxit-
Ticket

Ein "Exit-Ticket" ist eine gute Mdglichkeit fur Schilerinnen und Schiler, zu wiederholen und
anzuwenden, was sie im Unterricht gelernt haben. Es gibt viele Ansétze, die Sie verfolgen
kdnnen. Dieses Beispiel zeigt, wie Sie SMART response 2 verwenden kdnnen, um schnell ein
“Exit-Ticket” zu erstellen.

Unter Verwenden von SMART response 2 finden Sie weitere Informationen zur
Prifungsplattform von SMART response 2.

Die aktivitatsbasierte Unterrichtseinheit

In diesem Beispiel lasst der Lehrer die Schilerinnen und Schiler ein Multiple-Choice-Quiz mit
SMART response 2 beantworten. Der Lehrer verwendet das Quiz als "Exit-Ticket" fir die
Klasse, welches das Verstandnis der Schilerinnen und Schiler vor dem Verlassen des
Klassenzimmers erfasst. Die Schilerinnen und Schiiler geben ihre Antworten allein und mit
ihren eigenen Mobilgerdten oderden von der Schule bereitgestellten.
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Einrichten der SMART lab-Aktivitat

Offnen Sie SMART Response 2 iiber die Notebook 17 Software und geben Sie schnell einige
Fragen ein, ohne die Multiple-Choice-Antworten einzugeben. Geben Sie einfach schnell die
Fragen ein; sie kdnnen spater noch bearbeitet werden.

Wenn Sie alle Fragen eingegeben haben, wahlen Sie Bearbeiten, um die Fragen zu
bearbeiten, und driicken Sie dann auf "Weiter" Sie kdnnen lhre Inhalte im Dialogfeld "Inhalte
Uberprifen" Uberprifen.

Driicken Sie auf Fertig stellen. SMART response 2 erstellt die Aktivitat innerhalb weniger
Sekunden. Fordern Sie die Schilerinnen und Schiler auf, classlab.com auf ihren Geraten
aufzurufen, falls erforderlich die Aktivitdtsnummer einzugeben und sich flir das Beantworten
der Fragen bereit zu machen. Die Aktivitat und Aktivitdtsnummer werden auf dem SMART
Board angezeigt. Der Lehrer bestimmt die Startzeit. Hier ist ein Beispiel fur die Quizfragen:

Add Content = @

Multiple Choice A% } Delete question Add Question

The distance to the Sun from Earth In

Drag an imags or browse
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Schilerbeteiligung

Wenn die Aktivitdt bereit ist, driicken Sie auf Aktivitat starten. Die Schilerinnen und Schiiler
kdnnen beginnen, das Quiz auf ihren Geraten zu beantworten. Siehe Zugriff auf SMART
response 2 Uberein Mobilgerat. Sie kénnen das Quiz pausieren, falls nétig. Die Live- Ergebnis-
Animation gibt den Prozentsatz der von der Klasse beantworteten Fragen an. Wenn alle
Schilerinnen und Schiiler ihre Antworten abgegeben haben, pausieren oder beenden Sie die
Aktivitat. Falls Sie die Aktivitat beenden, werden alle Schilerinnen und Schiler auf ihren
Geraten benachrichtigt, und die Quizergebnisse werden auf dem SMART Board angezeigt.
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eeeee Koodo T 1:34 PM 1 % 84% mm)

a classlab.com ¢

Distances between solars... X

@ Information 8, Sign Out

Questions (3)

1 Distance to the Sun in kilom... A
2 One astronomical unit is the... C
3 Distance to Moon from Eart... B

Submit All Answers

< M M

Ergebnisse

Nachdem die Schilerinnen und Schiler ihre Antworten abgegeben haben und die Ergebnisse
vorliegen, beginnt die Auswertung der Ergebnisse. Jede Frage wird angezeigt, und Sie
kdnnen ein Balken- oder Tortendiagramm auswahlen, um die Anzahl der Schiilerinnen und
Schiler anzuzeigen, die die Frage beantwortet haben.

1 The distance to the Sun in kilometers

Results - % of Students ol
A 149.6 million
B 14.96 milion en
B ®cC
C 1.496 million
Reviewing... @ Export Results | 10f2 >

Das Ergebnis-Dialogfeld gibt sowohl dem Lehrer als auch der Klasse die Gelegenheit, die
Fragen durchzugehen und das Verstédndnis der Schiilerinnen und Schiler zu Uberprifen. Der
Lehrer kann das Verstandnis der Schiilerinnen und Schiler umgehend beantworten und falls
noétig Anderungen an der Unterrichtseinheit vornehmen.
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Kontrollieren Sie das Tempo lhrer
Unterrichtseinheit und reduzieren Sie ein
Ubermalk an Informationen mit "Beschriftung
enthillen”

"Beschriftung enthillen" hilft Schiilerinnen und Schilern, alle Teile des Ganzen zu
identifizieren, und lhnen, das Wissen und den Lehrplanfortschritt zu testen. Sie fligen ein Bild
hinzu, klicken auf das Bild und fligen so viele Beschriftungen wie nétig hinzu und legen los!

In diesem Beispiel mochten Sie das Verstandnis der Schilerinnen und Schiiler fir Begriffe
messen, die in der Unterrichtseinheit zur menschlichen Zelle verwendet wurden, die lhre
Klasse gestern abgeschlossen hat. Sie werden die "Beschriftung enthillen"-Aktivitat
verwenden, um das Tempo lhres Unterrichtsplans zu bestimmen und das Verstandnis zu testen
sowie SMART response 2 zur Bewertung. Sie kdnnen einzelne Schilerinnen und Schiiler mit
Unterstutzung ihrer Mitschiler im Laufe der Aktivitat teilnehmen lassen oder kleine Teams von
Schilerinnen und Schillern bilden, sodass die Teammitglieder sich gegenseitig unterstitzen,
um Antworten zu finden.

Siehe Hinzufligen einer Aktivitat "Beschriftung enthillen" fir weitere Informationen zum
Einrichten von Beschriftung enthlillen.

Einrichten der SMART Lab Aktivitat

Schliefken Sie die Aktivitat Beschriftung enthiillen ebenfalls aukerhalb des Unterrichts ab, falls
Sie Zeit haben. Offnen Sie die SMART lab Aktivitdt Beschriftung enthiillen. Ziehen und legen
Sie das Bild dann per Drag &amp; Drop in das Feld auf der Seite Inhalte hinzufiigen oder

navigieren Sie zu dem Bild, indem Sie Nach einem Bild suchen E auswahlen. Das Bild

erscheint in der Aktivitat.

Ziehen Sie nun per Drag &amp; Drop so viele Beschriftungen wie ndtig auf das Bild. Ein
Beschriftung-Dialogfeld erscheint, in dem Sie eine Beschriftung fiir das Bild hinzufiigen oder
bearbeiten und eine Beschreibung von bis zu 150 Zeichen hinzufligen kdnnen. Sie kdnnen
auch den Bild- oder Zeigerstil von dieser Seite aus &ndern.

Wenn Sie mit dem Hinzufligen von Beschriftungen fertig sind, driicken Sie Fertig stellen.
SMART lab erstellt die Aktivitat innerhalb von Sekunden, und Sie sind nun bereit, um die
Aktivitat in der Klasse einzusetzen: Nutzen Sie die Spielkomponenten, um den diversen
Enthilllungen Begeisterung zu verleihen, besprechen Sie das Bild und enthillen Sie die
Beschriftungen.
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classl om
4465 6678

Ready to start

Start

Schilerbeteiligung

Offnen Sie im Klassenzimmer die Aktivitat Beschriftung enthiillen. Falls Sie sich entschieden
haben, Zeitzahler oder Buzzer zu verwenden, lassen Sie zwei oder drei kleine Schiilergruppen
an das SMART Board kommen und die Teile der Zelle benennen. Nach jeder Benennung
kénnen die Schilerinnen und Schiler den Buzzer driicken, um anzuzeigen, dass sie ihre Wahl
getroffen haben, und sie kdnnen sehen, wie viel Zeit ihre Benennungen beansprucht haben.
Die Schiilerinnen und Schiiler werden Spafk beim Versuch haben, einander zu Ubertreffen und
die Aktivitat so schnell wie moglich abzuschliefken.

Alternativ kdnnen Sie einzelne Schilerinnen und Schiiler an das SMART Board rufen, um die
Beschriftungen zu enthdllen, und Sie konnen die ganze Klasse dabei helfen lassen, indem die
Schiilerinnen und Schiler Hinweise geben, wenn der Schiiler Hilfe braucht.

Wenn die Aktivitat Beschriftung enthlillen abgeschlossen ist, verwenden Sie die SMART
response 2 Priifungsplattform, um die Wissensaufnahme der Schilerinnen und Schiler zu
bewerten.

Verwenden Sie in SMART response 2 Bilder anderer Zellen, die auch dieselben allgemeinen
Zellbestandteile haben. Das Verstandnis der Schilerinnen und Schiler wird die
vorangegangene Diskussion widerspiegeln, die gerade durch die Aktivitat Beschriftung
enthiillen verstarkt wurde.

Wenn Sie bereit sind, driicken Sie auf Aktivitat starten, und die Schilerinnen und Schiler
kdnnen mit dem Beantworten der Quizfragen beginnen. Sie kdnnen das Quiz pausieren, falls
notig.

Ergebnisse

Verwenden Sie SMART response 2, um das Verstandnis der Schilerinnen und Schiler zu
bewerten. Die Live- Ergebnis- Animation gibt den Prozentsatz dervon der Klasse
beantworteten Fragen an. Verwenden Sie die Quizergebnisse, um zu entscheiden, ob
zuséatzliche Lehrbemuhungen fir die gesamte Klasse oder einzelne Schiilerinnen und Schiiler
erforderlich sind.
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1 Anparticle consisting of RNA and other proteins.

16

B Nucleus

C Mitchondria

D Vacuole
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Benutzung von SMART lab

U EISICNt oL 17
Empfehlungen zu Browsern, Geraten, Betriebssystemen und Netzwerken _..._..._...... 118
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Hinzufligen von Spielelementen und geratefédhigen Beitrdgen zu SMART lab Aktivitdten ... 120

Erstellen und Hinzufiigen einer ,Flip Out“-Aktivitat ... ... ... ... . ... 120

Erstellen und Hinzufiigen einer Sortieraktivitat ,Super Sort* . ... ... 122

Erstellen und Hinzufiigen einer Aufgabe "Das passt!" ... ... .. 123

Erstellen und Hinzufligen einer Aktivitat "Fllle die Llickenaus" .. ... ... . . ... .... 124

Erstellen und Hinzufiigen einer Aktivitat "Beschriftung enthiillen" ... ... . ... ... ........ 126

Erstellen und Hinzufigen einer Aktivitat "Rangordnung" ... .. .. .. ... ... 127

Erstellen und Hinzufligen einer Aktivitat ,Mehr Tempo ... . 129

Erstellen und Hinzufiigen einer Aktivitat "Heraus mit der Sprache!" ... ... . ... ... ......... 131
Benutzervalidierung von "Heraus mit der Sprache!" .. ... ... ... 133
Empfehlungen zu Webbrowsern, Gerate-Betriebssystemen und Netzwerken _.._....._. 134
Anforderungen fiir den Zugriff auf Webseiten ... .. ... 134

Hinzufligen von geratefahigen Schilertextbeitragen zu Aktivitaten "Heraus mit der

SIACNE . 135

Hinzufligen von Schiler-Bildbeitragen ... .. .. e 137

Entfernen von Schiilerinnen und Schiilern aus einer Aktivitat ... ... ... ... 140

Hinzufligen eines Spielelements zu lhrer Aktivitat .. ... ... 141
LI L2 L= 142
Zufallsgenerator . 142
BUZZer . 142

Ubersicht

Mithilfe von SMART lab gestalten Sie lhre Unterrichtseinheiten interessanter, indem Sie
interaktive Aktivitaten erstellen und hinzufligen. Diese Aktivitdten helfen lhren Schiilerinnen
und Schilern, sich besser an Konzepte und Fakten zu erinnern, Objekte zu identifizieren,
Vokabeldefinitionen zu erlernen und vieles mehr.

NOTIZEN

« Eine Kontoanmeldung ist erforderlich, um einige SMART lab Aktivitdten zu erstellen
und zu spielen, und SMART Notebook 18 Software erlaubt Ihnen, sich mit lhrem
Google™ oder Microsoft-Konto anzumelden. Wenn Sie sich mit einem dieser Kontos
anmelden, missen Sie sich nicht jedes Mal anmelden, wenn Sie SMART Response 2,
"Heraus mit der Sprache!" oder "Monster-Quiz" verwenden wollen. Weitere
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Informationen finden Sie unter Kontoanmeldung.

e Die Schulerinnen und Schiler k6nnen nun mit der neuen SMART lab Funktion Schiiler

entfernen aus einer Aktivitat entfernt werden.

Empfehlungen zu Browsern, Gerdten, Betriebssystemen und Netzwerken

HINWEIS

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen ihren Webseitenzugriff unter
http://classlab.com/connection/check.html Gberprifen.

Empfehlungen o« Google Chrome™ab Version 66
zu
Webbrowsern HINWEIS

Google Chrome bietet in Verbindung mit SMART Learning Suite
Online das beste Browser-Erlebnis.

o Safariab Version 8.0

o Firefox® ab Version 60

o Firefox ESR ab Version 60

o Internet Explorer® ab Version 11
« Windows 10 Edge

HINWEIS

Android™-Gerate missen Chrome oder Firefox verwenden.

18 smarttech.com/de/kb/171309
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Empfehlungen o Alle Laptops, auf denen Windows 7 oder eine hohere Version
zum ausgefihrt wird, und alle MacBooks, auf denen OS X 10.9, iOS 10
Betriebssystem oder eine hohere Version ausgefihrt wird

von Geraten

« Alle iPads oderiPhones mitiOS 10 oder hdher

« Alle Android™-Telefone oder-Tablets mit der Android-Version 5 oder
hoher

o Alle Google™ Chromebooks

o Microsoft® Surface RT2 oder Pro mit Windows® 10 oder hoher

@ wicHTIG

Auch wenn Schiiler den Unterrichtseinheiten auf ihren Telefonen
folgen und diese durchgehen kdnnen, funktionieren die
Oberflachen zur Erstellung von Unterrichtseinheiten und
Generierung von Aktivitdten, die von Lehrern verwendet werden,
besser auf grofkeren Bildschirmen.

@ wicHTIG

Aktivitdten mit Unterstitzung flr Mobilgerate werden derzeit vom
iPad der ersten Generation oder vom Samsung Galaxy Tab 3 noch
nicht unterstitzt.

Empfehlungen SMART lab Aktivitaten auf classlab.com sind darauf ausgelegt, die
zum Netzwerk Netzwerkanforderungen so gering wie moglich zu halten, wahrend sie

dennoch reichhaltige Zusammenarbeit erlauben. Die
Netzwerkempfehlung fir "Heraus mit der Sprache!" allein liegt bei 0,3
Mb/s pro Gerét. Eine Schule, die regelmakig andere Web 2.0-Tools
verwendet, sollte ausreichende SMART lab Aktivitaten auf classlab.com
haben. Wenn SMART lab Aktivitaten auf classlab.com zusammen mit
anderen Online-Materialien wie beispielsweise Streaming-Medien
verwendet werden, konnte je nach Art der verwendeten anderen
Materialien eine grokere Netzwerkkapazitat erforderlich sein.

Anforderungen fiir den Zugriff auf Webseiten

Um sicherzustellen, dass alle schiilerseitigen SMART lab Aktivitdten einwandfrei funktionieren,
sollten Sie die folgenden URLs zur Whitelist lhres Netzwerks hinzufiigen.

Um sicherzustellen, dass SMART Learning Suite Online einwandfrei funktioniert, sollten Sie die
folgenden URLs zur Whitelist Ihres Netzwerks hinzuftigen.

19

https://suite.smarttech.com
https://smarttech.com
http://smarttech.com
https://hellosmart.com
https://api.smarttech.com

http://onlinehelp.smarttech.com
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o https://content.smarttech-prod.com

o https://metric.smarttech-prod.com

« https://entitlement.smarttech-prod.com
o https://id.smarttech-prod.com

o https://wmb.smarttech-prod.com

« https://classlab.com

o https://static.classlab.com

o https://prod-static.classlab.com

o https://www.gstatic.com (wird von Google zum Laden von re CAPTCHA verwendet)
« https://accounts.google.com

o https://youtube.com/iframe_api

o https://*.firebaseio.com

« wss://* firebaseio.com

o https://*.cloudfront.com

o https://api.mixpanel.com

Hinzufligen von Spielelementen und geratefahigen Beitrdgen zu
SMART lab Aktivitaten

Lehrer und Schilerinnen und Schiiler kdnnen Spielelemente und geratefahige Beitrédge zu
SMART lab Aktivitdten hinzufliigen. Weitere Informationen finden Sie unter So fligen Sie ein
Spielelement zu einer Aktivitat hinzu und So fligen Sie geratefahige Schilerbeitrdge zu einer
Aktivitat hinzu.

Erstellen und Hinzufligen einer ,,Flip Out“-Aktivitat

"Flip Out"-Umdrehkarten fordern die Kompetenz in Einzelgesprachen, das Gedéachtnis sowie
das Vokabular. Bei der Erstellung einer Umdrehkarten-Aktivitat ,Flip Out® kdnnen Sie so viele
Karten verwenden, wie Sie brauchen, und aus verschiedenen Themen auswahlen, wie z. B.
"Weltraum", "Dschungel" oder "Monster".

TIPP

« Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Audiowiedergabe fir die Aufgabe mithilfe der
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Verwenden Sie die Schaltflache "Aktivitat neu starten” , um die aktuelle Aktivitat
neu zu starten. Diese Schaltflache befindet sich oben rechts auf der ge6ffneten SMART
lab Aktivitatsseite.

Verwenden Sie die Schaltfliche "Aktivitit bearbeiten" ke

, um das Dialogfeld
"Aktivitat hinzufigen" zu 6ffnen. Diese Schaltflache befindet sich oben rechts auf der

gedffneten SMART lab Aktivitatsseite.

So fiigen Sie eine Umdrehkarten-Aktivitat ,,Flip Out“ hinzu

121

Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das SMART lab Werkzeugleistensymbol '“' inder
Notebook Werkzeugleiste driicken.

Das Fenster Aktivitdt auswdhlen Erstellungsassistent 6ffnet sich.

Scrollen Sie zur Aktivitat "Flip Out" und driicken Sie auf das Aktivitats-Symbol.

Geben Sie Text ein oder tippen Sie auf das Bild-Symbol ! ,uminden Feldern

Vorderseite und Rickseite ein Bild hinzuzuftigen.

Erstellen Sie so viele Karten, wie Sie bendtigen. Wenn Sie mehr als 12 Karten erstellen,
werden die weiteren Karten zusammen mit dem Abwurfstapel in der Mitte des SMART
Notebook Desktops angeordnet. Die Kartenpositionierung erfolgt zufallig.
TIPP
Zur Verwendung eines Bildes in Ihrer Umdrehkarten-Aufgabe klicken Sie auf das Bild-
Symbol 5 im Dialogfeld Inhalte hinzufiigen. Wahlen Sie das Bild aus dem
entsprechenden Ordnerim Windows Explorer (Windows-Betriebssysteme) oder Finder

(OS X-Betriebssysteme) aus, indem Sie auf Offnenklicken. Das Bild wird in der Liste
Kartenrtickseite oder Kartenvorderseite und auch auf den Umdrehkarten angezeigt.

Dricken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Thema auswdéhlen wird gedffnet.
Waéhlen Sie ein Thema aus und driicken Sie dann auf Fertig stellen.

SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit.

smarttech.com/de/kb/171309
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6.

Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufligen, driicken Sie auf

Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer Spielkomponente zu einer
Aktivitat.

Schiler kénnen auch ihre Gerate nutzen, um zur Super Sort-Aktivitat beizutragen. Weitere
Informationen finden Sie unter So fligen Sie geratefahige Schilerbeitrdge zu einer
Aktivitat hinzu.

Lassen Sie die Schilerinnen und Schiler die Karten umdrehen, um zu entdecken, was auf
der anderen Seite steht. So kann beispielsweise auf der Riickseite einer Karte "Rennen"
stehen, wahrend auf der Vorderseite der Karte "Verb" steht. Nachdem die Karte
umgedreht und der Inhalt besprochen wurde, kdnnen Sie sie auf den Abwurfstapel
ziehen.

Erstellen und Hinzufligen einer Sortieraktivitat ,Super Sort”
"Super Sort" lehrt das Klassifizieren und Gruppieren. Bei der Aktivitat ,Super Sort“ sortieren die

Schiilerinnen und Schiller Elemente in zwei Kategorien ein. Ein Element verschwindet, wenn

ein Schiler es in die richtige Kategorie einsortiert. Wenn das Element falsch einsortiert wurde,

wird es zum erneuten Einsortieren zurlickgesendet. Fligen Sie optionale Spielkomponenten

hinzu, um die Aktivitat noch interessanter zu gestalten.

Um flr eine bestmogliche Benutzererfahrung in Bezug auf die Aktivitat Super Sort zu sorgen,

siehe Gerate- und Netzwerkanforderungen fur weitere Informationen.

So fiigen Sie eine Sortieraktivitdt ,,Super Sort“ hinzu:

122

Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das Werkzeugleistensymbol H‘ inder SMART

Notebook Werkzeugleiste driicken.

Das Fenster Aktivitdt auswdhlen Erstellungsassistent 6ffnet sich.

Scrollen Sie zur Aktivitat "Super Sort" und driicken Sie auf das Aktivitats-Symbol.
Das "Super Sort"-Dialogfeld Inhalt hinzufiigen wird geoffnet.

Geben Sie in den Feldern Erforderlicher Kategoriename den Namen ein, den Sie fir die
jeweilige Kategorie verwenden wollen.

Geben Sie Text ein oder tippen Sie auf das Bild-Symbol ! ,um in ein Bild zu jeder

Kategorie hinzuzufiigen. Sie kdnnen bis zu 10 Paare eingeben.
Geben Sie in Text eingeben oder Bild hinzufiigenKategorieinhalte ein, wahlen Sie ein

Bild aus oder driicken Sie auf das "Inhalte managen"-Symbol = , um Kategorieinhalte

aus einer zuvor gespeicherten Liste hinzuzufligen.

smarttech.com/de/kb/171309
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10.

Driicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Thema auswdhlen wird geoffnet.

Wahlen Sie ein Super Sort-Thema. Die ausgewahlte Aktivitat wird mit einem blauen
Kéastchen hervorgehoben.

Dricken Sie auf Fertig stellen.
SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit.

Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufligen, dricken Sie auf

Die Spielelemente-Auswahl wird geodffnet.

Waéhlen Sie ggf. ein Spielelement aus. Das Spielelement erscheint in der Aktivitét.
Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer Spielkomponente zu einer
Aktivitat.

Lassen Sie die Schiler einzeln oderin Teams arbeiten, um die Inhalte in die richtigen
Kategorien einzuordnen.

Schiler kénnen auch ihre Gerate nutzen, um zur Super Sort-Aktivitat beizutragen. Weitere
Informationen finden Sie unter So fligen Sie geratefahige Schilerbeitrdge zu einer
Aktivitat hinzu.

Erstellen und Hinzufligen einer Aufgabe "Das passt!"
"Das passt!" ist einen Zuordnungs-Aktivitat, die das Gedachtnis und die Kompetenzin

Einzelgesprachen fordert. Figen Sie Spielelemente hinzu, um die Aktivitat noch interessanter

zu gestalten.

So fiigen Sie eine Aktivitat "Das passt!" hinzu:

123

Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das SMART lab Werkzeugleistensymbol '“' inder
Notebook Werkzeugleiste driicken.

Das Fenster Aktivitdt auswdhlen Erstellungsassistent 6ffnet sich.
Scrollen Sie zur Aktivitat "Das passt!" und driicken Sie auf das Symbol.
Das Dialogfeld Inhalte hinzufiigen fir die Aufgabe "Das passt!" wird geoffnet.

Geben Sie in den Feldern Optionaler Kategoriename den Namen ein, den Sie fiir das
jeweilige Kategorie-Paar verwenden wollen.

Geben Sie Text ein odertippen Sie auf das Bild-Symbol ,um in ein Bild zu jeder

Kategorie hinzuzufiigen. Sie kdnnen bis zu 10 Paare eingeben.

smarttech.com/de/kb/171309
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5. Wahlen Sie im "Antworten liberpriifen" -Abschnitt Sofort , um sofort anzugeben, ob die
Antworten richtig sind.

ODER

6. Wahlen Sie Wenn aufgefordert aus, um die Antworten im von Ihnen gewiinschten Tempo
zu Uberprifen. Wenn Antworten in die Aktivitdt eingegeben werden, erscheint eine Paare
tberpriifen -Schaltflache in der Aktivitat. Driicken Sie die Schaltflache, wenn Sie eine
Antwort Uberpriifen mochten.

Wenn die Antwort richtig ist, erscheint ein @ daneben. Wenn die Antwort falsch ist,
erscheint ein B3 daneben.

7. Dricken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Thema auswdhlen fur "Das passt!" wird geodffnet.
8. Wabhlen Sie ein Thema aus und driicken Sie dann auf Fertig stellen.
SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit.

9. Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufligen, driicken Sie auf

Die Spielelemente-Auswahl wird geoffnet.

10. Wahlen Sie ggf. ein Spielelement aus. Das Spielelement erscheint in der Aktivitat.
Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer Spielkomponente zu einer
Aktivitat .

Schilerinnen und Schiiler kénnen auch ihre Gerate nutzen, um zur Super Sort-Aktivitat
beizutragen. Weitere Informationen finden Sie unter So fligen Sie geratefahige
Schilerbeitrage zu einer Aktivitat hinzu.

Lassen Sie die Schiilerinnen und Schiiler einzeln oder in Teams arbeiten, um die Inhalte in
die richtigen Kategorien einzuordnen.

TIPP

Zur Verwendung eines Bildes in lhrer Aufgabe klicken Sie auf das Bildordner-Symbol L
in einer Inhaltsliste. Navigieren Sie zu dem Bild, wéahlen Sie es aus und drlicken Sie auf
Offnen. Das Bild wird in der Inhaltsliste angezeigt. Sie kénnen zwar so viele Elemente
erstellen, wie Sie mochten. Es werden jedoch nur die ersten 10 in lhrer Aktivitat
verwendet. Erstellen Sie mindestens zwei passende Paare, um fortzufahren.

Erstellen und Hinzufligen einer Aktivitat "Fulle die Licken aus"

"Fille die Licken aus" ist eine lustige Aktivitat, bei der die Schilerinnen und Schiler die
fehlenden Worte oder Zahlen in die entsprechenden Liicken ziehen. Schreiben Sie einen Satz
mit bis zu zehn Licken und lassen Sie dann die Schiilerinnen und Schiler die Woérter auf dem
Board verschieben und die fehlenden Worte, die in die jeweilige Liicke gehdren, einfligen.
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So fiigen Sie eine Aktivitat "Fiille die Liicken aus" hinzu:

1.

125

Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das SMART lab Werkzeugleistensymbol 'H' inder

Notebook Werkzeugleiste driicken.
Das Fenster Aktivitédt auswdhlen Erstellungsassistent 6ffnet sich.

Scrollen Sie zur Aktivitat "Fulle die Licken aus" und driicken Sie auf das "Aktivitats-
Symbol.

Das Fenster Inhalte hinzuftigen fur "Fulle die Licken aus" wird geoffnet.

Geben Sie im Bereich Text bearbeiten den gewlinschten Text ein. Der Text kann bis zu
300 Zeichen umfassen. Der Zeichenzahler gibt an, wie viele Zeichen lhnen noch zur
Verfligung stehen. Sie legen die Liicken im ndchsten Schritt fest.

Waéhlen Sie im "Antworten liberpriifen"-Abschnitt Sofort, um sofort anzugeben, ob die
Antworten richtig sind.

ODER

Waéhlen Sie Wenn aufgefordert aus, um die Antworten im von lhnen gewtlinschten Tempo
zu Uberprifen. Wenn Antworten in die Aktivitat eingegeben werden, erscheint eine Paare
Uberpriifen-Schaltflache in der Aktivitat. Driicken Sie die Schaltflache, wenn Sie eine
Antwort Uberprifen mochten.

ODER

Waéhlen Sie Nicht liberpriifen aus. Die Antworten werden nicht Uberpriift.
Driicken Sie auf Liicken festlegen.

Das Dialogfeld "Lucken festlegen" 6ffnet sich mit lhrem Text.

Legen Sie die Liicken fest, indem Sie auf ein Wort klicken. Verwenden Sie die

Skaliergriffe, um eine Licke groRker oder kleiner zu machen. lT_hllS

Um eine Licke zu entfernen, klicken Sie erneut darauf.

Driicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Ein Thema auswdhlen fur "Fille die Licken aus" wird geoffnet.
Waéhlen Sie ein Thema aus und driicken Sie dann auf Fertig stellen.

SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit. Der
Satz mit den Wortliicken wird angezeigt.

Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufiigen, driicken Sie auf

Die Spielelemente-Auswahl wird gedffnet.
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10.

1.

Waéhlen Sie ggf. ein Spielelement aus. Das Spielelement erscheint in der Aktivitét.
Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer Spielkomponente zu einer
Aktivitat.

Lassen Sie die Schilerinnen und Schiler einzeln oder in Teams arbeiten, um die richtigen
Worte oder Zahlen in die entsprechenden Liicken zu ziehen.

Die Schilerinnen und Schiiler kénnen auch ihre Gerate nutzen, um zur Super Sort-Aktivitat
beizutragen. Weitere Informationen finden Sie unter So fligen Sie geratefahige
Schilerbeitrage zu einer Aktivitat hinzu.

Dricken Sie auf die Schaltflache Antworten tberpriifen, wenn die Aktivitdt abgeschlossen
ist.

Wenn eine Antwort richtig ist, erscheint ein @ daneben. Wenn eine Antwort falsch ist,
erscheint ein B3 daneben.

Erstellen und Hinzufligen einer Aktivitat "Beschriftung enthullen”
Die Aktivitat "Benennung enthdllen" ist flir Schiilerinnen und Schiler eine hervorragende

Moglichkeit, ein profunderes Verstandnis von Systemen und ihren Komponenten zu erlangen.

"Beschriftung enthtllen" fordert Merkfahigkeit und Folgerungsvermogen.

So wird die Aktivitat "Beschriftung enthiillen" hinzugefiigt:

126

Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das SMART lab Werkzeugleistensymbol 'H' inder

Notebook Werkzeugleiste driicken.

Das Fenster Aktivitdts-Erstellungsassistent auswdhlen offnet sich.

. Scrollen Sie zur Aktivitat Beschriftung enthillen und driicken Sie das Aktivitats-Symbol.

Das Dialogfeld Inhalte hinzuftigen fur "Beschriftung enthillen" wird geoffnet.
Ziehen Sie ein Bild von lhrem Desktop in die rechteckige Box im Aktivitats-Dialogfeld.

ODER

Driicken Sie auf das Symbol B, um zu einem Verzeichnis auf Inrem Computer zu

navigieren und ein gespeichertes Bild auszuwéhlen.
Das Bild wird im Dialogfeld Inhalte hinzufiigen fir "Beschriftung enthillen" angezeigt.

Klicken Sie in das Bild, um Beschriftungen hinzuzufiigen.

Das Fenster Beschriftung und das das Beschriftungsbearbeitungswerkzeug e
werden geoffnet.

Ziehen Sie die Beschriftung zu dem Teil des Bildes, den Sie beschriften mdchten.

Driicken Sie auf Stil andern, um die Art und Farbe der Beschriftungs-Pfeile zu &ndermn.
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10.

Geben Sie eine kurze Beschreibung der Beschriftung ein. Driicken Sie auf die Nach-
Unten-Pfeiltaste unter der Beschriftung, um eine erweiterte Beschreibung von bis zu 150
Zeichen einzugeben.

Driicken Sie auf Fertig, um das Hinweis-Fenster zu schlieRen.
Flgen Sie so viele Beschriftungen wie nétig hinzu und driicken Sie dann auf Fertig stellen.

SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit. Jede

Beschriftung wird als Fragezeichen-Symbol @ angezeigt, bis sie angeklickt wird. Der

(Endoplastic Reticulum)

Beschriftungsname wird dann enthdillt.
Weitere Informationen finden Sie unter Einrichten der SMART lab Aktivitat.

Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufligen, driicken Sie auf

Die Spielelemente-Auswahl wird gedffnet.

Wahlen Sie ein Spielelement aus. Das Spielelement erscheint in der Aktivitat. Weitere
Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer Spielkomponente zu einer Aktivitat.

Die Schulerinnen und Schiiler kénnen auch ihre Gerate nutzen, um zur Super Sort-Aktivitat
beizutragen. Weitere Informationen finden Sie unter So flgen Sie geratefahige
Schilerbeitrage zu einer Aktivitat hinzu.

Bitten Sie die Schiiler, die Beschriftungen der Komponenten zu identifizieren und
enthillen, wahrend diese besprochen werden.

Erstellen und Hinzufligen einer Aktivitat "Rangordnung"
In der "Rangordnung"-Aktivitdt ordnen die Schiler Elemente in einer Rangfolge an, um

Vergleich, Ableitung, Sequenzierung und Anordnung zu lernen. Lassen Sie sie ganze Zahlen

aufsteigendoder Schritte in einem wissenschaftlichen Verfahren oder andere Elemente in der

vorgegebenen Reihenfolge anordnen.

So fiigen Sie eine Aktivitdt "Rangordnung" hinzu

1.

2.

127

Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das SMART lab Werkzeugleistensymbol '“' inder

Notebook Werkzeugleiste driicken.
Das Fenster Aktivitdts-Erstellungsassistent auswdhlen offnet sich.
Scrollen Sie zur Aktivitdt Rangordnung und driicken Sie auf das Aktivitats-Symbol.

Das Dialogfeld Inhalte hinzuftigen fur "Rangordnung" wird geo6ffnet.

Geben Sie einen Text ein oder tippen Sie auf das Bild-Symbol E ,um ein Bild

hinzuzufligen. Sie konnen bis zu zehn Elemente hinzufligen.
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4.

5.

10.

128

1
Driicken Sie auf + ,um die Reihenfolge der Textelemente umzukehren.

Wahlen Sie im "Antworten liberpriifen"-Abschnitt Sofort, um sofort anzugeben, ob die
Antworten richtig sind.

ODER

Wahlen Sie Wenn aufgefordert aus, um die Antworten im von Ihnen gewtinschten Tempo
zu Uberprifen. Wenn Antworten in die Aktivitdat eingegeben werden, erscheint eine Paare
tberpriifen-Schaltflache in der Aktivitat. Driicken Sie die Schaltflache, wenn Sie eine
Antwort Uberprifen méchten.

ODER

Waéhlen Sie Nicht liberpriifen aus. Die Antworten werden nicht Uberpriift.
Geben Sie im Abschnitt Rangfolge-Beschriftungen die Begriffe ein, die Sie verwenden
mochten, um deren Reihenfolge anzugeben, z. B. Erster oder Letzter.

Drucken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Thema auswdhlen fur "Rangordnung" wird gedffnet.

Wahlen Sie ein Thema aus und drlicken Sie dann auf Fertig stellen.

SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit.

Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufiigen, driicken Sie auf

Die Spielelemente-Auswahl wird gedffnet.

Waéhlen Sie ggf. ein Spielelement aus. Das Spielelement erscheint in der Aktivitét.
Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer Spielkomponente zu einer
Aktivitat.

Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen auch ihre Gerate nutzen, um zur Super Sort-Aktivitat
beizutragen. Weitere Informationen finden Sie unter So fligen Sie geratefahige
Schilerbeitrage zu einer Aktivitat hinzu.

Sie kdnnen zwar so viele Elemente erstellen, wie Sie mochten. Es werden jedoch nur die
ersten 10 in der Aufgabe angezeigt.

TIPP

Zur Verwendung eines Bildes in lhrer Aktivitat kehren Sie zum Dialogfeld Inhalte
hinzufiigen fir "Rangordnung" zurlick und klicken Sie auf das Dateiordner-Symbol in der
Inhaltsliste. Navigieren Sie zu dem Bild, wahlen Sie es aus und driicken Sie auf Offnen.
Das Bild wird in der Inhaltsliste angezeigt. Erstellen Sie mindestens zwei Elemente, um
fortzufahren.
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11. Lassen Sie die Schiler die Elemente per Drag-and-Drop in derrichtigen Reihenfolge von
oben nach unten anordnen. Wenn die Elemente korrekt sortiert sind, bewegen sie sich
langsam, um anzuzeigen, dass die Aufgabe geldst ist.

TIPPS

« Um anzugeben, ob die Antworten richtig oder falsch sind, wird neben jeder
angeordneten Antwort ein griines Hakchen @ oder ein rotes X B angezeigt. Die
Reihenfolge kann gedndert werden, bis alle Antworten korrekt sind.

« Wenn Sie die Option Antworten sofort bewerten ausgewéhlt haben, werden die
Antworten sofort beim Einfligen Uberprtft. Richtige Antworten werden akzeptiert und
falsche Antworten werden abgelehnt.

« Wenn Sie die Option Die Antworten priifen, wenn die Schiilerinnen und Schiiler fertig
sind ausgewadhlt haben, werden die Antworten Uberprift, nachdem die Schilerinnern
und Schiiler alle Fragen beantwortet haben. Dies ldsst lhnen mehr Spielraum fir
Diskussionen.

Erstellen und Hinzufligen einer Aktivitat ,Mehr Tempo*

"Mehr Tempo" ist ein Renn-Quiz mit Multiple-Choice- und Wahr/Falsch-Fragen. Die
Schilerinnen und Schiiler werden es lieben, gegeneinander anzutreten, um festzustellen, wer
die Fragen der Aufgabe "Mit Tempo" am schnellsten beantworten kann. "Mehr Tempo"
ermutigt zu Wettbewerb und schnellem Denken.

So fiigen Sie die Aktivitdt ,,Mehr Tempo*“ hinzu:

1. Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das SMART lab Werkzeugleistensymbol '“' inder

Notebook Werkzeugleiste driicken.
Das Fenster Aktivitéts-Erstellungsassistent auswdhlen 6ffnet sich.

2. Scrollen Sie zur Aktivitdt Mehr Tempo und driicken Sie auf das "Mehr Tempo"-Aktivitats-
Symbol.

Das Dialogfeld Inhalt hinzufiigen wird angezeigt.

3. Wahlen Sie zwischen Multiple-Choice und Richtig oder Falsch als Quiz-Typ, den Sie

erstellen mochten.

Multiple-Choice-Format

4. Fur das Multiple-Choice-Format geben Sie eine Frage ein. Fir Ihre Frage stehen lhnen bis
zu 150 Zeichen zur Verfigung.
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5.

10.

1.

12.

13.

Geben Sie mindestens zwei Antworten auf die in Schritt 4 eingegebene Frage ein und

driicken Sie dann die Schaltflache neben der richtigen Antwort. Ein zeigt die Antwort

an.

Driicken Sie auf Frage hinzufiigen, um mit dem Hinzufligen von Fragen und Antworten zu
beginnen.

Driicken Sie nach dem Hinzufligen von Fragen und Antworten auf Weiter.

Das Dialogfeld Inhalte iberpriifen wird angezeigt. Sie konnen lhre Fragen und Antworten
bearbeiten und ein Zeitlimit zum Beantworten jeder Frage festlegen.

Klicken Sie auf die Fragen oder Antworten, um diese zu bearbeiten.

Wenn Sie ein Zeitlimit fur die Frage, die beantwortet werden soll, zuweisen mochten,
aktivieren Sie die Schaltflache Zeitlimit und legen Sie die Anzahl von Sekunden fest, die
zum Beantworten jeder Frage zur Verfugung stehen.

Drucken Sie auf Fertig stellen.

SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit.

"Richtig oder Falsch"-Format

Fir das Richtig oder Falsch-Format geben Sie eine Frage ein. Fir Ihre Frage stehen lhnen
bis zu 150 Zeichen zur Verfiigung.

Drucken Sie die Schaltflache neben "Richtig oder Falsch", um die richtige Antwort auf die

Frage anzugeben. Ein zeigt die Antwort an.

Driicken Sie auf Frage hinzufiigen , um mit dem Hinzufiigen von Fragen und Antworten zu
beginnen.

Driicken Sie nach dem Hinzufligen von Fragen und Antworten auf Weiter.

Das Dialogfeld Inhalte iberpriifen wird angezeigt. Sie konnen lhre Fragen und Antworten
bearbeiten und ein Zeitlimit zum Beantworten jeder Frage festlegen.

Klicken Sie auf die Fragen oder Antworten, um diese zu bearbeiten.

Wenn Sie ein Zeitlimit fur die Frage, die beantwortet werden soll, zuweisen mochten,
aktivieren Sie die Schaltflache Zeitlimit und legen Sie die Anzahl von Sekunden fest, die
zum Beantworten jeder Frage zur Verfugung stehen.

Drucken Sie auf Fertig stellen.

SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit.

HINWEIS

Zur Aktivitat "Mehr Tempo" konnen keine Spielkomponenten hinzugefligt werden.
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So spielen Sie die AKtivitat ,,Mehr Tempo*“:

1. Wenn die Aufgabe gedffnet wird, driicken Sie auf Start

2. Wahlen Sie die Anzahl der Rennwagen (1 bis 4). Es kdnnen maximal vier Rennwagen
laufen, es konnen jedoch weitere Schiler teilnehmen.

3. Wabhlen Sie einen Rennwagen-Avatar #4 und driicken Sie auf das Kontrollhdkchen,
um lhre Wahl zu registrieren. Sie haben 15 Sekunden fiir die Auswahl eines Rennwagen-
Avatars. Werden keine Avatare gewéhlt, werden die Avatare automatisch ausgewahilt,

und das Rennen beginnt.

4. Wenn das Rennen beginnt, driicken Sie den. Rennwagen-Steuerpfeil in schneller Folge,
A (%)

»

um so einen Turbo-Boost fiir eine héhere Geschwindigkeit zu erhalten FEZEE

5. Die Fragen werden an verschiedenen Punkten der Rennstrecke gestellt. Die Rennwagen
wahlen auf Ihren Rennwagen-Steuerungen den Buchstaben aus, welcher der richtigen
Antwort entspricht.

6. Wennda Rennen beendet ist, wird der Rennwagen-Avatar des Siegers im
Ergebnisfenster angezeigt, zusammen mit den Zeiten in Sekunden fiir jeden Rennwagen-
Avatar. Driicken Sie auf Antworten anzeigen , um alle Antworten einzusehen. Driicken
Sie auf Spieler anzeigen, um die Avatare eines jeden Rennwagens angezeigt zu

bekommen.

Erstellen und Hinzufligen einer Aktivitat "Heraus mit der Sprache!"
Die Schiilerinnen und Schiiler nutzen die Aktivitat "Heraus mit der Sprache!" iiber die
Webbrowser auf ihren Mobilgeraten und tragen mit eigenen Texten und Bildern zur Erstellung
von Aufgabeninhalten im SMART lab bei, und die Lehrer betreuen bequem die Inhalte der
Schilerinnen und Schiller. Verwenden Sie dies als eine Brainstorming-Aktivitat zum Sammeln
von ldeen.

Um fir eine bestmogliche Benutzererfahrung in Bezug auf die Aktivitat "Heraus mit der

Sprache!" zu sorgen, siehe Gerate- und Netzwerkanforderungen fur weitere Informationen.

@ wicHTIG

Falls Sie eine Testversion der SMART Notebook Software verwenden, erhalten Sie
moglicherweise eine reCaptcha-Benachrichtigung. Validieren Sie die Testversion, um die
Funktion "Heraus mit der Sprache!" nutzen zu kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter
Benutzervalidierung fur "Heraus mit der Sprache!".
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So fiigen Sie die Aktivitat "Heraus mit der Sprache!" hinzu:

Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das SMART lab Werkzeugleistensymbol '“' inder
SMART Notebook Werkzeugleiste driicken.

Das Fenster Aktivitdts-Erstellungsassistent auswdhlen offnet sich.

. Scrollen Sie zur Aktivitat "Heraus mit der Sprache!" und driicken Sie auf das Aktivitats-

Symbol.

Die Seite Inhalte hinzuftigen fur "Heraus mit der Sprache!" wird ge6ffnet. Wahlen Sie das
Beitragsformat, das Sie verwenden mochten Sie kdnnen zwischen den Platzierungen
Zuféllig oder Kategorien wahlen.

Falls Sie die Platzierungs-Option Kategorien ausgewahlt haben, sind mindestens zwei
Kategorien fir die Aufgabe erforderlich. Geben Sie den Kategorien Namen, die von den
Schilerinnen und Schilern beigetragene Inhalte enthalten sollen.

Waéhlen Sie im Abschnitt Beitrage entweder Text oder Bilder als Beitragstyp aus, den die
Schilerinnen und Schilern machen sollen; geben Sie dann die maximale Anzahl erlaubter
Beitrage pro Geréat ein.

Waéhlen Sie im Abschnitt Schiilernamen aus, ob Sie die Schillernamen anzeigen oder
verbergen mdéchten.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen Augenblicken ist sie einsatzbereit. Um die
Aktivitat zu starten und lhren Schilerinnen und Schilernn Beitrége zu erlauben, siehe
Hinzufligen von Schiiler-Textbeitragen und Hinzufligen von Schiler-Bildbeitragen.

Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufligen, driicken Sie auf

Die Spielelemente-Auswahl wird gedffnet.

Waéhlen Sie ggf. ein Spielelement aus. Das Spielelement erscheint in der Aktivitét.
Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen einer Spielkomponente zu einer
Aktivitat.

So starten Sie die Aktivitat "Heraus mit der Sprache!" mit Schiilergeraten:

1.

132

Bestatigen Sie nach der Erstellung einer Aktivitat "Heraus mit der Sprache!", dass die
Einstellungen Beitrdge und Namen der Schiiler korrekt sind.
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2.

Dricken Sie auf Fertig stellen.

Das Dialogfeld fir SMART Lab Schliilerbeitréige-Aktivitat wird angezeigt. Es beinhaltet die
classlab.com- URL, die die Schiilerinnen und Schilerin ihre Gerate-Browser eingeben,
und die generierte Aktivitat-ID-Nummer, die die Schilerinnen und Schiler auf der Website
classlab.com eingeben.

Das Aktivitatssymbol D wird blau, um anzuzeigen, dass derzeit eine Aktivitat ausgefihrt

wird.

Weitere Informationen finden Sie unter So fligen Sie geratefahige Schilerbeitrage zu
einer Aktivitat hinzu.

Fordern Sie die Schiilerinnen und Schiler auf, zur Webseite classlab.com zu gehen und
dort ihre Aktivitats-ID-Nummer und ihren Namen einzugeben. Die Schilerinnen und
Schiiler sind dann mit der Aktivitat verbunden.

Schilerbeitrage werden auf der SMART Notebook SMART lab Seite angezeigt.

HINWEIS

Um einen Beitrag zu I6schen, ziehen Sie ihn auf den Papierkorb am oberen linken Rand der

SMART lab-Aktivitatsseite. Ein geldschter Beitrag kann nicht wiederhergestellt werden.

Benutzervalidierung von "Heraus mit der Sprache!"
Falls Sie eine Testversion der SMART Notebook Collaborative Learning Software verwenden,

erhalten Sie méglicherweise eine reCaptcha-Benachrichtigung beim erstmaligen Offnen von
"Heraus mit der Sprache!" in SMART lab.

Wenn Sie diese Benachrichtigung erhalten, missen Sie die Textversion zuerst validieren,

bevor die Funktion "Heraus mit der Sprache!" verfiigbar ist. Nachdem Sie sich als Testbenutzer

registriert haben, erhalten Sie keine reCaptcha-Benachrichtigungen mehr.

So validieren Sie sich als Testbenutzer

1.

133

Wenn Sie eine reCaptcha-Benachrichtigung im Dialogfeld SMART lab Schiilerbeitrags-
Aktivitét erhalten, wéhlen Sie das Kontrollkdstchen Ich bin kein Roboter aus.

Ein Bildfragebogen wird angezeigt.
Fillen Sie den Fragebogen aus und driicken Sie auf Verifizieren.

Wenn Sie den Fragebogen richtig beantworten, erscheint ein griines Hakchen im
Kontrollk&stchen Ich bin kein Roboter.

Dricken Sie auf Aktivitat starten, um mit dem Hinzufiigen der Aktivitat "Heraus mit der
Sprache!" zu beginnen.
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Empfehlungen zu Webbrowsern, Gerate-Betriebssystemen und Netzwerken

HINWEIS

Wenn Sie SMART lab Aktivitaten auf classlab.com verwenden, kdnnen die Schilerinnen und

Schiler ihren Webseitenzugriff unter http://classlab.com/connection/check.html Gberprifen.

Empfehlungen
zu
Webbrowsern

Empfehlungen
zum
Betriebssystem
von Geraten

Empfehlungen
zum Netzwerk

o Google Chrome ab Version 33
o Firefoxab Version 38
o Internet Explorer11

« Edge

« Windows 7 Betriebssystem oder hdher
o iOS 8-Betriebssystemsoftware oder hbher

o Android 4.4.2 Betriebssystem oder hoher

SMART lab Aktivitaten auf classlab.com sind darauf ausgelegt, die
Netzwerkanforderungen so gering wie moglich zu halten, wahrend sie
dennoch reichhaltige Zusammenarbeit erlauben. Die
Netzwerkempfehlung fir "Heraus mit der Sprache!" allein liegt bei 0,3
Mb/s pro Gerét. Eine Schule, die regelmakig andere Web 2.0-Tools
verwendet, sollte ausreichend Netzwerkkapazitat zum Ausfiihren von
SMART lab-Aktivitdten auf classlab.com haben. Wenn SMART lab-
Aktivitaten auf classlab.com zusammen mit anderen Online-Materialien
wie beispielsweise Streaming-Medien verwendet werden, kdnnte je nach
Art der verwendeten anderen Materialien eine grokere
Netzwerkkapazitat erforderlich sein.

Anforderungen fiir den Zugriff auf Webseiten

Um sicherzustellen, dass "Heraus mit der Sprache!" einwandfrei funktioniert, sollten Sie die

folgenden URLs zur Whitelist lhres Netzwerks hinzufligen.

o https://www.classlab.com

o http://id.smarttech.com

o https://content.smarttech-prod.com

o https://metric.smarttech-prod.com

« https://google.com

« http://google-analytics.com

o https://www.gstatic.com (von Google zum Laden von reCAPTCHA verwendet)

o https://* firebaseio.com

o https://*.cloudfront.com
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Hinzufligen von geratefahigen Schilertextbeitragen zu Aktivitaten
"Heraus mit der Sprache!"

Die Schilerinnen und Schiler werden begeistert sein, eigene Beitrage zu lhren SMART lab
Aktivitaten hinzuzufiigen. Die Schilerinnen und Schiler kdnnen je nach
Aktivitatsanforderungen Texte oder Bilder hinzufligen. Lassen Sie andere Schilerinnen und
Schiler Kommentare in Kategorien platzieren oder verwenden Sie die Beitrdge, um eine

Diskussion zu beginnen.

Nachdem sich ein Schiler Uber das Dialogfeld SMART Lab Schiilerbeitrags-Aktivitct im
Browser auf seinem Computer oder Mobilgerat bei der Aktivitat angemeldet hat, wird das
Fenster Antwort der Aktivitét gedffnet.

1. Die Schilerinnen und Schiller geben ihre Beitrdge in das Textfenster ein. Ein Schiiler kann
einen Text von bis zu 150 Zeichen (einschlielich Leerzeichen) in das Fenster eingeben
und so haufig einen Beitrag hochladen, wie es vom Lehrer festgelegt wurde.

This is a student text fontribution
to SMART Shout It Out.

Send Response

Responses left: H

Falls Sie zuvor die Option Kategorisiert ausgewahlt haben, enthalt das Textfenster ein

Kategoriemend.

Select a category. .

Responses left: E

Nach dem die Schilerinnen und Schiiler ihren Beitrag geschrieben haben, kdnnen sie die
Kategorie, zu der der Beitrag gehdéren soll, im Dropdown-Meni Kategorie auswahlen

auswahlen.
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2. Die Schilerinnen und Schiler driicken auf Antwort senden, um ihre Beitrége an die
SMART Notebook SMART lab Aktivitatsseite zu senden.

Die Schilerbeitrage werden auf der SMART Notebook SMART lab Aktivitatsseite
angezeigt. Weitere Informationen finden Sie unter Hinzufligen von Schilertextbeitragen

und Hinzufligen von Schilerbildbeitragen.

classlab com
E 4485 BATR

Activity running...

Pause End

This is a test of the Shout It Out!
Activity.

Klicken Sie in der Ansicht Kategorisiert auf * , um das Aktivitats-ID-Fenster zur Anzeige

von Beitrdgen zu minimieren, die im Fenster auf der rechten Seite der Aktivitatsseite

angezeigt werden. Klicken Sie aufD, um das Fenster wieder zu 6ffnen.
TIPP

Sie kdnnen einen Schillerbeitrag von einer Kategorie in eine andere verschieben, indem Sie
auf den Schilerbeitrag driicken und ihn in die andere Kategorie ziehen.
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Category 1 Category 2

Topic A

Hinzufligen von Schiler-Bildbeitragen

1. Nachdem sich ein Schiiler Uiber das Dialogfeld SMART lab Schiilerbeitrags-Aktivitét bei
der Aktivitdt angemeldet hat, wird das Antwortfenster Aktivitédt ge6ffnet.

Select a category. .

Responses left:| 1

2. Der Schiler driickt auf Bild auswahlen.

Der Geratedatei-Explorer 6ffnet sich.
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3. Der Schiiler wahlt das Bild aus und driickt auf Offnen.

Wie bei den Textbeitragen werden auch die Bildbeitrage auf der SMART Notebook
SMART lab Seite angezeigt.

Zur Vergrokerung eines Bildbeitrags kann der Lehrer auf das Bild auf der Notebook Seite
driicken. Dadurch wird das Bild vergrokert.

Um das Bild auf die Normalgroke zu verkleinern, kann der Lehrer auf eine Stelle
auRerhalb des vergrokerten Bilds oder auf das X in der oberen rechten Ecke des

vergroRerten Bilds driicken.

@ wicHTIG

Ein Schiler kann pro Aktivitat 50 Bilder beisteuern. Wenn der Schiler diese Anzahl
Uberschreitet, wird eine Warnmeldung eingeblendet, und weitere Bildbeitrége dieses
Schilers werden in der aktuellen Aktivitat nicht angezeigt.

HINWEIS

Um einen Beitrag zu I6schen, ziehen Sie ihn auf den Papierkorb am oberen linken Rand
der SMART lab Aktivitatsseite. Ein geldschter Beitrag kann nicht wiederhergestellt
werden.

4. Um die Aktivitat zu verlassen, konnen die Schilerinnen und Schiler auf das Beenden-

Symbol der Anwendung in ihren Gerate-Browsern = dricken.

Hinzufiigen von geratefahigen Schiilerbeitrdagen zu der Aktivitat

Um eine schiilergeratefahige Aktivitdten mit classlab.com hinzuzufligen, driicken Sie auf

0.0

Das Dialogfeld "Geratefahige Aktivitat" wird geoffnet.

classlab.com b 4
7554 0435

Ready to start activity

Start for Students

Student Progress

Waiting for students to connect...
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2. Driicken Sie auf Fir Schiiler starten.
Das Dialogfeld "Aktivitat wird ausgefuhrt" wird gedffnet.

classlab.com b 4
7554 0435

Activity running....

Pause activity End

Student Progress

Waiting for students to connect

Remove Students

282 0/0

3. Fordern Sie die Schiilerinnen und Schielr auf, die Webseite classlab.com auf ihren
Gerdaten aufzurufen.

Das Dialogfeld classlab.com Aktivitat wird gedffnet.

®eeee Koodo T 11:45 AM 9 % 95% Wy

@ classlab.com (]

& SMART lab

Enter Activity Code

2017 SMART Technologies ULC | Legal Information | Terms of use | Contact Us

O m O
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4. Die Schulerinnen und Schiller geben den Aktivitdtscode ein und driicken auf Enter.

Die Schilerinnen und Schuler werden aufgefordert, ihre Namen einzugeben und auf An

der Aktivitat teilnehmen zu driicken.
Das Dialogfeld "Aktivitat" wird geoffnet.
a classlab.com ¢

7218 9462 & svar 1

< Back

Your name

Die Schilerinnen und Schiler machen ihre Auswahl und driicken dann auf Antwort

schicken.

Weitere Informationen zur Nutzung von classlab.com finden Sie unter Hinzufligen von
Schilertextbeitragen und Hinzufligen von Schilerbildbeitragen.

Entfernen von Schilerinnen und Schilern aus einer Aktivitat
Sie kdnnen Schiiler aus einer "Heraus mit der Sprache!"-Aktivitdt entfernen und die Aktivitat

beenden.
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1. Driicken Sie im unteren Bereich des Aktivitatsfeldes auf Schiiler entfernen.

classlab.com b4
7664 0435

Activity running...

Pause contributions
Display contributor names:  OFF

3

@ Contributions per device: D
This is a test of the Shout It Out! Disply trash can- < :
Activity. ) ¢
©  Roger 1
Remove Students
gz 11 (1
L4

Das BestatigungsdialogfeldSchdiler entfernen wird angezeigt.

2. Driicken Sie auf Schiiler entfernen. Die Aktivitat wird beendet, alle Schiilerinnen und
Schiiler werden aus der Aktivitat entfernt und die Schaltflache Schiiler entfernen wird

deaktiviert.

Remove students?

All students will be disconnected from the activity and the activity will end.

Remove Students

Hinzufligen eines Spielelements zu Ihrer Aktivitat
Sie konnen Ihre SMART lab Aktivitat fur Ihre Schilerinnen und Schiler interessanter und
ansprechender gestalten, indem Sie Spielelemente hinzufiigen. Drei Spielelemente sind

verfligbar.

So fiigen Sie ein Spielelement zu einer Aktivitat hinzu:

1. Um die Spielelemente Buzzer, Timer oder Zufallsgenerator hinzuzufiigen, driicken Sie auf

Die Spielelemente-Auswahl wird gedffnet.
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Select a Game Element

Buzzers . @
Students compete to finish first or °
to decide who goes next. . N7,
Randomizer

Randomly select a student name,

activity item, or number.

Timer

Set a time limit for completing an 00:30

activity.

2. Wahlen Sie ein Spielelement aus. Das Spielelement erscheint zusammen mit einer
Einstellungen-Schaltflache in der Aktivitat.

3. Driicken Sie auf die Einstellungen-Schaltflache, um die verfligbaren Funktionen des
Spielelements zu andern.

o 1oo BB

Messen Sie mit einem Timer, wie lange die Schilerinnen und Schiler zur Durchfiihrung einer
Aktivitat brauchen. Im Dialogfeld Timer kdnnen Sie eine Zeit von 15 Sekunden, 30 Sekunden
oder 1 Minute zum Herunterzéhlen oder Hochzéhlen auswahlen oder Sie kdnnen eine Zeit in
Minuten und Sekunden einstellen.

Zufallsgenerator

Verwenden Sie den Zufallsgenerator, um die Schiler- oder die Aktivitatsinhalte zufallig
auszuwahlen. Sie konnen die Rickseite von Umdrehkarten, Zahlen oder Schilerlisten
willklrlich auswéhlen. Im Dialogfeld "Zufallsgenerator" konnen Sie die Riickseite von
Umdrehkarten oder Zahlen von 1 bis 30 zuféllig anordnen. Sie kdnnen auch die Namen von
Schilerinnen und Schillern zuféllig auswéhlen lassen, indem Sie die Namen in das Feld
"Schilerliste" einflUgen oder die Schilernamen aus einer bereits gespeicherten Schilerliste
hinzufigen. Jedes Element kann nur einmal ausgewahlt werden.

Buzzer

Die Schilerinnen und Schiler kdnnen gegeneinander spielen, um zu sehen, wer als nachstes
an der Reihe ist. Sie konnen bis zu vier Buzzer im Dialogfeld Buzzer mithilfe der Spielelement-
Einstellungen auswéhlen und verwenden.
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Verwenden der Handout-Aktivitat

Erstellen einer Handout-Aktivitat

So erstellen Sie eine Handout-Aktivitat:

1.

143

Waéhlen Sie eine beliebige SMART lab Aktivitét, darunter "Super Sort", "Rangordnung",
"Flip Out", "Flle die Liicken aus", "Das passt! " und "Beschriftung enthtllen".

Richten Sie lhre Aktivitdt wie gewohnt ein, aber wenn Sie Ihre Einstellung vorgenommen

haben, sehen Sie nun das Aktivitats-Symbol D

Drucken Sie auf das Aktivitats-Symbol, um die Aktivitat zu beginnen. Das Symbol wird

blau D um anzuzeigen, dass derzeit eine Aktivitat ausgefuhrt wird.

Das Aktivitatsdialogfeld Bereit zum Starten erscheint, in dem die classlab.com- Aktivitats-
ID angegeben wird.

Fordern Sie die Schilerinnen und Schiler auf, die Webseite classlab.com mit ihren
Mobilgeraten aufzurufen.

Driicken Sie auf Fiir Schiiler starten. Die Schiler sehen dann die classlab.com- Webseite.

&8l SMART 1ab

Activity ID

Your name

Join the Activity

Want to learn more about SMART Notebook?
Visit smarttech com/Notebeok

Fordern Sie die Schiilerinnen und Schiler auf, die Aktivitats-ID und ihre Namen
einzugeben. Sie miussen dann auf ihren individuellen Geraten auf An der Aktivitat
teilnehmen tippen.

Die Handout-Aktivitat erscheint auf den Mobilgeraten der Schiiler. Wenn alle Schiilerinnen
und Schiler die Aktivitat abgeschlossen haben, driicken Sie auf Beenden im
Aktivitatsdialog Bereit zum Starten. Die Schilerinnen und Schiler erhalten eine
Benachrichtigung auf ihren Geréaten, dass die Aktivitdt beendet wurde.
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Verwenden von Monster-Quiz

Monster Quiz ist ein Fortschritts-Quiz mit Unterstiitzung mobiler Gerate und Fragen vom Typ
Multiple-Choice und Richtig/Falsch. Die Schilerinnen und Schiiler lernen durch Teamarbeit und
Wettbewerb. Mithilfe ihrer Mobilgerate helfen die Schilerinnen und Schuler ihrem Team,
liebenswiirdige Monster-Charaktere zu zlichten, indem sie lhre Fragen richtig beantworten.

So verwenden Sie die Aktivitat "Monster-Quiz":

1. Offnen Sie SMART lab, indem Sie auf das Werkzeugleistensymbol '“' inder SMART

Notebook Werkzeugleiste driicken.

Das Fenster Aktivitdts-Erstellungsassistent auswdhlen 6ffnet sich.

SMART lab

Select an Activity

Fill in the Blanks

Students drag words or
numbers into the blanks. It
teaches deduction,
composition, and memory.

Game Show

Students take turns
answering multiple choice
and frue or false
questions. It can be
teacher paced.

Match 'Em Up!

A matching activity that
teaches one-to-one
correspondence and
memory.

Rank Order

tiicdent, it,

Flip Qut

Flashcards teach one-to-
one correspondence,
memory, and vocabulary.

Label Reveal

Students learn the names
of specific parts of an
image. It teaches memory
and deduction.

Monster Quiz

Progression quiz with
multiple choice and true or
false questions. Students
work in teams on devices.

D DEVICES REQUIRED

response 2

£t BuaEind

2. Scrollen Sie zur Aktivitat "Monster Quiz" und driicken Sie auf das Aktivitats-Symbol.
Das Monster-Quiz-Dialogfeld Inhalt hinzufligen wird ge6ffnet.

3. Wahlen Sie zwischen Multiple-Choice und Richtig undFalsch als Quiz-Typ, den Sie
erstellen mochten.

4. Furdas Multiple-Choice-Frage geben Sie eine Frage ein. Fir lhre Frage stehen Ihnen bis
zu 150 Zeichen zur Verfligung.

5. Geben Sie mindestens zwei Antworten auf die in Schritt 4 eingegebene Frage ein und

144

driicken Sie dann die Schaltflaiche neben der richtigen Antwort. Ein zeigt die richtige

Antwort an.
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10.

1.

12.

13.

14.
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Dricken Sie auf Frage hinzufiigen, um mit dem Hinzufligen von Fragen und Antworten zur
Aktivitat zu beginnen. Sie kénnen auch Fragen aus einer zuvor gespeicherten Liste
hinzufigen oder neue Fragenin einer Liste speichem.

Nur die ersten zehn Fragen werden zur Aktivitat hinzugefiigt.
Nach dem Hinzufligen von Fragen driicken Sie Weiter.
Das Dialogfeld Inhalte lberpriifen wird angezeigt.

Waéhlen Sie den Zeitlimit pro Frage-Schalter aus, um die Anzahl der Sekunden
zuzuweisen, die fur die Beantwortung jeder Frage erlaubt sind.

Dricken Sie auf Fertig stellen. SMART lab erstellt die Aktivitat und in wenigen
Augenblicken ist sie einsatzbereit.

Das Dialogfeld Spielkomponenten hinzufiigen wird ge&ffnet und enthalt eine Erinnerung,
dass Spielkomponenten nicht fur die Monster-Quiz-Aktivitat verfligbar sind.

Drucken Sie auf das rote Aktivitats-Symbol D

Das Dialogfeld classlab.com Schiilerbeitrags-Aktivitat wird angezeigt. Es enthélt die von
den Schilerinnen und Schilern in die Browser einzugebende URL und die erzeugte
Aktivitats-ID-Nummer, die die Schulerinnen und Schiler auf der SMART Notebook Lesson
Activity Builder Webseite eingeben werden. Fordern Sie die Schilerinnen und Schler
auf, classlab.com auf den Browsern ihrer Mobilgerate aufzurufen. Das Aktivitatssymbol

D wird blau, um anzuzeigen, dass derzeit eine Aktivitdt ausgefihrt wird.

Die Schilerinnen und Schiler geben die Aktivitdtscode-ID und ihren Namen in das
Dialogfeld ein, das auf ihnren Mobilgeraten angezeigt wird.

B i 82% W 10:4

B https:/classlab.com &
& SMART Iab

Want to learn more about SMART Notebook?
Visit smarttech.com/Notebook

T U ot U
2016 SMART Technologies ULC | Legal Information

Lassen Sie die Schilerinnen und Schiler auf die Option Der Aktivitat beitreten auf ihren
Geraten driuicken.

Driicken Sie im Monster-Quiz-Aktivitatsfenster auf Aktivitat starten.

Die Schilerinnen und Schiler erhalten eine Bestatigung, dass sie nun im Spiel sind.
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15. Der Lehrer driickt auf Teams festlegen und gibt die Anzahl der teilnehmenden Teams ein.

SMART lab weist die Teilnehmer den Teams zu und erstellt die Aktivitat, und in wenigen
Augenblicken ist sie einsatzbereit. Um die Aktivitat zu starten und Ihren Schilerinnen und
Schilern das Senden von Beitragen zu gestatten, siehe Hinzuftigen von gerdteféhigen
Schiilertextbeitrdgen zu Aktivitdten "Heraus mit der Sprache!" auf Seite 135.

16. Driicken Sie auf Quiz starten.
Das Quiz beginnt.

Die Schulerinnen und Schiler kdnnen beginnen, das Quiz auf ihren Mobilgeraten zu
beantworten. Wenn richtige Antworten gegeben werden, schliipfen die Monster aus, und
das Spiel endet, wenn alle Monster ausgeschlipft sind.

17. Driicken Sie auf Uberpriifen, um die Antworten der Schiilerinnen und Schiiler zu
Uberprifen. Sie konnen die Anzeigetafel der Teams uberpriifen und gemeinsam mit der
Klasse durchgehen.

Verwenden von SMART response 2

Das als Teil der SMART Notebook 18 Software erhdltliche response 2 ist ein tiberaus intuitives
und vereinfachtes Beurteilungswerkzeug, das es leichter, schneller und natirlicher macht,
einsetzbare Fragensatze zu erstellen. Mit einem Fokus auf formative Beurteilungen unterstiitzt
das neue Werkzeug Padagogen bei der effektiven Beurteilung von Schiilerinnen und
Schilern, um den Lernprozess zu fiihren. Die Schilerinnen und Schiler greifen auf die
Prifungen zu, indem sie classlab.com auf ihren Mobilgeraten aufrufen.

HINWEIS

Um mit der Benutzung des response 2 Beurteilungswerkzeugs zu beginnen, 6ffnen Sie es

Uber Notebook, indem Sie das response 2 Symbol @ drlicken. Das Setup-Dialogfeld von
response 2 wird geoffnet. Sie kénnen dann beginnen, Fragensatze zu erstellen und zu
speichern. Jede Frage erfordert mindestens zwei Antworten. Eine optimale Leistung
erhalten Sie, wenn Sie Fragen mit maximal 150 Zeichen erstellen.

Erstellen von Beurteilungen mit SMART response 2

o WICHTIG

1. Bisherige Versionen von SMART Response Dateien werden so konvertiert, dass sie sich
in SMART response 2 6ffnen lassen. Ein Dialogfeld wird angezeigt, wenn Sie versuchen,
eine Datei aus einer friiheren Version von SMART Response zu 6ffnen:
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This file will be converted to work with SMART response 2.

During conversion, each set of consecutive questions will be grouped into a new activity
All other Notebook pages will remain the same. Learn more

D Don't group consecutive questions

2. Dricken Sie Konvertieren, um die alten SMART Response Fragen zu konvertieren.

Jeder Satz von aufeinanderfolgenden Fragen wird in eine neue SMART response 2
Aktivitat eingeteilt.

3. Wenn Sie aufeinanderfolgende Fragen nicht einteilen mdchten, wahlen Sie das
Kontrollkastchen Aufeinanderfolgende Fragen nicht einteilen.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Aufeinanderfolgende Fragen nicht einteilen
auswahlen, wird jede SMART Response Seite in der Datei eine neue response 2
Einzelfragen-Aktivitat erhalten, die auf einer neuen Seite davor eingefligt wird. Sie
werden zwei Seiten fir jede SMART Response Seite in der urspriinglichen SMART
Response Datei sehen.

4. Dricken Sie Konvertieren, um die Dateikonvertierung zu bestatigen.
5. Die konvertierte Notebook Datei wird ge6ffnet.

Ein Banner erscheint, dass die Datei konvertiert wurde. Wahlen Sie Weitere
Informationen auf dem Banner flir weitere Informationen.

Der Konvertierungsprozess erfasst bestimmte Informationen aus SMART Response nicht:
Bilder, Annotationen und Querverweise werden nicht erhalten;

o Nicht Ubersetzte Yes/No und True/False Bezeichnungen werden als Textfragen
angezeigt A) True und B) False. Wenn die Datei Uibersetzt wurde, sind die Optionen
immer noch Yes/No und True/False

o Superscript und Subscript werden formatiert, aber keine andere Textformatierung wird
konvertiert

o Zahlenzeichenreferenzen werden nicht beibehalten
« Mathematische Fragetypen werden nicht unterstutzt

« Leere Fragetitel zeigen den folgenden Standardtext: Unvollsténdige Frage. Bearbeiten
Sie die Aktivitdt zum AbschlieRen

So erstellen Sie einen SMART response 2 Fragensatz:

1. Offnen Sie response 2 vom Notebook, indem Sie das Symbol response 2 @ driicken.

Das Dialogfeld Inhalt hinzufiigen von response 2 wird gedffnet.
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Wahlen Sie im Dialogfeld Inhalte hinzufiigen die Art von Quiz, die Sie erstellen mochten.
Sie kdnnen ein Quiz vom Typ Multiple-Choice, Richtig/Falsch, Mehrfache Antworten,
Umfrage/Meinung oder Kurze Antwort erstellen.

Der Quizfragen-Satz, den Sie wahlen, bestimmt das Antwort-Format. Ein Multiple-Choice-
Quiz beispielsweise gibt vier mégliche Antworten von A bis D vor, wéhrend ein
Richtig/Falsch-Quiz nur die Antworten "Richtig" und "Falsch" vorgibt, die Sie auswéhlen
mussen.

Waéhlen Sie die richtige Antwort fiir jede Frage aus.

Um eine weitere Frage zu lhrem Quiz hinzuzufiigen, driicken Sie auf Frage hinzufiigen.

Driicken Sie Speichern B , um das Quiz zu speichern. Sie kdnnen diese spéater fir

andere Lektionen verwenden.
Driicken Sie nach Abschluss auf Weiter.
ODER

Driicken Sie auf Zuriick, um zur vorigen Seite zurlickzukehren und lhre Fragen zu
bearbeiten oder weitere Fragen zu lhrem Quiz hinzuzufiigen.

Driicken Sie auf Fertig stellen.

Nach einigen Augenblicken wird die Aktivitat geladen und ist einsatzbereit.

So erstellen Sie einen SMART response 2 Fragensatz aus einer zuvor gespeicherten Datei

1.

148

Driicken Sie im Notebook-Meni auf Seite hinzufiigen. Eine neue Notebook-Seite wird
geoffnet.

Offnen Sie Response 2 vom Notebook, indem Sie das Symbol Response 2 driicken @

Das Dialogfeld Inhalt hinzufiigen von response 2 wird geoffnet.

Sie kdnnen response 2 auch Uber den SMART lab Erstellungsassistenten auswéahlen.

Tippen Sie auf "Laden" * ,um eine zuvor gespeicherte Datei zu laden.

Das Auswahl-Dialogfeld Inhalt laden wird gedffnet.

Waéahlen Sie die Datei, die Sie laden mochten, und driicken Sie dann auf Laden.

Der Fragensatz wird geladen und wird im Dialogfeld Inhalte (iberpriifen angezeigt.
Waéhrend er sich im Dialogfeld Inhalte iiberpriifen befindet, kdnnen Sie auch Fragen aus
Ihrem Quiz I6schen.

Um eine Frage zu I6schen, driicken Sie

Waéhlen Sie Fertig stellen aus.

Nach einigen Augenblicken wird die Aktivitat geladen und ist einsatzbereit.

smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL7
BENUTZUNG VON SMART LAB

So fiigen Sie Fragen zu einem Fragensatz hinzu:

1.

Driicken Sie im Dialogfeld Inhalte hinzufiigen von response 2 auf Frage hinzufiigen. Das
Dialogfeld Fragen wird angezeigt.

Fligen Sie nach Bedarf Fragen hinzu.

Driicken Sie Speichern a8 ,um lhr Frageset zu speichern. Sie kdnnen diese dann spater

verwenden.

Driicken Sie auf Weiter.

Der Fragensatz wird geladen und wird im Dialogfeld Inhalte lberpriifen angezeigt.
ODER

Driicken Sie auf Zurlick, um zur vorigen Seite zuriickzukehren und lhre Fragen zu
bearbeiten.

Driicken Sie auf Fertig stellen.

Nach einigen Augenblicken wird die Aktivitat geladen und ist einsatzbereit.

So fiigen Bilder zu einem SMART response 2 Fragensatz hinzu:

Driicken Sie auf das Bild hinzufiigen-Symbol B .

Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

. Wahlen Sie das Bild aus, das Sie der Liste hinzufligen méchten. Driicken Sie dann auf

Offnen.

Das Bild wird im Dialogfeld Inhalte hinzufiigen angezeigt. Sie kdnnen auch ein Bild in die
gestrichelte blaue Box ziehen.

Nachdem alle Antworten eingegeben wurden, driicken Sie auf Frage hinzufiigen, um
eine weitere Frage zu dem Satz hinzuzufligen.

Driicken Sie auf Fertig. Das Dialogfeld Inhalt hinzufiigen wird angezeigt. Bearbeiten oder
entfernen Sie Fragen nach Bedarf bzw. fligen Sie Fragen hinzu.

Driicken Sie auf Fertig stellen. Nach einigen Momenten wird der Fragensatz erstellt und
ist einsatzbereit. Die Schilerinnen und Schiiler sehen die Aktivitat und deren
Identifikationsnummer auf dem SMART Board.

Driicken Sie auf Fiir Schiiler starten. Die Schiilerinnen und Schiler kénnen jetzt ihre
Mobilgerate verwenden, um auf die response 2-Aktivitat zuzugreifen.

Zugreifen auf SMART response 2 Uber ein Mobilgerat

Wenn die Aktivitat ausgefiihrt wird, kann von einem Mobilgerat aus darauf zugegriffen werden,

wenn das Mobilgerét die erforderlichen Browser- und Konnektivitatsvoraussetzungen erfillt.
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Die Schilerinnen und Schiler verwenden den Browser auf dem Mobilgerat, um classlab.com
aufzurufen.

1. Auf der classlab.com- Website geben die Schilerinnen und Schiiler die Aktivitéts-
Identifikationsnummer ein.

Das Dialogfeld Aktivitdtsanleitung wird geoffnet.

&8l SMART Iab

Activity ID

Join the Activity

Wart to learn more about SMART Notebook?
Visit smarttech.com/Notebook

Your name

2. Dricken Sie auf OK. Die erste Quizfrage wird gedffnet.

3. Wabhlen Sie die Antwort auf die Quizfrage und driicken Sie dann auf die Pfeiltaste, um zur
ndachsten Frage zu gehen.

4. Wenn alle Fragen beantwortet sind, driicken Sie die Pfeiltaste ein weiteres Mal, um zur
Seite "Fragen absenden" zu gelangen. Auf dieser Seite kdnnen Sie Informationen tUber
das Quiz erhalten oder sich davon abmelden

5. Driicken Sie auf Alle Antworten einreichen.

B hitps//classlab.com/#/acti [

@ Information &

Questions (2)

1 Distance to the Sun from the Earth A
2 Radius of the Sun B
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6. Eine Bestéatigungsseite wird geotffnet.

Submit Answers

You won't be able to change your answers once
thery are submitted

Are you sure you want to submit your answers?

7. Dricken Sie auf Absenden. Der Lehrer wird die Ergebnisse mit der Klasse prtifen.

So priifen Sie die Ergebnisse auf dem Gerat:

1. Wenn der Lehrer auf "Prifen" drickt, erhalt der Schiler fur jede Frage direktes Feedback
auf dem Gerst. Wenn der Benutzer eine Frage auf den Seiten zur Abschluss-Uberpriifung
antippt, gelangt er zu dieser Frage, um zu sehen, welche Auswahlmdoglichkeiten verfigbar
sind

Der Prozentsatz der korrekt beantworteten Fragen wird am unteren Bildschirmrand des
Gerats angezeigt.

2. Wenn die Uberpriifung abgeschlossen ist, driicken Sie auf Abmelden. Es 6ffnet sich eine
Meldung, die den Benutzer auffordert, das Verlassen der Aufgabe zu bestatigen.

A nttps://classlab.com/#/acti | [

Leave the activity? |

Are you sure you want to leave this activity?

Cancel Leave Activity

3. Driicken Sie auf Aufgabe verlassen. Die Aufgabe wird geschlossen, und der Schiiler
gelangt zuriick zur anfanglichen classlab.com- Website.
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Kapitel 8

Prasentieren von
Unterrichtsaufgaben

Vorbereitungen vorder Prasentation ... il 154
Einstellen der Seitenanzeige ... . il 154
Vergrokern und VerkleiNern . 154
Verschieben einer Seite . . il 155
Anzeigen von LiNKS .. 156
Verschieben von Fenstern zwischen den Bildschirmen .. ... . ... 156

Verwenden von Prasentationswerkzeugen ... .. il 157
Verwenden des Bildschirmvorhangs ... ... .. ... 157
Verwendenvon Zellenschatten ... il 158
Verwenden des Zauberstifts ... il 159
Verwendendes Textstifts . ... 159
Verwendung von SMART BlOCKeN .. ] 159
Verwendenvon MesswerkzeUugen ... .. 161
Verwenden der Option ,,Concept-Maps erstellen ... . 161
Festlegen der Messwerkzeug-Praferenzen ... . ... 163

Verwenden des Textstifts ... ... ... e 165
Verfassen von computerlesbarem Text .. .. L 165
Bearbeiten mitdem Textstift ... ... 166

Bereinigen und Zurlicksetzen vONn Seiten ... . 168
LOschen von Seilten . il 168
Zurlcksetzen von Seiten il 170

Verwenden der Bildschirmaufnahme-Werkzeugleiste . ... ... . 171

Verwenden der LUP e .. e L 172
Verwenden des Lupenwerkzeuds ... ... . 173

Verwenden des Werkzeugs Bildschirmvorhang ... .. ... 174

Verwenden des Werkzeugs Spotlight ... ... 175

Nach Erstellung von Unterrichtsaufgaben in der SMART Notebook Software kdnnen Sie sie
lhren Schiilern mithilfe lhres interaktiven Produkts und den Prasentationsfunktionen der
Software prasentieren.

Mit der SMART Notebook Software und Ihrem interaktiven Produkt kénnen Sie Ihren Schilern
Unterrichtsaufgaben prasentieren und die Zusammenarbeit in lhrem Klassenzimmer fordern.
Insbesondere kdnnen Sie zwei Personen gleichzeitig an Ihrem SMART Board D600 oder 800
Interactive Whiteboard arbeiten lassen.
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Vorbereitungen vor der Prasentation

Wenn Sie lhre .notebook-Dateien fertig gestellt haben und bereit sind, sie lhren Schiilern zu
prasentieren, speichern Sie die Dateien auf einer CD, DVD oder einem USB-Laufwerk. Die CD,
DVD oder das USB-Laufwerk kdnnen Sie an den Computer anschlieRen, der wiederum mit
dem interaktiven Produkt verbunden ist. Dadurch kénnen Sie die Dateien auf einfache Weise
aufrufen und darstellen. Alternativ konnen Sie die Dateien auch im lokalen Netzwerk
bereitstellen und sie dann vom interaktiven Produkt aus aufrufen.

Bereiten Sie sich als Nachstes mit folgenden Schritten auf die Prasentation vor:

« Stellen Sie die Seitenanzeige ein.
o Zeigen Sie alle Verknupfungen in der Datei an.

o Wenn Sie mehrere interaktive Produkte in Inrem Klassenzimmer verwenden, verschieben

Sie die Fenster auf die entsprechenden Bildschirme.

« Wenn Sie Videos oder Audiodateien prasentieren, stellen Sie deren Lautstarke ein.

Einstellen der Seitenanzeige
Die SMART Notebook Software umfasst die folgenden Ansichten:

« Die Vollbild-Ansicht erweitert den Seitenbereich, um so den interaktiven Bildschirm durch
Ausblenden der Titelleiste, der Werkzeugleiste, der Taskleiste und der Sidebar komplett
zu fullen.

o Inder Ansicht Transparenter Hintergrund kdnnen Sie den Desktop und die Fenster hinter
dem Fenster SMART Notebook Software sehen und mit der offenen, transparenten Seite

weiter interagieren.

« Die Dual-Seiten-Ansicht zeigt zwei Seiten nebeneinander an.

Vergrokern und Verkleinern
Sie kédnnen mithilfe der Schaltflache Bildschirme anzeigen oder Multitouch-Gesten vergrékern
und verkleinern (falls lhr interaktives Produkt Multitouch-Gesten unterstiitzt).

So vergroRern oder verkleinern Sie mithilfe des Meniis "Ansicht"

1. Driicken Sie auf Bildschirme anzeigen @ .

2. Wahlen Sie eine Vergrokerungsstufe zwischen 50 % und 300 % aus.
ODER
Waéhlen Sie Ganze Seite aus, sodass die Seite Ihre gesamte Anzeige flllt.
ODER

Waédhlen Sie Seitenbreite aus, um die Seitenbreite auf dieselbe Breite wie die
Anzeigebreite einzustellen.

154 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL 8
PRASENTIEREN VON UNTERRICHTSAUFGABEN

So vergroRern oder verkleinern Sie mithilfe des Meniis "Ansicht"

Ziehen Sie lhre Finger zum Vergroéfkern voneinander weg.

ODER

Ziehen Sie lhre Finger zum Verkleinern aufeinander zu.

/O

O

Es wird eine Meldung mit dem aktuellen Zoomlevel angezeigt.

Verschieben einer Seite
Wenn |hrinteraktives Produkt die Geste "Verschieben" unterstiitzt, konnen Sie eine Seite im
Vergrokerungsmodus verschieben.

To pan a page

1. Driicken Sie mit zwei Fingern derselben Hand auf den Bildschirm und halten Sie sie an der
Stelle gedriickt.

2. Dricken Sie weiterhin mit lhren Fingern auf dem Bildschirm und bewegen Sie sie aufwaérts,
abwarts, nach links oder nach rechts.

— a0 |
]

¢

A
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3. Wenn Sie den Bereich erreicht haben, den Sie anzeigen wollen, [6sen Sie lhre Finger vom
Bildschirm.

Anzeigenvon Links

Sie kénnen die Kopie einer Datei, eine Verkniipfung mit einer Datei, eine Verknlipfung zu einer
Internetseite oder eine Audio-Datei an jedes Objekt auf einer Seite anhangen (siehe
Verwenden von erweiterten Objektfunktionen auf Seite 96). Sie kdnnen eine animierte
Anzeige um jedes Objekt mit einer Verknipfung darstellen.

So zeigen Sie Verkniipfungen beim Offnen einer Seite an:
Wihlen Sie Ansicht > Beim Offnen der Seite alle Links anzeigen aus.

Jedes Mal, wenn Sie eine Seite 6ffnen, wird eine animierte Anzeige um jedes Objekt mit
einer Verknupfung dargestellt. Je nachdem, wie Sie die Links definiert haben, umgibt die
jeweilige Anzeige entweder das gesamte Objekt oder ein Symbol in der unteren linken
Objektecke. Die Anzeigen werden nach einigen Sekunden automatisch wieder
ausgeblendet.

HINWEIS

Heben Sie die Auswahl von Ansicht > Beim Offnen der Seite alle Links anzeigen auf, um
beim Offnen einer Seite keine Links anzuzeigen.

So stellen Sie Verkniipfungen auf der aktuellen Seite dar:
Waéhlen Sie Ansicht > Alle Links anzeigen aus.

Eine animierte Anzeige wird um jedes Objekt mit einer Verknlpfung dargestellt. Je
nachdem, wie Sie die Links definiert haben, umgibt die jeweilige Anzeige entweder das
gesamte Objekt oder ein Symbol in der unteren linken Objektecke. Die Anzeigen werden
nach einigen Sekunden automatisch wieder ausgeblendet.

Verschieben von Fenstern zwischen den Bildschirmen

Sie kédnnen von einem Computer aus mehrere interaktive Produkte betreiben. Sie konnen die
Computeranzeige auf zwei oder mehrere interaktive Bildschirme aufteilen oder Sie kdnnen
einige Programme auf einem Bildschirm und andere Programme auf einem anderen darstellen.
Weitere Informationen finden Sie unter Anschluss mehrerer interaktiver Whiteboards an einen
Computer (smarttech.com/kb/000315).

Wenn Sie mehrere interaktive Produkte an einen Computer anschlieken, kénnen Sie Fenster
von einem Bildschirm auf einen anderen verschieben.
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So verschieben Sie ein Fenster von einem Bildschirm auf einen anderen:

1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie das Fenster auf.

HINWEIS
Sie konnen ein Fenster nur dann verschieben, wenn es weder maximiert noch minimiert
ist.
2. Dricken Sie mit dem Finger auf das Fenster auf dem ersten Bildschirm und halten Sie es
gedrlckt.
3. Driucken Sie mit dem Finger lhrer anderen Hand auf den zweiten Bildschirm.
4. Nehmen Sie den Finger vom ersten Bildschirm.

Das Fenster verschwindet vom ersten Bildschirm und erscheint auf dem zweiten.

Verwenden von Prasentationswerkzeugen

Wenn Sie Ihren Schiilern Unterrichtsaufgaben prasentieren, konnen Sie folgende Werkzeuge
verwenden:

« Bildschirmvorhang
o Zellschatten
o Zauberstift
o Textstift (zum Schreiben von computerlesbarer Tinte)
« Standardstifttyp (zum Erstellen von Objekten, die ausgeblendet werden)
« SMART Blocks
« Concept-Map-Erstellung
« Messwerkzeuge
o Lineal
o Winkelmesser
o Geodreieck-Winkelmesser

o Zirkel

Verwenden des Bildschirmvorhangs

Wenn Sie Informationen verdecken und dann wahrend einer Prasentation langsam preisgeben
wollen, kdnnen Sie der Seite einen Bildschirmvorhang hinzufiigen. Sie kdnnen auch die Farbe
Ihres Bildschirmvorhangs @ndern, um Ihre Prasentation zu optimieren.

Wenn Sie einer Seite einen Bildschirmvorhang hinzufligen und die Datei speichern, erscheint
der Bildschirmvorhang beim nachsten Offnen der Datei iiber der Seite.
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So fiigen Sie einen Bildschirmvorhang zu einer Seite hinzu:

1. Driicken Sie auf Bildschirmvorhang ein-/ausblenden |
Uber der gesamten Seite wird ein Bildschirmvorhang angezeigt.

2. Driicken Sie auf Bildschirmvorhang, damit dieser automatisch in eine andere Farbe
geandert wird.

So enthiillen Sie einen Teil der Seite:

Ziehen Sie einen der Ziehgriffe zur Grokendnderung (die kleinen Kreise an den Ecken
des Bildschirmvorhangs) des Bildschirmvorhangs.

So entfernen Sie einen Bildschirmvorhang von einer Seite:

Driicken Sie auf Bildschirmvorhang ein-/ausblenden mj)

ODER

Driicken Sie auf die Schaltflache Schliezen @ in derrechten oberen Ecke des

Bildschirmvorhangs.

Verwenden von Zellenschatten
Sie kénnen einen Zellschatten zu einer Tabellenzelle hinzufligen. Dadurch kdnnen Sie die
Informationen in den Zellen wéhrend einer Prasentation preisgeben.

NOTIZEN

« Sie mussen den Zellschatten entfernen, um die Eigenschaften der Zelle zu verandern;
Spalten oder Zeilen einzufligen; Spalten, Zeilen oder Zellen zu entfernen oder Zellen zu
teilen bzw. zusammenzufiihren.

« Sie kdnnen auch einen Bildschirmvorhang zur Abdeckung einer gesamten Seite
hinzufligen (siehe Verwenden des Bildschirmvorhangs auf der vorherigen Seite).

So fiigen Sie einen Zellschatten hinzu:
1. Wahlen Sie die Zelle aus.

2. Driicken Sie auf den MenUpfeil der Zelle und wahlen Sie dann Zellschatten hinzufiigen
aus.

So blenden Sie den Inhalt einer Zelle ein bzw. aus:
1. Dricken Sie auf Zellschatten.

Der Zellschatten verschwindet und gibt die Inhalte der Zelle frei.
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2. Driicken Sie in der oberen linken Ecke der Zelle auf 4 .

Der Zellschatten wird eingeblendet und gibt die Inhalte der Zelle frei.

So entfernen Sie einen Zellschatten:

1. Wahlen Sie die Zelle aus.

2. Dricken Sie auf den Menlpfeil der Zelle und wéahlen Sie dann Zellschatten hinzufiigen

aus.

Verwenden des Zauberstifts
Mit dem Zauberstift kénnen Sie Folgendes tun:

« Erstellen Sie ein langsam verblassendes Objekt. Wahlen Sie den Zauberstift aus dem
Bereich Werkzeuge aus und schreiben oder zeichnen Sie damit. Die digitale Tinte
verschwindet nach etwa 10 Sekunden. Weitere Informationen finden Sie unter Schreiben,
Zeichnen mit und Loschen digitaler Tinte.

« Offnen Sie ein Lupenfenster. Erfahren Sie mehr unter Verwenden des Werkzeugs Lupe.

« Offnen Sie ein Spotlight-Fenster. Erfahren Sie mehr unter Verwenden des Werkzeugs
Spotlight.

Verwenden des Textstifts
Mit dem Textstift konnen Sie Folgendes tun:

« Notizen schreiben, die sich automatisch in computerlesbaren Text konvertieren

« Den Text wéhrend der Arbeit ohne Beriihrung einer Tastatur bearbeiten

Umfassende Informationen finden Sie unter Verwenden des Textstifts.

Verwendung von SMART Bl6cken

SMART Blocks ist ein Add-on, mit dem Sie mathematische Aufgaben mit lhrer Klasse ausfiihren
kdnnen. Dazu notieren Sie Zahlen auf der Seite und verbinden diese dann mit einem SMART
Block. Sie kénnen aus sieben verschiedenen Gleichungsarten wahlen, mit denen Sie arbeiten
koénnen. Mit dem Popup-Leitfaden kénnen Sie lernen, wie Sie SMART Blocks nutzen kénnen.

@ wicHTIG

SMART Blocks fiihrt die Berechnung innerhalb der Blocks durch. Fligen Sie in den Blocks
keine Tinte hinzu. Siehe die Beispiele unten.
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Es sind folgende SMART Block-Aufgaben verfugbar:

SMART Block

Funktion

Additionsblocke akzeptieren bis zu zwei
Eingaben. Die Ausgabe ist die Summe
der Eingaben.

Subtraktionsblocke akzeptieren bis zu
zwei Eingaben. Die Ausgabe ist die
Differenz der Eingaben.

Multiplikationsblécke erlauben bis zu
zwei Eingaben. Das Ergebnis ist das
Produkt der Eingaben.

Divisionsblocke akzeptieren bis zu zwei
Eingaben. Die Ausgabe ist der Quotient
der Eingaben.

Potenzblocke akzeptieren bis zu zwei
Eingaben. Die Ausgabe ist die erste
Eingabe hoch der zweiten Eingabe.

Quadratwurzelbldcke akzeptieren eine
Eingabe. Die Ausgabe ist die
Quadratwurzel der Eingabe.

Unbekannte Blocke akzeptieren zwei
Eingaben. Die Ausgabe ist eine zuféllige
Operation, die auf die Eingaben
angewendet wird.

So greifen Sie auf SMART Blocke zu:

Beispiel

9T

EE

e

E—E—o-

S—HE—L

(3

S—E——-

255

3_

@

Driicken Sie auf Add-ons & und wahlen Sie dann SMART Blocks aus.

So greifen Sie auf den Popup-Leitfaden zu den SMART Blocken zu:

1. Dricken Sie auf Add-ons & und wahlen Sie dann SMART Blocks aus.

2. Driicken Sie auf Weitere Informationen.
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Verwenden von Messwerkzeugen
Mit den SMART Notebook Software Messwerkzeugen konnen Sie auf einer Seite ein Lineal,
einen Winkelmesser, einen Geodreieck-Winkelmesser oder einen Zirkel einfligen.

Verwenden der Option ,Concept-Maps erstellen®

Mit der Option ,,Concept-Maps erstellen” erstellen Sie Concept-Maps, die fiir eine dynamische
Beteiligung der Schilerinnen und Schiler am Unterricht sorgen. Sie kdnnen neben
herkdmmlichen Interaktionen Tintengesten verwenden, um Concept-Maps zu erstellen.

Um mit der Verwendung der Option ,Concept-Map erstellen® zu beginnen, rufen Sie sie Uber
die Werkzeugleiste auf. Es erscheint automatisch ein Root-Knoten. Sie verwenden dann
weitere Knoten, um das Concept-Map zu erstellen.

So erstellen Sie einen Root-Knoten:

H

'_im Menii Add-ons.

1. Driicken Sie auf Neues Concept-Map starten :

Es wird ein Root-Knoten geoffnet.

Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes.

2. Dricken Sie doppelt auf den Root-Knoten, um den Text zu bearbeiten. Driicken Sie auf

Eigenschaften A oder Text ﬁ um das Menu ,,Text zu 6ffnen. Dort kdnnen Sie die
Textgroke, die Schriftart und die Farbe &ndern.

So erstellen Sie weitere Knoten:

1. Driicken Sie auf die Plus-Schaltflache im Root-Knoten. Es wird ein neuer Knoten
angezeigt, der Uber eine Linie mit dem Root-Knoten verbunden ist.

Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes.

Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes.

2. Dricken Sie doppeltinnerhalb des Root-Knotens, um den Text zu bearbeiten.
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So verwenden Sie ein Bild als Knoten:

1. Offnen Sie die Option ,Concept-Map erstellen® und fiigen Sie ein Bild, Tinte oder Text per
Drag-and-drop oder Kopierfunktion auf der Notebook Seite ein.

2. Verwenden Sie einen Notebook Stift zum Zeichnen eines Kreises um das Bild.

Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes.

Double click to edit, or circle ink, images or
text to create nodes

3. Das Bild wird innerhalb des neuen Knotens angezeigt. Verschieben Sie den Knoten an die
gewlnschte Stelle auf der Notebook Seite.
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4. Verwenden Sie dann den Stift, um eine gerade Linie vom neuen Knoten zu einem
anderen Knoten zu ziehen. Diese Linie wird zu einem Segment und verbindet die beiden
Knoten.

L IO CIedie noues.

TIPPS

o Verwenden Sie die Schaltflaichen Riickgdngig ° und Wiederholen C’, um lhre
Concept Mapping-Arbeit riickgangig zu machen oder zu wiederholen.

o Wenn Sie einen Root-Knoten I6schen, werden alle anderen Knoten ebenfalls
geldscht.

o Sie kdnnen die Groke des Knotens verandern, indem Sie auf die
Grokenanderungsgriffe driicken und sie verschieben, um den Knoten zu
vergrofkern oder zu verkleinern.

Festlegen der Messwerkzeug-Praferenzen

Das Lineal, der Winkelmesser und der Geodreieck-Winkelmesser werden in der SMART
Notebook Software standardmafig blau dargestellt und sind am besten auf hellen
Hintergrinden zu sehen.
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Sie kénnen die Farbe dieser Messwerkzeuge in gelb &ndern, wenn Sie sie auf dunklen

Hintergrinden nutzen wollen.

HINWEIS

Das folgende Verfahren wirkt sich nurin Ihrer Kopie der SMART Notebook Software auf das
Aussehen der Messwerkzeuge in .notebook-Dateien aus. Wenn Sie dieselben .notebook-
Dateien in einer anderen Kopie der SMART Notebook Software 6ffnen, kdnnten die
Messwerkzeuge in einer anderen Farbe dargestellt werden.

So andern Sie die Farbe der Messwerkzeuge (Windows-Betriebssysteme):

1. Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen.

Das Dialogfeld Einstellungen ftir SMART Notebook wird angezeigt.

So d@ndern Sie die Farbe der Messwerkzeuge (OS X-Betriebssysteme):

1. Wahlen Sie Notebook > Voreinstellungen aus.
Ein Dialogfeld wird geo6ffnet.
2. Dricken Sie auf Vorgaben.

3. Wahlen Sie Blauer Farbton (fiir helle Hintergriinde empfohlen) aus der Dropdown-Liste
Messwerkzeug-Farbe aus, um die Messwerkzeuge in blau darzustellen.

ODER

Waéhlen Sie Gelber Farbton (fiir dunkle Hintergriinde empfohlen) aus der Dropdown-
Liste Messwerkzeug-Farbe aus, um die Messwerkzeuge in gelb darzustellen.

4. Dricken Sie auf OK.
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Verwenden des Textstifts

Mit dem Textstift konnen Sie Markierungen machen und den computerlesbaren Text
rezensieren. Sie kdnnen unerwiinschten Text I6schen, indem Sie ihn durchstreichen. Mit
verschiedenfarbiger Tinte kdnnen Sie unterschiedliche Teile lhres Textes hervorheben. Sie
kdnnen auch andere Markierungen vornehmen, um Leerschritte oder Text einzufigen und um
Text durch neuen Text zu ersetzen.

Mit dem Textstift konnen Sie Folgendes tun:

« Notizen schreiben, die sich automatisch in computerlesbaren Text konvertieren

« Den Text wahrend der Arbeit ohne Berlihrung einer Tastatur bearbeiten

Verfassen von computerlesbarem Text
Sie kdnnen mit dem Textstift Notizen verfassen, die automatisch in computerlesbaren Text
konvertiert werden.

So verfassen sie computerlesbaren Text:

1. Driicken Sie auf Stifte I-I'E .

Die Schaltflachen des Stiftwerkzeugs werden eingeblendet.

||

= -
u= -t | -t . . .
k \ \
N\ A
Pen Types hutton Line types Propery selectors

N

Drucken Sie auf Stifttypen und wéahlen Sie dann Textstift aus.

3. Wahlen Sie einen Linientyp aus.

N

. Verfassen Sie digitale Notizen auf der Seite.

Ihr handschriftlicher Text wird in computerlesbaren Text konvertiert. Die Symbole
Annehmen und Abweisen werden neben dem eingegebenen Text eingeblendet.

SMART®®

5. Driicken Sie auf 0 um den eingegebenen Text anzunehmen
ODER

Driicken Sie 0 , um lhre handschriftlichen Notizen wieder herzustellen.
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Bearbeiten mit dem Textstift
Die Beispiele fiur verfligbare Markierungen sind in der folgenden Tabelle definiert:

Bearbeiten Anleitung Beispiel
Text 16schen Streichen Sie den Text durch.
SMART-SMART Notebook
Leerschritt Zeichnen Sie eine vertikale Linie in
einfigen den Text. SMARThOthOOk
Text einfigen 1. Zeichnen Sie ein
ample . text
Auslassungszeichen * an die § PleA
. - new” o
Stelle, an der Sie Text einfiigen (%]
mochten. —

2. Schreiben Sie den neuen Text
in das daraufhin eingeblendete
Textfeld.

Sample new text

TIPP

Driicken Sie auf eine Linienart
oder driicken Sie auf Farbe

L] . oo
--I, um eine neue Farbe fir
den eingegebenen Text
auszuwahlen.

Worter, die dem, was Sie
geschrieben haben, am
Ahnlichsten sind, werden unter
Ihrer Handschrift eingeblendet.
3. Wahlen Sie ein Wort aus, um es
als computerlesbaren Text
einzufligen. Sie kénnen auch
auf @' driicken, um das Wort,
das fett angezeigt wird,
automatisch zu ibernehmen.

ODER

Driicken Sie auf a um das
Einfligen des Textes
abzubrechen.
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Bearbeiten

Text ersetzen

Textfarbe
andern

Anleitung

1.

Zeichnen Sie einen Kreis um
den Text, der ersetzt werden
soll.

Schreiben Sie den Ersatztext in
das daraufhin eingeblendete
Textfeld.

Worter, die dem, was Sie
geschrieben haben, am
Ahnlichsten sind, werden unter
Ilhrer Handschrift eingeblendet.

Wahlen Sie ein Wort aus,
welches den eingegebenen
Text ersetzen soll. Sie kdnnen

auch auf 0 driicken, um das
Wort, das fett angezeigt wird,
automatisch zu ibernehmen.

ODER

Driicken Sie auf 9 um das
Ersetzen des Textes
abzubrechen.

Driicken Sie auf eine der
Linienarten oder driicken Sie

auf Farbe -=I, um eine neue
Farbe fir den eingegebenen
Text auszuwahlen.

Zeichnen Sie einen Kreis um
den eingegebenen Text, der
gedandert werden soll.

Driicken Sie auf O um die
neue Farbauswahl automatisch
anzunehmen.

ODER

Driicken Sie auf a ,um die
neue Farbauswahl
abzubrechen.
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Bearbeiten Anleitung
Andern der 1. Driicken Sie auf eine der
Textfarbe eines Linienarten oder driicken Sie
Begriffs mit =l .

. auf Farbe"®® um eine neue
einer Geste

Farbe fir den eingegebenen
Begriff auszuwahlen.

Ziehen Sie eine horizontale
Linie durch das Wort und
kehren Sie dannin einer Vor-
und Zurtick-Geste an den
Linienanfang zurlck.

Der Begriff andert sich
automatisch in die neue
Farbauswahl.

Beispiel

Sample new texnt

Sample ncw tent

Bereinigen und Zurlicksetzen von Seiten

Nachdem Sie Ihren Schilern eine Unterrichtsaufgabe prasentiert haben, kdnnen Sie die Seiten

in lhren .notebook-Dateien bereinigen oder zurlicksetzen, um die Dateien erneut bei

zuklinftigen Unterrichtsaufgaben verwenden zu kénnen.

Loschen von Seiten

Sie kénnen digitale Tinte und individuelle Objekte von einer Seite |6schen. Sie kdnnen auch

alle Objekte oder alle digitalen Tintenobjekte gleichzeitig von einer Seite 16schen.

HINWEIS

Sie kdnnen keine verankerten Objekte oder endlos geklonte Objekte |6schen (siehe Klonen

von Objekten auf Seite 62). Um alle Objekte von einer Seite zu [6schen, missen Sie alle

verankerten Objekte freischalten und die Auswahl von Endlosklonern auf allen endlos

geklonten Objekten I6schen.
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So I6schen Sie alle Objekte auf der Seite:

1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Seite auf, die Sie bereinigen wollen.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Seite leeren aus.

NOTIZEN

o Diese Optionist deaktiviert, wenn es keine Objekte auf der Seite gibt bzw. die
Objekte verankert oder endlos geklont sind.

o Sie kdnnen diese Option zudem durch eine der folgenden Mdéglichkeiten
auswahlen:

o Rechtsklicken (Windows-Betriebssystem) oder klicken Sie bei gedrlickter
Strg-Taste (OS X-Betriebssystem).

o Drlcken Sie auf den Menlpfeil der Seite in der Seitenibersicht

o Drlicken des Mentpfeil einer Seite wahrend des Bearbeitens von
Seitengruppen (siehe So erstellen Sie eine Gruppe (Windows): auf Seite 15)

o Dricken auf Seite leeren B ,wenn der Befehl in der Werkzeugleiste

enthalten ist (siehe Anpassen der Werkzeugleiste auf Seite 181)

o Sie kdnnen alle Objekte gleichzeitig von mehreren Seiten [6schen. Wahlen Sie in
der Seitenubersicht die Miniaturansichten der Seiten, driicken Sie auf den
Menipfeil und wahlen Sie dann Seite leeren aus.
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So I6schen Sie alle digitalen Tintenobjekte von der Seite:

1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Seite auf, die Sie bereinigen wollen.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Tinte von der Seite entfernen aus.

NOTIZEN

o Diese Optionist deaktiviert, wenn es keine digitale Tinte auf der Seite gibt bzw.
die digitale Tinte verankert oder endlos geklont ist.

o Sie kdnnen diese Option zudem durch eine der folgenden Mdéglichkeiten
auswahlen:

o Rechtsklicken (Windows-Betriebssystem) oder klicken Sie bei gedrlickter
Strg-Taste (OS X-Betriebssystem).

o Drlcken Sie auf den Menlpfeil der Seite in der Seitenibersicht

o Drlicken des Mentpfeil einer Seite wahrend des Bearbeitens von
Seitengruppen (siehe So erstellen Sie eine Gruppe (Windows): auf Seite 15)

o Dricken auf Seite leeren ﬁ wenn der Befehl in der Werkzeugleiste enthalten

ist (siehe Anpassen der Werkzeugleiste auf Seite 181)

o Sie kdnnen alle digitalen Tintenobjekte gleichzeitig von mehreren Seiten I6schen.
Waéhlen Sie in der Seitenubersicht die Miniaturansichten der Seiten, driicken Sie
auf den Mentpfeil und wahlen Sie dann Tinte von Seite I6schen aus.

Zuriucksetzen von Seiten
Wenn Sie Anderungen an einer Seite vornehmen (ohne diese Anderungen zu speichem),
kénnen Sie die Seite auf den Status zuriicksetzen, den sie vor den Anderungen hatte.

HINWEIS

Das Zurlicksetzen einer Seite setzt keine Adobe Flash Player-kompatiblen Dateien zurlick,
die auf der Seite laufen.
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So setzen Sie eine Seite zurlick:
1. Sofern nicht bereits erfolgt, rufen Sie die Seite auf, die Sie zurlicksetzen wollen.
2. Wahlen Sie Bearbeiten > Seite zuriicksetzen aus.

Sie werden durch ein eingeblendetes Dialogfeld aufgefordert, das Zuriicksetzen zu
bestatigen.

NOTIZEN

o Diese Optionist deaktiviert, wenn Sie seit der letzten Speicherung der Datei keine
Anderungen an der Seite vorgenommen haben.

o Sie kdnnen diese Option zudem durch eine der folgenden Mdéglichkeiten
auswahlen:

o Rechtsklicken (Windows-Betriebssystem) oder klicken Sie bei gedrlickter
Strg-Taste (OS X-Betriebssystem).

o Drlcken Sie auf den Menlpfeil der Seite in der Seitenibersicht

o Drlicken des Mentpfeil einer Seite wahrend des Bearbeitens von
Seitengruppen (siehe So erstellen Sie eine Gruppe (Windows): auf Seite 15)

o Driicken auf Seite leeren & -, wenn der Befehl in der Werkzeugleiste enthalten
ist (siehe Anpassen der Werkzeugleiste auf Seite 181)

o Sie kdnnen mehrere Seiten gleichzeitig zuriicksetzen. Wahlen Sie in der
Seitenibersicht die Miniaturansichten der Seiten, driicken Sie auf den Menupfeil
und wahlen Sie dann Seite zuriicksetzen aus.

3. Driicken Sie auf Seite zuriicksetzen.

Verwenden der Bildschirmaufnahme-
Werkzeugleiste

Mit der Werkzeugleiste 'Bildschirmaufnahme' kdnnen Sie Bildschirmaufnahmen eines
rechteckigen Bereichs, eines Freihand-Bereichs, eines Fensters oder des gesamten
Bildschirms machen.

So machen Sie eine Bildschirmaufnahme:

1. Wahlen Sie das Symbol SMART Board [Eim Benachrichtigungsbereich (Windows-
Betriebssysteme) oder in der Mac-Menlileiste (Software macOS-Betriebssystem) und
dann die Option Bildschirmaufnahme-Werkzeugleiste aus.
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HINWEIS

Wenn lhr Computer derzeit nicht an ein interaktives SMART Produkt angeschlossen ist,

enthélt das Symbol SMART Board ein X in der rechten unteren Ecke E;

2. Drlcken Sie auf eine der folgenden Schaltflachen:

@1 Nehmen Sie einen rechteckigen Bereich auf.

Fl

®3 Nehmen Sie ein Fenster auf.
& Nehmen Sie den gesamten Bildschirm auf.

& Nehmen Sie einen Freihandbereich auf.

3. Wahlen Sie den Bereich, das Fenster oder den Bildschirm aus, den bzw. das Sie

aufnehmen wollen.

Das Fenster Aufnahme wird gedffnet. Dieses Fenster zeigt ein Miniaturbild der
Bildschirmaufnahme sowie eine Schaltflache fiir die zuletzt ausgewahlte Aktion an.

4. Dricken Sie auf die Schaltflache fir die zuletzt ausgewahlite Aktion.
ODER

Driicken Sie auf Etwas Anderes tun , und wahlen Sie dann eine andere Aktion aus.

So schlieRen Sie die Bildschirmaufnahme-Werkzeugleiste:

Wahlen Sie SchlieRen (Windows-Betriebssysteme) oder SchlieRen E (macOs-
Betriebssystem-Software) in der Bildschirmaufnahme-Werkzeugleiste aus.

Verwenden der Lupe
Verwenden Sie das Lupenwerkzeug, sodass lhre Zuschauer alle Details auf dem Display sehen

kdonnen.

of Magnifier tool
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Verwenden des Lupenwerkzeugs

So starten Sie das Lupen-Werkzeug:

1. Wahlen Sie in Notebook den Zauberstift und zeichnen Sie eine quadratische oder
rechteckige Form um den zu vergrokernden Bereich.

[Tools Add-ons  Account  Help

i LBICAR AR -
ey n

| ‘@ & | = EA/& f‘f = =

&
This is an exampf of Magnifier tool

Das Lupenwerkzeug wird angezeigt.

of Magnifier tool

2. Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber die Lupe und klicken Sie mit der linken Maustaste

darauf.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedrlckt und bewegen Sie das Lupenwerkzeug in einen
beliebigen Bereich des Displays, um die Details von dessen Inhalt zu vergrokern.

Ziehen Sie den Regler unter dem Lupenwerkzeug, um Details noch starker zu vergrokern.

Sie kdnnen auch lhren Finger verwenden, um die Lupe zu positionieren, wenn Sie ein
SMART Board verwenden.

So schlieRen Sie das Lupen-Werkzeug:

x .

Driicken Sie in derrechten oberen Ecke des Lupenwerkzeugs auf SchlieRen
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Verwenden des Werkzeugs Bildschirmvorhang

Mit einem Bildschirmvorhang kénnen Sie einen Bildschirm abdecken und dessen Inhalt

langsam enthiillen:

& a9

So decken Sie einen Bildschirm ab

1. Wahlen Sie das Symbol SMART Board im Benachrichtigungsbereich (Windows-
Betriebssysteme) oder in der Mac-Menlileiste (macOS-Betriebssystem-Software) und
dann die Option Bildschirmvorhang aus.

HINWEIS

Wenn lhr Computer derzeit nicht an ein interaktives SMART Produkt angeschlossen ist,

enthalt das Symbol SMART Board ein X in der rechten unteren Ecke .
2. Falls Inr Computer mit mehr als einem Display verbunden ist, wahlen Sie das Display, auf
dem der Bildschirmvorhang eingeblendet werden soll.
3. Driicken Sie auf eine Seite des Bildschirmvorhangs und ziehen Sie daran, um den
Bildschirm des Displays zu bedecken bzw. freizugeben.
TIPPS

o Driicken Sie auf den Bildschirmvorhang, damit dieser in eine andere Farbe
gedndert wird.

o Doppelklicken Sie auf den Bildschirmvorhang, um wieder den gesamten
Bildschirm zu bedecken.

So entfernen Sie den Bildschirmvorhang

Waéhlen Sie in der oberen rechten Ecke des Bildschirmvorhangs Schlieen H
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Verwenden des Werkzeugs Spotlight

Verwenden Sie das Spotlight-Werkzeug, um einen bestimmten Bereich eines Bildschirms
hervorzuheben.

Learn how to use the basic features of SMART)
system.

So starten Sie das Spotlight-Werkzeug:

1. Wahlen Sie das Symbol SMART Board im Benachrichtigungsbereich (Windows-
Betriebssysteme) oder in der Mac-Mentileiste (Software macOS-Betriebssystem) und
dann die Option Spotlight aus.

HINWEIS

Wenn lhr Computer derzeit nicht an ein interaktives SMART Produkt angeschlossen ist,

enthalt das Symbol SMART Board ein X in der rechten unteren Ecke &,

2. Falls Inr Computer mit mehr als einem Display verbunden ist, wéhlen Sie das Display, auf
dem das Spotlight eingeblendet werden soll.

3. Optional kdnnen Sie auf den Rand des Spotlights driicken und dann nach aufken oder
innen ziehen, um das Spotlight groker oder kleiner zu machen.

HINWEIS

Wenn das Spotlight-Werkzeug geo6ffnet ist, konnen Sie nurim Spotlight-Bereich auf die
Bildschirmelemente schreiben und mit diesen interagieren.

So schlieRen Sie das Spotlight-Werkzeug:

Wahlen Sie in der oberen rechten Ecke des Spotlights SchlieRen E
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Installieren und Verwenden von
Add-ons

Installieren VON Add-ONS . L 177
Verwenden von Add-0ONS . 177
Identifizieren fehlender Add-ONS ... 178
Deaktivieren und Entfernen von Add-ons .. il 178

Sie kdnnen auf der SMART Exchange Website nach Add-ons fur SMART Notebook Software
suchen, zu ihnen navigieren und sie installieren.

Installieren von Add-ons

So installieren Sie ein Add-on:
1. Wahlen Sie im Notebook-Menii Add-ons > Add-ons verwalten aus.
Der Add-on-Manager wird aufgerufen.

2. Wahlen Sie eines der Add-ons im linken Bereich aus und driicken Sie auf Fertig.

Verwenden von Add-ons

Nach der Installation eines Add-ons kdnnen Sie dessen Funktionen wie jede andere Funktion
in der SMART Notebook Software verwenden.

o WICHTIG

Das SMART kapp Add-On unterstiitzt nur SMART kapp 42 und SMART kapp 84 Modelle.

So zeigen Sie ein Add-on an:

1. Driicken Sie auf Add-ons & ,um die Liste der Add-ons zu 6ffnen.

2. Driicken Sie auf das Symbol des Add-ons, um das Add-on aufzurufen.

3. Driicken Sie auf IEI um zur Liste der Add-ons zurlickzukehren.
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So zeigen Sie die Version und andere Informationen des Add-ons an:

1. Wahlen Sie in der Werkzeugleiste der Software Add-ons > Add-ons verwalten aus.

ODER

Driicken Sie in der Add-on-Titelleiste auf @
Der Add-on-Manager wird aufgerufen.
2. Driicken Sie auf den Namen des Add-ons.

3. Driicken Sie auf Info.

Identifizieren fehlender Add-ons

Wenn Sie eine Seite in einer .notebook-Datei 6ffnen, die ein Add-on bendtigt, das nicht
installiert ist bzw. das auf lhrem Computer deaktiviert ist, wird oben auf der Seite eine Meldung
angezeigt. Driicken Sie auf die Meldung, um den Add-on-Manager zu 6ffnen. Der Add-on-
Manager zeigt auf, welches Add-on erforderlich ist. Sie kdnnen dann das Add-on installieren
oder aktivieren.

Deaktivieren und Entfernen von Add-ons

In einigen Situationen kann es sein, dass Sie ein zuvor installiertes Add-on deaktivieren oder
entfernen wollen.

Wenn Sie ein Add-on deaktivieren, wird es nicht mehrin der SMART Notebook Software
angezeigt, es ist jedoch weiterhin auf Ihrem Computer installiert. Sie kénnen das Add-on
anschliefkend wieder aktivieren.

Wenn Sie ein Add-on entfernen, wird es nicht mehrin der SMART Notebook Software
angezeigt und auch von lhrem Computer deinstalliert.

So deaktivieren Sie ein Add-on:
1. Wahlen Sie Add-ons > Add-ons verwalten aus.
Der Add-on-Manager wird aufgerufen.
2. Drucken Sie auf den Namen des Add-ons.

3. Driicken Sie auf Deaktivieren.

TIPP

Um das Add-on wieder zu aktivieren, driicken Sie auf Aktivieren.
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So entfernen Sie ein Add-on:

1. Wahlen Sie im Notebook-Menl Add-ons > Add-ons verwalten aus.
Der Add-on-Manager wird aufgerufen.
2. Drlcken Sie doppelt auf den Namen des Add-ons.

3. Driicken Sie auf Entfernen.

HINWEIS

o Sie k6nnen nur Add-ons entfernen, die Sie nach der Installation der
SMART Notebook Software installiert haben.
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Exportieren optimierter Dateien ... . 186
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Festlegen der Praferenzen fur das Tabellenzellen-Padding ... ... ... .. .. _........... 187

In diesem Kapitel wird erlautert, wie die SMART Notebook Software konfiguriert wird.

Anpassen der Werkzeugleiste

In der SMART Notebook Software Werkzeugleiste kdnnen Sie eine Vielzahl von Befehlen und
Werkzeugen auswahlen und nutzen. Sie kdnnen die Werkzeugleiste so anpassen, dass sie die
Werkzeuge enthélt, die Sie am haufigsten nutzen.

Nach dem Hinzuftigen oder Entfernen von Schaltflachen aus der Werkzeugleiste konnen Sie
den Standardsatz der Werkzeugleisten-Schaltflachen wiederherstellen. Darliber hinaus kénnen
Sie die Standardeinstellungen der Werkzeuge wiederherstellen, wenn Sie die Einstellungen
angepasst und gespeichert haben. Dazu verwenden Sie die Registerkarte Eigenschaften.

So fiigen Sie Werkzeugleisten-Schaltflichen hinzu bzw. entfernen sie

1. Klicken Sie auf Werkzeugleiste anpassen #
ODER
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Werkzeugleiste.

Das Dialogfeld ,Werkzeugleiste anpassen®“ wird aufgerufen.
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Customize Toolbar @
Actians Add or remove items by dragging them to or from the toclbar
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2. Klicken Sie auf Aktionen oder Werkzeuge.
3. Tun Sie Folgendes:

o Zum Hinzufiigen einer Schaltflache zur Werkzeugleiste klicken Sie auf das Symbol im
Dialogfeld und ziehen Sie es dann in die Werkzeugleiste.

o Um eine Schaltflaiche von der Werkzeugleiste zu entfernen, klicken Sie auf das
Symbol in der Werkzeugleiste und ziehen Sie es dann aus der Werkzeugleiste
heraus.

o Zur Neuanordnung der Schaltflachen klicken Sie auf ein Symbol in der
Werkzeugleiste und ziehen Sie es dann an eine neue Position in der Werkzeugleiste.

NOTIZEN

o Sie kdnnen nur die Schaltflachen aus dem Bereich der Werkzeugleiste hinzufiigen,
entfernen und neu anordnen, die Sie in Schritt 2 ausgewahlt haben. Beispiel: Wenn
Sie in Schritt 2 auf Aktionen geklickt haben, kdnnen Sie nur die Schaltflachenim
Bereich Aktionen hinzufiigen, entfernen und neu anordnen.

o Um eine Schaltflache Uber mehrere Zeilen zu ziehen, ziehen Sie sie zwischen zwei
Schaltflachenspalten und halten Sie sie dort.

Wenn Sie eine geringere Bildschirmauflésung verwenden, sollten Sie nur eine oder
zwei Schaltflachen Giber mehrere Zeilen gehen lassen, um so Probleme zu
vermeiden, bei denen die Werkzeugleiste breiter ist als das SMART Notebook
Software Fenster.

4. Klicken Sie auf Fertig.

So stellen Sie den Standardsatz von Werkzeugleisten-Schaltflichen wieder her

1. Klicken Sie auf Werkzeugleiste anpassen ‘“‘.

ODER
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Werkzeugleiste.
Ein Dialogfeld wird geo6ffnet.

2. Klicken Sie auf Standardwerkzeugleiste wiederherstellen.

So stellen Sie die Standardeinstellungen der Werkzeuge wieder her:

1. Klicken Sie auf Werkzeugleiste anpassen b.
ODER
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Werkzeugleiste.
Ein Dialogfeld wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf Eigenschaften der Standardwerkzeuge wiederherstellen.

Andern der Standardanwendung fir
.notebook-Dateien

Wenn Sie ein anderes SMART Programm als die SMART Notebook Software installieren, das
.notebook-Dateien 6ffnen kann, kdnnen Sie dieses Programm als Standardprogramm fur
.notebook-Dateien festlegen. Wenn Sie es wiinschen, konnen Sie das Standardprogramm fir
.notebook-Dateien zu einem spéteren Zeitpunkt wieder auf die SMART Notebook Software
zurtickandern.

So dndern Sie das Standardprogramm beim Offnen einer Datei:

1. Offnen Sie eine .notebook-Datei mit der SMART Notebook Software (siehe Offnen von
Dateien auf Seite 12).

Eine Meldung erscheint, die Sie fragt, ob Sie das Standardprogramm fir .notebook-
Dateien auf SMART Notebook Software &ndern wollen.

2. Klicken Sie auf Ja.

So dndern Sie das Standardprogramm mithilfe des Dialogfeldes Voreinstellungen:
1. Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen.
Das Dialogfeld Einstellungen fiir SMART Notebook wird angezeigt.
2. Klicken Sie auf Allgemeines.
3. Klicken Sie auf Standard erstellen.

4. Wenn Sie wiinschen, dass beim Offnen einer .notebook-Datei eine Meldung erscheint,
und lhr Standardprogramm nicht SMART Notebook ist, wahlen Sie Mich darauf hinweisen,
wenn SMART Notebook nicht das Standardprogramm fiir .notebook-Dateien ist.

5. Klicken Sie auf OK.
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Festlegen der Gestenvoreinstellungen

Sie kdnnen mithilfe von Gesten, wie z. B. der Geste "Schiitteln" und der Geste "Driicken und
halten", mit Objekten in der SMART Notebook Software interagieren.

Geste Name Zweck

Schittelgeste Gruppieren Sie zwei oder
mehr Objekte.

/ Geste ,,Driicken und Rechtsklicken (Windows-

halten® Betriebssystem) oder
klicken Sie bei gedriickter
Strg-Taste (OS X-
Betriebssystem).

P

Die Gesten "Schiitteln" und "Driicken und halten" sind standardmaéafig aktiviert. Sie kdnnen sie
jedoch deaktivieren, wenn Sie z. B. der Meinung sind, dass Sie oder lhre Schiiler die Gesten
haufig versehentlich ausfihren.

So deaktivieren Sie die Geste "Schiitteln":

1. Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen (fir Windows-Betriebssysteme). Das
Dialogfeld Einstellungen fiir SMART Notebook wird angezeigt. Fir OS X-Betriebssysteme,
wahlen Sie Notebook > Voreinstellungen. Ein Dialogfeld wird ge6ffnet.

2. Klicken Sie auf Allgemeines.

3. Heben Sie die Auswahl des Kontrollkdastchens Verwenden Sie die Schiittelgeste, um
Objekte zusammenzufassen bzw. deren Gruppierung aufzuheben auf.

4. Klicken Sie auf OK.
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So deaktivieren Sie die Geste "Driicken und halten":

1.

Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen (flir Windows-Betriebssysteme). Das
Dialogfeld Einstellungen fiir SMART Notebook wird angezeigt. Fiir OS X-Betriebssysteme,
wahlen Sie Notebook > Voreinstellungen. Ein Dialogfeld wird gedffnet.

Klicken Sie auf Allgemeines.

Heben Sie die Auswahl des Kontrollkastchens Fiir einen Rechtsklick driicken und
gedriickt halten auf.

Klicken Sie auf OK.

Festlegen der Praferenzen fir die
Bildoptimierung

Falls Ihre .notebook-Dateien grokere Bilder enthalten (Bilder mit einer Dateigrofke von Uber1

MB), werden sie moglicherweise nurlangsam geo6ffnet und ausgefiihrt. Sie kdnnen die

Dateigroke von Bildern reduzieren, ohne ihre Bildqualitdt erheblich zu verringern. Dadurch

verringert sich insgesamt die DateigroRe lhrer .notebook-Dateien und die Dateien werden

schneller geo6ffnet und ausgefihrt.

So legen Sie die Einstellungen fiir die Bildoptimierung fest:

1.

4.

185

Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen (flir Windows-Betriebssysteme). Das
Dialogfeld Einstellungen fiir SMART Notebook wird angezeigt. Fiir OS X-Betriebssysteme,
wahlen Sie Notebook > Voreinstellungen. Ein Dialogfeld wird ge&ffnet.

Klicken Sie auf Standardeinstellungen.
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus der Dropdown-Liste Bildoptimierung aus:

o Waéhlen Sie Jedes Mal nachfragen, wenn ich ein groftes Bild einfiige aus, um die
Méglichkeit zu haben, die Dateigroke von grofken Bildern beim Einfligen zu
verringern oder nicht zu verringern.

o Wahlen Sie Die Auflosung eines eingefiigten Bildes nie @ndern aus, um die
Dateigrolke von groken Bildern beim Einfligen nie zu verringern.

o Waéhlen Sie Zur Optimierung der DateigroRe stets die Bildauflosung andern aus, um
die DateigroRe von grolken Bildern beim Einfligen immer zu verringern.

Klicken Sie auf OK.

smarttech.com/de/kb/171309
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Manuelle Verringerung der Dateigrofée von groféen Bildern

Wenn Sie die Option Jedes Mal nachfragen, wenn ich ein groRes Bild einfiige in der
Dropdown-Liste Bildoptimierung ausgewahlt haben, kdnnen Sie die Dateigroke groflker Bilder
beim Einfigen in lhre Datei oder hinterher manuell verringern.

So verringern Sie die GréRe eines grofken Bilds beim Einfiigen in eine Datei:
1. Flgen Sie das Bild, wie in Einfiigen von Bildern auf Seite 90 beschrieben, ein.
Nachdem Sie auf Offnen geklickt haben, wird das Dialogfeld Bildoptimierung angezeigt.
2. Klicken Sie auf Optimieren, um die Dateigréke des Bilds zu verringern.
ODER

Klicken Sie auf Auflosung beibehalten, um die Dateigroke des Bilds nicht zu verringern.

NOTIZEN

o Wenn Sie eine BMP-Datei einfligen, konvertiert die SMART Notebook Software
die Datei intern in das PNG-Format. Durch diese Konvertierung wird die Grolke der
Datei verringert. So brauchen Sie moglicherweise keine optimierte Version der
.notebook-Datei exportieren (siehe Exportieren optimierter Dateien oben), selbst
wenn die BMP-Datei Uber1 MB grof ist.

o Die SMART Notebook Software reduziert die Dateigrofe von Bildern Gber 5 MB
oder mit 5 Megapixel automatisch, unabhangig von der gewahlten Option.

So verringern Sie die GroRe eines grofen Bilds nach dem Einfiigen in eine Datei:
1. Wahlen Sie das Bild aus.
2. Klicken Sie auf den Menlpfeil des Bilds und wéahlen Sie dann Bildoptimierung aus.
Das Dialogfeld Bildoptimierung wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf Optimieren.

Exportieren optimierter Dateien

Wenn Sie vorhandene Dateien mit groken Bildern haben oder Sie die Option Die Auflésung
eines eingefiigten Bildes nie andern in der Dropdown-Liste Bildoptimierung auswahlen,
kdénnen Sie optimierte Versionen lhrer Dateien exportieren, die in der Groke verringerte Bilder
enthalten. Dies ist insbesondere hilfreich, wenn Sie eine .notebook-Datei auf einem alteren
oder weniger leistungsstarken Computer prasentieren missen.

So exportieren Sie eine optimierte Datei:

1. Wahlen Sie Datei > Exportieren als > Optimierte SMART Notebook Datei fiir aus. Ein
Dialogfeld wird gedffnet.

2. Navigieren Sie zu dem Speicherort, an dem Sie die neue Datei speichern wollen.
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3. Geben Sie auf Windows-Betriebssystemen einen Namen fiir die Datei in das Feld
Dateiname ein. Geben Sie auf OS X-Betriebssystemen einen Namen fir die Datei in das
Feld Speichern als ein.

4. Klicken Sie auf Speichern.

Einstellen von Standardpraferenzen fir die
Hintergrundfarbe

Standardmalfig ist der Hintergrund neuer Seiten, die Ihrer Datei hinzugefligt wurden, weil. Sie
kdnnen die Standard-Hintergrundfarbe andern.

HINWEIS

Diese Einstellung wirkt sich nur auf neue Seiten aus und wird von allen angewendeten
Designs tUberschrieben.

So d@ndern Sie die Standard-Hintergrundfarbe:

1. Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen (fir Windows-Betriebssysteme). Das
Dialogfeld Einstellungen fiir SMART Notebook wird angezeigt. Fir OS X-Betriebssysteme,
wahlen Sie Notebook > Voreinstellungen. Ein Dialogfeld wird ge6ffnet.

2. Klicken Sie auf Standardeinstellungen.
3. Wahlen Sie Farbe andernund dann eine Farbe aus.

4. Klicken Sie auf OK.

Festlegen der Praferenzen flr das
Tabellenzellen-Padding

Die SMART Notebook 11 Software beinhaltet eine Tabellenzellen-Padding-Funktion.

| NI .

Table before upgrading to Table after upgrading fo
SMART Notebook 11 software SMART Notebook 11 software
(without cell padding) (with cell padding)
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Fihren Sie das folgende Verfahren aus, um das Zellen-Padding aus Tabellen zu entfernen.
Dies ist insbesondere hilfreich, wenn Sie Tabellen vor der Aktualisierung auf die SMART
Notebook 11 Software erstellt haben und deren Inhalt ohne Zellen-Padding anzeigen wollen.

HINWEIS

Das folgende Verfahren wirkt sich nur in lhrer Kopie der SMART Notebook Software auf das
Aussehen der Tabellen in .notebook-Dateien aus. Wenn Sie dieselben .notebook-Dateien in
einer anderen Kopie der SMART Notebook Software 6ffnen, werden die Tabellen mit
Zellen-Padding angezeigt (vorausgesetzt das Verfahren wurde nicht auf diese Kopie der
SMART Notebook Software angewendet).

So entfernen Sie das Zellen-Padding aus Tabellen:

1. Wahlen Sie Bearbeiten > Voreinstellungen (fir Windows-Betriebssysteme). Das
Dialogfeld Einstellungen fiir SMART Notebook wird angezeigt. Fir OS X-Betriebssysteme,
wahlen Sie Notebook > Voreinstellungen. Ein Dialogfeld wird ge6ffnet.

2. Klicken Sie auf Standardeinstellungen.

3. Heben Sie die Auswahl des Kontrollkastchens Padding zu den Tabellenzellen hinzufiigen
auf.

4. Klicken Sie auf OK.
5. Schlieken Sie die SMART Notebook Software und starten Sie sie neu.

Die neuen und vorhandenen Tabellen in lhren .notebook-Dateien werden ohne Zellen-
Padding angezeigt.
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Fehlerbehebung in der
SMART Notebook-Software

Probleme mit dem Adobe Flash Player ... .. 190
Verbindungsprobleme il 191
Probleme mit derdigitalen Tinte ...l 191
Probleme mit Dateien . il 192
Probleme mit Gesten ... .. 192
InstallationNSpProb e M e . L 193
Fehlende Inhalte in Unterrichtseinheiten ... . ... 193
Probleme mit Objekten il 194
Probleme mit Abonnements und Produktschllssel ... .. . ... .. .. ... 196
Probleme mit Werkzeugleisten und Fenster .. .. 197

Wenden Sie sich an den SMART Handler/Support, um weitere Anweisungen zu erhalten ...198

In diesem Kapitel wird erldutert, wie sich Probleme mit der SMART Notebook Software
beheben lassen.

Falls Ihr Problem nicht in der Liste enthalten ist, sehen Sie unsere Wissensdatenbank
(Knowledge Base) durch. Dort finden Sie eine Flle von Artikeln zum Thema
"Fehlerbehebung", die wir aktualisieren, sobald Probleme auftreten und behoben werden.
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Probleme mit dem Adobe Flash Player

Problem

Videos oder animierte
Objekte werden nichtin
Ihrer SMART Notebook
Unterrichtseinheit
wiedergegeben, da der
Adobe Flash Player nicht
geladen wird.

190 smarttech.com/de/kb/171309

Lésungen

Was ist die Ursache dafiir?

Adobe stellt den Flash Player ein und beendet samtlichen
Supportim Jahr 2020. Der Adobe Flash Player wird durch
HTML5 als bevorzugte Online-Plattform fir Multimedia-Inhalte
ersetzt. Aus diesem Grund wechseln alle, die Online-Inhalte
erstellen, so auch SMART Technologies, zu HTML5, um
Multimedia-Dateien wie Videos und Animationen zu erstellen
und wiederzugeben.

Wie geht SMART vor?

Um die Verwendung von Dateien zu férdern, die auch noch
Einstellung des Adobe Flash Players funktionieren, unterstitzt
SMART Notebook 17 den Player nicht mehr. Sehen Sie sich dazu
die Liste der Adobe Flash Player-Objekte an, die von der
SMART Notebook Software nicht langer unterstiitzt werden.

Wir haben bereits die beliebtesten Adobe Flash Player-
Aktivitaten in der SMART Notebook Galerie durch HTML5-
Aktivitaten ersetzt. Sehen Sie sich die Liste der Adobe Flash
Player-Aktivitdten an, die von der SMART Notebook Software
konvertiert werden.

Was kdénnen Sie tun?

Damit Sie auf die Einstellung des Adobe Flash Players
vorbereitet sind, I6schen Sie nicht unterstitzte, Flash-basierte
Objekte und Aktivitdaten aus Ihren SMART Notebook
Unterrichtseinheiten und erstellen Sie neue mithilfe derin
SMART Notebook 17 verfiigbaren Tools. Laden Sie eine Schritt-
fur-Schritt-Anleitung von der Website
smarttech.com/flashupdate herunter.

Sie kdénnen in SMART lab 'H' lustige und spannende Aktivitaten
erstellen. Erfahren Sie mehr darliber, was SMART lab zu bieten
hat und wie Sie die Aktivitdten verwenden.

Wenn Sie eine Flash-basierte Datei in einer alten
Unterrichtseinheit wiedergeben mussen, konnen Sie versuchen,
sie in einem Adobe Flash-fahgien Webbrowser zu 6ffnen.
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Verbindungsprobleme

Problem

Sie haben ein

Lésungen

Mehrere Komponenten der SMART Notebook

Netzwerkverbindungsproblem. Software (Aktivierung, Maestro, Lab, Response 2)

bendtigen eine aktive Internetverbindung und Zugriff
auf URLs, die durch eine Netzwerkfirewall oder andere
Filter blockiert werden kénnen. Siehe Gerate- und
Netzwerkanforderungen fir eine Liste von URLs, die
auf der Whitelist sein missen.

Probleme mit der digitalen Tinte

Problem

Auf Windows-Computern
erkennt die

SMART Notebook
Software die Handschrift
in Ihrer Sprache nicht.

Sie wollen, dass lhre
Handschrift in der SMART
Notebook Software
flissiger und naturlicher
dargestellt wird.

Sie haben Probleme,
reibungslos in der
SMART Notebook
Software, die auf dem
Betriebssystem Windows
7 installiert ist, zu
schreiben.

Wenn Sie mit einem Stift
schreiben, interpretiert die
SMART Notebook
Software, die auf dem
Betriebssystem Windows
7 installiert ist, lhnre Aktion
als ein Mausklick.
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Losungen

Installieren Sie das entsprechende Sprachpaket.

Verwenden Sie den Kalligraphiestift und nicht den
Standardstift (siehe Schreiben, Zeichnen mit und Léschen
von digitaler Tinte auf Seite 26).

Deaktivieren Sie die Funktion zum Verschieben mit einem
einzelnen Finger. Siehe smarttech.com/kb/147470

Schalten Sie die Flicks-Funktion aus. Siehe
smarttech.com/kb/144274.
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Probleme mit Dateien

Problem

Ihre Datei enthalt grofke
Bilder und wird langsam
ausgeflhrt, wenn Sie sie in
der SMART Notebook
Software 6ffnen.

Sie erhalten eine Datei
oder einen
funktionsspezifischen
Fehler.

Die SMART Notebook-
Datei ist beschadigt und
kann nicht mit der
SMART Notebook
Software geoffnet
werden.

Lésungen

Exportieren Sie eine optimierte Version der Datei (siehe
Festlegen der Préferenzen flir die Bildoptimierung auf
Seite 185).

Starten Sie den Computer neu und versuchen Sie erneut,
die SMART Notebook-Datei anzuzeigen.

Versuchen Sie, eine neue Datei mit dem problematischen
Inhalt zu erstellen (z. B. eine neue Instanz eines Fotos
hinzufigen, die mdglicherweise nicht erschienen ist), um
festzustellen, ob das Problem weit verbreitet ist.
Versuchen Sie ein anderes Benutzerkonto oder einen
anderen Computer und greifen Sie auf die

SMART Notebook-Datei zu, um zu sehen, ob das Problem
fir die Datei oder das Benutzerkonto spezifisch ist.

Wenn Sie keine Datei mit der SMART Notebook Software
offnen konnen, stehen lhnen auf dieser Support-Seite
weitere Informationen zur Verfliigung.

Probleme mit Gesten

Problem

Die Multitouch-Gesten
funktionierenin der
SMART Notebook
Software nicht.
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Lésungen

Stellen Sie sicher, dass |hr interaktives Produkt Multitouch-
Gesten unterstiitzt und dass Multitouch-Gesten aktiviert
sind.


http://www.smarttech.com/de/kb/171309
https://community.smarttech.com/s/article/You-re-unable-to-open-a-file-with-SMART-Notebook-software?language=en_US

KAPITELM

FEHLERBEHEBUNG IN DER SMART NOTEBOOK-SOFTWARE

Installationsprobleme

Problem

Sie haben einen
Installationsfehler
erhalten.

Lésungen

Fehlerbehebungsverfahren fir Installationsfehler variieren je
nach Betriebssystem, der spezifischen Fehlermeldung und der
Umgebung und den Spezifikationen des Computers. Hier sind
einige allgemeine Tipps und Tricks, die Sie ausprobieren
konnen, wenn Sie wahrend der Installation auf eine
Fehlermeldung stolken. Weitere Informationen finden Sie in
diesem KB-Artikel.

« Windows:

a. Fuhren Sie Windows-Updates aus und wenden Sie alle
Updates an.

b. Starten Sie den Computer neu.
c. Fuhren Sie Scan aus, um problematische

Systemdateien zu reparieren. Weitere Informationen
finden Sie in diesem Support-Dokument.

d. Fihren Sie die Installation erneut aus.

« Mac-Computer:

a. Fuhren Sie macOS- oder OS X-Updates aus und
wenden Sie alle Updates an.

b. Starten Sie den Computer neu.
c. Reparieren Sie die Festplattenberechtigungen (falls

zutreffend). Weitere Informationen finden Sie in
diesem Apple Support-Dokument.

d. Fihren Sie die Installation erneut aus.

Fehlende Inhalte in Unterrichtseinheiten

Problem

Sie konnen SMART
Notebook
Unterrichtseinheiten zu
Hause erstellen, aber
Quiz-Aufgaben oder
Fragen fehlen, wenn Sie
oder ein Kollege diese
von einem anderen
Computer aus
prasentieren.
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Loésungen

Wenn Sie einen anderen als den Computer verwenden, mit dem
Sie die Unterrichtseinheit erstellt haben, konnen Sie die
Unterrichtseinheit zwar 6ffnen, Sie missen sich jedoch bei lhrem
SMART Notebook Konto anmelden, bevor Sie auf all Funktionen
in SMART lab und SMART response 2 zugreifen kdnnen.

« Waihlen Sie Konto im SMART Notebook Meni aus, um sich
anzumelden und auf die fehlenden Inhalte zugreifen zu
kdnnen.
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Probleme mit Objekten

Problem

Wenn Sie eine .notebook-
Datei auf einem Computer
erstellen und diese dann
auf einem anderen
Computer 6ffnen, werden
die Objekte in der Datei
anders angezeigt.

Sie wollen ein Objekt
verschieben, vergrofkern,
verkleinern oder
anderweitig andern, aber
wenn Sie dies tun,
verschieben, vergroRkern,
verkleinern oder
verandern Sie auch
andere Objekte.

Sie wollen ein Objekt
verschieben, vergrékern,
verkleinern oder
anderweitig andern, aber
dies ist nicht moglich.
Wenn Sie das Objekt
auswahlen, wird statt des
Menlpfeils ein

Verankerungssymbol 5l
angezeigt.
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Lésungen

Es gibt verschiedene mdgliche Ursachen. Nachfolgend
finden Sie die haufigsten Ursachen:

o Sie haben eine Schriftart verwendet, die auf dem
einen Computer installiert ist und auf dem anderen
nicht.

o Die beiden Computer verwenden unterschiedliche
Betriebssysteme.

o Auf den beiden Computern sind unterschiedliche
Versionen der SMART Notebook Software installiert.

Die Objekte sind gruppiert. Anderungen, die Sie an einem
Objekt vornehmen, wirken sich auch auf die anderen
Objekte aus.

Waéhlen Sie die Objekte und anschliekend Format >
Gruppieren > Gruppierung aufheben aus, um die
Gruppierung aufzuheben. Sie kdnnen dann einzelne
Objekte verschieben, vergrokern, verkleinern oder
anderweitig andern.

Weitere Informationen finden Sie unter Positionieren von
Objekten auf Seite 57.

Das Objekt ist verankert. Dies verhindert, dass Sie
Anderungen an dem Objekt vornehmen. Zum Entsperren
des Objekts mussen Sie es auswéahlen, auf dessen

Verankerungssymbol R driicken und dann die Option
Entsperren auswahlen.
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Problem Lésungen
Ein Objekt auf einer Seite o« Wenn Sie Objekte erstellen, bedecken die neueren
bedeckt ein anderes: Objekte automatisch die dlteren Objekte, wenn diese an

derselben Position auf der Seite eingefligt werden.

o Sie kdnnen die Reihenfolge von Objekten &ndern. Weitere
Informationen finden Sie unter Andern der Reihenfolge von
gestapelten Objekten auf Seite 59.

Sie wollen dies andern,
sodass das zweite Objekt
das erste bedeckt.

Wenn Sie ein Objekt mit o Zum Fullen eines Objekts mit einem Bild wahlen Sie Bild
einem Bild fullen, das auf korrekte Passform skalieren aus, um das Bild fur das
grofker ist als das Objekt, Objekt zu skalieren:

wird das Bild abgetrennt:

il

« Weitere Informationen finden Sie unter Andern von
Im Gegensatz dazu wird Objekteigenschaften auf Seite 53.

das Bild gekachelt, wenn

Sie ein Objekt mit einem

Bild fullen, das kleiner ist

als das Objekt:

tJ
E)

195 smarttech.com/de/kb/171309


http://www.smarttech.com/de/kb/171309

KAPITEL 1

FEHLERBEHEBUNG IN DER SMART NOTEBOOK-SOFTWARE

Probleme mit Abonnements und

Produktschllssel

Problem

Sie mochten einen
SMART Notebook-
Produktschlissel erhalten.

Sie mochten keinen
Produktschllissel mehr
verwenden, sondern sich
bei lhrem SMART Konto
anmelden kénnen, um
SMART Notebook 18 auf
jedem Computer zu
nutzen, auf dem es
installiert ist.

Sie missen lhr
SMART Learning Suite
Abonnement erneuern.

Sie mochten die Version
der SMART Notebook
Software ermitteln, auf die
sich lhr Abonnement
bezieht.

Sie mochten wissen, wie
sich die SMART Learning
Suite Software verhalten
wird, wenn lhr
Abonnement ablauft.

196
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Lésungen

Der Produktschliissel wird iber das SMART Software Portal
bereitgestellt. Die SMART Software Portal-
Anmeldeinformationen werden den Kontaktpersonen
bereitgestellt, die beim Kauf der SMART Notebook
Software angegeben wurden. Wenden Sie sich an lhren
technischen Administrator, um lhren SMART Notebook
Produktschliissel zu erhalten.

Wenn Sie der technische Administrator sind, sollten Sie
eine E-Mail mit Inren Anmeldeinformationen erhalten
haben. Melden Sie sich beim SMART Software-Portal an,
um alle SMART Software-Produktschlissel anzuzeigen, die
Ihrer Organisation zur Verfigung stehen.

Wenden Sie sich an lhren Systemadministrator und bitten
Sie ihn darum, dass die E-Mail-Adresse Ihres SMART Kontos
dem Abonnement fiir die SMART Learning Suite lhrer
Schule im SMART Software Portal hinzugefiigt wird.

Falls Sie der Systemadministrator sind oder Sie selbst
Notebook erworben haben, melden Sie sich beim SMART
Software Portal an und nehmen Sie die Anderungen selbst
VOr.

HINWEIS

Sie missen SMART Notebook ab der Version 17 (18 wird
empfohlen) verwenden.

Wenden Sie sich an lhren SMART autorisierten Handler, um
Ihr SMART Learning Suite Abonnement zu erneuern.

Im Allgemeinen sind Sie berechtigt, eine beliebige Version
von SMART Notebook Software herunterzuladen und zu
installieren, die wahrend |hrer aktiven Abonnementperiode
freigegeben wird.

Wenn lhr SMART Learning Suite Abonnement ablauft,
kdnnen Sie die SMART Notebook Software weiterhin im
eingeschrankten Modus verwenden. In diesem Modus sind
mehrere Premium-Funktionen nurim schreibgeschitzten
Modus verfligbar.

Eine entsprechende Liste finden Sie auf der Seite
SMART Learning Suite Abonnementfunktionen.
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KAPITELM

FEHLERBEHEBUNG IN DER SMART NOTEBOOK-SOFTWARE

Probleme mit Werkzeugleisten und Fenster

Problem

Wird die SMART
Notebook Software auf
einem interaktiven
Produkt verwendet,
kénnen Sie oder lhre
Schiiler die
Werkzeugleiste nicht
erreichen.

Die indieser
Dokumentation
beschriebenen
Werkzeugleisten-
Schaltflachen werden
nichtinder
Werkzeugleiste
angezeigt.

Sie mochten die
Voreinstellungen auf der
SMART Notebook-
Werkzeugleiste andern,
wie z.B. Stiftdicke oder
Standardtext.

Es ist nicht genltigend
Anzeigeflache auf lhrem
interaktiven Produkt
vorhanden, um den Inhalt
einer Seite anzuzeigen.

Die Registerkarten
Seitenibersicht, Galerie,
Anhéange, Eigenschaften
und Andere werden
ausgeblendet, wenn Sie
aulerhalb der
Registerkarten klicken.
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Lésungen

Dricken Sie auf Werkzeugleiste an den oberen/unteren

Fensterrand verschieben ! ,um die Werkzeugleiste vom
oberen Fensterrand zum unteren Fensterrand zu
verschieben.

TIPP

Falls Sie eine hohenverstellbare Wandhalterung
verwenden, kdnnen Sie auch die Hohe lhres interaktiven
Whiteboards oder Displays einstellen, sodass die Schiler
es erreichen kdnnen.

Wenn ein Nach-unten-Pfeil V auf derrechten Seite der
Werkzeugleiste eingeblendet wird, driicken Sie darauf, um
weitere Werkzeugleisten-Schaltflachen anzuzeigen.

Wenn lhre gewiinschte Schaltflache nicht eingeblendet

wird, wenn Sie auf den Nach-unten-Pfeil klicken V haben
Sie oder ein anderer Benutzer die Schaltflache
moglicherweise entfernt (siehe Anpassen der
Werkzeugleiste auf Seite 181).

Erweitern Sie nur einige wenige Schaltflachen auf mehrere
Zeilen, um zu verhindern, dass die Werkzeugleiste breiter
als das SMART Notebook Software Fenster wird.

Siehe Anderung der Standard-Schriftart in
SMART Notebook Software

Driicken Sie auf Bildschirme anzeigen % und wahlen Sie
dann Vollbild aus, um die Seite im Vollbild-Modus
anzuzeigen.

Wahlen Sie das Kontrollkastchen Automatisch ausblenden
aus, um die Registerkarten auszublenden, wenn sie nicht
bendtigt werden.

Driicken Sie auf eines der Symbole der Registerkarte, um
diese anzuzeigen, und heben Sie die Auswahl des
Kontrollkdstchens Automatisch ausblenden auf.


http://www.smarttech.com/de/kb/171309
https://community.smarttech.com/s/article/Changing-the-Default-Font-in-Notebook-Software-9-x-1378698109954
https://community.smarttech.com/s/article/Changing-the-Default-Font-in-Notebook-Software-9-x-1378698109954

KAPITELM

FEHLERBEHEBUNG IN DER SMART NOTEBOOK-SOFTWARE

Problem

ZweiBenutzer erstellen
oder bearbeiten Objekte
inder SMART Notebook
Software auf einem
SMART Board 800
Interactive Whiteboard.
Ein Benutzer verwendet
seinen Finger. Der andere
Benutzer nutzt einen Stift
aus der Stiftablage.

Wenn der Benutzer, der
den Stift nutzt, auf eine
Schaltflache in der
Werkzeugleiste driickt,
wird das Werkzeug oder
die Option fir den

Benutzer, der seine Finger

verwendet, ausgewahlt.

Loésungen

Der Benutzer, der den Stift nutzt, muss auf die Schaltflachen
in der Werkzeugleiste mit dem Stift driicken, und nicht mit
seinem Finger.

Wenden Sie sich an den SMART
Handler/Support, um weitere Anweisungen zu

erhalten

Problem

Wenden Sie sichan den
SMART Handler/Support,
um weitere Anweisungen
zu erhalten.
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Lésungen

1. Sammeln Sie Screenshots, Videos, Beispieldateien und
Schritte, die erforderlich sind, um das Problem darzustellen.

2. Bestimmen Sie den Umfang des Problems. Sind nur
bestimmte Benutzerprofile betroffen? Wie viele Computer
sind betroffen? Wie weit verbreitet ist das Problem?

3. Sammeln Sie SMART Notebook- und Systemprotokolle.

o Windows: Offnen Sie die SMART Notebook Software
und wahlen Sie Hilfe > Diagnosedaten generieren aus.

o macOS: Offnen Sie die SMART Notebook Software
und wahlen Sie Notebook > Diagnosedaten
generieren aus.


http://www.smarttech.com/de/kb/171309
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