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Capitulo 1

Introduccion a SMART Notebook
Math Tools

Usar la barra de herramientas de matematicas

Siinstala SMART Notebook™ Math Tools en su computadora, Software SMART Notebook incluye
funciones matematicas tales como edicidn de ecuaciones, reconocimiento de escritura de términos
matematicos, herramientas de figuras adicionales, generacion de graficos y un iniciador de
emuladores de Texas Instruments™ (TI).

La barra de herramientas de matematicas permite seleccionar y usar una variedad de comandos y
herramientas especificos de matematicas en la ventana de Software SMART Notebook.

La tabla siguiente describe las funciones de los botones de la barra de herramientas de matematicas.

Boton Comando Accion
¥ Ecuaciones Insertar ecuaciones.
{;-1 Poligonos Insertar poligonos irregulares.
irregulares
Q Poligonos Insertar poligonos regulares.
regulares
i Herramientas de  Usar una regla, transportador o compas.
medicién
=3 Tablas de graficos Insertar tablas de gréaficos.
L/ Gréficos Insertar un gréfico cartesiano, de cuadrante o de linea de nimeros.
& Iniciar emulador  Iniciar el emulador de Texas Instruments (TI).

Puede agregar cualquier botén de la barra de herramientas de matematicas a la barra de herramientas
de Software SMART Notebook y, a continuacion, ocultar barra de herramientas de matematicas.
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Para ocultar la barra de herramientas de matematicas
1. Haga clic con el botén secundario en la barra de herramientas de Software SMART Notebook.
Aparece el cuadro de Personalizar barra de herramientas.

2. Personalice la barra de herramientas de Software SMART Notebook para que incluya las
herramientas de matematicas que quiere usar.

3. Quite la marca de la casilla de verificacion Mostrar barra de herramientas secundaria.

4. Presione Listo.

H noTa

Para restablecer la barra de herramientas de matematicas, haga clic con el botén secundario
en la barra de herramientas de Software SMART Notebook, marque la casilla de verificacion
Mostrar barra de herramientas secundaria y, a continuacion, presione Listo.



Capitulo 2
Trabajar con ecuaciones

InSertar ECUaCIONES. ..
EScribir eCUaCiONes. . . .
Consejos para escCribir @CUACIONES. . ... ... ..o
Consejos para escribir ecuaciones trigonomeétricas. ... ...
Consejos para escribir ecuaciones logaritmicas. ... .. ...
Consejos para resolver ecuaciones de varias lineas.......... ... ..
Simbolos matematicos reconocidos. . ... ...
NUMEIOS. .
OPEradores. . . ..o

Letras latinas. .. ... .. L

Letras Qri€gas. . . . . ..o

Otros simbolos matematicos. .. ... ...l

Funciones 10garitmicas. . ... ... o i
Funciones trigonomeétricas. ... . ..
Resolver expresiones matematicas. . . ... .. ..

Puede insertar o escribir ecuaciones en paginas de un archivo .notebook utilizando SMART
Notebook Math Tools.

Puede resolver expresiones matematicas insertadas o escritas en cualquier momento.

Se pueden insertar ecuaciones en una pagina utilizando el Editor de ecuaciones.

Para insertar ecuaciones

1. Presione Ecuaciones X,

2. Presione en el lugar donde desea ubicar la ecuacion.

Aparece el Editor de ecuaciones y un cuadro de texto.



CAPIiTULO 2

Trabajar con ecuaciones

3. Escribalos numerales que desea agregar a la ecuacion. Presione los botones del Editor de
ecuaciones para los términos matematicos que desea agregar a la ecuacion.

4. Cuando haya terminado de crear la ecuacion, presione fuera del objeto de texto.

H noTa

Si inserta una expresion matematica, puede resolverla (consulte Resolver expresiones
matematicas En la pagina8). También puede generar un grafico basado en esta ecuacion
(consulte Generar gréaficos a partir de ecuaciones En la pagina24).

Usted puede escribir ecuaciones en la pagina utilizando los rotuladores de la bandeja (en pizarras
interactivas) o un rotulador con cordén sujetador y los botones de herramientas de rotulador (en
pantallas con rotulador interactivo).

H noTaA

También puede insertar ecuaciones mediante el Editor de ecuaciones (consulte Insertar
ecuaciones En la pagina precedente).

Para escribir ecuaciones
1. Presione Rotulador # ’ y, a continuacion, seleccione un tipo de linea disponible.
H nNoTA
No seleccione un rotulador creativo.

2. Escribala ecuacion en la pizarra interactiva siguiendo los consejos que se indican a
continuacion.

3. Presione la flecha de menu de la ecuacién y, a continuacion, seleccione Reconocer tinta
matematica.

La ecuacién aparece rodeada por un borde azul. Un circulo verde S y un circulo rojo
aparecen debajo de la ecuacion.
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4. Silaecuacion se ve correctamente, presione el circulo verde .

H NoTAs

o SMART Notebook Math Tools reconoce muchos caracteres, entre ellos, nimeros,
operadores, letras latinas, letras griegas y otros simbolos matematicos (consulte
Simbolos matematicos reconocidos En la pagina siguiente).

o SMART Notebook Math Tools también reconoce muchas funciones matematicas
(consulte Funciones matemaéticas reconocidas En |la pagina?).

o Si escribe una expresion matematica, puede resolverla (consulte Resolver
expresiones matematicas En |la pagina8). También puede generar un grafico basado
en esta ecuacion (consulte Generar graficos a partir de ecuaciones En la pagina24).

Si la ecuacion no se ve de manera correcta, presione el circulo rojo %7, borre la ecuacién y
vuelva a escribirla. No intente escribir sobre la ecuacion original.

Consejos para escribir ecuaciones
Tenga en cuenta lo siguiente al escribir ecuaciones:

o Escribalos simbolos claramente y no los superponga.

o Deje espacios entre los caracteres, los simbolos, las formulas y las ecuaciones que escribe.

o Escriba el simbolo de multiplicacion como un asterisco de seis puntas, por ejemplo, 7 *

e Sisuecuacion tiene varias lineas, como en el caso de fracciones, deje suficiente espacio
entre las lineas. No obstante, no separe una ecuacién en varias lineas.

¢ Alinee los caracteres en superindice, tales como los exponentes, a la derecha 'y por encima del
caracter o simbolo adyacente. No permita que un caracter y un superindice se superpongan.

o Escriba los problemas en forma secuencial, de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.
¢ Golpee para incluir una coma decimal. No escriba una pequefia bolita ni haga una marca.

¢ Nouselajcomo variable a menos que esté escribiendo una expresion trigonométrica o
compleja. No use la i ni la 0 como variables a menos que esté escribiendo una expresion
trigonométrica.

e Nouse la e como variable a menos que esté escribiendo una expresidon exponencial.

¢ Encierre los exponentes entre paréntesis.
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Consejos para escribir ecuaciones trigonométricas
Tenga en cuenta lo siguiente al escribir ecuaciones trigonométricas:

¢ Encierre las variables entre paréntesis, por ejemplo, seno (x).

e Separe las diferentes expresiones trigonométricas utilizando un simbolo de multiplicacion, por
ejemplo, seno(A)* coseno(A).

Consejos para escribir ecuaciones logaritmicas
Tenga en cuenta lo siguiente al escribir exponentes, logaritmos y series geométricas:

¢ SMART Notebook Math Tools reconoce log (N) como log 10N.

e SMART Notebook Math Tools reconoce logM como logm o logM (logartimo natural).
o SMART Notebook Math Tools admite solamente log,My Iog10M.

e Escriba un logaritmo natural (In) como log.

e Escriba Iog2 como log2. Escriba Iog10 como log10.SMART Notebook Math Tools no admite
subindices.

Consejos para resolver ecuaciones de varias lineas

SMART Notebook Math Tools puede resolver ecuaciones de varias lineas si usted selecciona todas
las ecuaciones, presiona la flecha de menu de la ecuacion y, a continuacion, selecciona Reconocer
tinta matematica.

Simbolos matematicos reconocidos

SMART Notebook Math Tools reconoce los simbolos y las funciones matematicas de la ecuacién y
los convierte en texto escrito mediante el teclado.SMART Notebook Math Tools reconoce muchos
simbolos, entre ellos, nimeros, operadores, letras latinas, letras griegas y otros simbolos
matematicos.

Numeros

{f & 3 4 5 £ 7 E 90
e 7 8

Operadores

R > £ .
+- % r—><~_#+2'ﬁf_g



CAPIiTULO 2

Trabajar con ecuaciones

Letras latinas

abcdzfc}hi&kimnopﬂrstuuwxya
b d ‘ﬂ hto HRI P h
& B DEF GH LMN ax T

E & M N

Letras griegas

*BY d EMVANLPSTTYVT

Otros simbolos matematicos

i 21 e (o0..1) x(t) fDO

Funciones matematicas reconocidas

SMART Notebook Math Tools reconoce los simbolos y las funciones matematicas de la ecuacion y
los convierte en texto escrito mediante el teclado.SMART Notebook Math Tools reconoce funciones
matematicas en las siguientes categorias:

e Funciones logaritmicas

e Funciones trigonométricas

Funciones logaritmicas

log (a) logaritmo natural

log10 (a) logaritmo base 10

log2 (a) logaritmo base 2
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Funciones trigonométricas

acos (a) funcion inversa del coseno
asin (a) funciéninversa del seno

atan (a) funcion de tangente inversa
cos (a) funcion coseno

cosh (a) funcién hiperbolica del coseno
cot (a) funcion de cotangente

coth (a) funcion de cotangente hiperbdlica
csc (a) funcioén de cosecante

sec (a) funcién de secante

sin (a) funcién de seno

sinc (a) funcion de seno cardinal

sinh (a) funcién seno hiperbdlico

tan (a) funcion de tangente

tanh (a) funcion de tangente hiperbdlica

Si usted inserta o escribe una expresion matematica en una pagina, puede resolverla y mostrar la
ecuacion completa utilizando las opciones del menu.

B nNoTAs

o También puede generar graficos a partir de ecuaciones (consulte Generar gréaficos a partir de
ecuaciones En la pagina24).

o SMART Notebook Math Tools puede resolver algunas ecuaciones numéricamente pero no
simbdlicamente y otras, las puede resolver simbdlica pero no numéricamente. Si no hay un
tipo de solucion disponible, no se la puede seleccionar del menu.

Para resolver una expresion numéricamente
1. Seleccione la ecuacion.

2. Presione la flecha de menu de la ecuacién y, a continuacion, seleccione Acciones
matematicas > Simplificar numéricamente.
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Para resolver una expresion simboélicamente
1. Seleccione la ecuacién.

2. Presione la flecha de menu de la ecuacién y, a continuacién, seleccione Acciones
matematicas > Simplificar simbodlicamente.

Para buscar el valor cero de una ecuaciéon
1. Seleccione la ecuacion.

2. Presione la flecha de menu de la ecuacién y, a continuacién, seleccione Acciones
matematicas > Buscar ceros.

Para buscar los valores minimo y maximo de una ecuacion
1. Seleccione la ecuacion.

2. Presione la flecha de menu de la ecuacién y, a continuacién, seleccione Acciones
mateméticas > Buscar los valores maximo y minimo.
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Insertar poligoNos regUIAIES. . . ... L 11
Insertar poligonos immequlares. . . . .. 11
Mostrarlos angulos INtErOres. . . . ... ... e 12
Mostrar y modificar lalongitud de los lados. . ... ... 13
Mostrar y modificar los vértices de una figura. ... .. 14
DIVIAIr fIQUIaS. .. 14

Con SMART Notebook Math Tools puede crear poligonos regulares e irregulares y, a continuacion,
editar los angulos interiores de las figuras, la longitud de los lados y los vértices.

También se puede dividir un circulo, un cuadrado o un rectangulo en partes separadas de igual
superficie.

Puede insertar poligonos regulares de 3 a 15 lados mediante la herramienta Poligonos regulares.

Para insertar un poligono regular

. , s . . . .
1. Presione Poligonos regulares = y, a continuacion, seleccione la cantidad de lados (el
numero dentro del poligono representa la cantidad de lados).

2. Para crear una figura, presione la pantalla en el punto en que quiere ubicarla y, a continuacion,
arrastrela hasta que tenga el tamafio que usted quiera.

Ademas de crear figuras con la herramienta Formas de Software SMART Notebook, puede insertar
poligonos irregulares con la herramienta Poligonos irregulares.

11
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Para insertar poligonos irregulares
1. Presione Poligonos irregulares {r'-‘
2. Presione en el lugar donde quiere colocar el primer vértice de la figura.
El primer vértice aparece como un circulo rojo pequefio.
3. Presione el lugar donde desea ubicar el siguiente vértice.
Aparece una linea que une ambos vértices.
4. Repita el paso 3 para agregar mas vértices al poligono.
5. Paraterminar de agregar vértices y completar la figura, presione el circulo rojo del primer
veértice.
H nNoTA

Después de crear un poligono irregular, puede mostrar los angulos interiores y la longitud de
los lados (consulte Mostrar los angulos interiores abajo y Mostrar y modificar la longitud de
los lados En la pagina siguiente).

Se pueden mostrar los angulos interiores de una figura.

H NoTAs

o Simuestra estos angulos y luego modifica los vértices de la figura (consulte Mostrar y
modificar los vértices de una figura En |la pagina14), SMART Notebook Math Tools actualiza
las etiquetas y muestra los nuevos angulos interiores.

e También puede mostrar la longitud de los lados (consulte Mostrar y modificar la longitud de
los lados En la pagina siguiente).

12
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Para mostrar los angulos interiores
1. Seleccione la figura.

2. Presione laflecha de menu de la figura y, a continuacioén, seleccione Mostrar/ocultar angulos
interiores.

H noTa

Para ocultar los angulos interiores, presione la flecha de menu de la figura y, a continuacion,
seleccione Mostrar/ocultar angulos interiores nuevamente.

Se puede mostrar la longitud de los lados de una figura. Si modifica la longitud mostrada, SMART
Notebook Math Tools vuelve a calcular y muestra la longitud de los otros lados.

H noTaAs

o Simuestra estas longitudes y luego maodifica los vértices de la figura (consulte Mostrar y
modificar los vértices de una figura En |la pagina siguiente), SMART Notebook Math Tools
actualiza las etiquetas y muestra la nueva longitud de los lados.

o También puede mostrar los angulos interiores (consulte Mostrar los angulos interiores En la
pagina precedente).

Para mostrar la longitud de los lados

1. Seleccione la figura.

2. Presione laflecha de menu de la figura y, a continuacién, seleccione Mostrar/ocultar
longitudes laterales.

SMART Notebook Math Tools calcula la longitud de los lados sobre la base de las unidades
predeterminadas de la regla.

H noTa

Para ocultarlas, presione la flecha de menu de la figura y, a continuacion, seleccione
Mostrar/ocultar longitudes laterales nuevamente.

Para modificar la longitud de los lados
1. Sialn nolo ha hecho, exhiba la longitud de los lados.

2. Haga doble clic sobre la longitud del lado que quiere cambiar.

13
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3. Escriba la nueva longitud.
4. Presione en algun otro lugar de la pagina.

SMART Notebook Math Tools vuelve a calcular y muestra la longitud de los otros lados.

Se puede modificar la posicion de los vértices de una figura. Si esta mostrando los angulos interiores
olalongitud de los lados de la figura, SMART Notebook Math Tools actualiza las etiquetas y muestra
los nuevos angulos interiores o longitud de los lados automaticamente.

Para mostrar los vértices de una figura

1. Seleccione la figura.

2. Presione laflecha de menu de la figura y, a continuacién, seleccione Mostrar/ocultar
vértices.

Un circulo rojo reemplaza cada uno de los vértices de la figura.

Para modificar los vértices de una figura
1. Siaun nolo ha hecho, exhiba los vértices de la figura.
2. Presioney arrastre un circulo rojo para mover ese vértice.
3. Cuando termine de modificar los vértices de la figura, presione en cualquier otro lugar de la

pagina.

Para ocultar los vértices de una figura

1. Seleccione la figura.

2. Presione la flecha de menu de la figura y, a continuacion, seleccione Mostrar/ocultar vértices
nuevamente.

Se puede dividir un circulo, un cuadrado o un rectangulo en partes separadas de igual superficie.
Después, estas partes se pueden modificar y manipular como objetos individuales.

H noTa

No se pueden dividir otras figuras de este modo.

14



CAPiTULO 3

Trabajar con figuras

Para dividir una figura
1. Seleccione la figura.
2. Presione laflecha de menu de la figura y, a continuacion, seleccione Division de figuras.
Aparece el cuadro de didlogo Division de figuras.

3. Seleccione la cantidad de partes en las que quiere dividir la figura en la lista desplegable Dividir
la figura en.

4. Presione Aceptar.

La figura se divide en objetos separados.

15






Capitulo 4
Trabajar con graficos

Insertar graficos camtesianos. .l 17
Insertar graficos de cuadrante. ...l 19
Insertar graficos delineade NUMEros. . ... ... . . i 20
Seleccionar QrafiCOs. . il 21
Manipular grafiCos. . il 21
Personalizar grafiCos. ... . 22
Generar graficos a partir de ecuaciones. . .. ... ... 24
Generar graficos apartirde tablas. ... ... 25
Generar tablas a partir de graficos. ... 26
Agregar figuras a grafiCos. ..l 27

Con SMART Notebook Math Tools, puede crear graficos cartesianos, de cuadrante y de lineas de
numeros, asi como también generar graficos a partir de ecuaciones y tablas a partir de graficos.

Puede insertar un grafico cartesiano en una pagina. También, puede incluir el grafico cartesiano
predeterminado o crear uno con ejes personalizados e insertarlo. Una vez insertado el grafico, puede
agregarle puntos.

H nNoTA

Después de insertar el grafico, puede manipular su posicion, tamafno y rotacion y también
personalizar el titulo, los ejes y las etiquetas (consulte Manipular graficos En la pagina21y
Personalizar gréficos En |la pagina22).

Para insertar el grafico cartesiano predeterminado

Presione Graficos [ y, a continuacion, presione Cartesiano .

Aparece el grafico cartesiano.

17
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Para insertar un grafico cartesiano personalizado

1. Presione Graficos & y, a continuacién, presione Asistente I-_’
Aparece el cuadro de dialogo Insertar gréfico.

2. Seleccione Cartesiano y, a continuacion, presione Siguiente.
Aparecen los campos de personalizacion.

3. Sidesea cambiar los incrementos numéricos en cualquiera de los ejes del grafico, escriba otro
valor para Paso o aumente o disminuya el valor con la flecha ascendente o la descendente * .

4. Escribalos numeros para definir los puntos inicial y final del eje x (horizontal) y del eje y

e
(vertical), o bien modifique esos numeros con la flecha ascendente o la descendente '~ .

5. Para mostrar un gréfico sin lineas horizontales, quite la marca de la casilla de verificacion
Lineas horizontales.

6. Para mostrar un gréfico sin lineas verticales, quite la marca de la casilla de verificacion Lineas
verticales.

7. Para mostrar un grafico sin niumeros en los ejes, quite la marca de la casilla de verificacion
Mostrar numeros.

8. Presione Finalizar.

Para insertar puntos en el grafico
1. Haga doble clic en la posicion del grafico donde quiere colocar un punto.

2. Repita el paso 1 hasta que haya ubicado todos los puntos que quiera agregar al grafico.

H noTa

Puede generar una tabla de valores basada en su grafico (consulte Generar tablas a partir de
graficos En la pagina26).

Para eliminar puntos del grafico
1. Haga doble clic en el punto que quiere eliminar.

2. Repita el paso 1 hasta que haya eliminado todos los puntos que quiera quitar del grafico.

18
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Puede insertar un grafico de cuadrante en una pagina. También, puede incluir el grafico de cuadrante
predeterminado o crear uno con ejes personalizados e insertarlo. Una vez insertado el grafico, puede
agregarle puntos.

H noTa

Después de insertar el grafico, puede manipular su posicion, tamafo y rotacion y también
personalizar el titulo, los ejes y las etiquetas (consulte Manipular graficos En la pagina21y
Personalizar graficos En la pagina22).

Para insertar el grafico de cuadrante predeterminado

Presione Graficos ] y, a continuacion, presione Cuadrante |_.

Aparece el grafico de cuadrante.

Para insertar un grafico de cuadrante personalizado

1. Presione Graficos L y, a continuacion, presione Asistente 2,
Aparece el cuadro de didlogo Insertar gréfico.

2. Seleccione Cuadrante y, a continuacion, presione Siguiente.
Aparecen los campos de personalizacion.

3. Sidesea cambiar los incrementos numéricos en cualquiera de los ejes del grafico, escriba otro
valor para Paso o aumente o disminuya el valor con la flecha ascendente o la descendente v .

4. Escriba los numeros para definir los puntos inicial y final del eje x (horizontal) y del eje y
(vertical), o bien modifique esos numeros con la flecha ascendente o la descendente * .

5. Para mostrar un grafico sin lineas horizontales, quite la marca de la casilla de verificacion
Lineas horizontales.

6. Para mostrar un grafico sin lineas verticales, quite la marca de la casilla de verificacion Lineas
verticales.

7. Para mostrar un grafico sin nimeros en los ejes, quite la marca de la casilla de verificacion
Mostrar nimeros.

8. Presione Finalizar.

19
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Para insertar puntos en el grafico
1. Haga doble clic en la posicion del grafico donde quiere colocar un punto.

2. Repita el paso 1 hasta que haya ubicado todos los puntos que quiera agregar al grafico.

H noTa

Puede generar una tabla de valores basada en su grafico (consulte Generar tablas a partir de
graficos En la pagina26).

Para eliminar puntos del grafico
1. Haga doble clic en el punto que quiere eliminar.

2. Repita el paso 1 hasta que haya eliminado todos los puntos que quiera quitar del grafico.

Puede insertar un grafico de linea de niUmeros en una pagina. También, puede incluir la linea de
numeros predeterminada o crear un eje personalizado e insertarlo.

H noTa

Después de insertar el grafico, puede manipular su posicion, tamario y rotacion y también
personalizar el titulo, los ejes y las etiquetas (consulte Manipular graficos En la pagina siguiente y
Personalizar gréaficos En la pagina22).

Para insertar el grafico de linea de nimeros predeterminado

Presione Graficos y, a continuacién, presione Linea de nimeros -

Aparece el grafico de linea de nimeros.

Para insertar un grafico de linea de nimeros personalizado
1. Presione Graficos i y, a continuacién, presione Asistente [,
Aparece el cuadro de didlogo Insertar grafico.
2. Seleccione Linea de numeros y, a continuacion, presione Siguiente.
Aparecen los campos de personalizacion.
3. Sidesea cambiar los incrementos numéricos en el eje del grafico, escriba otro valor para Paso

e
o aumente o disminuya el valor con la flecha ascendente o la descendente '+ .
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4. Escribalos numeros para definir los puntos inicial y final del eje o cambie los niUmeros con la
e
flecha ascendente o la descendente '+ .

5. Para mostrar un gréfico sin niumeros en los ejes, quite la marca de la casilla de verificacion
Mostrar numeros.

6. Presione Finalizar.

Para poder manipular un grafico o acceder a su menu de opciones, es necesario que lo seleccione.

Una vez seleccionado el grafico, usted puede:
e Mover el grafico.
e Personalizar el grafico.

o Generar una tabla a partir del gréfico.

Para seleccionar el grafico

1. Presione Seleccionar L .

2. Presione fuera del grafico, pero cerca de su esquina superior derecha y arrastre un rectangulo
hacia la esquina opuesta.

Aparece un rectangulo de seleccidn alrededor del grafico.

o Elcirculo blanco que aparece en la esquina inferior derecha del grafico es un asa de
redimensionamiento.

o Laflecha descendente situada en la esquina superior derecha del grafico es una flecha
de menu.

Puede insertar un grafico Cartesiano o un grafico de cuadrante en una pagina, o bien generar un
grafico a partir de una ecuacién o una tabla de valores. Una vez insertado el grafico, es posible
moverlo, ampliarlo o reducirlo.

H noTaA

También puede personalizar el titulo, los ejes y las etiquetas de un grafico (consulte Personalizar
gréficos En la pagina siguiente).
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Para mover un grafico
1. Seleccione el grafico.
Aparece un rectangulo de seleccidn alrededor del grafico.

2. Presione en algun lugar dentro del borde pero fuera del gréfico y, a continuacién, arrastre el
grafico a otra posicion de la pagina.

Para ampliar o reducir un grafico
1. Seleccione el grafico.

Aparece un rectangulo de seleccion alrededor del grafico.

2. Sino aparece ningun icono debajo del grafico, presione las dos flechas descendentes * que
estan en la esquina inferior derecha del gréfico.

Aparecen ocho iconos por debajo del grafico.

3. Presione @ para acercar el grafico.

(0]

Presione @ para alejar el gréfico.

Para mostrar otra parte del grafico
1. Seleccione el grafico.

Aparece un rectangulo de seleccidn alrededor del grafico.

. . .. . Lo . b4
2. Sino aparece ningun icono debajo del grafico, presione las dos flechas descendentes * que
estan en la esquina inferior derecha del grafico.

Aparecen ocho iconos por debajo del gréfico.
3. Presione el icono de mano .. .
4. Arrastre el grafico.

5. Cuando SMART Notebook Math Tools muestra la parte del grafico que usted quiere ver,

presione el icono de mano “_/ nuevamente.

Puede insertar un grafico Cartesiano o un grafico de cuadrante en una pagina, o bien puede generar
un grafico a partir de una ecuacioén o una tabla de valores. Una vez insertado el grafico, puede
personalizar el titulo y modificar el punto inicial, el punto final, las etiquetas y las lineas de cuadricula
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de sus ejes. También puede agregar una linea de ajuste 6ptimo sobre la base de los puntos del

grafico.

H noTa

Puede manipular Ia posicion y el tamario de un grafico (consulte Manipular gréficos En la pagina21).

Para personalizar un grafico utilizando el ment oculto

1. Seleccione el gréfico.

Aparece un rectangulo de seleccién alrededor del grafico.

2. Sino aparece ningun icono debajo del grafico, presione las dos flechas descendentes ¥ que
estan en la esquina inferior derecha del grafico.

3. Utilice los siguientes iconos para personalizar el gréfico:

Boton Comando

Accion

\ Mostrar/ocultar ~ Mostrar lineas horizontales y verticales del grafico
| ~ . lineas
q_; v Mostrar/ocultar  Mostrar etiquetas de puntos
o ) etiquetas de
puntos
Mostrar/ocultar ~ Mostrar una linea de ajuste 6ptimo sobre la base de los puntos
- linea de ajuste que usted agregue al grafico
optimo
/" Mostrar/ocultar ~ Mostrar nimeros en los ejes
L'#9) numeros

# %  Mostrar/ocultar
_J etiquetas X/Y'y
el titulo

Mostrar etiquetas en los ejes y el titulo por encima del grafico

Para personalizar un grafico utilizando la ficha Propiedades

1. Seleccione el grafico.

2. Presione la flecha de menu del grafico y, a continuacion, seleccione Propiedades.

3. Siquiere incluir una etiqueta por encima del grafico, escribala en el cuadro Titulo..
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4. Realice lo siguiente:

o

Para mostrar nimeros sobre los ejes, seleccione Mostrar numeros o quite la marca de
la casilla de verificaciéon para no mostrarlos.

Para mostrar lineas verticales, seleccione Lineas verticales o quite |la marca de la
casilla de verificacion para no mostrarlas.

Para mostrar lineas horizontales, seleccione Lineas horizontales o quite la marca de la
casilla de verificacion para no mostrarlas.

Para mostrar etiquetas de puntos, seleccione Mostrar etiquetas de puntos o quite la
marca de la casilla de verificacion para no mostrarlas.

Para cambiar las etiquetas, el intervalo o los incrementos huméricos de los ejes, escriba
nuevos valores para Etiqueta, Inicio, Finy Paso.

Siinserta o escribe una ecuacion, puede generar y mostrar un grafico de dicha ecuacion.

Para generar un grafico a partir de una ecuacién

1. Seleccione la ecuacion.

2. Presione la flecha de menu de la ecuacién y, a continuacion, seleccione Acciones
matematicas > Generar grafico.

Aparece el grafico.

NOTA

Después de insertar el grafico, puede manipular su posicion, tamafo y rotacion y también
personalizar el titulo, los ejes y las etiquetas (consulte Manipular graficos En la pagina21y
Personalizar graficos En la pagina22).

Si actualiza los datos de la ecuacion, SMART Notebook Math Tools actualiza el gréafico.

Para interrumpir la conexién entre una ecuacién y un grafico
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2. Presione el simbolo X &

Si actualiza los datos de la ecuacion, y la conexién esté interrumpida, SMART Notebook Math
Tools no actualiza el gréfico.

Para volver a conectar una ecuacion y un grafico
1. Seleccione la ecuacion.

Aparece un borde de resaltado azul alrededor de la tabla y un pequefio cuadrado azul junto a
ella.

2. Seleccione el cuadrado azul y arrastrelo sobre el gréfico.

Puede crear una tabla de valores y luego generar un grafico basado en estos valores.

Para generar un grafico a partir de una tabla
1. Presione Tablas de graficos =E.
Aparece una cuadricula.

2. Mueva el puntero sobre la cuadricula para seleccionar la cantidad de filas que tendra la tabla.
Las celdas de la cuadricula se corresponden con las celdas de la tabla.

Aparece la tabla en la pagina.
3. Escriba valores en las celdas de la tabla.

4. Presione la flecha de menu de la tablay, a continuacién, seleccione Acciones matematicas >
Generar grafico.

Si actualiza los datos de la tabla, SMART Notebook Math Tools actualiza el graficoy
viceversa.

Para interrumpir la conexién entre un grafico y una tabla
1. Seleccione latabla o el grafico.

Aparece un borde de resaltado azul alrededor de la tabla y del grafico. Aparece una X dentro de
un circulo azul entre ellos.

2. Presione el simbolo X &J.

Si actualiza los datos de la tabla, y la conexidn esta interrumpida, SMART Notebook Math
Tools no actualiza el grafico y viceversa.
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Para volver a conectar un grafico y una tabla
1. Seleccione la tabla.

Aparece un borde de resaltado azul alrededor de la tabla y un pequefio cuadrado azul junto a
ella.

2. Seleccione el cuadrado azul y arrastrelo sobre el grafico.

Si usted inserta un grafico cartesiano o de cuadrante y, a continuacion, le puede agregar puntos
puede generar una tabla de valores basada en dichos puntos.

Para genera una tabla partir de un grafico
1. Seleccione el grafico.

2. Presione laflecha de menu del grafico y, a continuacion, seleccione Acciones matematicas >
Generar tabla.

Si agrega o elimina puntos del grafico, SMART Notebook Math Tools actualiza la tablay
viceversa.

Para interrumpir la conexién entre una tabla y un grafico
1. Seleccione la tabla o el gréfico.

Aparece un borde de resaltado azul alrededor de la tabla y del grafico. Aparece una X dentro de
un circulo azul entre ellos.

2. Presione el simbolo X &J.

Si actualiza los datos del gréfico, y la conexidn entre la tabla y el grafico esté interrumpida,
SMART Notebook Math Tools no actualiza la tabla y viceversa.

Para volver a conectar una tabla y un grafico
1. Seleccione la tabla.

Aparece un borde de resaltado azul alrededor de la tabla y un pequefio cuadrado azul junto a
ella.

2. Seleccione el cuadrado azul y arrastrelo sobre el gréfico.
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Se puede agregar una figura a un grafico, y luego mostrar las coordenadas de sus vértices.

Para agregar una figura a un grafico
1. Creelafigura.

2. Presione lafiguray arrastrela sobre el grafico.

Para mostrar las coordenadas de los vértices de la figura

1. Seleccione la figura.

2. Presione laflecha de menu de la figura y, a continuacién, seleccione Mostrar/ocultar puntos
de vértice.

H noTa

Para ocultar las coordenadas, presione la flecha de menu de la figura y, a continuacion,
seleccione Mostrar/ocultar puntos de vértice nuevamente.

Para mostrar la longitud de los lados

1. Seleccione la figura.

2. Presione laflecha de menu de la figura y, a continuacién, seleccione Mostrar/ocultar
longitudes laterales.

SMART Notebook Math Tools calcula la longitud de los lados sobre la base de las unidades
predeterminadas del gréfico.

Para reflejar la figura
1. Seleccione la figura.
2. Presione laflecha de menu de la figura y, a continuacion, seleccione Reflejar figura.

3. Seleccione Reflejar sobre X=0, Reflejar sobre Y=0, Reflejar sobre Y=X o Reflejar sobre
Y=-X.

La figura reflejada aparece en el gréfico. La figura original no se mueve.
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Capitulo 5

Iniciar los emuladores de Texas
Instruments

Siinstala el software TI-Nspire™, TI-SmartView™ 84 o TI-SmartView 73 en su computadora, puede
iniciarlo desde la barra de herramientas de matematicas.

H NoTAS

e No seincluye un emulador de Texas Instruments (TI) con el software SMART Notebook
Math Tools y esta caracteristica funciona solamente si el software de Tl ya esta instalado en
su computadora.

o Puede descargar de Internet software cuya descripcién indique que se trata de un emulador
de Tl o que incluya funciones similares a las de un emulador de TI. No obstante, al presionar
el botén Iniciar emulador soélo se inician versiones con licencia completa de los emuladores
de TI.

Para iniciar el emulador de Texas Instruments

1. Presione Iniciar emulador

Si el software TI-Nspire, TI-SmartView 84 o TI-SmartView 73 esta instalado en su
computadora, aparece un icono con el nombre de su software.

2. Presione este icono.
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