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Ez afejezet fejezet bemutatja Onnek a SMART Notebook ™ kézés munkat 6szténzd
oktatészoftver, a SMART termék illesztéprogramok és a SMART eszk6zok alkalmazast, és
ismerteti az interaktiv termék hasznalatanak alapjait.
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A SMART Notebook szoftver, a SMART termék illesztéprogramok és a SMART eszkdzok olyan
programok, amelyeket az interaktiv termékkel hasznalhat.

névjegye SMART Notebook szoftver

Hasznalja a SMART Notebook szoftver szoftvert leckék és eléadasok Iétrehozasahoz.
Mindegyik .notebook fajl oldalak sorozatat tartalmazza, és mindegyik oldalnak megvannak a
sajat objektumai, tulajdonsagai és beallitasai. Az oldalhoz hozzaadhat szabadkézi
objektumokat, geometriai alakzatokat, egyenes vonalakat, szdveget, képeket, Adobe® Flash®
Player tartalmat és tablazatokat. Ezekkel az objektumokkal miiveleteket végezhet barmikor.

F3ajljait elmentheti a .notebook formatumban, amelyet barmely Windows®, Mac vagy Linux®
szamitégépen megnyithat, amelyen van SMART Notebook szoftver. Kilénbdz6 formatumu
fajlként is exportalhatja a fajlokat.

Az Oldalrendezd az aktualis fajlban 1évé dsszes oldalrdl indexképeket jelenit meg. A szoftver
automatikusan frissiti ezeket az indexképeket, amikor médositja az oldalak tartalmat.

Masoljon clip art-ot, hattereket, multimédia tartalmat, .notebook fajlokat és oldalakat az oldalra a
Galéridbdl. A Galéria hozzaférést nyuijt a kdvetkezé forrasokhoz is:

o Galéria-alapkellékek — tdbb ezer darabbdl allé témaspecifikus kép és multimédias anyag
gyljtemény
o Tanari feladatok eszkdzkészlet - testreszabhatd eszkdzok és sablonok gylijteménye,

amik segitségével professzionalis kinézet( és interaktiv leckéket hozhat létre

¢ Online forrasok - online tartalom a SMART termékeket hasznalé oktatok szamara, tobbek
kozOtt tandrai feladatok, oktatasi szoftver és a termék hasznalataval kapcsolatos
tanacsok

Csatolhatja egy fajl masolatat, egy fajl parancsikonjat, vagy egy weboldal hivatkozasat. Ezzel
gyorsan megtalalhatja és megnyithatja a fajlokat és a weboldalakat, amikor bemutatja a fajlt.
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Telepitheti a SMART Notebook szoftver Tools alkalmazast, amely specialis tulajdonsagokkal
egésziti ki a szoftvert. Ezek az eszk6zok a kévetkezok:

¢ SMART Document Camera™
o Mixed reality eszkdzdk
o SMART Notebook Math Tools szoftver

e SMART Response™ értékel8szoftver

névjegye SMART termék illesztdprogramok

Az interaktiv termék észleli a kapcsolatot a képernydvel, és mindegyik érintkezési pontot elkildi
a Toll eszkdz adataival egy(tt a csatlakoztatott szamitdégéphez. ASMART termék
illesztéprogramok az informaciét egérkattintasokka és digitalis tintava alakitja. ASMART termék
illesztéprogramok segitségével normal szamitégépes miveleteket is elvégezhet, ha megnyomja
a képerny6t az ujjaval (az interaktiv tablakon) vagy egy zsindrral rogzitett tollal (az interaktiv
érintésérzékeny kijelz6kon).

Digitalis tinta hasznalataval irhat vagy rajzolhat is a képernyére tolltarté toll (az interaktiv
tablakon) vagy zsindrral rogzitett toll (az interaktiv érintésérzékeny fellleten) segitségével, majd
mentheti vagy tordlheti a megjegyzéseit.

névjegye SMART eszk6zok
Hivja fel a figyelmet az oldal bizonyos részeire az olyan SMART eszkdzdk eszkdzdk
hasznalataval, mint a Képernydamyékolas, Reflektorfény, Nagyité és Mutato.

A SMART Notebook szoftver alkalmazast elindithatja, ha duplan kattint a SMART Notebook 10
ikonra az asztalon.

Amikor elsé alkalommal inditja el a SMART Notebook szoftver alkalmazast, egy oktatéfal
automatikusan megnyilik. Olvassa el a fjl tartalmat, ha tébbet szeretne megtudni a szoftverrél
és a legujabb kiadas Uj funkcidirdl. Amikor a szoftvert egymas utan tobbszor megnyitja, egy Uj
Ures fajl automatikusan megnyilik. Barmikor létrehozhat egy masik fjlt (Iasd Fajlok létrehozasa
A kovetkez6 oldalon:9) vagy megnyithat egy fajlt (lasd Fajlok megnyitasa A kovetkezé
oldalon:10).

A SMART Notebook szoftver ablak az alabbi részekbdl all:
e Meni
o Eszkoztar

e Lapok (Oldalrendezd, Galéria, Mellékletek és Tulajdonsagok)

o Oldal tertilet
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Menu

A menl minden parancsot tartalmaz, amivel valtoztathatja a fajlokat és az objektumokat a
SMART Notebook szoftver alkalmazasban.

Eszkoztar

Az eszkoOztar segitségével szamos parancsot és eszkozt valaszthat ki és hasznalhat a SMART

Notebook szoftver alkalmazasban.
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B MEGJEGYZESEK

o Acsillaggal (*) jelolt gombok alapértelmezés szerint megjelennek az eszkoztarban.
Testreszabhatja az eszkdztarat, hogy benne legyenek a leggyakrabban hasznalt
gombok (lasd Eszkoztar testreszabasa A kovetkez6 oldalon: 131).

o Tovabbi gombok érheték el, haa SMART Notebook szoftver eszk6zok telepitve van a
szamitogépre. A gombokkal kapcsolatos bévebb informaciokért nézze at A SMART
Notebook szoftver eszkbzbk hasznalata cim(i részt a Sugdban.

Az eszkdztar alapértelmezés szerint a SMART Notebook szoftver ablak tetején jelenik meg.

Azonban athelyezheti azt az ablak aljara, ha megnyomja az Eszkdztar mozgatasa 3 gombot.
Ez hasznos olyan helyzetekben, amikor On vagy a tanulok nem érik el az eszkdztéarat, ha az
ablak tetején van.

Oldalrendez6
Az Oldalrendez8 indexképkeént jeleniti meg az 6sszes oldalt a megnyitott fajlban, és
automatikusan frissiti az indexképeket az oldal tartalmanak modositasakor.
Az Oldalrendezbvel a kdvetkezbk elvégzésére van lehetbség:

¢ Oldalak megjelenitése

o Oldalak létrehozasa

¢ Oldalak klonozasa

o Oldalak térlése

o Oldal torlése

o Oldalak atnevezése

¢ Oldalak atrendezése

o Objektumok athelyezése egy masik oldalra

e Oldalak csoportositasa

Az oldalrendezé megnyitasa
Az Oldalrendezé megnyitasahoz nyomja meg az Oldalrendezé || gombot.

Az Oldalrendez6 testreszabasa
Az Oldalrendezét athelyezheti a SMART Notebook szoftver ablak egyik oldalardl a masikra, ha

megnyomja az Oldalsav mozgatasa "H’gombot.

Az Oldalrendezét atméretezheti, ha a szegélyét balra vagy jobbra hiizza. Ha nem hasznalja az
Oldalrendezét, elrejtheti az Automatikus elrejtés jel6lGnégyzet bejeldlésével. (Az elrejtett

Oldalrendez6 megjelenitéséhez nyomja meg az Oldalrendezd L gombot.)



FEJEZET 1

Els6 lépések

B MEGJEGYZES

Ha minimalisra csokkenti az Oldalrendez6 méretét, az automatikus elrejtés funkciod
automatikusan bekapcsol.

Galéria lap

A Galéria lap tartalmaz clip art-ot, hattereket, multimédia tartalmat, fajlokat és oldalakat,
amelyeket hasznalhat a tandrékon, és a tartalomrol elénézeti képeket jelenit meg. A Galéria lap
hozzaférést nyujt mas online forrasokhoz is. Bévebb informaciokért nézze at a Tartalom
hasznalata a SMART forrasokbdl A kdvetkezd oldalon: 107 cimd részt.

Sajat, illetve mas tanarok tartalmat is berakhatja a Galéria lapra (lasd Tartalom hozzaadasa a
Galériahoz A kdvetkezb oldalon:100).

A Galéria lap megnyitasa
A Galéria lap megnyitasahoz nyomja meg a Galéria® gombot.

A Galéria lap testreszabasa
A Galéria lapot athelyezheti a SMART Notebook szoftver ablak egyik oldalarél a masikra, ha

megnyomja az Oldalsav mozgatasa **gombot.

A Galéria lapot atméretezheti, ha a szegélyét balra vagy jobbra hiizza. Ha nem hasznalja a
Galéria lapot, elrejtheti az Automatikus elrejtés jeldldnégyzet bejeldlésével. (Az elrejtett Galéria

lap megjelenitéséhez nyomja meg a Galéria &= gombot.)

B MEGJEGYZES

Ha minimalisra csokkenti a Galéria lap méretét, az automatikus elrejtés funkcié automatikusan
bekapcsol.

Mellékletek lap
A Mellékletek lap megjeleniti az aktualis fajlhoz csatolt fajlokat és weboldalakat. Bévebb
informéciokért nézze at a Fajlok és weboldalak csatolasa A kévetkezd oldalon:98 cimi részt.

A Mellékletek lap megnyitasa
A Mellékletek lap megnyitasahoz nyomja meg a Mellékletek & gombot.

A Mellékletek lap testreszabasa
A Mellékletek lapot athelyezheti a SMART Notebook szoftver ablak egyik oldalarél a masikra, ha

megnyomja az Oldalsav mozgatasa ** gombot.

A Mellékletek lapot atméretezheti, ha a szegélyét balra vagy jobbra hizza. Ha nem hasznalja a
Mellékletek lapot, elrejtheti az Automatikus elrejtés jeldldnégyzet bejeldlésével. (Az elrejtett

Mellékletek lap megjelenitéséhez nyomja meg a Mellékletek & gombot.)
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B MEGJEGYZES

Ha minimalisra csokkenti a Mellékletek lap méretét, az automatikus elrejtés funkcio
automatikusan bekapcsol.

Tulajdonsagok lap

A Tulajdonsagok lappal lehetésége nyilik az oldalon 1év6 objektumok — példaul digitalis tinta,
alakzatok, vonalak, szbveg, tablazatok —formazasara. A kivalasztott objektumtdl fliggéen a
kovetkez6ket modosithatja:

e Avonalak szinét, vastagsagat és stilusat
o Objektumok atlatszosagat és a kitoltési effekteket
o A szdveg betltipusat, méretét és stilusat

o Objektumok animacioit

A Tulajdonsagok lap csak azokat az opcidkat jeleniti meg, amelyek elérheték a kivalasztott
objektumhoz. Ha tdbbet szeretne megtudni, hogyan lehet megjeleniteni és bedllitani az
objektumokat a Tulajdonsagok lapon, nézze at az Objektumok tulajdonsagainak médositasa A
kovetkez6 oldalon:68cimii részt.

A Tulajdonsagok lap tartalmaz egy Oldal rogzitése gombot is. Ezt a funkciot felhasznalhatja az
aktualis oldalon végzett miveletek rogzitéséhez (lasd Oldalak régzitése A kdvetkezé
oldalon:32).

A Tulajdonsagok lap megnyitasa
=LY

A Tulajdonsagok lap megnyitasahoz nyomja meg a Tulajdonsagok = gombot.
A Tulajdonsagok lap testreszabasa
A Tulajdonsagok lapot athelyezheti a SMART Notebook szoftver ablak egyik oldalardl a masikra,

ha megnyomja az Oldalsav mozgatésa"’ gombot.

A Tulajdonsagok lapot atméretezheti, ha a szegélyét balra vagy jobbra hizza. Ha nem hasznalja
a Tulajdonsagok lapot, elrejtheti az Automatikus elrejtés jeldlénégyzet bejeldlésével. (Az

elrejtett Tulajdonsagok lap megjelenitéséhez nyomja meg a Tulajdonsagok = gombot.)

B MEGJEGYZES

Ha minimalisra csokkenti a Tulajdonsagok lap méretét, az automatikus elrejtés funkcid
automatikusan bekapcsol.

Oldal terulet

Az oldal terileten megjelenik a kivalasztott oldal tartalma egy fajlban. Az oldal ezen teriletén
készithet objektumokat és azokkal dolgozhat (lasd Alap objektumok létrehozésa A kdvetkezé
oldalon:41).
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A SMART Notebook szoftver alkalmazasban létrehozhat vagy megnyithat SMART Notebook
szoftver (.notebook) fajlokat. A .notebook fajl Iétrehozasa és megnyitasa utan a fajlt elmentheti,
kinyomtathatja, exportalhatja mas formatumokba, és mas feladatokat is végrehajthat. Tovabba
dolgozhat az oldalakkal a .notebook fajlon beldl.

Amikor elsé alkalommal inditja el a SMART Notebook szoftver alkalmazast, egy oktatofajl
automatikusan megnyilik. Amikor a szoftvert egymas utan tébbszdr megnyitja, egy Uj .notebook
fajl automatikusan megnyilik. Uj fajlt barmikor létrehozhat.

F3jl 1étrehozasa
1. Vaélassza ki a Fajl > Uj lehet6séget.

Ha olyan fajlon dolgozik, aminek valtozasai nincsenek elmentve, megjelenik egy
parbeszédpanel, és figyelmezteti, hogy mentse el az aktualis fajlt.

2. Nyomja meg az Igen gombot a valtoztatdsok elmentéséhez, majd kdvesse a képernyd
utasitasait.
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A SMART Notebook szoftver 10 alkalmazassal megnyithat:

e .notebook fajlokat (az alapértelmezett formatum a SMART Notebook szoftver 9.5, 9.7 és
10 verziéhoz)

o .xbk fajlokat (az alapértelmezett formatum a SMART Notebook szoftver 8, 9,0 és 9,1
verziohoz)

Miutan megnyitott egy fajlt, elmentheti azt .notebook vagy .xbk fajlként is.

A fjl megnyitasanak mddszere a SMART Notebook szoftver mindegyik verzidjanal azonos.

Fajl megnyitasa
1. Nyomja meg a Fajl megnyitasa - gombot.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédpanel.
2. Jeldlje ki a megnyitni kivant f4jlt.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

B TirPP

A legutébb megtekintett dokumentumot megnyithatja Ugy is, ha kivalasztja a Fajl mentit,
majd kijeldli a fajl nevét.

Alapértelmezésként a SMART Notebook szoftver a fajlokat .notebook formatumban menti el. Aki
SMART Notebook szoftver 9.5 vagy Ujabb verzioval rendelkezik Windows operacids
rendszerekhez, Mac OS X operacids rendszerhez vagy Linux operacios rendszerhez, meg tudja
nyitni a .notebook fajlt.

A SMART Notebook szoftver alkalmazast bedllithatja ugy is, hogy a fajlokat automatikusan
elmentse egy masik oldal kivalasztasakor, vagy egy bizonyos idé elteltével (lasd Fajlok
automatikus mentése A kdvetkez6 oldalon:12).

10
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B MEGJEGYZES

A SMART Notebook szoftver 10-es verzidjanak alapértelmezett fajlformatuma a .notebook, a
8, 9.0 és 9.1 verzioké azonban a .xbk. Ha egy fajlt a SMART Notebook szoftver szoftver 8, 9.0
vagy 9.1-es verziéban szeretne megnyitni, akkor .xbk kiterjesztéssel mentse el. Az .xbk
formatum azonban nem tamogat a SMART Notebook szoftver 10-es verziéjaban elérhetd
néhany objektumot és tulajdonsagot. Ha a fajlt .xbk formatumban menti el, a SMART
Notebook szoftver nem menti el azokat az objektumokat és tulajdonsagokat, amelyeket az
.Xxbk formatum nem tamogat. Ha széveget készit a SMART Notebook szoftver 10
szoftverben, és a fajlt .xbk formatumban menti el, nem lehet szerkeszteni a széveget a
SMART Notebook szoftver 8, 9.0 vagy 9.1-es verziojaban.

Uj fajl elmentése
1. Nyomja meg a Mentés Hgombot.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
2. Keresse ki azt a mappat, ahova az j fajlt menteni szeretné.
3. Irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

4. Habiztos akar lenni abban, hogy a fajl megérzi formatumat, valassza a .notebook
formatumot.

VAGY

Ha olyan f3jlt szeretne létrehozni, amelyet a SMART Notebook szoftver 8, 9,0 vagy 9.1-es
verziéban megnyithat, akkor valassza az .xbk formatumot.

5. Nyomja meg a Mentés gombot.

Ha a f4jlt .xbk formatumban menti el, és a fajlban olyan objektumok vagy tulajdonsagok
vannak, amelyet az .xbk formatum nem tamogat, megjelenik egy parbeszédpanel, amely
jelzi, hogy a SMART Notebook szoftver nem fogja elmenteni ezen objektumokat vagy
tulajdonsagokat, ha tovabb halad. Nyomja meg az Igen gombot.

Meglévo fajl elmentése

Nyomja meg a Mentés Hgombot.

Meglévo fajl elmentése uj névvel vagy Uj helyre
1. Valassza a Fajl > Mentés masként lehet6séget.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
2. Keresse ki azt a mappat, ahova az (j fajlt menteni szeretné.

3. Irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

11
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4.

Ha biztos akar lenni abban, hogy a fajl megérzi formatumat, valassza a .notebook
formatumot.

VAGY

Ha olyan f3jlt szeretne létrehozni, amelyet a SMART Notebook szoftver 8, 9,0 vagy 9.1-es
verzidban megnyithat, akkor valassza az .xbk formatumot.

Nyomja meg a Mentés gombot.

Ha a fajlt .xbk formatumban menti el, és a fajlban olyan objektumok vagy tulajdonsagok
vannak, amelyet az .xbk formatum nem tamogat, megjelenik egy parbeszédpanel, amely
jelzi, hogy a SMART Notebook szoftver nem fogja elmenteni ezen objektumokat vagy
tulajdonsagokat, ha tovabb halad. Nyomja meg az Igen gombot.

On magétdl is barmikor elmentheti a fajlt (lasd Fajlok mentése A kdvetkezd oldalon:10). A
SMART Notebook szoftver alkalmazast beadllithatja Ugy is, hogy a fajlt automatikusan elmentse
egy masik oldal megjelenitésekor, vagy egy bizonyos idd elteltével.

B MEGJEGYZES

Emellett a SMART Notebook szoftver alkalmazast ugy is beallithatja, hogy a fajlt
automatikusan exportalja tébbféle formatumban, tobbek k6z6tt HTML és PDF formatumban
(lasd Fajlok automatikus exportalasa A kovetkez6 oldalon:16).

Fajlok automatikus mentése

12

1.

Vélassza a Fajl > Idozitett mentések Iehetéséget.
Megjelenik az Idézitett mentés varazslo parbeszédpanel.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet a f4jl automatikus
mentéséhez, masik oldal kivélasztasakor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként, vagy 30 percenként
lehetéséget, a fajl bizonyos idd elteltével tdrténd automatikus mentéséhez.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Valassza a Notebook dokumentum pontot.
Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse ki azt a mappat, ahova az Uj fajlt menteni szeretné.
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7. irjon be egy nevet a fajlnak a F4jinév mezébe. ASMART Notebook szoftver automatikusan
elmenti a fajlt a .notebook kiterjesztéssel.

B MEGJEGYZES

Az SMART Notebook szoftver 8, 9.0 és 9.1 verzidjanak alapértelmezett formatuma az
.Xbk Ha egy fajlt ezen verziok egyikében szeretne megnyitni, akkor .xbk kiterjesztéssel
mentse el. Az .xbk formatum azonban nem tamogat a SMART Notebook szoftver ezen
verzidjaban elérhetd néhany objektumot és tulajdonsagot. Ha a fajlt .xbk formatumban
menti el, a SMART Notebook szoftver nem menti el azokat a tulajdonsagokat,
amelyeket az .xbk formatum nem tamogat, vagy olyan képként menti el 6ket, amelyeket
a fajl megnyitasakor nem lehet szerkeszteni.

8. Nyomja meg a Mentés gombot.

Az automatikus mentés torlése
1. Valassza a Fajl > Id6zitett mentések lehetSséget.
Megjelenik az Id6zitett mentés varazslé parbeszédpanel.
2. Jeldlje be a Ne mentse a dokumentumot automatikusan lehetGséget.

3. Nyomja meg a Tovabb gombot.

.notebook fajljait az alabbi formatumokban exportalhatja:
e HTML
o Kép formatumok
o PNG
o JPEG
o GIF
o BMP
« PDF

Altalanos formatumu interaktivtabla-fajlok (CFF)

¢ PowerPoint®

H MEGJEGYZESEK

o SMART Notebook szoftver nem tartalmaz mellékleteket, amikor a fajlokat képként
exportalja. Ahhoz, hogy tartalmazzon mellékleteket, exportalnia kell a fajlt HTML vagy
PDF formatumban (AdobeReader® 6.0 vagy Ujabb).

13
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o SMART Notebook szoftver nem exportal olyan fajlokat, amelyeket a .notebook fajlhoz
parancsikonként csatol. Ha szeretné, hogy mellékletet is tartalmazzon, csatolja a fajl
masolatat (lasd Fajlok és weboldalak csatolasa A kdvetkezd oldalon:98).

o SMART Notebook szoftver nem exportal néhany atmenetet, mintat és képeffektust.
Ezek az effektusok egyenletes szinkitdltéssel vagy hibasan jelennek meg az exportalt
fajlban.

A SMART Notebook szoftver-ot beallithatja Ggy is, hogy a .notebook fajlt automatikusan
exportalja egy masik oldal megjelenitésekor, vagy egy bizonyos idd elteltével (lasd Fajlok
automatikus exportalasa A kévetkez6 oldalon: 16).

Fajl exportalasa HTML-ként
1. Vélasszaki a Fajl > Exportalas > Weboldal lehetfséget.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
2. Keresse ki azt a mappat, ahova a fajlt exportalni szeretné.
3. Irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

4. Nyomja meg a Mentés gombot.

F3jl exportalasa képként

1. Vélasszaki a Fajl > Exportalas > Képfajlok lehetfséget.
Megjelenik a Képféjlok exportalasa parbeszédablak.
Keresse ki azt a mappat, ahova a exportalni szeretné.
Vélasszon egy képformatumot a Kép tipusa legdrdild listabadl.

Valasszon egy képméretet a Méret legordilé listabal.

o > w0 D

Nyomja meg az OK gombot.

14
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Fajl exportalasa PDF fajlként

10.

1.

Vélassza a F4jl > Exportalas > PDF Ilehet8séget.
Megjelenik a PDF exportalasa parbeszédpanel.
Nyomja meg a Miniatiirok, Kioszthaté anyagok vagy Teljes oldal lehetdséget.

Esetleg irja be a fejléc szovegét a Fejléc mezbbe, a labléc szdvegét a Labléc mezdbe, és
az aktualis datumot a Datum mezébe.

Jeldlje be az Oldalszamok mutatasa négyzetet, hogy mindegyik oldalon legyen
oldalszam.

Ha megnyomta a Miniatlirok vagy a Kioszthaté anyagok lehetséget a 2. Iépésben, adja
meg az elrendezést az Elrendezés részben.

Ha megnyomta a Miniatiirok vagy a Kioszthaté anyagok lehetéséget a 2. Iépésben,
valassza ki a miniatlr méretét a Miniat(irbk mérete listaban, jeldlje be az Oldalszegélyek
négyzetet, hogy szegély legyen mindegyik miniat{ir kortil, és jeldlje be a Miniatlirfeliratok
négyzetet, hogy megmutassa a cimeket a miniatlrok alatt.

Az 6sszes kép kivalasztasahoz vélassza az Osszes lehetéséget.
VAGY

Valassza az Oldalak lehet8séget, hogy benne legyenek a kivalasztott oldalak, majd irja be
az oldalszémokat a mezdbe. Az egyedi oldalszdmokat egy vesszdével, az oldalak
tartomanyat pedig kétéjellel valassza el (példaul 1,2,4-7).

Nyomja meg a Mentés gombot.

Megjelenik a Nyomtatas PDF-ként parbeszédpanel.
Keresse ki azt a mappat, ahova a fajlt exportalni szeretné.
irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.

F&jl exportalasa CFF fajlként

15

1.

Vaélassza ki a Fjl > Exportalas > CFF lehetdséget.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
Keresse ki azt a mappat, ahova a fajlt exportalni szeretné.

irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.
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4. Nyomja meg a Mentés gombot.

B MEGJEGYZES

CFF fajlokat is importalhat (lasd Fajlok importalasa mas interaktiv tablaprogramokbol A
kovetkez6 oldalon:97).

Fajl exportalasa PowerPoint fajlként
1. Valasszaki aFdjl > Exportalas > PowerPoint lehet6séget.
Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
2. Keresse ki azt a mappat, ahova a fajlt exportalni szeretné.
3. Irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

4. Nyomja meg a Mentés gombot.

B MEGJEGYZES

PowerPoint fajlokat is importalhat (lasd PowerPoint fajlok importalasa A kovetkezd
oldalon:97).

A .notebook fajlokat kiilénb6zé formatumokba exportalhatja, pl. HTML és PDF (lasd Fajlok
exportalasa A kovetkezd oldalon:13). A SMART Notebook szoftver alkalmazast beallithatja ugy
is, hogy a fjlt automatikusan exportalja egy masik oldal megjelenitésekor, vagy egy bizonyos
id6 elteltével.

B MEGJEGYZESEK

o SMART Notebook szoftver nem tartalmaz mellékleteket, amikor a fajlokat képként
exportalja. Ahhoz, hogy tartalmazzon mellékleteket, exportalnia kell a fajlt HTML vagy
PDF formatumban (AdobeReader 6.0 vagy Ujabb).

o SMART Notebook szoftver nem exportal olyan fajlokat, amelyeket a .notebook fajlhoz
parancsikonként csatol. Ha szeretné, hogy mellékletet is tartalmazzon, csatolja a fajl
masolatat (lasd Fajlok és weboldalak csatolasa A kdvetkezd oldalon:98).

o SMART Notebook szoftver nem exportal néhany atmenetet, mintat és képeffektust.
Ezek az effektusok egyenletes szinkitdltéssel vagy hibasan jelennek meg az exportalt
fajlban.

Fajl automatikus exportalasa HTML-ként
1. Valassza a F3jl > Idozitett mentések lehetbséget.

Megjelenik az Idézitett mentés varazslo parbeszédpanel.
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17

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként, vagy 30 percenként
lehetb&séget, a fajl bizonyos idd elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Valassza a Weblap (HTML) lehet6séget.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse ki azt a mappat, ahova a f3jlt exportalni szeretné.
irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.

automatikus exportalasa PDF-ként

. Valassza a F4jl > Id6zitett mentések Iehetdséget.

Megjelenik az Idézitett mentés varazslo parbeszédpanel.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként, vagy 30 percenként
lehet6séget, a fajl bizonyos idd elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.
Vélassza a PDF lehetséget.
VAGY

Jeldlje be az Id6bélyegzével ellatott PDF fajlok lehetéséget, ha szeretné, hogy az
exportalt fajl nevében benne legyen az exportalas idépontja.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse ki azt a mappat, ahova a f3jlt exportalni szeretné.
irjon be egy nevet a fajl(ok) szamara a F4jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.
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F3jl automatikus exportalasa képként

18

1.

o o &> w

N

Vélassza a F4jl > Iddzitett mentések Iehetéséget.
Megjelenik az Id6zitett mentés varazslé parbeszédpanel.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként, vagy 30 percenként
lehetéséget, a fajl bizonyos idd elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.
Jeldlje be a Képfajlok lehet6séget.
Nyomja meg a Tovabb gombot.

Nyomja meg a Tall6zas gombot, menjen a mappahoz, ahova exportalni szeretné a
fajlokat, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.

Vélasszon egy képformatumot a Kép tipusa legordild listabal.
Valasszon egy képméretet a Méret legordul6 listabal.

Nyomja meg az OK gombot.

automatikus exportalasa PowerPoint fajlként

. Vélassza a F3jl > Idézitett mentések lehetdséget.

Megjelenik az Id6zitett mentés varazslo parbeszédpanel.

Jeldlje be a Minden alkalommal, amikor mas oldalra Iépek elemet, a fajl automatikus
exportalasahoz, masik oldal megjelenitésekor.

VAGY

Jeldlje be az 1 percenként, 5 percenként, 15 percenként, vagy 30 percenként
lehetéséget, a fajl bizonyos idd elteltével torténd automatikus exportalasahoz.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Vélassza a PowerPoint alkalmazast.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.

Keresse ki azt a mappat, ahova a fajlt exportalni szeretné.
irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.
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Az automatikus fajl-export torlése

1.

2.
3.

Vélassza a F4jl > Iddzitett mentések Iehetéséget.
Megjelenik az Id6zitett mentés varazslé parbeszédpanel.
Jeldlje be a Ne mentse a dokumentumot automatikusan lehetdséget.

Nyomja meg a Tovabb gombot.

A .notebook fajlban kinyomtathatja az 6sszes oldalt vagy csak bizonyos oldalakat. Az oldalakat
kinyomtathatja miniatlrként, kioszthat6 anyagként vagy teljes oldalként.

Fajl nyomtatasa

19

1.

Vélassza a Féjl > Nyomtatas lehet6séget.
Megjelenik a Nyomtatas parbeszédpanel.
Nyomja meg a Miniatiirok, Kioszthaté anyagok vagy Teljes oldal lehetéséget.

Esetleg irja be a fejléc szovegét a Fejléc mezbbe, a labléc szdvegét a Labléc mezdbe, és
az aktualis datumot a Datum mezébe.

Jeldlje be az Oldalszamok mutatasa négyzetet, hogy mindegyik oldalon legyen
oldalszam.

Ha megnyomta a Miniatlirok vagy a Kioszthaté anyagok lehetséget a 2. Iépésben, adja
meg az elrendezést az Elrendezés részben.

Ha megnyomta a Miniatiirok vagy a Kioszthaté anyagok lehetéséget a 2. |épésben,
valassza ki a miniatlr méretét a Miniat(irbk mérete listaban, jeldlje be az Oldalszegélyek
négyzetet, hogy szegély legyen mindegyik miniat{ir kortil, és jeldlje be a Miniatlirfeliratok
négyzetet, hogy megmutassa a cimeket a miniatlrok alatt.

Az 6sszes kép kivalasztasahoz vélassza az Osszes lehetéséget.
VAGY

Valassza az Oldalak lehet8séget, hogy benne legyenek a kivalasztott oldalak, majd irja be
az oldalszémokat a mezdébe. Az egyedi oldalszdmokat egy vesszd8vel, az oldalak
tartomanyat pedig kétéjellel valassza el (példaul 1,2,4-7).

Nyomja meg a Nyomtaté beallitasa filet.

Adjon meg egyéb nyomtatasi beallitasokat, kdztik a nyomtato nevét és a masolatok
szamat.

Nyomja meg a Nyomtatas gombot.
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Masoknak is elkuldheti a fajlt, vagy a fajl PDF verzigjat, ha csatolja azt egy e-mail Gzenethez.

F3jl csatolasa egy e-mail lizenethez
Vélassza ki a Fjl > Kiildés > Levél cimzettje lehet&séget.

Megnyilik az alapértelmezett e-mail program, létrehoz egy Uj lizenetet, és csatolja az aktualis
fajlt az Uzenethez.

Ha a fajt nem mentette el, a SMART Notebook szoftver elmenti azt egy untitled.notebook
elnevezés ideiglenes fajlba, és az e-mail szoftver csatolja ezt az ideiglenes f4jlt az e-mail
Uzenethez.

F3jl csatolasa egy e-mail lizenethez PDF dokumentumként
Valassza a Fajl > Kiildés > Levél cimzettje (PDF-ként) lehetéséget.

Megnyilik az alapértelmezett e-mail program, Iétrehoz egy Uj Uzenetet, és csatolja az aktudlis f4jl
PDF verzidjat az Gizenethez.

Ha a fajt nem mentette el, a SMART Notebook szoftver elmenti a PDF f4jlt egy untitled.pdf
elnevezésii ideiglenes fajlba, és az e-mail szoftver csatolja ezt az ideiglenes fajlt az e-mail
Uzenethez.

Ha a .notebook fajl nagy képet tartalmaz (1 Mb-nal nagyobb f3jl), a fajl megnyitasa és futtatasa
lassu lehet. Csokkentheti a képfajl méretét észreveheté mindségvesztés nélkiil.
Végeredményként a .notebook fajlok mérete kisebb lesz, és a fajlok megnyitésa és futtatasa
gyorsabb lesz.

Nagy kép méretének csdkkentése, amikor fajlba illeszti be
1. lllessze be a képet a Képek beszirasa A kdvetkezb oldalon:88 részben leirtak szerint.

A Megnyitas gomb megnyomasa utan megjelenik a Képoptimalizalas parbeszédpanel.
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2. Nyomja meg az Optimalizalas gombot a képfajl méretének csdkkentéséhez.
VAGY

Nyomja meg a Felbontas megtartasa gombot, ha nem szeretné a képfajl méretét
csokkenteni.

Bl MEGJEGYZES
Ha BMP f3jltilleszt be, a SMART Notebook szoftver belsdleg atkonvertalja a fajlt PNG

formatumuva. Ez az atalakitas csokkenti a fajl méretét. Végeredménykeént el6fordulhat,
hogy nem lesz sziikség a .notebook fajl optimalizalt valtozatanak exportalasara (lasd
Optimalizalt f&jl exportalasa A kdvetkezd oldalon), még akkor is, ha a BMP fajl mérete
nagyobb, mint 1 Mb.

B TirPP

Ha ugyanazt a beallitast szeretné hasznalni a késébbiekben is a nagy képek
beillesztésekor, jeldlje be a Mindig ezt a beallitast hasznalom jel6l6négyzetet.

Alternativ esetben megadhatja beallitasat a nagy képek beillesztésével kapcsolatban a
Beallitasok parbeszédablakban a lentebb leirt eljaras soran.

Nagy kép méretének csokkentése, miutan fajlba illesztette be
1. Jeldljon ki egy képet.
2. Nyomja meg a kép mend nyilat, majd valassza a Képoptimalizalas lehetdséget.
Megjelenik a Képoptimalizalas parbeszédpanel.

3. Kattintson az Optimalizalas gombra.

Beadllitasok megadasa a nagy képek beillesztésével kapcsolatban
1. Valassza a Szerkesztés > Beallitasok pontot.
Megjelenik a SMART Notebook szoftverBeallitasok parbeszédpanel.

2. Vdalasszaki a Rakérdezés nagy kép beszurasara pontot, hogy lehetésége legyen a nagy
képfajl méretek csdkkentésére vagy megtartasara a beillesztéskor.

VAGY

Valassza ki a Soha ne valtoztassa a beszurt képek felbontasat pontot, ha soha nem
szeretné a beillesztett nagy képfajl méretét csdkkenteni.

VAGY

Valassza ki A fajiméret optimalizalasara mindig valtoztassa meg a felbontast pontot,
ha mindig csOkkenteni szeretné a beillesztett nagy képfajl méretét.

3. Nyomja meg az OK gombot.
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Optimalizalt fajl exportalasa
1. Vélasszaki a Fajl > Optimalizalt fajl exportalasa lehetéséget.
Kl MEGJEGYZES
Ez a menl csak akkor érhet6 el, ha a fajl egy vagy tobb nagy méretl képet tartalmaz.
Megjelenik az Optimalizalt fajl exportalasa parbeszédablak.
2. Keresse ki azt a mappat, ahova az (j fajlt menteni szeretné.
3. Irjon be egy nevet a fajl szamara a F&jl neve mezébe.

4. Nyomja meg a Mentés gombot.

Amikor médositast végez egy fajlon, visszavonhatja az el6z6 miveletek és parancsok hatasait.

B MEGJEGYZES

Ha ketten hasznaljak az interaktiv terméket, a Visszavonas és a Mégis miveletek mindkét
felhasznal6 tevékenységére vonatkoznak.

Az utolsé miivelet hatasanak visszavonasa

Nyomja meg a Visszavonas r) gombot.

H MEGJEGYZES

A visszavonhaté miiveletek szama nincs korlatozva.

A Visszavonas paranccsal visszavont utolsé miivelet visszaallitasa

Nyomja meg a Mégis C" gombot.

Ha a SMART Notebook szoftver alkalmazastdl eltér6 SMART programot telepit, ami megtudja
nyitni a .notebook fajlokat, beallithatja, hogy a program legyen a .notebook fajlok alapértelmezett
alkalmazasa. Ha szeretné, késébb visszavaltoztathatja az alapértelmezett programot SMART
Notebook szoftver alkalmazasra.
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Az alapértelmezett program valtoztatasa a fajl megnyitasakor

1. Nyisson meg egy .notebook fajlt a SMART Notebook szoftver segitségével (lasd Fajlok
megnyitasa A kovetkezd oldalon:10).

Egy kérdés jelenik meg, hogy SMART Notebook szoftver szoftverre akarja-e valtoztatni a
.notebook fajlok alapértelmezett alkalmazasat.

2. Nyomja meg az Igen gombot.

Az alapértelmezett program valtoztatasa a Beallitasok parbeszédablakban
1. Valassza a Szerkesztés > Beallitasok pontot.
Megjelenik a SMART Notebook szoftver Beallitasok parbeszédpanel.
2. Nyomja meg a Tegye alapértelmezetté gombot.

3. Haazt akarja, hogy egy .notebook fajl megnyitasakor egy lizenet jelenjen meg, és nem a
SMART Notebook szoftver az alapértelmezett alkalmazas, akkoraz A SMART
Notebook szoftver jelenleg nem az alapértelmezett program a .notebook fajlok
szamara beallitast jeldlje ki.

4. Nyomja meg az OK gombot.
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Oldalak megielenitse. . . . .. L 26
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Oldalak letrehozasa. . . ... .. L 28
Oldalak KIONOZASA. . . . ... 29
Oldalak atrendezese. . . . il 29
Oldalak CsopPOMOSIIASA . . ... L 30
Oldalak atnevezese. . . . il 32
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Oldalak t0MEse. . . . 33
Oldalak 0 es e, il 34
Tanuldi oldalszegélyek megjelenitése. ... .. 35
Munkavégzeés oldalhatterekkel és témakkal ... .. .. .. ... 36
Oldalhatterek és témak alkalmazasa. . . ... ... ... o . 36
Hatterek alkalmazasa a Tulajdonsagok lapon. ... ... .. .. ... 36
Hatterek és témak alkalmazasa a Galéria segitségével................................... 38

TemMaAK I8tren0zZasa . . . . .. 39

A .notebook fajl oldalak sorozatabdl all, és mindegyik oldalnak megvannak a sajat objektumai és
tulajdonsagai.

Mindegyik oldal indexképe lathat6 az Oldalrendez6ben. Az Oldalrendezdvel vagy a menu
parancsaival megjelenithet egy meglévd oldalt, 1étrehozhat egy ures oldalt, Iétrehozhatja egy
meglévé oldal klonjat, vagy tordlheti a meglévé oldalt.

Ezenkivil médosithatja az oldal hatterét, kib&vitheti annak magassagat, atnevezheti az oldalt,
atrendezheti és csoportosithatja az oldalakat a fajlon belil, és mas gyakori feladatokat végezhet.
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A fajl barmely oldalat megjelenitheti az Oldalrendez® hasznalataval. A gombokkal és
kézmozdulatokkal megjelenitheti a fajl el6z6 vagy kovetkezb oldalat.

Oldal megtekintésekor nagyithat vagy kicsinyithet is. Bedllithatja az oldalt a képernyd
méretéhez igazitva, vagy ugy, hogy szélessége megegyezzen a kijelzd szélességével.

Egy oldal megjelenitése

1. Haaz Oldalrendez nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendezd L gombot.

2. Nyomja meg a megjeleniteni kivant oldal indexképét.

A kovetkez6 oldal megjelenitése a fajlban

Nyomja meg a Kévetkez6 oldal b 4 gombot.

VAGY

Ujjat huzza az oldalon keresztbe jobbrdl balra.

A megjelend lzenetben lathaté lesz az aktudlis oldal szama.
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Az el6z6 oldal megjelenitése a fajlban

Nyomja meg az E16z6 oldal L gombot.

VAGY

Ujjat huzza az oldalon keresztbe balrdl jobbra.

——

-

A megjelend tGzenetben lathaté lesz az aktudlis oldal szama.

A menuvel vagy a tébbérintéses kézmozdulatokkal nagyithat és kicsinyithet (ha az interaktiv
termék tamogatja a tébbérintéses kézmozdulatokat).

Nagyitas vagy kicsinyités a meniivel
1. Vaélassza a Nézet > Nagyitas elemet.
2. Valassza ki a nagyitas mértékét 50% és 300% kozott.
VAGY

Valassza ki a Teljes oldal lehet6séget, hogy a teljes oldal a képernyd méretéhez
igazodjon.

VAGY

Valassza az Oldal szélessége lehetéséget, hogy az oldal szélessége megegyezzen a
kijelz6 szélességével.
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Nagyitas vagy kicsinyités a tobbérintéses kézmozdulatokkal

A nagyitashoz tavolitsa el az ujjait.

[

&l

VAGY

A kicsinyitéshez kozelitse egymas felé az ujjait.

R

A megjelend Uzenetben lathaté lesz az aktudlis nagyitasi szint.

A nyitott fajlhoz hozzaadhat egy Ures oldalt az Oldal hozzaadasa gomb vagy az Oldalrendez6
segitségével.

Oldal beszurasa az Oldal hozzaadasa gombbal

Nyomja meg az Oldal hozzéadésaﬁ?3 gombot.

Az Uj oldal az aktualis oldal utan jelenik meg.
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Oldal beszurasa az Oldalrendezével

Ha az Oldalrendez® nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

Jeldlje ki annak az oldalnak az indexképét, ami utan az Uj oldalt be akarja szurni.

Nyomja meg az indexkép menti nyilat, majd valassza az Ures oldal beszurasa
lehetbséget.

Az Uj oldal a kijeldlt oldal utan jelenik meg.

Az Ures oldal Iétrehozésénak alternativajaként 1étrehozhat egy oldalmasolatot (vagy klént).

MEGJEGYZES

Oldalt csak akkor klénozhat, ha az valamilyen tartalommal bir.

Oldal klénozasa

1.
2.

Ha az Oldalrendez® nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.
Valassza ki a klénozni kivant oldal indexképét.
Nyomja meg az indexkép meni nyilat, majd valassza az Oldal klébnozasa lehetdséget.

A klénozott oldal azonnal megjelenik kézvetlenil az aktualis oldal elétt.

B MEGJEGYZES

Ezt a mlveletet annyiszor ismétli meg, ahanyszor akarja.

Ha szeretné, atrendezheti az oldalak sorrendjét a fajlban.

Oldalak atrendezése

1.
2.

29

Ha az Oldalrendezé nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendezé C gombot.

Nyomja meg annak az oldalnak az indexképét, amelyet at akar helyezni a fajlban.
Az indexkép korul megjelenik egy kék keret.

Huzza az indexképet az Uj helyére az Oldalrendezdben.

A kék vonal jelzi az oldal uj helyét.

Engedje el az indexképet.
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Csoportosithatja egy féjl oldalait. Ezaltal gyorsan megtalélhat egy adott csoportot az
Oldalrendez6n beliil, és megjelenitheti oldalait. Ez akkor hasznos, amikor egy fajlon bellil sok
oldal talalhato.

Csoport létrehozasa vagy szerkesztése

1. Haaz Oldalrendez& nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Nyomja meg az els8 csoport men nyilat, majd valassza az Oldalcsoportok
szerkesztése lehetdséget.

Az aktualis fajlban |év6 0sszes csoport és oldal megjelenik. A csoportok kék savként, az
oldalak pedig indexképként jelennek meg:

o Ha aféjlban létrehozott és szerkesztett csoportokat, az oldalak az On éltal
létrehozott és atnevezett kék savok alatt jelennek meg.

o Hanem szerkesztette a csoportokat, megjelenik egy 1. csoport cimi
alapértelmezett csoport, és a kék sav alatt tartalmazni fogja az 6sszes oldalt és
azok indexképeit.

B MEGJEGYZES

A kék savok alatti indexképeken megtalalhatok ugyanazok a menu nyil opcidk, amelyek
az Oldalrendez6 indexképein. A kovetkez6 funkcidkat hajthatja végre miutan megnyom
egy indexképet a csoportban: kijellheti a meni nyilat, majd térélheti az oldalt,
letisztithatja az oldalt, beilleszthet egy Uj oldalt, kiébnozhatja az oldalt, dtnevezheti az
oldalt, alkalmazhat Képernydarnyékolét az oldalon vagy hozzaadhatja az oldalt a
Galériahoz.

3. Nyomja meg az Uj csoport hozzaadasa gombot a jobb felsd sarokban.
Megjelenik egy Uj kék sav alatta egy Uj oldallal.
4. Nyomja meg a kék sav meni nyilat, és valassza a Csoport atnevezése lehetéséget.

5. Irjabe a csoport (ij nevét.
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6. Tegye a kdvetkezbt:

o Haegy oldalt szeretne a csoportba helyezni, nyomja meg az oldal indexképét és

huzza a csoport kék savja ala, a folytatni kivant indexképtél jobbra.

Ha at szeretné rendezni az oldalak sorrendjét a csoportban, nyomja meg az oldal
indexképét, és huzza a folytatni kivant indexkép jobb oldalara.

Ha at szeretné rendezni a csoportok sorrendjét, nyomja meg a csoport kék savjat,
és huzza a folytatni kivant csoport kék savja ala.

H MEGJEGYZESEK

o A csoportok sorrendjét ugy is modosithatja, ha kijeldli a kék sav meni
nyilat, majd kivalasztja a Feljebb vagy a Lejjebb lehetségeket.

o SMART Notebook szoftver sorban szamozza meg az oldalakat a fajlban.
Ha médositja a csoportok sorrendjét, a SMART Notebook szoftver
atszdmozza az oldalakat a csoportokban ennek megfelelGen.

Ha tordlni szeretne egy csoportot, de az oldalakat meg kivanja tartani, vigye az
Osszes oldalt egy masik csoportba. Ha a csoport nem tartalmaz oldalakat, a
SMART Notebook szoftver automatikusan torli azt.

Ha tordlni szeretne egy csoportot és a benne 1évd 6sszes oldalt, nyomja meg a kék
sav mend nyilat, és valassza a Csoport torlése lehetéséget.

7. Nyomjamega * gombot.

Csoport elérése az Oldalrendezén beliil

1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendezé L gombot.

2. Nyomja meg az els csoport menu nyilat, majd valassza ki annak a csoportnak a nevét,

amihez hozza akar fémni.

Az Oldalrendez6 megjeleniti annak a csoportnak az elsé oldalanak indexképét, amihez

hozza akar fémi.
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Amikor beilleszt egy oldalt, a SMART Notebook szoftver automatikusan elnevezi ezt az oldalt a
létrehozas datumaval és idejével. Ezt a nevet modosithatja.

Oldal atnevezése
1. Haaz Oldalrendez nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendezd L gombot.
2. Kattintson kétszer az oldal nevére.
3. lrjabe az oldal Gj nevét.
4

Nyomja meg a képerny6t barhol.

Ha tdbb helyre van szilksége az oldal aljan, kibdvitheti az oldalt fliggblegesen a szélesség
valtoztatasa nélkul.

Oldal kibdvitése
1. Haalapot Teljes oldal nézetben jeleniti meg, valasszon egy masik nagyitasi szintet.

2. Nyomja meg az Oldal kibévitése linket alap aljan.

Az Oldal régzitése opcidval felveheti az aktualis oldalon végzett miveleteit.

B MEGJEGYZES

SMART Felvevd egy masik, de hasonlé eszk6z. A SMART Felvevé hasznalataval nem csak a
SMART Notebook szoftver programban végzett miiveleteit rogzitheti. A SMART Felvevé
alkalmazassal rogzitheti a teljes képemnybt, egy meghatarozott ablakot, vagy a képernyd
négyszog alaku részét. Ha mikrofont csatlakoztat a szamitégéphez, akkor hangot is rogzithet.

Oldal régzitése
1. Haa Tulajdonsagok lap nem lathatd, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.
2. Nyomja meg az Oldal régzitése gombot.
3. Nyomja meg az Felvétel inditasa gombot.

A Felvétel inditasa gomb helyett a Felvétel leallitasa gomb talalhato, a Lejatszas gomb
le van tiltva, és egy piros kor jelenik meg az oldal bal fels6 sarkaban.
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4. Hajtsa végre az oldalon a felvenni kivant miveleteket.
5. A miveletek befejezése utan nyomja meg a Felvétel leallitdsa gombot.

A Felvétel ledllitasa gomb helyett a Felvétel elinditasa gomb talalhatd, a Lejatszas
gomb engedélyezve van, és egy lejatszasi eszkdztar jelenik meg az oldalon.

(%
4 I » ©H

Felvétel lejatszasa
1. Nyissa meg az oldalt.
Ha az oldal tartalmaz felvételt, a lejatszé eszkdztar megjelenik az oldalon.

2. Nyomja meg a Lejatszas » gombot.

A lejatszas felfiiggesztése

Nyomja meg a Sziinet 11 gombot.

A lejatszas megallitasa

Nyomja meg a Leallitas = gombot.

A lejatszas visszatekerése

Nyomija meg a Vissza I4 gombot.

Felvétel eltavolitasa
1. Nyissa meg az oldalt.
Ha az oldal tartalmaz felvételt, a lejatszé eszkdztar megjelenik az oldalon.

2. Afelvétel eltavolitasahoz nyomja meg a Bezaras @ gombot az eszkdztaron.

Az aktualis fajlban torélhet egy Ures oldalt az Oldal tériése gomb vagy az Oldalrendezé
segitségével.

H Tipp

Az oldal torlésének alternativajaként letorolheti az oldal 6sszes objektumat (lasd Oldalak
toriése A kdvetkezd oldalon).
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Oldal torlése az Oldal torlése gombbal

1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg az oldalt, amit tordlni akar.

2. Valassza ki az Oldal torlése & elemet.

Oldal térlése az Oldalrendezdvel
1. Haaz Oldalrendez8 nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.
2. Valassza ki a tordlni kivant oldal indexképét.

3. Nyomja meg az indexkép mend nyilat, majd valassza az Oldal torlése lehetéséget.

Toérolheti a digitalis tintat és torolheti az egyes objektumokat az oldalon. Lehetésége van az
oldalon l1évd dsszes objektum vagy az dsszes digitalis tintaval rajzolt objektum egyszerre torténd
letoriésére is.

B MEGJEGYZES

A zarolt objektumokat nem lehet tordini (lasd Objektumok zarolasa A kévetkez oldalon: 74).
Ha minden objektumot tordlni szeretne az oldalrdl, a zarolt objektumok zarolasat fel kell
oldania.

Az 6sszes objektum torlése az oldalrél
1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg az oldalt, amit torélni akar.

2. Valassza a Szerkesztés > Oldal torlése elemet.

Bl MEGJEGYZESEK
o Ez alehetdség le van tiltva, ha nincs objektum az oldalon.

o Ezt abeadllitast kivalaszthatja ugy is, ha jobb gombbal kattint az oldalra, ha
rakattint az oldal meni nyilara az Oldalrendez8ben, vagy ha rakattint az Oldal

torlése gombra az eszkoéztarban (ha elérhetd).
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Az osszes digitalis tintaval rajzolt objektum torlése az oldalrol
1. Haeddig még nem tette meg, jelenitse meg az oldalt, amit tordlni akar.

2. Valassza a Szerkesztés > Tinta torlése az oldalrol elemet.

H MEGJEGYZESEK
o Ez alehetdség le van tiltva, ha nincs digitalis tinta az oldalon.

o Ezt abeadllitast kivalaszthatja ugy is, ha jobb gombbal kattint az oldalra, ha
rakattint az oldal menu nyilara az Oldalrendez6ben, vagy ha rakattint a Tinta

torlése gombra az eszkoztarban (ha elérhetd).

Ha atanulok SMART Notebook SE (Tanuldi kiadas) szoftver szoftvert hasznalnak a
valaszadasra és a felmérés elvégzésére, kérdések készitésekor hasznos lehet a tanuld
oldalszegélyének megjelenitése, ami megmutatja az oldal azon teriletét, ami lathaté lesz a
tanulok szamitégépének képernydjén.

B MEGJEGYZES

Ez a miivelet csak akkor érvényes, ha a SMART Response szoftver alkalmazast a SMART
Classroom Suite™ interaktiv oktatoszoftver részeként hasznalja.

A tanulok oldalszegélyének megjelenitése
1. Vélassza a Nézet > Igazitas elemet.
Megjelenik az Igazitas parbeszédpanel.
2. Kattintson a Tanulék oldal szegélye lapra.

3. Jeldlje be a Jelenitsen meg egy szegélyt azon teriilet koriil, amely a felmérés alatt a
SMART Notebook SE szoftverben lathaté lesz jel6l6négyzetet.

4. Jeldlje be a Beallitott érték opciot, majd valassza ki a képerny6 felbontasat a legordiilé
listabdl.
VAGY

Jeldlje be az Egyéni érték opcidt, majd irja be a tanuldk képernydjének szélességét és
magassagat a megfelel6 mezdébe.

5. Kattintson az OK gombra.

Egy szines keret jelenik meg azon terilet kortl, amelyet a tanulok 1atni fognak a
szamitogepuk képerny&jén.
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Alapértelmezés szerint az oldalhatterek fehérek. Az oldalhattereket azonban beallithatja mas
szinlre, két szin atmenetére, mintakat vagy képeket is megjelenithet rajta.

A témakkal egyedi hatteret, valamint testreszabott betltipusokat és objektumokat adhat meg
egy vagy tébb oldalhoz a .notebook fajlban.

Oldalhatterek és témak alkalmazasa
A Tulajdonsagok lap vagy a Galéria segitségével meghatarozhatja az oldalak hatterének
megjelenését.

Hatterek alkalmazasa a Tulajdonsagok lapon
A Tulajdonsagok lapon az oldal hatterét beallithatja egyszinlre, szinatmenetesre, mintasra vagy
kép megjelenitésére.

A hattér alkalmazasa
1. Valassza a Formatum > Hattér elemet.

A Tulajdonsagok lap megjeleniti a Kitéltési hatasok lehetéségeket.
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2. Valasszon ki egy kitoltési stilust:

Kitoltés stilusa Eljaras

Egyenletes szin a.
b.

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehet6séget.

Tegye a kovetkezdk egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kdzUl a palettan.
o Nyomja meg a Tébb gombot, majd vélasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppent6 -# elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Két szin atmenete

a. Valassza az Szinatmenet kitoltés lehetéséget.

Mindegyik szinnél tegye a kdvetkezdk egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kdzul a palettan.
o Nyomja meg a Tobb gombot, majd valasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppentd * elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Vélasszon egy lehet8séget a Stilus legorduld listabdl.

Minta a.

Vélassza a Mintakitoltés lehet6séget.

b. Valasszon egy mintat.

c. Nyomja meg az El6tér szine gombot, valasszon egy szint
a parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

d. Nyomja meg a Hattér szine gombot, valasszon egy szint a
parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

Kép a. Jeldlje be a Képkitoltés lehetGséget.

Nyomja meg a Tall6zas gombot.
Megjelenik a Képfajl beszurasa parbeszédpanel.

c. Keresse meg és valassza ki a hattérként hasznalni kivant

képet, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.
B MEGJEGYZES

Ha nagy képet illeszt be, a megjelend parbeszédablak
arra kérheti, hogy csdkkentse a képfajl méretét, vagy
6rizze meg a képfajl méretét. Bévebb informaciokért
nézze at a Fajlméret csékkentése A kdvetkezd oldalon:20
cimd részt.

Egyik sem (4tlatszé)  a.

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehetdséget.

b. Valasszaa Nincs kitoltés lehetéséget.

Hattér eltavolitasa

1. Valassza a Formatum > Hattér elemet.

A Tulajdonsagok lap megjeleniti a Kitéltési hatasok lehetéségeket.
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Valassza az Egyenletes kitoltés Iehet6séget.

Nyomja meg a Nincs kitoltés gombot a szinpalettan.

Hatterek és témak alkalmazasa a Galéria segitségével
Bedllithatja egy oldal, egy csoportban vagy egy fajlban |évé dsszes oldal hatterét vagy témajat a
Galériabdl.

Hattér vagy téma alkalmazasa

1.
2.

Ha a Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria = gombot.

Vélassza a Sajat tartalom elemet a Galéria kategodria listajaban, hogy megtekintse sajat
hattereit és témait (lasd Témak létrehozasa A kdvetkezb oldalon).

VAGY

Valassza a Galéria-alapkellékek vagy a Mintagaléria lehet6séget, hogy megtekintse a
szoftverrel egy(tt el6re telepitett hattereket és témakat.

Valassza a Hatterek és Témak pontot.
A Galéria megjeleniti az elérhet6 hatterek és témak indexképeit.
Nyomja meg az alkalmazni kivant téma indexképét.

Nyomja meg az indexkép men nyilat, majd valassza a Beszuras a Notebookba
lehet&séget.

Megjelenik a Téma beillesztése parbeszédpanel.

Valassza a Téma beillesztése minden oldalon pontot, hogy a hatteret vagy a témat a
fajlban 1évd 6sszes oldalra alkalmazza.

VAGY

Vélassza a Téma beillesztése minden oldalon pontot, hogy a hatteret vagy a témat az
aktualis csoportban Iévé 6sszes oldalra alkalmazza.

VAGY

Valassza a Csak erre az oldalra illessze be a témat pontot, hogy a hatteret vagy a
témat az aktualis oldalra alkalmazza.

Nyomja meg az OK gombot.

Hattér vagy téma eltavolitasa

1.
2.
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Kattintson jobb gombbal az oldalra.
Vélassza a Téma torlése lehet6séget.

A hatteret vagy témat az 6sszes oldalrdl eltavolitja, ahol alkalmazta 6ket.
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Témak létrehozasa

A témakat felhasznalva testreszabhatja az oldalakat. A létrehozott témat hozzaadhatja a
Galériahoz, igy azt kényelmesen elérheti. A témat alkalmazhatja egy oldalra, egy csoport dsszes
oldalara, vagy egy fajl 6sszes oldalara.

A Galéria is tartalmaz néhany témat.

Téma létrehozasa

1.
2.

Valassza ki a Formatum > Témak > Téma létrehozasa pontot.
irjon be egy nevet a téma szamara a Téma neve mezébe.

Allitsa be a hatteret ugyanugy, ahogy azt egy oldalnal teszi (lasd Oldalhatterek és témak
alkalmazasa A kovetkez oldalon: 36).

Szurjon be és mddositson objektumokat a téman ugyanugy, ahogyan azt egy oldalon teszi
(lasd Alap objektumok létrehozasa A kévetkez6 oldalon:41).

Nyomja meg a Mentés gombot.

A téma megjelenik a Galéria Sajat tartalom kategoriajaban.

Téma létrehozasa az aktualis oldalbdl

1.
2.
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Valassza ki a Formatum > Témak > Téma létrehozasa az oldalbél pontot.
irjon be egy nevet a téma szamara a Téma neve mezébe.
Nyomja meg a Mentés gombot.

A téma megjelenik a Galéria Sajat tartalom kategoriajaban.
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Az objektumok a .notebook fajlokban lévé tartalom épitéelemei. Az objektum egyszeriien egy
elem az oldalon, amit Iétrehoz vagy importal, majd dolgozik velik. Az objektumok alap tipusai
kdzé tartoznak:

o Digitalis tinta (szabadkézi iras és rajzolas)

o Alakzatok
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Egyenes vonalak

o fvek
e Szdveg

e Tablazatok

B MEGJEGYZES

B&vebb informacioért nézze at az Két felhasznalé engedélyezése a SMART Board 800
sorozatu tablajan interaktiv tabla A kdvetkezd oldalon: 129 cimi részt.

A digitalis tinta egy szabadkezes szOveg vagy objektum, amit az interaktiv termék tollaival vagy
a SMART Notebook szoftver tollaival, Kalligrafikus tollaival vagy Kreativ tollaival készithet. A
digitalis tintaval torténd iras vagy rajzolas lehetéveé teszi, hogy gyorsan hozzaadhasson tartalmat
a SMART Notebook szoftver fajlokhoz, a fajlok létrehozasakor, vagy amikor azokat bemutatja a
tanuldknak.

A digitalis tintat 1étrehozasa utan toérdlheti.

Digitalis tintaval iras vagy rajzolas a Toll eszkoz segitsegevel

A legkénnyebb médszer a digitalis tintaval valo irashoz és rajzolashoz a tolltarto tollainak (az
interaktiv tablakon), vagy egy zsindrral rogzitett toll és a tolleszkdz-gombok (az interaktiv
érintésérzékeny kijelz6kon) hasznalata.

A Toll eszkdzzel létrehozhat szabadkézi objektumokat is. A Toll eszkéz segitségével
elhalvanyithatja a digitalis tintat megadott masodperc elteltével, amikor beallitja a megjelenését.
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TIPPEK

o Ne pihentesse kezét az interaktiv termék fellletén iras vagy rajzolas kozben.

e Hatobb vonalat ir vagy rajzol, a SMART Notebook szoftver automatikusan egyetlen

objektumma kombinalja a vonalakat. Példaul, ha leirja egy sz6 betiit, a SMART
Notebook szoftver csoportositja az egyes betilket, és igy egy szoként kezelheti 6ket.
Ha ugyanarra a sorra szeretne szavakat leirni, de nem akarja éket csoportositani,
hagyjon koéztik nagy rést, hasznaljon kulénb6z6 tollakat, vagy révid ideig tegye a tollat a
tolltartéba egy masik szo6 leirasa el6tt (csak interaktiv tablakon).

Ha atlésan szeretne imi, irjon egyenes vonalban, majd forgassa el az irast (lasd
Objektumok forgatasa A kovetkez6 oldalon:79).

Hakis betiikkel szeretne irni, irjon nagy betlkkel, majd csdkkentse méretiket (Iasd
Objektumok atméretezése A kovetkez6 oldalon:77).

Digitalis tintaval iras vagy rajzolas a Toll eszkdz segitségével

1.
2.

Nyomja meg a Tollak # ‘jelzését, €és jeldljon ki egy vonaltipust.

irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.

A digitalis tinta megjelenésének beallitasa iras vagy rajzolas el6tt

1.

2
3
4.
5
6
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Nyomja meg a Tollak # ‘jelzését, és jeldljon ki egy vonaltipust.

Ha a Tulajdonsagok lap nem lathato, nyomja meg a Tulajdonsagok Epontot.
Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

Vélassza ki a szint, vastagséagot és a stilust.

Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.

. Valassza ki a vonalak attetszdségét az Objektum-attetszéség csuszdégombbal.

B TirPP

Ha a vonalstilust és a kitoltési hatasokat el szeretné menteni késébbi hasznalatra,
nyomja meg az Eszkoéztulajdonsagok mentése gombot.

irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.
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Digitalis tintaval iras vagy rajzolas a Kalligrafikus toll eszk6z
segitségével

A Kalligrafikus toll eszk&z olyan, mint a Toll eszkdz (lasd Digitalis tintaval iras vagy rajzolas a
Toll eszkdz segitségével A kdvetkezd oldalon:42), de gérdilékenyebbé teszi az irast vagy
rajzolast, és tobbféle vastagsagu vonalakat lehet vele Iétrehozni. Hasznos a tanuldk kéziras

tanitasa soran.
__.-_,/ .'_/

B MEGJEGYZES

Csak akkor all a Kalligrafikus toll eszkéz rendelkezésre, ha egy SMART interaktiv termékhez
van a szamitégépe csatlakoztatva.

Digitalis tintaval iras vagy rajzolas a Kalligrafikus toll eszk6z segitségével

1. Nyomja meg a Kalligrafikus tollak !’jelzését, és jeldljon ki egy vonaltipust.

2. Irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.

A digitélis tinta megjelenésének beallitasa iras vagy rajzolas el6tt

Nyomja meg a Kalligrafikus tollak rd jelzését, és jeldljon ki egy vonaltipust.

—_

Ha a Tulajdonsagok lap nem lathat6, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.

Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

Vélassza ki a szint, vastagsagot és a stilust.

o ~ w0 DN

Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.
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6. Valasszakiavonalak attetsz6ségét az Objektum-attetszéség csuszdgombbal.

B Tiep

Ha a vonalstilust és a kitoltési hatasokat el szeretné menteni késébbi hasznalatra,
nyomja meg az Eszkoztulajdonsagok mentése gombot.

7. irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.

Digitalis tintaval iras vagy rajzolas a Kreativ toll eszkozzel

Ha szines elemeket szeretne hozzdadni el6adasahoz, rajzolhat vagy irhat digitalis tintaval a
Kreativ toll eszk6z segitségével. A Kreativ toll eszkdzzel tébbek kdzétt szivarvanyszini
vonalat, mosolyokat (smiley), csillagokat rajzolhat.

H MEGJEGYZES

Habar a Kreativ toll eszk6z szavak irasara is hasznalhat6, a SMART Notebook szoftver nem
képes atalakitani ezeket a szavakat gépelt szoveggé a kéziras felismerés hasznalataval (lasd
Kéziras atalakitasa gépelt széveggé A kovetkezb oldalon:51).

Digitalis tintaval iras vagy rajzolas a Kreativ toll eszk6z segitségével

1. Nyomja meg a Kreativ tollak %jelzését, és jeldljon ki egy vonaltipust.

2. Irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az oldalon.
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Digitalis tinta torlese

Toérolheti a digitalis tintat az interaktiv készUlék képemny&jérdl az interaktiv tablak és az interaktiv
kijelz8k radirjaval, a Torl6 toll eszkdz gombbal az interaktiv érintésérzékeny kijelz8kdn, vagy a
torlé kézmozdulattal. Ha torli a digitalis tintat a .notebook fajl oldalardl, akkor objektumokat a
Radir eszkdzzel is térolhet.

B MEGJEGYZES

Habar tordlheti a digitalis tintat, mas objektumtipusokat nem Iehet térolni, mint példaul:
alakzatokat, vonalakat, széveget és képeket. Ha elszeretné tavolitani ezeket az
objektumtipusokat, le kell 6ket tordlnie (lasd Objektumok tériése A kovetkezd oldalon:85).

Digitalis tinta torlése
1. Nyomja meg a Radir '--fjelzését, és jeldljon ki egy radirtipust.

2. Térdlie a digitalis tintat.

Szabadkézi objektumok és vonalak digitalis tintaval torténd létrehozasa mellett, alakzatokat és
vonalakat a SMART Notebook szoftver eszkozeivel is készithet.

B MEGJEGYZES

Ha el szeretne tavolitani egy alakzatot vagy vonalat az oldalrdl, azt térélnie kell (lasd
Objektumok tériése A kévetkez6 oldalon:85). A Radir eszk6z nem tavalit el alakzatokat.

Alakzatok |étrehozasa az Alakzatok eszkozzel
Az Alakzatok eszk6zzel szamos alakzatot hozhat |étre, tobbek kozott tokéletes koroket,
négyzeteket, haromszdgeket és mas geometriai alakzatokat, sziveket, pipakat és x-eket.

Az alakzatot beteheti az oldalra, majd szerkesztheti tulajdonsagait. Testreszabhatja az alakzat
korvonalanak szinét, kitoltésének szinét és vonalvastagsagat, majd beszurhatja az oldalra.
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Alakzat létrehozasa

1. Nyomja meg az Alakzatok .:I' elemet, majd valasszon ki egy alakzatot.

2. Az alakzat elkészitéséhez nyomja meg a tablat azon a helyen, ahova az alakzatot szanja,
majd rajzolja meg az alakzatot a kivant méretire.

H Tierp

Tokeéletes kort, négyzetet, haromszoget és egyéb alakzatokat készithet, ha rajzolas
kézben lenyomva tartja a SHIFT billenty(it.

Az alakzat megjelenésének beallitasa létrehozasa el 6tt
1. Nyomja meg az Alakzatok P elemet, majd valasszon ki egy alakzatot.

Ha a Tulajdonsagok lap nem lathatd, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.

Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

2

3

4. Vdélasszaki az alakzat kdrvonalanak szinét, a vastagsagat és vonalstilusat.
5. Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.

6

. Valassza ki az alakzat atlatszéségat és kitoltési hatasait.

H Tirp

Ha a vonalstilust és a kitoltési hatasokat el szeretné menteni késébbi hasznalatra,
nyomja meg az Eszkdéztulajdonsagok mentése gombot.

7. Az alakzat elkészitéséhez nyomja meg a tablat azon a helyen, ahovéa az alakzatot szanja,
majd rajzolja meg az alakzatot a kivant méretire.

H TIPP

Tokeéletes kort, négyzetet, haromszoget és egyéb alakzatokat készithet, ha rajzolas
kézben lenyomva tartja a SHIFT billenty(t.

Alakzatok Iétrehozasa a Szabalyos sokszogek eszkdzzel
Az Alakzatok eszkdzzel torténd alakzatok létrehozasa mellett, 3 — 15 oldali szabalyos
sokszogeket is létrehozhat a Szabalyos sokszogek eszkdzzel.

Alakzat létrehozasa a Szabalyos soksz6gek eszkozzel

1. Nyomja meg a Szabalyos sokszdgek ngmbot, majd valassza ki az oldalak szamat (a
sokszog nevében 1évd szam az oldalak szamat jelzi).
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B MEGJEGYZES

Ha a Szabalyos soksz6gek \;ﬁ eszk6z nincs benne az eszkoztarban, adja hozza (lasd
Eszkéztar testreszabasa A kdvetkez oldalon: 131).

2. Az alakzat elkészitéséhez nyomja meg a tablat azon a helyen, ahova az alakzatot szanja,
majd rajzolja meg az alakzatot a kivant méretire.

Az alakzat megjelenésének bedllitasa létrehozasa el 6tt

1. Nyomja meg a Szabalyos sokszdgek w'/-V\gombot, majd valassza ki az oldalak szamat (a
sokszdg nevében 1évd szam az oldalak szamat jelzi).

B MEGJEGYZES

Ha a Szabalyos soksz6gek Q eszkdz nincs benne az eszkoztarban, adja hozza (lasd
Eszkoéztartestreszabasa A kdvetkezd oldalon: 131).

Ha a Tulajdonsagok lap nem lathato, nyomja meg a Tulajdonsagok Epontot.
Nyomja meg a Vonalstilus elemet.
Vélassza ki az alakzat korvonalanak szinét, a vastagségat és vonalstilusat.

Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.

o o » 0 DN

Vélassza ki az alakzat atlatszdsagat és kitdltési hatasait.

B TirPP

Ha a vonalstilust és a kitoltési hatasokat el szeretné menteni késébbi hasznalatra,
nyomja meg az Eszkoéztulajdonsagok mentése gombot.

7. Az alakzat elkészitéséhez nyomja meg a tablat azon a helyen, ahova az alakzatot szanja,
majd rajzolja meg az alakzatot a kivant méretire.

Alakzatok létrehozasa az Alakfelismerd toll eszkozzel
Az Alakfelismer6 toll hasznalataval kort, ellipszist, négyzetet, téglalapot, haromszoget és iveket
rajzolhat.

H MEGJEGYZES

Alakzatokat |étrehozhat az Alakzatok eszkdzzel is (lasd Alakzatok létrehozasa az Alakzatok
eszkbzzel A kdvetkez6 oldalon:46), vagy a Szabalyos sokszogek eszkozzel (lasd Alakzatok
létrehozasa a Szabalyos sokszégek eszkbzzel Az el6z§ oldalon).
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Alakzat rajzolasa

1. Nyomja meg az Alakfelismeré toll r”‘ gombot.

2. Rajzoljon egy alakzatot az interaktiv képernydre.

Ha a SMART Notebook szoftver a rajzot kdrnek, ellipszisnek, négyzetnek, téglalapnak,
haromszdgnek vagy ivnek azonositja, beszurja az alakzatot az oldalra.

o
77,

Egyenes vonalak és ivek létrehozasa
A Vonalak eszk6zzel egyenes vonalakat és iveket rajzolhat.

A vonalat beteheti az oldalra, majd szerkesztheti tulajdonsagait. Testre is szabhatja a vonalat,
majd beszurhatja az oldalra.

Egyenes vonal vagy iv rajzolasa
1. Nyomja meg a Vonalak / jelzését, és jeldljon ki egy vonal- vagy egy ivtipust.

2. Vonal létrehozasahoz nyomja meg a képerny6t ott, ahova a vonal kezddpontjat szeretné
tenni, majd hizzon egy vonalat a kivant hosszuségig.

Egyenes vonal vagy iv megjelenésének beallitasa Iétrehozas elo6tt
1. Nyomja meg a Vonalak / jelzését, és jeldljon ki egy vonal- vagy egy ivtipust.

Ha a Tulajdonsagok lap nem lathat6, nyomja meg a Tulajdonsagok ﬂpontot.

Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

2

3

4. Valasszaki a szint, vastagsagot és a stilust.
5. Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.

6

. Valassza ki a vonalak attetszdségét az Objektum-attetsz6ség csuszégombbal.

H Tirp

Ha a vonalstilust és a kitoltési hatasokat el szeretné menteni késébbi hasznalatra,
nyomja meg az Eszkoztulajdonsagok mentése gombot.

49



FEJEZET 4

Alap objektumok létrehozasa

7. Vonal létrehozasahoz nyomja meg a képerny6t ott, ahova a vonal kezdépontjat szeretné
tenni, majd hizzon egy vonalat a kivant hosszuségig.

A SMART Notebook szoftver alkalmazasban létrehozhat széveget, ha végrehajtja a kdvetkezdk
egyikét:

o Szoveget gépel be a szamitdégéphez csatlakoztatott billentylizettel
e Szodveg beirasa: SMART billenty(izet
o Szdveg beirasa (Iasd iras vagy rajzolas a digitélis tintaval A kévetkezd oldalon:42), majd

atalakitasa gépelt szOveggé az alkalmazas kéziras felismerés funkcidjaval

A szdveg létrehozasa utan azt szerkesztheti, ellenérizheti a helyesirasat, médosithatja
tulajdonsagait, tobbek kdzott a betl stilusat, méretét és szinét.

SzOveg beirasa
Szdveget irhat az oldalra, és testreszabhatja tulajdonsagait, kdztik a betltipusat, méretét és
szinét.

Szdveg beirasa

1. Hanem all rendelkezésre billenty(izet, nyomja meg a SMART Board ikont L] az
értesitési tertleten, majd vélassza a Billentytizet pontot.

2. Nyomja meg a Szdveg ﬁ gombot, majd valasszon egy elérhetd betitipust.
3. Nyomja meg az oldalt ott, ahova a széveget szanja.
Megjelenik a Betlitipusok eszkoztar és egy széveges objektum.

4. Mdbdositsa a szdveg tulajdonsagait, betltipusat, méretét és szinét a Betl(itipusok
eszkdztarban.

H TiPPEK

o A Betiltipusok eszkdztar segitségével iranyithatja az elrendezést, készithet
feliratokat, felsorolasokat, és hozzaadhat matematikai szimbélumokat (lasd
Matematikai szimbolumok beszurasa A kévetkez6 oldalon).

o A Tulajdonsagok lap opcioival szerkesztheti a szoveg formatumat is.
5. [rjabe a széveget.

6. Amikor készen van, nyomja meg a tablat a széveges objektumon kivdl.
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Kéziras atalakitasa gépelt szoveggé

irhat az interaktiv késziilék képernydjére a Toll eszkdzzel vagy a Kalligrafikus toll eszkdzzel, és
atalakithatja kéziraséat gépelt sz6veggé. ASMART Notebook szoftver a kézirast tdbb nyelven at
tudja alakitani.

B MEGJEGYZES

Habar szavak irasara hasznalhaté a Kreativ toll eszk6z is, a SMART Notebook szoftver nem
képes atalakitani ezeket a szavakat gépelt szévegge.

Kéziras atalakitasa gépelt széveggé

1. ifaleaszdveget.

H Tierp

Rendezett, nyomtatott karaktereket irjon vizszintesen. Habar a SMART Notebook
szoftver atalakitja a ferde vagy egybeirt irast is, ez nem mindig mikodik
kovetkezetesen.

2. Jeldlje ki a széveges objektumot.

A SMART Notebook szoftver kéziras felismerési funkcidja dsszehasonlitja a leirt sz6t a
szotarban levével, és azonositja azokat a szavakat, amik a legjobban hasonlitanak a
leirtra.

3. Nyomja meg a széveges objektum meni nyilat.

A megjelend menuben felsorolasra kertilnek a hasonlé szavak, és mindegyiket megel6zi a
Felismerés sz6.

B MEGJEGYZES

Ha szeretné, hogy a SMART Notebook szoftver azonositsa a szavakat egy masik
nyelven, valassza ki a Nyelvek felismerése elemet, majd valasszon ki egy masik
nyelvet a listaban. ASMART Notebook szoftver frissiti a hasonlé szavak listajat, hogy a
kivalasztott nyelven is benne legyenek a szavak.

Ha mddositja a kézirasfelismerés nyelvét, az nem valtoztatja meg a SMART Notebook
szoftver felhasznaldi interfész vagy az operacios rendszer alapértelmezett nyelvét.

4. Vélasszon ki egy sz6t a hasonlé szavak listajabadl.

A kivélasztott sz6 megjelenik az oldalon.

Matematikai szimbolumok beszurasa
Amikor szdveget ir az oldalra, megjelenik a Bet(itipusok eszkdztar. Az eszkdztar hasznalataval
tobbféle matematikai és tudomanyos szimbolumot beszurhat az oldalra.
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B MEGJEGYZES

A matematikai szimbolumok kizardlag karakterek. Ezek nem hajtanak végre matematikai
miveleteket.

Matematikai szimbélumok beszurasa
1. Irjon szdveget az oldalra.
Megjelenik a Bet(itipusok eszkdztar.

2. Nyomja meg a Matematikai szimbolum Ao gombot a Bettitipusok eszkdztarban.

Az eszkdztar kiszélesedik, hogy latszddjon a 23 szimbdlum. Mindegyik két vagy harom
szimbodlumot tartalmazé csoport egy szimbdlum-kategdériat jeldl.

3. Nyomjon meg egy kategdriat.
Megjelenik a szimbdélumok listaja.
4. Nyomja meg a szdveghez hozzaadni kivant szimbdlumot.

A szimbdlum megjelenik a széveges objektumban.

Szoveg szerkesztése
A szbveges objektumok tartalmat és formatumat médosithatja.

Szoveg szerkesztése
1. Kattintson kétszer a szerkeszteni kivant széveges objektumra.
Megjelenik a Betlitipusok eszkoztar.
2. Tegye a kdvetkezbt:
o Mddositsa a széveget.

o A Betlitipusok eszkdztar beallitasaival moédositsa a formatumot, tdbbek kdzott a
bet(itipust, a méretet és a stilust.

H TIPPEK

o A Betltipusok eszkdztar segitségével iranyithatja az elrendezést,
készithet feliratokat, felsorolasokat, és hozzaadhat matematikai
szimbdlumokat (lasd Matematikai szimbolumok beszurasa Az elé6zé
oldalon).

o A Tulajdonsagok lap opcidival szerkesztheti a széveg formatumat is.

3. Amikor készen van, nyomja meg a tablat a széveges objektumon kivdl.

SzOveges objektumok helyesirasanak ellendrzése
Ha szdveget ir be egy oldalon, ellendrizheti helyesirasat.
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Szoveges objektum helyesirasanak ellenérzése

1. Jeldlje ki a széveges objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Helyesiras-ellenérzés
lehet8séget.

Ha a SMART Notebook szoftver hibas szoét talal, megjelenik a, megjelenik a Helyesiras-
ellenbrzés parbeszédpanel. A parbeszédpanelben latszik a hibas sz6 és a javitasi

javaslatok.

3. Mindegyik hibas szénal tegye a kdvetkezdk egyikét:

[e]

Ha meg szeretné tartani a sz6 jelenlegi irasat ebben az esetben, nyomja meg az
Atugorja gombot.

Ha meg szeretné tartani a sz6 jelenlegi irasat az 6sszes esetben, nyomja meg a
Mindet atugorja gombot.

Ha meg szeretné tartani a sz6 jelenlegi irasat az 6sszes esetben, és hozza szeretné
adni az Uj irasmadot a szétarhoz, nyomja meg a Felvétel a szétarba gombot.

Ha mddositani szeretné a sz6 helyesirasat ebben az esetben, valasszaki a helyes
sz6t a Javaslatok kdzUl, majd nyomja meg a Médositas gombot.

Ha mddositani szeretné a sz6 helyesirasat az 6sszes esetben, valassza ki a helyes
sz6t a Javaslatok kdzUl, majd nyomja meg a Mindet cseréli gombot.

MEGJEGYZES

Ha egy gombot véletleniil nyomott meg, nyomja meg a Visszavonas gombot a valtozas

visszavonasahoz.

Miutan befejezte ezt a lépést mindegyik hibas szénal, a megjelend parbeszédpanel
megkérdezi, hogy kivanja-e ellendrizni a helyesirast a fajl tébbi részében.

4. Nyomja meg az Ilgen gombot a fajl fennmaradé részének ellendrzéséhez.

VAGY

Nyomja meg a Nem gombot a Helyesiras-ellenérzés parbeszédpanel bezarasahoz a fajl
tobbi részének ellenérzése nélkdl.

Szoveg kivagasa vagy masolasa egy oldalrol
A .notebook fajl oldalardl kivaghat vagy masolhat széveget, és azt beillesztheti mas

programokba.

Szdveg kivagasa egy oldalrél, és beillesztése egy masik programba

1. A SMART Notebook szoftver alkalmazasban jeldlje ki az objektumot, nyomja meg a meni

nyilat, majd vélassza a Kivagas lehet6séget.
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2. Mas programban vélassza a Szerkesztés > Beillesztés lehet6séget.

Sz6veg masolasa egy oldalrél, és beillesztése egy masik programba

1. A SMART Notebook szoftver alkalmazasban jeldlje ki az objektumot, nyomja meg a meni
nyilat, majd véalassza a Masolas lehetiséget.

2. Mas programban vélassza a Szerkesztés > Beillesztés lehet6séget.

Az oldalra tablazatokat is beszurhat. Miutan létrehozott egy tablazatot, objektumokat szurhat be
atablazat cellaiba.

Ha a tablazatot testre szeretné szabni, jeldlje ki a tablazatot, az oszlopot, a sor, a cellat vagy
bizonyos cellékat, majd hajtsa végre a kdvetkezdk egyikét:

e Helyezze at a tablazatot

o Modositsa a vonaltipust, a kitoltést és a szdveg tulajdonségait

o Meéretezze at a tablazatot, az oszlopot vagy a sort

e Szurjon be vagy tavolitson el oszlopokat, sorokat vagy cellakat.

o Osszon fel vagy egyesitsen cellakat

o Adja hozza vagy tavolitsa el a cellaamyékolast

o Tordlje a tablazatot

Tablazatok létrehozasa
Létrehozhat tabldzatokat a SMART Notebook szoftver alkalmazésban, vagy beillesztheti 8ket
mas programokbal.

Tablazatok létrehozasa: SMART Notebook szoftver

Tablazat beszurasa
1. Nyomja meg a Tablazat j gombot.

Megijelenik egy racsozat.
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2. A mutatoval jeldlje ki a tablazatban hasznalni kivant oszlopok és sorok szamat.

B MEGJEGYZES

A racsozat cellai megfelelnek a tablazat cellainak.

H Tirp

A racsban alapértelmezés szerint nyolc sor és nyolc oszlop van. Sorokat ugy adhat
hozza, ha a mutatét az alsé sor ala viszi. Hasonléan, oszlopokat gy adhat hozza, ha a
mutatot a jobb szélsé oszlop mellé viszi.

Ha egeret hasznal, tartsa lenyomva a bal egérgombot a mutaté mozgatasa kézben.
3. Nyomja meg a képerny6t vagy kattintson az egérrel.

A tablazat megjelenik az oldalon.

Tablazat rajzolasa
1. Nyomja meg a Tollak # ‘gombot, majd valassza ki a vonal stilusat.
H MEGJEGYZES
Ne valassza a kiemel6 vonalstilust.

2. Rajzoljon egy tablazatot a képernyére.

H Tierp
A téblazat vonalai a lehetd legegyenesebbek legyenek, és kdsse 6ssze a sarkokat.
3. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
4. Jeldlje ki arajzot.
5. Nyomja meg a meni nyilat, majd valassza a Tablazat felismerése lehetéséget.
Ha a SMART Notebook szoftver felismeri a rajzot tabldzatként, eltavolitja a rajzot, és

beszurja a tablazatot az oldalra.

Tablazatok beillesztése mas programokbdél

Kivaghat vagy kimasolhat egy tablazatot a Word alkalmazasbdl, és beillesztheti azt a .notebook
fajlba tablazatként. Ha egynél tébb tablazatot szeretne kivagni vagy kimasolni a Word
alkalmazasbdl, mindegyik tablazatot egyenként kell kivagnia vagy kimasolnia.

B MEGJEGYZES

Kivaghat vagy kimasolhat egy tablazatot a .notebook fajlbdl, majd beillesztheti azt a Word
alkalmazasba. A tablazat formatuma és elrendezése modosulhat a Word dokumentumban.
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Kivaghat vagy kimasolhat egy tablazatot a PowerPoint alkalmazasbdl, és beillesztheti azt a
.notebook fajlba képként. Miutan a tdblazat megjelenik az oldalon, nincs lehet8ség a tablazatként
valo beillesztésére, vagy a cellak tartalmanak modositasara.

B MEGJEGYZES

Kivaghat vagy kimasolhat egy tablazatot a .notebook fajlbdl, majd beillesztheti azt a
PowerPoint alkalmazasba. Azonban, ha a cella tartalma nem szdveges objektum, ezek az
objektumok a PowerPoint alkalmazasban kilénall6 objektumként jelennek meg. A tablazat
cellai nem tartalmazhatnak nem-szdéveges objektumokat a PowerPoint alkalmazasban.

Objektumok hozzaadasa a tablazatokhoz
Miutan beilleszt egy tablazatot az oldalra, a tablazat cellaiba objektumokat szurhat be.
H MEGJEGYZES

Egy celldba csak egy objektumot szurhat be. Ha tébb objektumot szeretne egy cellaba
beszumi, csoportositsa az objektumokat mielétt beszurja 6ket a tablazatba (lasd Objektumok
csoportositasa A kdvetkez6 oldalon:81).

Objektum beszurasa a tablazatba
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Huzza az objektumot a tablazat cellajahoz.

B MEGJEGYZES

Nem lehetséges az objektum athelyezése, ha annak helyzete zarolva van (lasd
Objektumok zarolasa A kévetkez6 oldalon:74).

Az objektum megjelenik a tablazat cellajaban.

B MEGJEGYZES

Ha szdveges objektumot szur be egy tablazatba, a cella mérete atalakul, hogy a
szoveges objektum beleférjen. Ha mas objektum tipusokat szur be a tablazatba, az
objektum mérete atalakul, hogy beférjen a cellaba.

Objektum eltavolitasa a tablazatbdl
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Huzza ki az objektumot a tablazatbdl.
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Tablazatok, oszlopok, sorok vagy cellak kijelolése
Kijelolhet egy tablazatot, egy oszlopot, egy sort, egy cellat, vagy bizonyos cellakat. A tablazat
egészének vagy egy részének kijeldlése utan, a kdvetkezdkre van lehetésége:

e Tablazat athelyezése

o Atablazat vagy a cellak tulajdonsagainak modositasa

e Tablazat, oszlopok vagy sorok atméretezése

e Oszlopok, sorok vagy cellak hozzdadasa vagy eltavolitasa
o Cellak felosztasa vagy egyesitése

o Celladryékolas hozzdadasa vagy eltavolitasa

o Tablazat torlése

Tablazat kijelolése
1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg a képernyét a tablazat mellett, kdzel az egyik sarokhoz, majd huzzon egy
téglalapot a szemben 1évé sarokig.

B MEGJEGYZES

Ne kezdje el a téglalap huzasat a tablazaton bellilrél! Ha igy tesz, a tablazat helyett
annak cellait jeldli ki.

Oszlop kijelolése

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg az oszlop legfelsé cellajat, majd hiuzza a jeldlést az also cellaig.

Sor kijel6lése

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg a sor bal oldali legszélsé celldjat, majd huzza a jelélést a jobb oldali legszélsé
cellaig.

Cella kijeldlése

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg a cella kozepét
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Tobb cella kijelolése

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg a bal oldali legszélsé és legfelsé cellat, majd hizza a jellést a jobb oldali
legszélsé és legalso cellaig.
Bl MEGJEGYZES

Ha t6bb cellat jeldl ki, és az oldal mas terlletére hizza bket, 1étrehoz egy Uj tablazatot,
ami tartalmazni fogja a kijeldlt cellakat és azok tartalmat.

Tablazatok athelyezése
Tablazat |étrehozasa utan mozgathatja azt az oldalon.

Tablazat mozgatasa

Jeldlje ki a tablazatot, nyomja meg a tablazat bal fels§ sarkaban 1évé négyzetet, majd huzza a
tablazatot az oldalon a kivant helyre.

VAGY

Jeldlje ki a tablazat 6sszes cellajat, majd huzza a cellakat az oldalon a kivant helyre.

Tablazat tulajdonsagainak modositasa
Hasznalhatja a Tulajdonségok lapot a tablazat tulajdonségainak, kéztik az attetsz8ség, a
cellaszin, a vonalszin médositasara.

A tablazat kitoltésének moddositasa
1. Jeldljon ki egy tablazatot, egy oszlopot, egy sort, egy cellat, vagy bizonyos cellakat..
2. Haa Tulajdonsagok lap nem lathato, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.

3. Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.
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4. Valasszon ki egy kitdltési stilust:

Kitoltés stilusa Eljaras

Egyenletes szin a.
b.

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehet6séget.

Tegye a kovetkezdk egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kdzUl a palettan.
o Nyomja meg a Tébb gombot, majd vélasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppent6 -# elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Két szin atmenete

a. Valassza az Szinatmenet kitoltés lehetéséget.

Mindegyik szinnél tegye a kdvetkezdk egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kdzul a palettan.
o Nyomja meg a Tobb gombot, majd valasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppentd * elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Vélasszon egy lehet8séget a Stilus legorduld listabdl.

Minta a.

Vélassza a Mintakitoltés lehet6séget.

b. Valasszon egy mintat.

c. Nyomja meg az El6tér szine gombot, valasszon egy szint
a parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

d. Nyomja meg a Hattér szine gombot, valasszon egy szint a
parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

Kép a. Jeldlje be a Képkitoltés lehetGséget.

Nyomja meg a Tall6zas gombot.
Megjelenik a Képfajl beszurasa parbeszédpanel.

c. Keresse meg és valassza ki a hattérként hasznalni kivant

képet, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.
B MEGJEGYZES

Ha nagy képet illeszt be, a megjelend parbeszédablak
arra kérheti, hogy csdkkentse a képfajl méretét, vagy
6rizze meg a képfajl méretét. Bévebb informaciokért
nézze at a Fajlméret csékkentése A kdvetkezd oldalon:20
cimd részt.

Egyik sem (4tlatszé)  a.

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehetdséget.

b. Valasszaa Nincs kitoltés lehetéséget.

5. Opcionalisan, hizza az Objektum-attetsz6ség csuszkajat jobbra, hogy a tablazat

attetsz6 legyen.
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Tablazat vonalstilusanak modositasa
1. Jeldljon ki egy tablazatot, egy oszlopot, egy sort, egy cellat, vagy bizonyos cellakat..
2. Haa Tulajdonsagok lap nem lathatd, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.
3. Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

4. Valasszaki a szint, vastagsagot és a stilust.

Tablazat szévegstilusanak médositasa
1. Jeldljon ki egy tablazatot, egy oszlopot, egy sort, egy cellat, vagy bizonyos cellakat..
2. Haa Tulajdonsagok lap nem lathatd, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.
3. Nyomja meg a Szoveg stilusa elemet.

4. Valassza ki a bet(i tipusat, stilusat és méretét.

Tablazatok, oszlopok, sorok vagy cellak atméretezése
Ha testre szeretne szabni egy tablazatot, atméretezheti az egész tablazatot, az oszlopokat vagy
a sorokat.

Tablazat atméretezése
1. Jeldlje ki a tablazatot.

2. Nyomja meg a tablazat atméretez6 fogantyujat (a szlrke kor), majd hizza a méret
noveléséhez vagy csokkentéséhez.

Oszlop atméretezése
1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg az oszlop jobb oldalat hatarolé fligg6leges szegélyt.
Megjelenik az dtméretezés mutatdja.

3. Huzzaaszegélyt az oszlop atméretezéséhez.

Sor atméretezése

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg a sor als6 szegélyét.
Megjelenik az atméretezés mutatdja.

3. Huzza aszegélyt a sor dtméretezéséhez.

Oszlopok, sorok vagy cellak hozzaadasa vagy eltavolitasa
Ha testre szeretné szabni a tablazatot, hozzaadhat oszlopokat vagy sorokat.
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Oszlop hozzaadasa
1. Jeldljén ki egy oszlopot.
2. Kattintson jobb gombbal az oszlopra, majd valassza az Oszlop beszurasa lehetéséget.

Az aktudlis oszlop jobb oldalan megjelenik egy Uj oszlop.

Oszlop eltavolitasa
1. Jeldlje ki az oszlopot.

2. Kattintson jobb gombbal az oszlopra, majd valassza az Oszlop torlése lehetfséget.

Sor hozzaadasa
1. Jeldljon ki egy sort.
2. Kattintson jobb gombbal a sorra, majd vélassza a Sor beszurasa lehet6séget.

Az Uj sor az aktualis sor alatt jelenik meg.

Sor eltavolitasa
1. Jeldlje ki a sort.

2. Kattintson jobb gombbal a sorra, majd vélassza a Sor torlése lehetdséget.

Cella eltavolitasa
1. Jeldlje ki a cellat.

2. Kattintson jobb gombbal a cellara, majd valassza a Cellak torlése lehetfséget.

B MEGJEGYZES

Nem tavolithat el cellat, ha az az egyetlen kapcsolat a tablazat két fele kdzaétt.

Tablazat cellainak felosztasa vagy egyesitése
Az oldalra beilleszthet tablazatokat, és objektumokat szurhat be a tablazat cellaiba. Ha testre
szeretné szabni a tablazatot, a cellakat feloszthatja vagy egyesitheti.

Cella felosztasa
1. Jeldlje ki a cellat.

2. Kattintson jobb gombbal a cellara, majd valassza a Felosztas lehetdséget.
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3. Valasszon ki egy lehetGséget a cella felosztasara.

B MEGJEGYZES

Ha olyan cellat oszt fel, amelynek van tartalma, felosztas utan a tartalom a bal felsé
cellaba kerdl.

Cellak egyesitése
1. Jeldlje ki a celldkat.

2. Kattintson jobb gombbal a cellakra, majd valassza a Cellak egyesitése lehetfséget.

Cellaarnyékolas hozzaadasa vagy eltavolitasa
Cellaarnyékolast adhat hozza egy tablazat cellajahoz. Ez lehetéveé teszi, hogy el6adas kdzben
lassan fedje fel a cella tartalmat.

H MEGJEGYZESEK

o Elkell tavolitania a cellaamyékolast, ha az aldbbi miveleteket szeretné elvégezni:
modositani szeretné a tablazat tulajdonsagait; at szeretné méretezni a tablazatot, az
oszlopot vagy a sort; be szeretne szurni oszlopokat vagy sorokat; téroIni szeretne
oszlopokat, sorokat vagy cellakat, illetve ha cellakat szeretne felosztani vagy
dsszevonni.

o A képernybamyékoléval a teljes oldalt letakarhatja (lasd A képermnydamyékolas
hasznalata A kdvetkez§ oldalon: 119).

Arnyékolas hozzaadasa egy vagy tobb cellahoz
1. Vélasszon ki egy vagy tébb cellat.

2. Kattintson jobb gombbal a cellakra, majd valassza a Celladrnyékolas hozzaadasa
lehet&séget.

Arnyékolas eltavolitasa egy cellarél

Nyomja meg a cellaarnyékolast.

Tablazatok torlése
Lehet6sége van a tabldzatok oldalrdl valé toriésére.

B MEGJEGYZES

Minden objektumot térélhet az oldalrdl, tdbbek kozt tablazatokat is, az oldal tériésével (lasd
Oldalak tériése A kdvetkez oldalon: 34).
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Tablazat torlése egy oldalrol
1. Jeldlje ki a tablazatot.

2. Nyomja meg a tablazat ment nyilat, majd valassza a Torlés lehet6séget.
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Objektumok KijelOlese. . . il 66
Objektumok tulajdonsagainak modositasa ... ... .. ... 68
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Egyéb tulajdonsdgok médositasa ... ... ll... 71
Objektumok elhelyezeése. . il 7
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Objektumok kivagasa, masolasaés beillesztése........ ... ... 76
Objektumok KIONOzZasa . . . . .. 76
Objektumok atmeéretezeése. . .. 77
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A forgatés fogantyl haszndlata ... . 80
A forgatd kézmozdulat hasznalata. ... ... ... 80
Objektumok tUKIOZESE. . .. . ... 81
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Objektumok animalasa. . .. .. 85
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Miutan létrehozott egy objektumot, azt kivalaszthatja és dolgozhat vele az itt leirtak szerint:
fejezet.

B MEGJEGYZES

A(z) fejezet részben leirt feladatok minden objektumra vonatkoznak, nem csak az
alapobjektumokra.
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Objektumok kijelolése

Ki kell jelélnie az objektumot, mielétt dolgozni tudna vele. Kijelélhet egy objektumot, tdbb
objektumot, vagy az oldalon l1évd sszes objektumot. Kijeldléskor az objektum koril megjelenik
egy kivalaszté négyszag.

@

o

Az objektum jobb alsé sarkaban megjelend szirke kér az atméretezd fogantyu (lasd Objektumok
atmeéretezése A kovetkez6 oldalon:77).

Az objektum folétt 1évé zold kor a forgatdpont (lasd Objektumok forgatasa A kévetkez6
oldalon:79).

Az objektum jobb fels sarkaban lévd lefelé mutatd nyil, a ment nyil. A nyil megnyomasaval
megjelenitheti a parancsok menuijét.

H MEGJEGYZES

Az objektum menu nyilanak megnyomasa ugyanazt a menit adja, amit az objektumon térténd
jobb kattintas eredményez.
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Objektum kijelolése
1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.
2. Nyomja meg az objektumot, amit ki akar jel6Ini.

Az objektum korll megjelenik egy kivalaszté négyszdg.

B MEGJEGYZES

Ha az objektum megnyomasakor a menu nyil helyett a zarolas ikonja jelenik meg, az
objektum zarolva van. A zarolas tipusatdl fliggden el6fordulhat, hogy fel kell oldania az
objektumot, miel6tt modositani tudja (Iasd Objektumok zarolasa A kdvetkezé
oldalon:74).

Tobb objektum kijeldlése

1. Nyomja meg a Kivalasztas X gombot.

2. Nyomja meg az interaktiv képerny6t, és huzzon egy keretet a kijeldlésre szant objektumok
kore.
VAGY

Tartsa lenyomva a CTRL billenty(it, majd nyomja meg a kijeldlésre szant objektumokat.

A kijeldlt objektumok koéril megjelenik egy kivalaszté négyszog.

I MEGJEGYZES

Ha tébb objektum koré rajzol kivalasztd négyszoget, €s az objektumok kdzil néhany
zarolva van (lasd Objektumok zéarolasa A kdvetkezd oldalon:74), csak azokat az
objektumokat tudja kijeldIni, amelyek nincsenek zarolva.

Az 6sszes objektum kijeldlése az oldalon
Vélassza a Szerkesztés > Osszes kijel6lése pontot.

Az oldalon talalhaté 6sszes objektum korul megjelenik egy kivalasztd négyszdg.

B MEGJEGYZES

Ha néhany objektum zarolva van (lasd Objektumok zarolasa A kdvetkez oldalon:74), csak a
nem zaroltakat tudja kijelolni.

Az oldalon lévd 6sszes zarolt objektum kijelolése
Valassza a Szerkesztés > Minden zarolt jegyzet kijel6lése pontot.

Az oldalon taldlhaté 6sszes zarolt objektum koril megjelenik egy kivalaszto négyszog.
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Médosithatja az objektum tulajdonsagait. A modosithato tulajdonsagok a kivalasztott
objektumtal fliggenek: Egyszerre tébb objektumot is kijeldlhet, és mddosithatja tulajdonsagaikat.

Kitoltés mddositasa
Mddosithatja az objektum kitdltését, ha kijeldli az objektumot, majd beallitja a kitoltést a

Tulajdonsagok fuldn, vagy ha a Kitoltés & gombra kattints utan beallitja a kitoltést a
Tulajdonsagok fllén, majd kijeldli az objektumot.

Objektum kitoltésének moédositasa, ha az objektumot jeloli ki el6szor
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Haa Tulajdonsagok lap nem lathatd, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.

3. Nyomja meg a Kitoltési hatasok elemet.
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4. Valasszon ki egy kitdltési stilust:

Kitoltés stilusa Eljaras

Egyenletes szin a.
b.

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehet6séget.

Tegye a kovetkezdk egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kdzUl a palettan.
o Nyomja meg a Tébb gombot, majd vélasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppent6 -# elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Két szin atmenete

a. Valassza az Szinatmenet kitoltés lehetéséget.

Mindegyik szinnél tegye a kdvetkezdk egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kdzul a palettan.
o Nyomja meg a Tobb gombot, majd valasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppentd * elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Vélasszon egy lehet8séget a Stilus legorduld listabdl.

Minta a.

Vélassza a Mintakitoltés lehet6séget.

b. Valasszon egy mintat.

c. Nyomja meg az El6tér szine gombot, valasszon egy szint
a parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

d. Nyomja meg a Hattér szine gombot, valasszon egy szint a
parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

Kép a. Jeldlje be a Képkitoltés lehetGséget.

Nyomja meg a Tall6zas gombot.
Megjelenik a Képfajl beszurasa parbeszédpanel.

c. Keresse meg és valassza ki a hattérként hasznalni kivant

képet, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.
B MEGJEGYZES

Ha nagy képet illeszt be, a megjelend parbeszédablak
arra kérheti, hogy csdkkentse a képfajl méretét, vagy
6rizze meg a képfajl méretét. Bévebb informaciokért
nézze at a Fajlméret csékkentése A kdvetkezd oldalon:20
cimd részt.

Egyik sem (4tlatszé)  a.

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehetdséget.

b. Valasszaa Nincs kitoltés lehetéséget.

5. Opcionalisan, hizza az Objektum-attetsz6ség csuszkajat jobbra, hogy az objektum

attetsz6 legyen.
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Objektum kitoltésének moédositasa, ha a Kitoltés gombot nyomja meg el6szo6r

1. Nyomja meg a Kitoltés ® gombot.

Megijelenik a Tulajdonsagok lap.

2. Vdélasszon ki egy kitoltési stilust:

Kitoltés stilusa

Eljaras

Egyenletes szin

a.
b.

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehetdséget.

Tegye a kdvetkezdk egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kézil a palettan.
o Nyomja meg a Tobb gombot, majd valasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppent6 * elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Két szin atmenete

Vélassza az Szinatmenet kitoltés lehetdséget.

Mindegyik szinnél tegye a kdvetkez6k egyikét:
o Valasszon egyet a 40 szin kozUl a palettan.
o Nyomja meg a Tébb gombot, majd valasszon szint a
parbeszédablakban.

o Nyomja meg a szemcseppentd * elemet, majd
valasszon szint a képernyén.

Valasszon egy lehetéséget a Stilus legorduld listabdl.

Minta

a. Valassza a Mintakitoltés lehet6séget.

b. Valasszon egy mintat.

Nyomja meg az Elétér szine gombot, valasszon egy szint
a parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.
Nyomja meg a Hattér szine gombot, vélasszon egy szint a
parbeszédablakban, majd nyomja meg az OK gombot.

Kép

Jeldlje be a Képkitoltés lehetéséget.

Nyomja meg a Tall6zas gombot.
Megjelenik a Képfajl beszirasa parbeszédpanel.

Keresse meg és valassza ki a hattérként hasznalni kivant
képet, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.

B MEGJEGYZES

Ha nagy képet illeszt be, a megjelend parbeszédablak
arra kérheti, hogy csokkentse a képfajl méretét, vagy
6rizze meg a képfajl méretét. Bévebb informaciokért
nézze at a Fajiméret csékkentése A kdvetkezd oldalon:20
cima részt.

Egyik sem (atlatszd)

Vélassza az Egyenletes kitoltés lehetdséget.

b. Valasszaa Nincs kitoltés lehetéséget.
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3. Opciondlisan, hizza az Objektum-attetsz6ség csuszkajat jobbra, hogy az objektum
attetsz4 legyen.

4. Jeldlje ki az objektumot.

5. Ismételje meg a 4. Iépést mindegyik objektumnal, amelyre a kitoltést alkalmazni szeretné.

Egyéb tulajdonsagok modositasa
A kitoltés mellett médosithatja az objektum vonal- és szdvegstilusat is.

Objektum vonalstilusanak médositasa
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Haa Tulajdonsagok lap nem lathato, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.
3. Nyomja meg a Vonalstilus elemet.

4. Vélasszakia szint, vastagséagot és a stilust.

Objektum szovegstilusanak modositasa
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Haa Tulajdonsagok lap nem lathatd, nyomja meg a Tulajdonsagok ﬂpontot.
3. Nyomja meg a Széveg stilusa elemet.

4. Valasszaki a bet(i tipusat, stilusat és méretét.

Modosithatja egy objektum elhelyezkedését, ha azt masik helyre viszi a meglévd oldalon, vagy
egy masik oldalra viszi. Lehet6sége van az objektumok elrendezésére és az egymasra helyezett
objektumok sorrendjének valtoztatasarais.

Objektumok mozgatasa
Az oldalon athelyezheti az objektumokat egy masik helyre. Az objektumokat odébb is ranthatja.

B MEGJEGYZES

Nem lehetséges az objektum athelyezése, ha annak helyzete zarolva van (lasd Objektumok
zarolasa A koévetkezd oldalon:74).

H TiPP

Egyszerre tobb objektumot is athelyezhet, ha kivalasztasuk utan létrehoz egy csoportot (lasd
Objektumok csoportositasa A kovetkez6 oldalon:81).
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Egy objektum vagy objektumok mozgatasa
1. Jeldlje ki az objektumo(ka)t.

2. Vigye az objektumo(ka)t az oldalon mashova.

H Tiep

A billentyizet nyilgombjainak lenyomasaval kis Iépésekben is mozgathatja az
objektumot.

Az Adobe Flash Player kompatibilis fajl mozgatasa

1. Nyomja meg a szines savot az Adobe Flash Player kompatibilis fajl tetején.

2. Huzza afjjlt a kivant helyre.

Objektum elrantasa
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Gyorsanrantsa el az ujjat valamelyik irdnyba.

R

P

Objektumok athelyezése egy masik oldalra
Fajlon belll athelyezheti az objektumokat egy masik oldalra.

Objektum(ok) athelyezése egy masik oldalra

1. Haaz Oldalrendez nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendezd L gombot.

2. Hanem lathat6 az oldal, amire az objektumot at kivanja helyezni, gérgessen az
Oldalrendezén beliil addig, amig az oldal indexképét meg nem latja.

3. Valassza ki azt az objektumo(ka)t, amelye(ke)t mozgatni akar.

4. Huzza az objektumo(ka)t az Oldalrendezd8be, és helyezze annak az oldalnak az indexképe
folé, amelybe bele kivanja helyezni.

5. Emelje fel az ujjat, a tollat vagy a zsindrral rogzitett tollat.
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Az Adobe Flash Player kompatibilis fajl athelyezése egy masik oldalra

1. Haaz Oldalrendez& nem lathatd, nyomja meg az Oldalrendez6 L gombot.

2. Hanem lathato az oldal, amire az objektumot at kivanja helyezni, gérgessen az
Oldalrendezén belil addig, amig az oldal indexképét meg nem latja.

3. Nyomja meg a szines savot az Adobe Flash Player kompatibilis fajl tetején.

4. Huzza af3jlt az Oldalrendezdbe, és helyezze annak az oldalnak az indexképe folé,

amelybe bele kivanja helyezni.

5. Emelje fel az ujjat, a tollat vagy a zsindrral rogzitett tollat.

Objektumok igazitasa

Az objektumokat athelyezheti az oldalon (lasd Objektumok mozgatasa A kévetkez oldalon:71).
Ha szeretné, megjelenithet segédvonalakat az oldalon, amik segitenek az objektumok
eligazitasaban csakugy, mint az oldal fliggbleges és vizszintes kézéppontjai. Az objektumokat
ugy is bedllithatja, hogy automatikusan igazodjanak a segédvonalakhoz, amikor mozgatja ket

az oldalon.

Segédvonalak megjelenitése

1. Valassza a Nézet > Igazitas elemet.

Megjelenik az Igazitas parbeszédpanel.

2. A megfeleld négyzetek bejeldlésével adja meg, mely segédvonalakat akarja megjeleniteni:

Jel6lénégyzet

Jeldlje be ezt a négyzetet, ha a kovetkez6t szeretné tenni:

Segédvonalak
mutatasa az aktiv

Segédvonal megmutatasa, amikor egy objektumot egy masik
objektumhoz igazit.

objektumokhoz

Fiiggdleges Segédvonal megmutatasa, amikor az objektumot az oldal
oldalkozép- fligg6leges kdzéppontjahoz igazitja.

segédvonal

mutatasa

Vizszintes Segédvonal megmutatasa, amikor az objektumot az oldal
oldalk6zép- vizszintes k6zéppontjahoz igazitja.

segédvonal

mutatasa

Objektumok Objektumok automatikus igazitasa a segédvonalakhoz, amikor az
illesztése a objektumokat az oldalon mozgatja.

segédvonalakhoz

3. Hamddositani szeretné a segédvonalak szinét, nyomja meg a Segédvonal szine mellett
balra 1év6 szines savot, majd valassza ki a szint.

4. Nyomja meg az OK gombot.
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Egymason elhelyezked6 objektumok atrendezése
Ha az objektumok egymast atfedik az oldalon, atrendezheti a kéteg sorrendjét (vagyis
beallithatja, hogy melyik objektum jelenjen meg a tébbi elétt).

Objektum mozgatasa a koteg elejére
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Sorrend > El6bbre hozas
lehet8séget.

Objektum mozgatasa a koteg hatuljara
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Sorrend > Hattérbe kiildés
lehet8séget.

Az objektum mozgatasa egy hellyel elérébb a kétegben
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Sorrend > El6bbre hozas
lehet8séget.

Az objektum mozgatasa egy hellyel hatrébb a kétegben
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Sorrend > Hattérbe kiildés
lehet8séget.

Lehet6sége van az objektum zarolasara, hogy megakadalyozza médositasat, mozgatasat vagy
forgatasat. Alterativ esetben zarolhat egy objektumot, de engedélyezheti mozgatasat, vagy
mozgatasat és forgatasat.

A zarolast barmikor feloldhatja.
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Objektum zarolasa
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Zarolas > Helyzet rogzitése
lehet8séget.

Az objektumot a zarolas feloldasaig nem lehet mozgatni, elforgatni és modositani.

B MEGJEGYZES

Ha megnyom egy zarolt objektumot, a menu nyil helyett a rogzités ikonja 5‘ jelenik
meg.

Objektum zarolasa mozgatasanak engedélyezése mellett

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Zarolas > Mozgathato
lehet6séget.

Az objektumot mozgathatja, de nem tudja forgatni és modositani, amig a zarolast fel nem
oldja.

B MEGJEGYZES
Ha megnyom egy zarolt objektumot, a menu nyil helyett a rogzités ikonja 5‘ jelenik

meg.

Objektum zarolasa mozgatasanak és forgatasanak engedélyezése mellett
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menti nyilat, majd valassza a Zarolas > Mozgathato és
forgathato Iehet&séget.

Az objektumot mozgathatja és forgathatja, de nem tudja modositani, amig a zarolast fel
nem oldja.

H MEGJEGYZES
Ha megnyom egy zarolt objektumot, a menu nyil helyett a régzités ikonja 5‘ jelenik

meg.

Objektum zarolasanak feloldasa

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum zérolas ikonjat 5‘ majd vélassza a Feloldas lehet6séget.

75



FEJEZET 5

Munkavégzés objektumokkal

Egy .notebook fajlon belll lehetdsége van objektumok, kéztik széveg, kép, egyenes vonalak,
ivek és alakzatok kivagasara, masolasara és beillesztésére.

H TIPPEK

o Beilleszthet széveget mas programokbdl a SMART Notebook szoftver alkalmazasba,
és kivaghat szoveget a SMART Notebook szoftver alkalmazasbol, majd beillesztheti
azt mas programokba (lasd Tartalom kivagasa, masolasa és beillesztése mas
programokbdl A kdvetkez6 oldalon:93 és Széveg kivagasa vagy masolasa egy oldalrol A
kovetkez6 oldalon:53).

o Aklonozassal egy objektum pontos masolatat készitheti el (lasd Objektumok klénozasa
Lent).

Objektum kivagasa és beillesztése
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum meni nyilat, majd vélassza a Kivagas lehet6séget.

3. Haaz objektumot egy masik oldalra szeretné beilleszteni, nyissa meg azt az oldalt.

4. Nyomja meg a Beillesztés L= gombot.

Objektum masolasa és beillesztése
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Masolas lehetdséget.

3. Haaz elemet egy masik oldalra szeretné beilleszteni, nyissa meg azt az oldalt.

4. Nyomja meg a Beillesztés = gombot.

Lehet&sége van egy objektum masolatanak Iétrehozasara a Klénozas parancs segitségével,
vagy létrehozhat tébb méasolatot egy objektumrdl a Végtelen kldnozas parancs hasznélataval.

B MEGJEGYZES

Mésolhat és beilleszthet objektumokat, kéztik széveget, képeket, egyenes vonalakat, iveket
és alakzatokat (lasd Objektumok kivagasa, masolasa és beillesztése Fent).
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Objektum klénozasa
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Klénozas lehetfséget.

Az oldalon megjelenik az objektum masolata.

Objektum klénozasa a Végtelen klonozas hasznalataval
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Végtelen klénozas lehet6séget.
3. Jeldlje ki ismét az objektumot.

Egy végtelen jel jelenik meg az objektum meni nyila helyett.

Huzza az objektumot mashova az oldalon.

Ismételje meg a 4. Iépést ahanyszor csak akarja.

A klénozas befejezése utan jeldlje ki az eredeti objektumot.

N o o A

Nyomija meg a végtelen jelet, és t6rolje a pipat a Végtelen klonozas parancs melldl.

Az oldalon Iév6 objektumokat atméretezheti az atméretez6 fogantyuval vagy az atméretezés
kézmozdulattal (ha az interaktiv termék tamogatja a tobbérintéses kézmozdulatokat).

B MEGJEGYZES

Nem lehetséges az objektum atméretezése, ha annak helyzete zarolva van (lasd Objektumok
zarolasa A koévetkezd oldalon:74).

Az atméretez6 fogantyu hasznalata

Objektum atméretezése
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum atméretez fogantyujat (a szlrke kor), majd hlizza a méret
ndveléséhez vagy csdkkentéséhez.

B MEGJEGYZES

Ha meg akarja tartani az alakzat eredeti magassag-szélesség aranyat, tartsa lenyomva
a SHIFT billenty(it az atméretezés alatt.
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Tobb objektum atméretezése

1. Csoportositsa az objektumokat (lasd Objektumok csoportositasa A kdvetkezd
oldalon:81), majd jeldlje ki a csoportot.

A csoport koril megjelenik egy kivalasztoé négyszog.
2. Nyomja meg a kivalaszt6 négyszdg jobb alsé sarkaban Iév6 atméretezd fogantyut.

3. Hulzza az atméretez6 fogantyut az objektum méretének csékkentéséhez vagy
noveléséhez.

Az atméretez6 kézmozdulat hasznalata

Objektum atméretezése a kozéppontjabol
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képerny6t az objektum szemkdzti végeinél.

3. Az objektum méretének noveléséhez tavolitsa el az ujjait.

L

&'

VAGY

Az objektum méretének csokkentéséhez kozelitse egymas felé az ujjait.

o
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Objektum atmeéretezése a sarkardl vagy az oldalarol

1.
2.

Tébb
1.
2.
3.

Jeldlje ki az objektumot.

Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg az objektum azon sarkat vagy oldalat, ahonnan az
objektumot &t szeretné méretezni.

Az objektum méretének ndveléséhez tavolitsa el az ujjait.
VAGY

Az objektum méretének csokkentéséhez kozelitse egymas felé az ujjait.

objektum atméretezése

Jeldlje ki az objektumokat.

Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képernydt az egyik objektum szemkdzti végeinél.
Az objektumok méretének noveléséhez tavolitsa el az ujjait.

VAGY

Az objektumok méretének csdkkentéséhez kozelitse egymas felé az ujjait.

B MEGJEGYZES

Az objektumok atméretezédnek a kbzéppontjuktdl a képerny6 megnyomasi helyétél
fuggetlendil.

Az oldalon Iév objektumokat elforgathatja a forgatas fogantyuval vagy a forgatas
kézmozdulattal (ha az interaktiv termék tamogatja a tobbérintéses kézmozdulatokat).
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MEGJEGYZESEK

Nem lehetséges az objektum elforgatasa, ha annak helyzete zarolva van (lasd
Objektumok zarolasa A kovetkez6 oldalon: 74).

A tablazatokat nem lehet elforgatni.

Nem szlkséges elforgatnia a fliggbleges és valamilyen szégben allé széveges
objektumokat azok szerkesztése el6tt. Ha duplan megnyomija a széveges objektumot,
az automatikusan vizszintes helyzetbe keril. A szOveg szerkesztésének befejezése
utan kattintson a széveges objektumon kivilre, és a széveg visszaall eredeti
helyzetébe.
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A forgatas fogantyu hasznalata

Objektum elforgatasa

1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum forgatépontjat (a zold kor), majd hizza azt az elforgatas
iranyaba.
Tobb objektum elforgatasa
1. Jeldlje ki az objektumokat.
Mindegyik objektum koértl megjelenik egy kivalaszté négyszog.

2. Nyomja meg valamelyik kijeldlt objektum forgatépontjat (a z6ld kér), majd huzza azt az
elforgatas iranyaba. Egy objektum elforgatasakor a tobbi kijeldlt objektum is
automatikusan elfordul.

A forgatdé kézmozdulat hasznalata

Objektum elforgatasa a k6zéppontja korul
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képerny6t az objektum szemkozti végeinél.

3. Ujjait mozgassa az objektum kdzéppontja koéril az elforgatashoz.

[

Objektum elforgatasa egy sarok koriil

1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg az objektum azon sarkat, ami korll az objektumot
forgatni szeretné.

3. Ujjait mozgassa az objektum sarka korll az elforgatashoz.
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Tobb objektum elforgatasa
1. Jeldlje ki az objektumokat.
2. Kezei egy-egy ujjaval nyomja meg a képernyét az egyik objektum szemkozti végeinél.

3. Ujjait mozgassa korbe.

B MEGJEGYZES

Az objektumok elforognak kdzéppontjaik koril a képernyé megnyomasi helyétél
fuggetlendl.

Lehet&sége van az objektum tiikrézésére az oldalon.

H MEGJEGYZES

Nem lehetséges az objektum tiikrézése, ha annak helyzete zarolva van (lasd Objektumok
zarolasa A kovetkez6 oldalon: 74).

Objektum tiikrozése
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum ment nyilat, majd valassza a Tukrézés > Fel/Le vagy a
Tiikrozés > Bal/Jobb Iehetéséget.

Tobb objektum tiikrozése
1. Jeldlje ki az objektumokat.

2. Nyomja meg barmelyik kijeldlt objektum mendi nyilat, majd valassza a Tukrézés > Fel/Le
vagy a Tiikrozés > Bal/Jobb lehetdséget.

Létrehozhat egy objektumcsoportot, amely lehetévé teszi, hogy egyszerre végezzen miveletet
az dsszes csoportositott elemmel. Egy csoport Iétrehozasa utan a csoportot kivalaszthatja,
athelyezheti, elforgathatja vagy atméretezheti, mintha az egy egyedi objektum volna. Azonban,
ha a csoportban Iévé egyik objektummal szeretne mlveletet végezni, el6szor bontani kell a
csoportot.
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Objektumok manualis csoportositasa
Az objektumok csoportositasat, illetve a csoport felbontasat manualisan is végezheti.

Objektumok csoportositasa a meniivel
1. Jeldlje ki az objektumokat.

2. Nyomja meg valamelyik kijeldlt objektum menu nyilat, és valassza a Csoportositas >
Csoportositas lehet6séget.

Objektumok csoportositasanak felbontasa a meniivel
1. Jeldlje ki a csoportot.

2. Nyomja meg a csoport menu nyilat, majd vélassza a Csoportositas > Csoport
felbontasa lehet6séget.

Objektumok automatikus csoportositasa

Ha toébb vonalat ir vagy rajzol, a SMART Notebook szoftver automatikusan egyetlen
objektumma kombinalja a vonalakat. Példaul, ha leirja egy sz6 betlit, a SMART Notebook
szoftver csoportositja az egyes betiiket, és igy egy szoként kezelheti 6ket. Ha ugyanarra a sorra
szeretne szavakat leiri, de nem akarja 6ket csoportositani, hagyjon koéztlik nagy rést,
hasznaljon kilénb6z46 tollakat, vagy rovid ideig tegye a tollat a tolltartéba egy mésik sz leirdsa
elétt (csak interaktiv tablakon).

Ha a SMART Notebook szoftver olyan vonalakat kombinalt, amelyeket egyenként szeretne
kezelni, bontsa fel a csoportot a fent leirtak szerint.

Az oldalon talalhaté barmelyik objektumot hozzacsatolhatja egy weboldalhoz, a fajlban 1évé
masik fajlhoz, a szamitdgépen lévé fajlhoz, vagy egy melléklethez. A melléklet a fajl masolata, a
fajl parancsikonja vagy egy weboldal hivatkozasa, amit hozzaad a Mellékletek laphoz.

B MEGJEGYZES

Az oldalon Iévé 6sszes hivatkozas kortl megjelenithet animalt hivatkozas jelzéseket (lasd
Hivatkozasok megjelenitése A kovetkez6 oldalon: 127).

Hivatkozas hozzaadasa egy objektumhoz
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Nyomja meg az objektum mend nyilat, majd valassza a Hivatkozas lehetdséget.

Megjelenik a Hivatkozas beszurasa parbeszédpanel.
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3. Weblap hivatkozas hozzaadasahoz nyomja meg a Weboldal gombot, majd irja be a

weboldal cimét a Cim mezdbe.
VAGY

Ha hivatkozast szeretne hozzaadni egy masik oldalhoz a fajlban, nyomja meg az Oldal
ebben a fajlban gombot, majd valasszon ki egy lehetéséget az Oldal kivalasztasa
mezdben.

VAGY

Ha hivatkozast szeretne hozzaadni egy fajlhoz a szamitégépen, nyomja meg a Fajl ezen
a szamitégépen gombot, majd valassza ki a fajl helyét és nevét a Fajl mez&ben.
Vélassza a Féajl masolata lehetéséget, ha egy masolatot csatol a .notebook fajlhoz, vagy
a Fajlra mutaté parancsikon pontot, ha parancsikont szeretne beszurni az oldalra.

VAGY

Ha hivatkozast szeretne hozzaadni egy melléklethez, nyomja meg a Jelenlegi
mellékletek gombot, majd valassza ki a mellékletet a felsorolasbal.

Ha a hivatkozast egy ikon megnyomasaval szeretné megnyitni, jeldlje be a Sarokikon
lehet6séget.

VAGY

Ha a hivatkozast az objektum barmely részének megnyomasaval szeretné megnyitni,
jeldlje be az Objektum lehet&séget.

Nyomja meg az OK gombot.

Ha a Sarokikon lehet8séget valasztotta, az objektum bal alsé sarkaban az alabbi ikonok
egyike jelenik meg:

o \1 hivatkozas egy weblapra
o E hivatkozas egy masik oldalra a fajlban

o 5 hivatkozas egy fajlira a szamitégépen

Hivatkozas eltavolitasa egy objektumrol
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1.
2.

Jeldlje ki az objektumot.
Nyomja meg az objektum ment nyilat, majd valassza a Hivatkozas lehet6séget.
Megjelenik a Hivatkozéas beszurasa parbeszédpanel.

Nyomja meg a Hivatkozas eltavolitadsa gombot.



FEJEZET 5

Munkavégzés objektumokkal

Hangf3jlt csatolhat barmilyen objektumhoz (kivéve az Adobe Flash Player kompatibilis
objektumokat). A tandra kézben lejatszhatja a hangfajlt az objektum sarkaban lévé ikon, vagy az
objektum megnyomasaval.

MEGJEGYZES

SMART Notebook szoftver tamogatja az MP3 hangformatumot. Ha azt szeretné, hogy a
SMART Notebook szoftver mas fajltipusokat is tamogasson, tovabbi dekédereket is telepithet
(lasd Dekoder telepitése egyéb formatumokhoz A kovetkezd oldalon:93).

Hangfajl hozzaadasa egy objektumhoz

1.
2.

Jeldlje ki az objektumot.

Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Hang lehet6séget.
Megjelenik a Hang beszurasa parbeszédpanel.

Nyomja meg a Tall6zas gombot.

Megjelenik a Fajl beszurasa parbeszédpanel.

Valassza ki a hangf3jlt, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.

Jeldlje ki a Sarokikon elemet, ha a hangfajlt akkor szeretné lejatszani, amikor megnyomja
az objektum bal als6 sarkaban lévé ikont.

VAGY

Jeldlje ki az Objektum elemet, ha a hangfajlt akkor szeretné lejatszani, amikor
megnyomja az objektumot.

Nyomja meg a Hang csatolasa lehetéséget.

Hangfajl eltavolitasa egy objektumrdl

1.
2.
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Jeldlje ki az objektumot.
Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Hang lehet6séget.
Megjelenik a Hang beszurasa parbeszédpanel.

Nyomja meg a Hang eltavolitasa gombot.
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Objektumokat tdbbféle médon animélhat: berepllhet az oldalra, pordghet, megjelenhet
fokozatosan, zsugorodhat, stb.. Az animaciét ugy is beallithatja, hogy az oldal megnyitasakor,
vagy az objektum megnyomasakor induljon el.

Objektum animalasa
1. Jeldlje ki az objektumot.
2. Haa Tulajdonsagok lap nem lathatd, nyomja meg a Tulajdonsagok %pontot.
3. Nyomja meg az Objektum-animacié gombot.

4. Valasszon ki egy elemet a Tipus, Irany, Sebesség, Torténik és Ismétlések legordild
listakbdl.

Habar tordlheti a digitalis tintat (Iasd Digitalis tinta tériése A kdvetkezd oldalon:46), bizonyos
objektumtipusokat nem lehet térélni, mint példaul: széveget, alakzatokat, egyenes vonalakat,
iveket és képeket. Az ilyen tipusu objektumokat az oldalrél csak térléssel tavolithatja el.

B MEGJEGYZES

A zarolt objektumokat nem lehet t6rdlni (Iasd Objektumok zarolasa A kévetkez6 oldalon: 74). A
zarolt objektumot csak a zarolas feloldasa utan lehet téroini.

Objektum torlése
1. Jeldlje ki az objektumot.

2. Nyomja meg az objektum menu nyilat, majd valassza a Torlés lehetdséget.
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Sajat tartalom hasznalata

Kepek DS ZUrasa . . . 88
Képek beszurasa fajlokbol ... ... 88
Képek beszurasa lapolvasObdl ... il 88
Képek beszirasa SMART dokumentumkamera, . . ... . 89
Attetszé teriiletek étrehozasa egy KEPbeN. .. .. ... . o o 89
Munkavégzeés KepeKKel. . . ... .o 90

Multimédia fajlok beszUrasa ... .. ... 90
Adobe Flash Player kompatibilis fajlok beillesztése. .. ... ... . ... 90
Adobe Flash Player kompatibilis videdfajlok beillesztése. ... ... ... ............ 92
Hangfajlok beszUrasa ...l 92
Munkaveégzés multimédia fajlokkal. ........ ... ...l 92
Dekéder telepitése egyéb formatumokhoz. ... . 93

Tartalom hasznalata mas programokbol. ... ... 93
Tartalom kivagasa, masolasa és beillesztése mas programokbol............................. 93
Tartalom importalasa a SMART Notebook szoftver Nyomtatasrogzitével ................... 94
Tartalom importalasa a SMART Notebook szoftver Document Writer alkalmazassal....... 96
PowerPoint fajlok importalasa. . ... . 97
Fajlok importalasa mas interaktiv tablaprogramokbdl. ... ... ... ... ... 97

Fajlok és weboldalak csatolasa........ ... ... ... 98

Tartalom hozzaadasa a Galériahoz. ... ... 100
Tartalom hozzaadasa a Galériahoz. ... . ... 100
Tartalom rendszerezése a Galéridban. ... ... .. ... .. ... ... 102
Tartalom megosztdsa mas tanarokkal. ... ... 102
Kapcsolddas Csoportositott tartalom kategoriakhoz. ... ... ... .. ... 104
A tartalom megkeresése és hasznalataa Galéridban. ............ ... ... ... ... 104

A tartalom megosztasa a SMART Exchange weboldalon............... ... .. ... .. ........... 104

Ha On vagy az iskola mas tandrai tartaimat hoztak létre a SMART Notebook szoftver
alkalmazason kivl, ezt a tartalmat berakhatjak a .notebook fajlokba. A kévetkez6k elvégzésére
van lehet8ség:

o Beszurhat képeket, AdobeFlash Player kompatibilis fajlokat, vided- és hangfajlokat
¢ Kivaghat, masolhat és beilleszthet tartalmat mas programokbal

o Tartalmat importalhat mas programokbdl

o F3ajlok masolatat és parancsikonjait, valamint hivatkozasokat csatolhat weboldalakhoz

87



FEJEZET 6

Sajat tartalom hasznalata

Tovabba, tartalmat hozzaadhatja a Galériahoz, ahol tébb .notebook fajlhoz is hozzaférhet és
azokat hasznalhatja, illetve megoszthatja tartalmat a SMART Exchange™ weboldalon.

Képeket szurhat be az oldalakra fajlokbdl, lapolvasébdl vagy SMART dokumentumkamera
készilékbdl.

B MEGJEGYZES

Képeket szurhat be a Galéria laprdl is. Bvebb informéaciokért nézze at a A tartalom
megkeresése és hasznalata a Galériabol A kovetkezd oldalon: 107 cim( részt.

A kép beszurasa utan meghatarozhatja a benne 1évé atlatszo teriletet.

Képek beszurasa fajlokbal
Az oldalra képet szurhat be.

SMART Notebook szoftver tamogatja a BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF és a WMF formatumokat.

Kép beszurasa fajlbél
1. Vélassza a Beszuras > Képfajl pontot.
Megjelenik a Képféjl beszurasa parbeszédpanel.

2. Keresse meg és jeldlje ki a beszuami kivant képet.

H TiPP

Ha egynél tébb képet szeretne kijeldlni, tartsa lenyomva a CTRL billentydit, majd jeldlje
ki a képeket.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A kép megjelenik az oldal bal felsé sarkaban.

Képek beszurasa lapolvasobol
Ha a szamitogéphez lapolvasé csatlakozik, képeket tud beilleszteni a lapolvasobdl az oldalra.

B MEGJEGYZES

Telepitenie kell a lapolvasé illesztéprogramjat és szoftverét a szamitdgépre, mielbtt képet
illesztene be a lapolvasobol aSMART Notebook szoftver szoftverbe.
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Kép beszurasa lapolvasébol
1. Vélassza a Beillesztés > Lapolvas6 altal beolvasott képbél lehetbséget.
Megjelenik a Beolvasott kép beszurasa parbeszédpanel.
2. Valasszon a listabdl egy lapolvasét.
3. Nyomja meg a Lapolvasas gombot.

4. Kovesse alapolvasé utasitasait a kép beolvasasahoz.

Képek beszurasa SMART dokumentumkamera
Képeket illeszthet be a SMART dokumentumkamera alkalmazasbdl az oldalra.

Kép beszurasa SMART dokumentumkamera
1. ValasszaaBeszuras > A SMART dokumentumkamera képe lehetéséget.
A SMART dokumentumkamera ablak megjelenik az oldalon.

2. lllesszen be egy képet a SMART dokumentumkamera 330 kezelési itmutatéjanak
utasitasai szerint (smarttech.com/kb/143838).

Attetsz6 teriiletek Iétrehozasa egy képben
Létrehozhat attetsz6 tertileteket egy képben, amit beszur az oldalra. Ez hasznos a kép
hatterének eltavolitdsahoz. A képben barmilyen szint 4tlatszéva tehet.

B MEGJEGYZES

Csokkentheti a nagy képek méretét, amikor beszurja egy fajlba (lasd Fajiméret csbkkentése A
kovetkez6 oldalon:20). Ha késdbb attetsz4 tertletet hoz Iétre a képben, a kép mar nincs
optimalizalva.

Attetsz6 teriilet Iétrehozasa egy képben
1. Jeldljén ki egy képet.

2. Nyomja meg az objektum mendi nyilat, majd valassza a Kép attetsz6ségének beallitasa
lehet8séget.

Megjelenik a Kép attetszbsége parbeszédpanel.

3. Nyomja meg a képen azokat a részeket, amelyeket attetszévé kivan tenni.

B MEGJEGYZES

Egy terulet megnyomasa csak azt a részt teszi attetszéve, még akkor is, ha a kép
ugyanolyan szinl mas terlleteken is.

4. Nyomja meg az OK gombot.
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Munkavégzés képekkel

Amikor képet szur be egy .notebook fajlba, a kép egy objektum lesz a fajlban. Ezaltal a képet,
mint barmely més objektumot mozgathatja, atméretezheti, elforgathatja és egyéb modon
valtoztathatja.

Ha tobbet szeretne megtudni az objektumokkal, kéztik a képekkel valé munkaval kapcsolatban
a .notebook fajlokban, nézze at a Munkavégzés objektumokkal A kovetkezd oldalon:65 cimi
részt.

Az oldalakra beszurhat multimédia fajlokat, kdztik Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat,
videod- és hangfajlokat.

B MEGJEGYZES

Multimédia fajlokat szurhat be a Galéria laprdl is. Bévebb informaciokért nézze at a A tartalom
megkeresése és hasznalata a Galériabol A kdvetkezd oldalon: 107 cim( részt.

Adobe Flash Player kompatibilis fajlok beillesztése
Beilleszthet Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat egy oldalra.

Miutan beillesztett egy Adobe Flash Player kompatibilis fajlt az oldalra, vagy megjelenit egy
oldalt, ami mar tartalmaz Adobe Flash Player kompatibilis fajlt, a fajl azonnal lejatszasra kertll.
Vezérelheti a fajl lejatszasat. Ha a fajlnak vannak gombjai, nyomja meg 8ket az interaktiv
terméken. Ha a fajlnak nincsenek gombjai, hasznalja a fajl meni nyilaban lévé opcidkat.

B MEGJEGYZESEK

o Az oldalon Iévé Adobe Flash Player kompatibilis fajlnak énkicsomagolénak kell lennie.
Nem hasznalhatja az olyan Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat, amelyek mas
Adobe Flash Player kompatibilis fajlokat toltenek be, vagy azokra sziikséguk van.

o Nem huzhat at egy Adobe Flash objektumot egy bongészdbdl egy oldalra.

e Haaz Adobe Flash Player nincs telepitve a szamitdgépre, a SMART Notebook szoftver
értesiti Ont, amikor egy Adobe Flash Player kompatibilis fajlt illeszt be az oldalra.

o Telepitheti az Adobe Flash Player alkalmazast, ha megnyitja a www.adobe.com
weboldalt, de Internet Explorer® intemnet bongészét kell hasznalnia a telepitéséhez. Ha
masik bongész6t hasznal, az Adobe Flash Player kompatibilis fajlok nem mikodnek a
SMART Notebook szoftver alkalmazasban.
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e Ha imi szeretne egy kéziras felismeré alkalmazassal az Adobe Flash Player
kompatibilis fajl folé, az irast a fajlon kivil kezdje el, és folytassa a fajl felett is. Ez
lehetévé teszi, hogy a SMART Notebook szoftver megklldnbdztesse a digitalis tintat
mint kilén objektum az Adobe Flash Player kompatibilis fajltol.

Adobe Flash Player kompatibilis fajl beillesztése

1. Valassza a Beszuras > Flash F3jl pontot.

Megjelenik a Flash fajl beszurasa parbeszédpanel.

2. Keresse meg és jeldlje be azt az Adobe Flash Player kompatibilis fajlt, amit be akar
illeszteni az oldalra.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

Az Adobe Flash Player kompatibilis fajl megjelenik az oldal bal felsé sarkaban.

Az Adobe Flash Player kompatibilis fajl vezérlése
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1. Jeldlje ki az Adobe Flash Player kompatibilis fajlt.

2. Vezérelje a fajlt a kovetkezd miveletek valamelyikével:

o

A fajl lejatszasahoz nyomja meg a mend nyilat, majd valassza a Flash > Lejatszas
lehetGséget.

A f4jl elejétdl valo lejatszasahoz nyomja meg a meni nyilat, majd valassza a Flash
> Vissza lehetGséget.

Ha a fajlt kissé el6re szeretné Iéptetni és a lejatszast sziineteltetné, nyomjameg a
menu nyilat, majd valassza a Flash > Eldreléptetés elemet.

Ha a fajlt kissé vissza szeretné Iéptetni és a lejatszast sziineteltetné, nyomja meg a
menU nyilat, majd valassza a Flash > Visszaléptetés elemet.

A féjl folyamatos lejatszasahoz nyomja meg a meni nyilat, majd valassza a Flash >
Ismétlés Iehetbséget.

A féjl folyamatos lejatszasanak leallitdsahoz nyomja meg a menti nyilat, majd
valassza a Flash > Ismétlés Iehetdséget.
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Adobe Flash Player kompatibilis videofajlok beillesztése
Beilleszthet Adobe Flash Player kompatibilis videdfajlokat egy oldalra.

H MEGJEGYZES

A SMART Notebook szoftver tamogatja az Adobe Flash Player kompatibilis videofajl (FLV)
formatumot. Ha azt szeretné, hogy a SMART Notebook szoftver mas fajltipusokat is
tamogasson, tovabbi dekddereket is telepithet (lasd Dekdder telepitése egyéb formatumokhoz
A kovetkez6 oldalon).

Adobe Flash Player kompatibilis video6fajl beillesztése
1. Nyomja meg a Beszuras > Flash Videofajl pontot.
Megjelenik a Videdfajl beszirasa parbeszédpanel.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédpanel.

2. Keresse meg és jeldlje be azt az Adobe Flash Player kompatibilis videdfajlt, amit be akar
illeszteni az oldalra.

3. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

Hangfajlok beszurasa

Hangf3jlt csatolhat barmilyen objektumhoz (kivéve az Adobe Flash Player kompatibilis
objektumokat) a .notebook fajlban. Tovabbi informacidkért nézze meg a Hangok hozzaadasa
objektumokhoz A kdvetkez6 oldalon:84 oldalt.

Munkavégzés multimeédia fajlokkal

Amikor multimédia fajlt szur be egy .notebook fajlba, a kép egy objektum lesz a fajlban. Ezaltal a
multimédia fajlt, mint barmely mas objektumot mozgathatja, atméretezheti, elforgathatja és
egyéb maédon valtoztathatja.

Ha tébbet szeretne megtudni az objektumokkal, kéztik a multimédia fajlokkal valé munkaval
kapcsolatban a .notebook fajlokban, nézze at a Munkavégzés objektumokkal A kévetkezé
oldalon:65 cim részt.
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Dekdder telepitése egyéb formatumokhoz

SMART Notebook szoftver tamogatja az FLV és az MP3 formatumokat. Ha szeretné, hogy a
SMART Notebook szoftver egyéb vided- és hangformatumokat is tamogasson, a kévetkezé
dekodert telepitheti. Ha telepiti ezt a dekddert, a SMART Notebook szoftver automatikusan
érzékeli azt, és tamogatja a vided- és hangformatumait.

Dekéder Videéformatumok Hangformatumok Hivatkozas

MediaCoder Full o ASF e AlIFés AIFF  mediacoderhg.com/dlIfull.htm

« MOV

o MPEGés
MPG

¢« WMV

B MEGJEGYZES

SMART Technologies ULC 3636 Research Road NW CALGARY, AB CANADA T2L 1Y1 a
hivatkozasokat csak szivességbdl teszi kdzzé, és semmilyen felel6sséget vagy garanciat
nem vallal a programokkal vagy barmilyen velik kapcsolatos informaciéval kapcsolatban. A
programmal kapcsolatos barmilyen kérdést, panaszt vagy karigényt a megfeleld szoftver
forgalmazaéval kell kézélni.

Ha mas programokban olyan tartalom van, amit hasznalni szeretne a .notebook fajlokban, ezt a
tartalmat athelyezheti a SMART Notebook szoftver alkalmazasba a kovetkez egyikének
elvégzésével:

o Atartalom kivagasa vagy masolasa, majd beillesztése

¢ Atartalom importalasa

Tartalom kivagasa, masolasa és beillesztése mas programokbdl
Kivaghat, masolhat és beilleszthet tartalmat mas programokbdl a SMART Notebook szoftver
alkalmazasba.

Tartalom kivagasa masik programbol

1. A masik programban jeldlje ki a kivagni kivant tartalmat, majd valassza a Szerkesztés >
Kivagas lehetdséget.

2. A SMART Notebook szoftver alkalmazasban valassza a Szerkesztés > Beillesztés
lehetbséget.

93


http://www.mediacoderhq.com/dlfull.htm

FEJEZET 6

Sajat tartalom hasznalata

Tartalom Masolasa masik programbal

1. A masik programban jeldlje ki a masolni kivant tartalmat, majd vélassza a Szerkesztés >
Masolas lehetbséget.

2. A SMART Notebook szoftver alkalmazasban valassza a Szerkesztés > Beillesztés
lehetbséget.

Tartalom importalasa a SMART Notebook szoftver
Nyomtatasrogzitével

Amikor a SMART Notebook szoftver alkalmazast Windows XP szamitogépre telepiti, egyuttal
telepitia SMART Notebook szoftver Nyomtatasrogzité alkalmazast is. SMART Notebook
szoftver A Nyomtatasrogzité ugy mikaodik, mint barmilyen masik nyomtatd illeszt8program,
kivéve azt, hogy a nyomtatasi adatokat egy nyomtaté helyett egy .notebook fajlba menti. Egy
importalt fajl mindegyik oldala objektumként jelenik meg a sajat oldalan, megdrizve eredeti
formatumat és oldaltoréseit.

B MEGJEGYZES

Ha a SMART Notebook szoftver alkalmazast Windows Vista® vagy Windows 7 szamitogépre
telepiti, importalhatja a tartalmat a SMART Notebook szoftver Document Writer alkalmazassal
(lasd Tartalom importalasa a SMART Notebook szoftver Document Writer alkalmazassal A
kovetkez6 oldalon:96).

A SMART Notebook szoftver Nyomtatasrogzité hasznalata

1. Valassza a Féjl > Nyomtatas lehet6séget abban a forrasfajlban, amit exportalni szeretne
egy .notebook fajlba.

Megjelenik a Nyomtatas parbeszédpanel.
2. Valassza a SMART Notebook Nyomtatasrogzitd lehetséget a nyomtatok listajaban.

3. Opciondlisan mddosithatja az oldal tajolasat és a grafikus felbontast (lasd Az oldal
tajolasanak és a grafikus felbontas modositasa A kovetkezd oldalon).
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4. Hatarozza meg az oldaltartomanyt, majd nyomja meg az OK vagy a Nyomtatas gombot.

Ha egy meglévé .notebook fajl nincs megnyitva, egy Uj .notebook fajl nyilik meg. A
forrasfajl mindegyik oldala egy kuilon oldalon jelenik meg.

VAGY
Ha egy meglévé .notebook fajl meg van nyitva, a forrasfajl mindegyik oldala megjelenik a
.notebook fajlban az aktudlis oldal utan.
Bl MEGJEGYZESEK
o Ez afolyamat tobb percig is eltarthat.

o SMART Notebook szoftver zarolja a nyomtatasrogzitési grafikak helyét.
Mddositas elétt fel kell oldani 6ket (Iasd Objektumok zarolasa A kévetkez6
oldalon:74).

Az oldal tajolasanak és a grafikus felbontas médositasa
1. Nyomja meg a Tulajdonsagok vagy a Beallitdsok gombot.
Megjelenik a SMART Notebook Nyomtatasrégzité tulajdonsagai parbeszédpanel.
2. Vélasszaki az Allé vagy a Fekvé lehetéséget.
3. irjon be egy szamot a Vizszintes felbontas és a Fiiggdleges felbontés mezdkbe, hogy
modositsa az oldalon [évé importalt kép felbontasat.
H TIPPEK
o Atorzitas elkeriilése érdekében mindkét mez&ben azonos értéket adjon meg.

o A legjobb eredményekeért hasznalja az 50 és 100 kozé esé értékeket, a lenti
tablazat segitségével:

Képernyo felbontasa Javasolt grafikus felbontas
1152 x 864 100 x 100

1024 x 768 90 x 90

800 x 600 60 x 60

640 x 480 50 x 50

o Minél nagyobb a felbontas, annal nagyobb a kép.

o Ne hasznalja a Piszkozat, Alacsony vagy Koézepes beallitasokat, mert azok
nem mindig méretezik a képet aranyosan.

4. Nyomja meg az OK gombot.

FONTOS

Ne nyomja meg az ENTER gombot a billentyizeten az OK gomb helyett. Az ENTER
gomb bezarja a parbeszédpanelt a valtozasok mentése nélkil.
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Tartalom importalasa a SMART Notebook szoftver Document Writer

alkalmazassal

Amikor SMART Notebook szoftver alkalmazast Windows Vista vagy Windows 7 szamitoégépre
telepiti, egyuttal a SMART Notebook szoftver Document Writer alkalmazast is telepiti. SMART
Notebook szoftver A Document Writer igy mikodik, mint barmilyen masik nyomtato
illesztéprogram, kivéve azt, hogy a nyomtatasi adatokat egy nyomtaté helyett egy .notebook
fajlba menti.

B MEGJEGYZES

Ha a SMART Notebook szoftver alkalmazast Windows XP szamitogépre telepiti,
importalhatja a tartalmat a SMART Notebook szoftver Nyomtatasrogzitd programmal (lasd
Tartalom importalasa a SMART Notebook szoftver Nyomtatasrégzitével A kovetkezd
oldalon:94 alkalmazassal).

A SMART Notebook szoftver Document Writer hasznalata

1. Valassza a Féjl > Nyomtatas lehet6séget abban a forrasfajlban, amit exportalni szeretne
egy .notebook fajlba.

Megjelenik a Nyomtatas parbeszédpanel.
2. Valassza a SMART Notebook Document Writer lehetéséget a nyomtatok listajaban.

3. Opciondlisan mddosithatja az oldal tajolasat (lasd Az oldal tajolasanak médositasa A
kovetkez6 oldalon).

4. Hatarozza meg az oldaltartomanyt, majd nyomja meg az OK vagy a Nyomtatas gombot.
Egy parbeszédpanel jelenik meg.

5. Vélassza kia SMART Notebook oldalak képekkel lehetdséget, ha a fajl tartalmat
képként szeretné importalni.

VAGY

Valassza ki a SMART Notebook oldal szerkesztheté objektumokkal lehet6séget, ha a
fajl tartalmat szerkeszthet6 objektumként szeretné importalni.

B MEGJEGYZES

Ha a tartalmat szerkeszthet6 objektumként importalja, el6fordulhat, hogy néhany
objektum nem pontosan jelenik meg. A tartalmat képként importalhatja.

6. Nyomja meg az OK gombot.

Megnyilik egy Uj .notebook fajl. A forrasfajl mindegyik oldala egy kilén oldalon jelenik meg.
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Az oldal tajolasanak moédositasa
1. Nyomja meg a Tulajdonsagok vagy a Beallitdsok gombot.
Megjelenik a Nyomtatasi beallitasok parbeszédpanel.
2. Valasszaki a Fekvé vagy az All6 lehet&séget a T4jolas legdrdiils listaban.

3. Nyomja meg az OK gombot.

PowerPoint fajlok importalasa
Tobbféle forrasbal, toébbek kézott PowerPoint fajlokbdl is importalhat tartalmat egy .notebook
fajlba.

B MEGJEGYZES

SMART Notebook szoftver nem importal néhany atmenetet, mintat és képeffektust.
El6fordulhat, hogy ezek az effektusok pontatlanul jelennek meg a .notebook fajlokban.

H Tipp

.notebook fajlokat is exportalhat a PowerPoint programba (lasd Fajlok exportalasa A kovetkezd
oldalon:13).

PowerPoint fajl importalasa
1. Vélasszaki aFajl > Importalas > lehetéséget.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédpanel.

2. Valasszakia Minden PowerPoint fajl (*.ppt;*.pptx) lehetéséget a Fajltipus legordiild
listaban.

3. Keresse meg, és jeldlje ki az importalni kivant PowerPoint f4jlt.
4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A SMART Notebook szoftver hozzaadja a PowerPoint fajl tartalmat egy .notebook fajlhoz.

Fajlok importalasa mas interaktiv tablaprogramokbdl
Tobbféle forrasbal, tébbek kdzott mas tablaprogramokbdl is importalhat tartalmat a .notebook
fajlokba.

Ha a mésik tablaprogram tdmogatja az altalanos formatumu interaktivtabla-fajlformatumot
(CFF), exportalhatja a CFF f4jlt a programbdl, majd importalhatja a CFF fajlt a SMART Notebook

szoftver szoftverbe.

Egyébként megprébalkozhat a masik interaktiv tabla programjanak nativ fajlformatumaba torténd
importalassal is.
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B MEGJEGYZES

CFF fajlokat is exportalhat (lasd Fajlok exportalasa A kévetkez oldalon: 13).

CFF fajlok importalasa
1. Valasszaki aFdjl > Importalas > lehet6séget.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédpanel.
2. Valasszaki az Osszes altalanos formatumu fajl (*.iwb) lehet6séget a F4jitipus listabdl.
3. Jeldlje ki az importalni kivant fajlt.
4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A fajl megnyilik.

Egyéb fajlok importalasa

1. Nyomja meg a Fajl megnyitasa - gombot.
Megjelenik a Megnyitas parbeszédpanel.

2. Valasszakia Minden fajl (*.*) lehet6séget a Fajltipus listaban.

3. Jeldlje ki a megnyitni kivant fajlt.

4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.
Ha az importalt fajlt a SMART Notebook szoftver tamogatja, a fajl megnyilik.
VAGY

Ha az importalt fajlt a SMART Notebook szoftver nem tamogatja, a SMART Notebook
szoftver hozzaadja azt a Mellékletek laphoz. Ezeket a mellékelt fajlokat egy harmadik fél
altal készitett szoftverrel megnyithatja, de nem tudja 6ket hozzaadni az oldalhoz.

A Mellékletek lappal fajlok masolatait és parancsikonjait, valamint hivatkozasokat csatolhatja
weboldalakhoz.

A féjlok és weboldalak csatolasa lehetévé teszi, hogy ezeket az elemeket kdnnyen megtalalja és
megnyissa egy .notebook fajl bemutatasa soran.

B MEGJEGYZES

Fajlt vagy weboldalt csatolhat az oldalon Iévé objektumhoz is (lasd Hivatkozasok hozzaadasa
az objektumokhoz A kovetkez6 oldalon:82).
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Fajl masolatanak csatolasa

1. Haa Mellékletek lap nem lathatd, nyomja meg a Mellékletek <# pontot.

2. Nyomja meg a Beszuras gombot a Mellékletek lap aljan, majd valassza a F3jl
masolatanak beszurasa pontot.

Megjelenik a Fajl masolatanak beszurasa parbeszédpanel.
3. Keresse meg, és jeldlje ki a csatolni kivant fajlt.
4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A fajl neve és mérete megjelenik a Mellékletek lapon.

B MEGJEGYZES

Fajl csatolasakor a .notebook fajl mérete névekszik.Habar helytakarékossagbdl a
SMART Notebook szoftver témoriti a fajlokat, a SMART Notebook szoftver néhany
fajltipust nagyobb mértékben 6ssze tud témoriteni, mint masokat.

Parancsikon csatolasa egy fajlhoz

1. Haa Mellékletek lap nem lathatd, nyomja meg a Mellékletek £# pontot.

2. Nyomja meg a Beszuras gombot a Mellékletek lap aljan, majd valassza a Fajlra mutato
parancsikon beszurasa pontot.

Megjelenik a Fajlhivatkozas beszlrasa parbeszédpanel.
3. Keresse meg, és jeldlje ki a csatolni kivant fajlt.
4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

A fajl neve és Parancsikonja megjelenik a Mellékletek lapon.

Il MEGJEGYZESEK

o SMART Notebook szoftver nem exportal parancsikonokat. Ha szeretne fajl
mellékleteket exportalni, csatolja a fajl masolatat, ne pedig a fajl parancsikonjat.

o Gy6z6djon meg arrdl, hogy a fajl elérheté a szamitégépen a tandra kdzben.

Hivatkozas csatolasa egy weboldalhoz

1. HaaMellékletek lap nem lathatd, nyomja meg a Mellékletek & pontot.

2. Nyomja meg a Beszuras gombot a Mellékletek lap aljan, majd valassza a
Hiperhivatkozas beszurasa pontot.

Megjelenik a Hiperhivatkozas beszurasa parbeszédpanel.
3. Irjabe a weboldal cimét a Hiperhivatkozas mezdbe.

4. irjon be egy nevet a hivatkozas szaméra a Megjelenitési név mezébe.

99



FEJEZET 6

Sajat tartalom hasznalata

5. Nyomja meg az OK gombot.

A megjelenitett név és az URL megjelenik a Mellékletek lapon.

Fajl vagy weboldal megnyitasa a Mellékletek laprol
1. HaaMellékletek lap nem lathaté, nyomja meg a Mellékletek & pontot.
A Mellékletek lap felsorolja az aktualis fajlban 1év6 dsszes mellékletet.
o Haacsatolt elem egy fajl masolata, a fajl mérete megjelenik a Méret oszlopban.

o Haacsatolt elem egy fajl parancsikonja, a Méret oszlopban a Parancsikon jelenik
meg.

o Ha acsatolt elem egy weboldal hivatkozasa, a Méret oszlopban az URL jelenik
meg.
2. F&jl megnyitasahoz kattintson kétszer a fajl nevére vagy a parancsikonra.

VAGY

Weboldal megnyitasahoz kattintson kétszer a linkre.

A Galéria egy lap a SMART Notebook szoftver felhasznald6i fellletén, ahol megkeresheti és
béngészheti a tartalmat, majd azt hozzaadhatja a .notebook fajlokhoz. A Galéria kategdriak
készletébdl all, amelyek egyike a Sajat tartalom kategoria.

Ha azt veszi észre, hogy ugyanazt a tartalmat hasznalja tébb .notebook fajlban is, ezt a tartalmat
hozzaadhatja a Sajat tartalom kategdriahoz. Megoszthatja a tartalmat a Sajat tartalom
kategdriabdl az iskolaban Iévé mas tanarokkal is, ha importalja vagy exportalja a
Galériagyljtemény tartalmat. Kapcsolddhat egy Csoportositott tartalom kategoériahoz is,
amelyben olyan tartalom van, amelyhez On vagy az iskola mas tanarai hozzajarulnak.

Tartalom hozzaadasa a Galériahoz
SMART Notebook szoftverObjektumokat és oldalakat, valamint tamogatasi fajlokat adhat hozza
a Galéria Sajat tartalom kategériajahoz.

Objektum hozzaadasa a Galériahoz

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (S gombot.

2. Valassza ki az objektumot, amit hozza akar adni a Galériahoz.
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3.

Huzza az objektumot az oldalrol a Galéria Sajat tartalom kategoériajaba, vagy az egyik
alkategériaba.
Bl MEGJEGYZESEK

o Nem lehetséges az objektum athlizasa, ha annak helyzete zarolva van (lasd
Objektumok zéarolasa A kdvetkezd oldalon:74).

o Hamoddositani szeretné a Galéria elem nevét, jeldlje ki az elemet, nyomja meg a
menii nyilat, majd vélassza az Atnevezés lehetéséget.

Oldal hozzaadasa a Galériahoz

1.

Hozza létre és mddositsa az objektumokat az oldalon, amig az oldal ugy nem néz ki,
ahogy szeretné.

Vélassza a F4jl > Oldal mentése Galéria elemként lehetéséget.
Megjelenik az Oldal mentése Galéria elemként parbeszédpanel.
Keresse ki azt a mappat, ahova az oldalt menteni szeretné.

irjon be egy nevet az oldal szamara a F&jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.

Ha a Galéria nem lathaté, nyomja meg a Galéria & gombot.

Valassza ki a Sajat tartalom pontot (vagy egyik alkategoriajat) a Galéria kategoria
listajaban, nyomja meg a meni nyilat, majd jeldlje be a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz
lehet&séget.

Megjelenik a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz parbeszédpanel.
Menjen, és valassza ki azt az elemet, amit elmentett az 5. |épésben.

Nyomja meg a Megnyitas gombot.

Tamogatott fajl hozzaadasa a Galériahoz
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Ha a Galéria nem lathaté, nyomja meg a Galéria & gombot.

Valassza ki a Sajat tartalom pontot (vagy egyik alkategoériajat) a Galéria kategoria
listajaban, nyomja meg a meni nyilat, majd jeldlje be a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz
lehet&séget.

Megjelenik a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz parbeszédpanel.

Valassza ki az elemet, amit hozza kivan adni a Galériahoz.
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4. Nyomja meg a Megnyitas gombot.

B MEGJEGYZES

Alapesetben a SMART Notebook szoftver az Uj Galériaelemet a fajl eredeti nevét alapul
véve nevezi el. Ha moédositani szeretné az elem nevét, jeldlje ki a Galériaelem
indexképét, nyomja meg a mendi nyilat, majd valassza az Atnevezés lehet6séget.

Tartalom rendszerezése a Galériaban

Amikor objektumokat, oldalakat és tamogatott fajlokat ad hozza a Galéria Sajat tartalom
kategdrigjahoz, lehetséges, hogy at kell rendeznie a kategéria strukturajat. Létrehozhat
alkategoriakat, és Galériaelemeket mozgathat az alkategoriak kozott.

Alkategoria létrehozasa

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria -h- gombot.

2. Valassza ki a Sajat tartalom pontot (vagy egyik alkategériajat) a Galéria kategdria
listajaban, nyomja meg a menii nyilat, majd jelélje be az Uj mappa elemet.

Megjelenik egy Uj alkategoria. Alapértelmezésként az Uj alkategdria neve Névtelen.

3. Hajtsa végre a kdvetkezd miveletet az alkategdria dtnevezéséhez.

Alkategoria atnevezése

1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria -h- gombot.

2. Valassza a Sajat tartalom elemet a Galéria kategéria listajaban, majd menjen ahhoz az
alkategodriahoz, amelyet at akar nevezni.

3. Jeldlje ki az alkategoriat, nyomja meg a menii nyilat, majd valassza az Atnevezés
lehet6séget.

4. irja be az alkategoéria Uj nevét, majd nyomja meg az ENTER billenty(it.

Galériaelem athelyezése egy masik alkategoériaba
1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria = gombot.
2. Menjen ahhoz a kategoériahoz, amelyik tartalmazza az athelyezésre szant Galériaelemet.
A Galéria megjeleniti a kategdria tartalmat.

3. Hulzza az elemet egy mésik alkategdriaba.

Tartalom megosztasa mas tanarokkal

Gyljteményfajlok importalasa és exportalasa idealis modja az egyéni kategdriak mas tanarokkal
torténd megosztasanak, és a mas tanarok altal készitett kategoridk hasznalatanak. A
gyUjteményfajlok hasznalataval elemeket adhat hozza a Galéria Sajat tartalom kategoériagjahoz. A
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gyUjteményfajl importalasa utan annak 6sszes eleme megjelenik a Galériaban mint Uj
alkategoria.

Gyiijteményfajl importalasa masik tanartol

1.
2.

Ha a Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (s gombot.

Valassza ki a Sajat tartalom pontot (vagy egyik alkategoriajat) a Galéria kategoria
listdjdban, nyomja meg a menu nyilat, majd jeldlje be aHozzaadas a Sajat tartalomhoz
lehet&séget.

Megjelenik a Hozzaadas a Sajat tartalomhoz parbeszédpanel.

Menjen ahhoz a mappahoz, amelyik tartalmazza az importalasra szant gyUjteményfajlt.

H MEGJEGYZES
A gyljteményfdjl .gallery kiterjesztéssel rendelkezik.
Vaélassza ki a gy(jteményfajlt, majd nyomja meg a Megnyitas gombot.

A gy(ijtemény Uj alkategodriaként jelenik meg.

A gyljteményfajl exportalasa mas tanarokkal valé6 megosztashoz

1.

103

Valassza ki azt a kategoriat, amelyik tartalmazza az elmenteni kivant elemeket.

B MEGJEGYZES

SMART Notebook szoftver exportalja a kivalasztott kategériat, de nem exportélja az
alkategoriakat.

Nyomja meg a kategdria meni nyilat, majd valassza az Exportalas Gyiijteményfajlként
lehetbséget.

Megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
Keresse ki azt a mappat, ahova a gyljteményfajlt menteni szeretné.
irjon be egy nevet a fajl szamara a F4jl neve mezébe.

Nyomja meg a Mentés gombot.
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Kapcsoldédas Csoportositott tartalom kategoriakhoz

A Csoportositott tartalom kategériak funkcioval csatlakozhat a Galéria tartalomhoz az iskola
halézatan Iévé megosztott helyen. Tébb tanar csatlakozhat ugyanahhoz a mappahoz. A SMART
Notebook szoftver automatikusan frissiti a valtoztatasokat minden mas tanarnal.

B MEGJEGYZES

A Csoportositott tartalom kategériakhoz val6 hozzaférések engedélyei megegyeznek az On
mappakhoz valé hozzaférési engedélyével az iskolai halézaton. Ha teljes hozzaférése van egy
halézati mappahoz, a Csoportositott tartalom kategoria hasznalataval elemeket adhat hozza
vagy tavolithat el a mappabdl. Ha azonban csak olvasasi hozzaférése van a mappahoz, a
Csoportositott tartalom kategéria hasznalataval masolhat elemeket, de nem tud elemeket
hozzaadni, szerkeszteni vagy eltavolitani.

Csatlakozas a Csoportositott tartalom kategoériahoz
1. Haa Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (S gombot.

2. Nyomja meg a Tovabbi Galéria tevékenységek megjelenitése “elemet, majd
valassza a Csatlakozas csoportositott tartalomhoz lehet6séget.

Megjelenik a Tallézas a mappak kézott parbeszédpanel.

3. Keresse meg, és valassza ki a mappat, amiben benne van az Csoportositott kategoria,
amihez csatlakozni kivan, majd nyomja meg az OK gombot.

A Csoportositott tartalom kategéria megjelenik a Galériaban.

Hozzajarulas a Csoportositott tartalom kategoériahoz

Adjon hozz4 tartalmat a Csoportositott tartalom kategdriahoz, ahogyan azt a Sajat tartalom
kategdriaban teszi (lasd Tartalom hozzaadasa a Galériahoz A kdvetkez oldalon: 100).

A tartalom megkeresése és hasznalata a Galériaban
Miutan a tartalmat hozzaadta a Galériahoz, azt megkeresheti és hasznalhatja a A tartalom
megkeresése és hasznalata a Galériabdl A kbvetkez6 oldalon: 107 részben leirtak szerint.

Amellett, hogy a tartalmat mas tanarokkal is megoszthatja (lasd Tartalom megosztasa mas
tanérokkal A kdvetkezd oldalon:102), a .notebook fajlokat a vilag minden tajan Iévd tanarokkal
megoszthatja a SMART Exchange weboldalan (exchange.smarttech.com).
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.notebook fajl megosztasa a SMART Exchange weboldalon
1. Nyissa meg a megosztani kivant .notebook fajlt.
2. Valassza aF3ajl > Megosztas a SMART Exchange csereprogramon elemet.
Egy parbeszédpanel jelenik meg.

3. Ha On még csak most ismerkedik a SMART Exchange weboldallal, kattintson a Még nem
tag gombra, majd kévesse a képernyd utasitasait a fidk létrehozasahoz.

VAGY

Ha rendelkezik felhasznaldi fiokkal, irja be e-mail cimét az E-mail cim mez8be és
jelszavat a Jelsz6 mez6be, majd nyomja meg a Bejelentkezés gombot.

B TiPPEK

o Ha elfelejtett jelszavat, kattintson az Elfelejtett jelszé gombra, majd kdvesse a
képernyd utasitasait a visszaallitasahoz.

o Ha nem akar belépni a SMART Exchange weboldalra minden alkalommal, amikor
megoszt egy tartalmat, jeldlje be a Maradjak bejelentkezve jeldlénégyzetet.

4. irja be a megfeleld informaciot:

Vezérlés Utmutatasok

irja be a forras adatait  irjon be egy cimet a .notebook fajlhoz.

Leiras irjon be egy leirast a .notebook fajlhoz.

Targy(ak) Vaélassza ki azokat a targyakat, amelyekhez a .notebook f&jl
alkalmazhato.

Osztalyzat(ok) Vélassza ki azokat az osztalyzatokat, amelyekhez a
.notebook fajl alkalmazhato.

Keresési kifejezések irjon be szavakat vagy kifejezéseket, amelyeket mas
SMART Exchange felhasznaldk valdsziniileg beirnak, mikor
.notebook fajlt keresnek. A szavakat vagy kifejezéseket
vesszdvel valassza el egymastal.

5. Olvassa el a megosztasra vonatkoz6 szerzédést.

6. Ha elfogadja a megosztasra vonatkozé szerz6dést, nyomja meg az Elfogad és elkiild
gombot.
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A tartalom megkeresése és hasznalataa Galéridbdl. .. ... ... ... ... 107
A tartalom megkeresése és hasznalata a SMART Exchange weboldalrdl. ...................... 109

Amikor a rendszergazda telepiti a SMART Notebook szoftver alkalmazast, az alabbi elemeket is
telepitheti:

o A Galéria-alapkellékek tobb ezer kép és multimédia tartalom targy-specifikus
gy(Ujteménye.

¢ A Tanari feladatok eszkbdzkészlet testreszabhatéd eszkdzdk és sablonok gyljteménye,
amik segitségével professzionalis kinézeti és interaktiv leckéket hozhat létre. Az
eszkozkeészlet seqgit szdjatékok, kvizek és valogatéds feladatok Iétrehozasaban. Olyan
Adobe Flash Player kompatibilis eszk6z0oket alkalmaz, mint a 'hide-and-reveal' és a 'drag-
and-drop'.

Emellett, hasznalhat tartalmat a SMART Exchange weboldalrdl, egy olyan online forrasrol, ami a
SMART- és tanarok altal készitett tartalmat is tartalmaz.

Az Osszes ilyen forras elérhetd a Galériabdl, ami egy lap a SMART Notebook szoftver
felhasznaldi felliletén, ahol megkeresheti és bongészheti a tartalmat, majd azt hozzaadhatja a
.notebook fajlokhoz.

A Galéria két részbdl all. A Galéria fels6 része a kategoria lista. Amikor a listaban kivalaszt egy
kategdriat vagy alkategoriat, annak tartalma megjelenik a Galéria also6 részében.

H TiPP

A kategoria lista és a tartalom lista méretét a koztik 1évé hatarsav felfelé vagy lefelé hizasaval
modosithatja.
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Bongészhet a kategoria listaban, hogy megtekintse az egyes kategoriak tartalmat. A
kategdridkon bellli indexképek elénézeti képet adnak a tartalomrél.

A Képek kategoriaban a képek indexképként jelennek meg.

Az Interaktiv és multimédia kategdriaban, a videt objektumok egy képkockaként jelennek
meg, a hang objektumok egy hangszoré ikonnal jelennek meg a bal alsé sarkukban, és az
Adobe Flash Player kompatibilis fajlok Adobe Flash ikonként vagy a tartalom
indexképeként jelennek meg egy kis Adobe Flash ikonnal a bal felsd sarkukban.

A 3D Objektumok kategdriaban a 3D modellek indexképként jelennek meg.

A Notebook fajlok és oldalak kategdriaban a fajlok mappaként, az oldalak pedig jobb felsé
sarkukkal behajtva jelennek meg.

A Hatterek és témak kategoriaban a hatterek jobb alsé sarkukon behajtott oldalként, a
témak pedig indexképként jelennek meg.

A Galéria elemeit a kulcsszavak beirasaval keresheti.

A Galériaelem bongészése és keresése utan hozzaadhatja azt a .notebook fajlhoz.

A Galéria bongészése

1.
2.

3.

Ha a Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria (s gombot.

Nyomja meg a kategoria plusz jelét az alkategoriak megtekintéséhez.
B MEGJEGYZES
A kategoriat a minusz jel megnyomasaval zarhatja be.

A tartalom megjelenitéséhez valasszon ki egy kategoriat vagy egy alkategoriat.

Keresés a Galériaban

1.
2.

Ha a Galéria nem lathat6, nyomja meg a Galéria (S gombot.

irja be a keresett sz6t az frja be ide a keresési kifejezést mez6be, majd nyomja meg a

Keresés &~ gombot.

A Galéria minden tartalmat megjelenit, amiben benne van a keresett sz6.

Galériaelem hozzaadasa a .notebook fajlhoz

1.
2.
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Ha a Galéria nem lathatd, nyomja meg a Galéria = gombot.

Keresse meg azt a Galériaclemet, amelyet hozza kivan adni.
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3. Kattintson duplan a Galériaelem indexképére.

o A hozzaadott kép, Adobe Flash Player kompatibilis fajl, videéfajl vagy hangfajl az
aktuadlis oldalon jelenik meg.

o A hozzaadott hattér lecseréli az oldal meglévd hatterét (lasd Oldalhatterek és témak
alkalmazasa A kdvetkez6 oldalon: 36).

o Haegy oldalt ad hozza a .notebook fajlbdl, a SMART Notebook szoftver azt az
aktudlis oldal elé szurja be.

o Ha .notebook f4jlt ad hozz4, akkor a SMART Notebook szoftver a fjl oldalait az
aktudlis oldal elé szurja be.

A SMART Exchange weboldalon (exchange.smarttech.com) tdbb ezer tananyag terv, kérdés és
egyéb tartalom talalhatd, amelyet letélthet és megnyithat a SMART Notebook szoftver
alkalmazasban.

B MEGJEGYZES

Tananyag terveit mas tanarokkal is megoszthatjaa SMART Exchange weboldalon. Bévebb
informacidért nézze at a A tartalom megosztdsa a SMART Exchange weboldalon A kévetkezd
oldalon: 104 cim(i részt.

A tartalom megkeresése és hasznalata a SMART Exchange weboldalrél
1. Kattintson a SMART Exchange E3 elemre.
A SMART Exchange weboldal megnyilik a béngészében.

2. Ha On még csak most ismerkedik a SMART Exchange weboldallal, kattintson a
Csatlakozas ingyen gombra, majd kdvesse a képernyd utasitasait a fidk |étrehozasahoz.

VAGY

Ha rendelkezik fidkkal, kattintson a Belépés gombra, majd kdvesse a képernyd
utasitasait, hogy fidkjaval belépjen a SMART Exchange weboldalra.

3. Keresse meg atartalmat, majd tdltse le szamitogépére.

4. Importalja a tartalmat a Galériaba (lasd Tartalom megosztasa mas tanarokkal A kOvetkezd
oldalon:102).
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A SMART Notebook szoftver
hasznalata a tanteremben

Fajlok bemutatasa atanulOknak. . . . ... L 111
A féjlok tanuldknak torténé bemutatasara vonatkozo tippek. ... 112
Objektumok elrejtése bemutatasuk eldtt ... .. 112

Fajlok megjelenitése kilénbdz nézetekben és modokban. . ... ... ... . ... 114
Fajlok megjelenitése Kétoldalas nézetben. . ... ... . . .. ... 115
Fajlok megjelenitése Teljes képemy8s nézetben. ... .. ... . .. 116
Fajlok megjelenitése Attetsz6 hattérmodban ... oL 117

Bemutatd eszkdzOk hasznalata . ... ... . . 118
A képernydarnyékolas hasznalata ... ... ... 119
A Varazstoll hasznalata elhalvanyulé objektumok létrehozasahoz. .......................... 119
A Varazstoll hasznalata a nagyitasi ablak megnyitasahoz ................................... 119
A Varazstoll hasznalata a Reflektorfény ablak megnyitasahoz. .............................. 121
A mérbeszkozOk hasznalata ... ... ... . 122

Avonalzé hasznalata. . .. ... L 122
A szOgMEr6 hasznalata . . ... ... . . 123
A Haromszogvonalz6 szégmérd haszndlata . ... ... 125
A KOz hasznalata .. .. 126
Hivatkozasok megjelenitese. . . . ... . 127
Két felhasznal6 engedélyezése az interaktiv tablan. ... ... ... ... ... 128

Két felhasznal6 engedélyezése a SMART Board D600 sorozatu tablajan interaktiv tabla 128

Két felhasznal6 engedélyezése a SMART Board 800 sorozatu tablajan interaktiv tabla. .. 129
EszkozOk Kivalasztasa. .. ... ... ... ... . 129

Ez afejezet fejezet informacidkat tartalmaz a SMART Notebook szoftver tanteremben val6
hasznalatardl, amikor bemutatét tart a tanuldknak, vagy a k6zos munkat 6sztonzé tanulast segiti
elé.

Miutan az alap objektumok, a sajat tartalma és a SMART forrasokbdl szarmaz¢ tartalom
felhasznalasaval létrehozott egy .notebook fajlt, bemutathatja a fajlt az osztalyteremben [évé
tanuléknak.
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A fajlok tanuldknak torténé bemutatasara vonatkozo tippek
Az alabbi tippeket tartsa észben, amikor bemutatét tart a tanuldknak:

Mentse el a kész f3jlt egy CD-re, DVD-re vagy USB meghajtéra. Ez lehetévé teszi, hogy
az el6adast elérhesse és lejatssza egy CD-rél, DVD-rél vagy egy USB taroléeszkozrél, az
interaktiv téblaval vagy kijelz8vel 6sszekotott szamitdgépen. Alternativ megoldasként az
eléadast tarolhatja egy halézati meghajtén is, és megnyithatja az interaktiv tablarél vagy
kijelzérol.

Ahhoz, hogy eléadas kézben ne veszitse el lendlletét és fokuszalasat, csatolja a fajlokat,
parancsikonokat és weblap hivatkozasokat a Mellékletek laphoz, igy azokat el6adas
kozben latni fogja, és nem kell keresgélnie 6ket (lasd Fajlok és weboldalak csatolasa A
kovetkez6 oldalon:98).

Ha a fajl sok oldalt tartalmaz, csoportositsa 6ket. Ezzel kbnnyedén megtalalhatja és
megnyithatja az oldalakat a tandra kézben (lasd Oldalak csoportositasa A kdvetkezd
oldalon:30).

Eldadas kdzben jelenitse meg a féjlt Teljes képerny6s nézetben. Ez a nézet maximalizalja
az elérheté munkateriletet (lasd Fajlok megjelenitése Teljes képermy8s nézetben A
kovetkez6 oldalon: 116).

Hozzon létre lassan elt(ing objektumokat, nyisson meg egy nagyitasi ablakot vagy egy
reflektorfény ablakot a Varazstoll segitségével (lasd A Varazstoll hasznélata elhalvanyul6
objektumok létrehozasahoz A kévetkez oldalon: 119, A Varazstoll hasznélata a nagyitasi
ablak megnyitasahoz A kdvetkezd oldalon:119 és A Varazstoll hasznalata a Reflektorfény
ablak megnyitasahoz A kdvetkezd oldalon:121).

Objektumok elrejtése bemutatasuk elott
Amikor fajlokat mutat be a tanuldknak, elrejtheti az objektumot és szamos technika segitségével
fedheti fel azt:

112

Hasznaljon az oldalon Képernydarnyékolét. Eléadas kézben fokozatosan tavolitsa el az
amyékoldt, igy az eltakart szoveget, grafikat akkor teheti lathatéva, amikor mar készen all
ismertetésiikre (lasd A képermydBamyékolas hasznélata A kdvetkezd oldalon:119).

Takarja le az objektumot digitalis tintaval, majd térolje a digitalis tintat (lasd /ras vagy
rajzoléas a digitalis tintaval A kdvetkezd oldalon:42).
Takarja le az objektumot egy masik objektummal, majd cserélje fel az egymasra helyezett

objektumok sorrendjét (Iasd Egymason elhelyezkedd objektumok atrendezése A
kovetkez6 oldalon:74).

Hasznalja az objektum-animacidé funkciét (Ilasd Objektumok animalasa A kdvetkezd
oldalon:85).
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e Amennyiben DVIiT™ (Digital Vision Touch) technoldgia technoldgiaval rendelkez6 SMART
interaktiv terméket haszndl, elrejthet egy objektumot egy zarolt objektum mégé, majd a

nagyitasi kézmozdulat segitségével felnagyithatja és megjelenitheti a zarolt objektumot
az alabbi mivelet elvégzésével.

Objektum elrejtése egy zarolt objektum mogé

1. Hozzalétre vagy szurja be az elrejteni kivant objektumot.

2. Hozza létre vagy szurja be a zarolni kivant objektumot.
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3. Mozgassa el a zarolni kivant objektumot gy, hogy fedje az elrejteni kivant objektumot.

4. Vélassza ki a zarolni kivant objektumot, nyomja meg a ment nyilat, majd valassza ki a
Zarolas > Helyzet rogzitése lehet6séget.

5. Az atméretezési kézmozdulat segitségével nagyitsa fel és jelenitse meg a rejtett
objektumot, mikézben a zarolt objektum helyben marad (lasd Objektumok atméretezése A
kovetkez6 oldalon:77).

Fajlok megjelenitése kulonboz6 nézetekben és
modokban

SMART Notebook szoftver a kovetkez6 nézeteket és lizemmaodokat tartalmazza a normal nézet
mellett.

o A Kétoldalas nézet két oldalt jelenit meg egymas mellett.

o ATeljes képerny6s nézet kib8viti az oldal teruletét, hogy kitbltse az interaktiv képernyét a
cimsor, az eszkOztar és az oldalsav elrejtésével.

o Az Atlatszé hattér mod hasznalataval megnézheti az asztalt és az ablakokat a SMART
Notebook szoftver ablak mogétt, és folytathatja munkajat a megnyitott, atlatszé fajllal.
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Fajlok megjelenitése Kétoldalas nézetben
Megijelenithet két oldalt egymas mellett. Barmelyik oldalon rajzolhat, jegyzeteket irhat, fajlokat
importalhat, hivatkozasokat adhat hozza ugyanugy, mintha egy oldalon tenné.

Kett6s oldalmegjelenitéskor az egyik oldalt rogzitheti, és az tovabbra is az oldal teriletén marad,
amig a tdbbi oldalt megtekinti az Oldalrendezében.

Fajl megjelenitése Kétoldalas nézetben

Nyomja meg a Két/egy oldalas megjelenités o] lehet8séget.

Megjelenik egy masodik oldal. Az aktiv oldalt piros keret jelzi.

Oldal rogzitése

1. Hamég nem tette meg, jelenitse meg a kettds oldalakat (lasd Fajlok megjelenitése
Kétoldalas nézetben Fent).

2. Jeldlje ki a megjeleniteni kivant oldal utan kdzvetlendl jévé oldalt.

A kivalasztott oldal a jobb oldalon jelenik meg. Az az oldal, amit tovabbra is meg akar
jeleniteni, a bal oldalon jelenik meg.

3. Valassza ki a Nézet > Nagyitas > Oldal rogzitése lehetdséget.

A Rogzités ikonjai @ a rogzitett oldal fels6 sarkaiban jelennek meg.

Az oldal rogzitésének feloldasa

Torolje a jelolést a Nézet > Nagyitas > Oldal rogzitése elem melldl.

Visszatérés normal nézetbe

Nyomja meg a Két/egy oldalas megjelenités L lehet6séget.
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Fajlok megjelenitése Teljes képernyds nézetben

Teljes képermny&s nézetben a SMART Notebook szoftver kibdviti az oldalt, hogy kitdltse a
képernyét a tobbi felhasznaldi interfész elem elrejtésével. Hozzaférhet a gyakran hasznalt
parancsokhoz a Teljes képemyd eszkOztar hasznalataval.

Fajl megjelenitése Teljes képernyés nézetben

Nyomja meg a Teljes képerny6 Y gombot.
Az oldal kib6vll, hogy kitoltse a képerny6t, elrejti a felhasznaldi interfész egyéb elemeit, és
megjelenik a Teljes Képernyd eszkdztara.

&= .. . He

H Tipp

Ha szélesvasznu interaktiv tablat vagy kijelz6t hasznal, és szurke savok jelennek meg az
oldal szélein, a nagyitas szintjét az oldal szélességéhez igazithatja, hogy a szirke savok
eltinjenek; ehhez valassza ki a Tovabbi beallitasok --- > Oldalszélesség elemet. A Teljes
oldalas nézetbe a Tovabbi beallitasok --- > Teljes oldal lehetdség kivalasztasaval térhet

vissza.
Gomb Parancs Mivelet
& El6z6 oldal Az el6z6 oldal megjelenitése az aktualis fajlban.
= Kdvetkezd oldal A kdvetkezd oldal megjelenitése az aktualis fajlban.
Tovabbi Lehet6ségek menljének megnyitasa.
beallitasok
B Kilépés aTeljes  Visszatérés a normal nézethez.
képernybél
“ Eszkdztar opcidk Tovabbi eszkdztar gombok megjelenitése.

Tovabbi eszkoztar gombok megjelenitése
Nyomja meg az Eszkoztar opciok +* gombot.

Az eszkdztar kibévul a kdvetkezd gombokkal.

Gomb Parancs Mivelet
al Ures oldal Egy uj, Ures oldal beszurasa az aktualis fajlban.
ey Visszavonas Az utolsé mivelet hatéasanak visszavonasa.

L3 Kivélasztas Objektumok kivalasztésa az aktualis oldalon.
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Gomb Parancs Miivelet

jp’ Varazstoll Lassan elhalvanyul6 objektumok létrehozasa, nagyitasi ablak
vagy reflektorfény ablak megnyitésa (lasd A Varazstoll hasznélata
elhalvanyul6 objektumok létrehozasahoz A kdvetkezd
oldalon:119, A Varazstoll hasznalata a nagyitasi ablak
megnyitasahoz A kdvetkez6 oldalon:119 és A Varazstoll
hasznalata a Reflektorfény ablak megnyitasahoz A kovetkez6
oldalon:121).

Fajlok megjelenitése Attetszé hattér médban

Az Atlatszé hattér mod hasznalataval megnézheti az asztalt és az ablakokat a SMART
Notebook szoftver ablak mégott, és folytathatja munkajat a megnyitott, atlatszé fajllal. Rajzoljon
digitélis tintaval az atlatszé oldalra, és feljegyzéseit mentse el a fajlba. Megjelenitheti a
mérdeszkozoket, képernydfelvételeket készithet, és még sok masra van lehetésége. Ha a
képerny6 tertlete nem tartalmaz semmilyen SMART Notebook szoftver objektumot, dolgozzon a
SMART Notebook szoftver ablak mogott 1évé asztallal és alkalmazasokkal.

Fajl megjelenitése Atlatszé hattér iizemmodban

Nyomja meg az Atlatszé hattér = gombot.

A SMART Notebook szoftver ablak hattere atlatszéva valik, ami lehetévé teszi a SMART
Notebook szoftver mogétti asztal és a programok megtekintését, és a .notebook oldal
objektumai is lathatok maradnak.

Megjelenik az Atlétszo héttér eszkoztar.

B MEGJEGYZES

Az eszkdztar megjeleniti az aktualis oldal szamat, és a fajlban I1évé 6sszes oldal szamat.

Motebook 2 of 3

N SeE= O

Gomb Parancs Mivelet

L Kivalasztas Objektumok kivalasztasa az aktudlis oldalon, vagy munkavégzés
olyan objektumokkal, amelyeket nem takar el a SMART Notebook
szoftver objektum.

!' Toll irjon vagy rajzoljon digitalis tintaval az aktualis oldalon.

&« El6z6 oldal Az el6z6 oldal megjelenitése az aktudlis fajlban.

L 4 Kdvetkezd oldal A kdvetkezd oldal megjelenitése az aktudlis fajlban.

Tovéabbi Megnyit egy menut, ami lehet6vé teszi képernydamyékolas

beallitasok hozzadasat, kuldonbdzd digitalis tintak kivalasztasat, kreativ toll

kivalasztasat, egyenes vonalak hozzdadasat valamint alakzatok
hozzaadasat.
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Gomb Parancs Miivelet

= Kilépés az Visszatérés a normal nézethez.

atlatszo hattérbdl

a4 Eszkdéztar opcidk Tovabbi eszkdztar gombok megjelenitése.

Tovabbi eszkoztar gombok megjelenitése

Nyomja meg az Eszkoztar opciok - gombot.

Az eszkdztar kibévul a kdvetkezd gombokkal.

Gomb Parancs

Mivelet

1 Ures oldal Egy uj, Ures oldal beszurasa az aktualis fajlban.
ey Visszavonas Az utolsé miivelet hatasanak visszavonasa.
Si@ Torlés Az 6sszes kijelolt objektum torlése.
# Oldal torlése Az 6sszes digitalis tinta és objektum tériése az oldalrdl.
1] Képemyodfelvétel A Képernydéfelvétel eszkdztar megnyitasa.
eszkoztar
Vonalzé Vonalzé beszurasa az oldalra (lasd A vonalzé hasznalata A
kovetkez6 oldalon: 122).
Szdégmérd Szdgmérd beszurasa az oldalra (lasd A sz6gmérd hasznalata A
kovetkez6 oldalon: 123).
Haromszogvonalzé Haromszdgvonalzé szogmérd beszurasa az oldalra (lasd A
s$z6gmérd Héaromszdgvonalz6 sz6gmérs hasznélata A kdvetkezd
oldalon:125).
H Korzé Korz6 beszurasa az oldalra (lasd A kérzé hasznalata A

kovetkez6 oldalon: 126).

Mikozben .notebook fajlokat mutat be a tanuldknak, a kdvetkez6 eszkdzoket hasznalhatja:

o Képernybarmyékolas
e Varazstoll
o Méréeszkdzok

o Vonalzé

o Szoégmerd

o Haromszogvonalzé szégmérd

o Korzé
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A képernydarnyékolas hasznalata
Ha az informaciét el szeretné takami, és csak lassan szeretné megmutatni egy eléadason, az
oldalhoz Képerny&arnyékolast adhat.

Ha az oldalhoz Képerny6arnyékolast ad és elmenti a fajlt, a Képernyéarmyékolas megjelenik a
fajl kdvetkezd megnyitasakor is.

Képernydarnyékolas hozzaadasa az oldalhoz
Nyomja meg a Képernybéarnyékolas = gombot.

A teljes oldal fol6tt megjelenik a Képernydarmyékolas.

Az oldal bizonyos részének felfedése

Hlzza odébb a Képernybarnyékold egyik atméretezés fogantyujat (a Képernydarnyékold szélein
lévé kis korok) az oldal felfedéséhez.

A Képernyéarnyékolas eltavolitasa az oldalrol
Nyomja meg a Képernybéarnyékolas = gombot.
VAGY

Nyomija meg a Bezaras * gombot a Képerny&arnyékolo jobb felsé sarkaban.

A Varazstoll hasznalata elhalvanyul6 objektumok létrehozasahoz
A Varazstollal Iétrehozhat lassan elhalvanyul6 objektumot.

B MEGJEGYZESEK
o Az elhalvanyulo objektumok nem kertilnek mentésre a .notebook fajlokban.

o Emellett a Varazstollal megnyithat egy nagyitasi vagy egy reflektorfény ablakot is (lasd
A Varazstoll hasznélata a nagyitasi ablak megnyitasahoz Lent és A Varazstoll
hasznalata a Reflektorfény ablak megnyitaséhoz A kdvetkez6 oldalon: 121).

Halvanyodo6 objektum létrehozasa

1. Nyomja meg a Varazstoll f/ gombot.

2. Ujjai vagy a tolltarté toll (a interaktiv tablak tablakon), illetve a zsindrral rogzitett toll (a
interaktiv érintésérzékeny kijelz6k kijelz8kdn) hasznalataval irjon vagy rajzoljon az
interaktiv képernydre.

Az objektumok lassan elhalvanyulnak.

A Varazstoll hasznalata a nagyitasi ablak megnyitasahoz
A Varazstollal megnyithat egy nagyitasi ablakot.
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Bl MEGJEGYZESEK
o Nagyithatja a képerny6t a SMART Notebook szoftver alkalmazason kivdil.

o A\Varazstollat is hasznalhatja lassan elhalvanyulé objektumok Iétrehozasahoz, vagy a
reflektorfény ablak megnyitasahoz (lasd A Varazstoll hasznalata elhalvanyulé
objektumok létrehozasahoz Az eléz6 oldalon és A Varazstoll hasznalata a Reflektorfény
ablak megnyitasahoz A kovetkez oldalon).

[ Nagyitasi ablak megnyitasa
1. Nyomja meg a Varazstoll ‘,'/ gombot.

2. Uijjai vagy a tolltarté toll (az interaktiv tablakon), illetve a zsindrral régzitett toll (az
interaktiv érintésérzékeny kijelz6kon) hasznalataval rajzoljon egy négyzetet vagy egy
téglalapot az interaktiv képernydre.

Megnyilik a nagyitasi ablak.

3. Tegye a kovetkezbt:

o A nagyitasi ablak méretének csdkkentéséhez nyomja meg az ablak kdzepét, és
huzza balra.

o A nagyitasi ablak méretének néveléséhez nyomja meg az ablak kézepét, és hizza
jobbra.

o A nagyitasi ablak mozgatasahoz nyomja meg az ablakot a széléhez kozel, és vigye
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Nyomja meg a Bezaras @ gombot, amikor elkészlilt.

A Varazstoll hasznalata a Reflektorfény ablak megnyitasahoz
A Varazstollal megnyithat egy reflektorfény ablakot.

B MEGJEGYZESEK
o Kijelolheti a képemyét a SMART Notebook szoftver alkalmazason kivdil.

e A\Varazstollat is hasznalhatja lassan elhalvanyulé objektumok Iétrehozasahoz, vagy a
nagyitasi ablak megnyitasahoz (lasd A Varazstoll hasznalata elhalvanyul6 objektumok
létrehozaséhoz A kdvetkez6 oldalon: 119 és A Varazstoll hasznalata a nagyitasi ablak
megnyitasahoz A kdvetkezd oldalon: 119).

Reflektorfény ablak megnyitasa

1. Nyomja meg a Varazstoll ;/ gombot.

2. Ujjai vagy a tolltarté toll (a interaktiv tablak tablakon), illetve a zsindrral régzitett toll (a
interaktiv érintésérzékeny kijelzok kijelz6kdn) hasznalataval rajzoljon egy kort vagy egy
ellipszist az interaktiv képernydre.

Megnyilik egy reflektorfény ablak.
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3. Tegye a kovetkezbt:

o A reflektorfény ablak méretének csdkkentéséhez nyomja meg az ablak kdzepét, és
huzza balra.

o A reflektorfény ablak méretének néveléséhez nyomja meg az ablak kézepét, és
huzza jobbra.

o A reflektorfény ablak mozgatdsahoz nyomja meg az ablakot a széléhez kozel, és
vigye a kivant helyre.

4. Nyomja meg a Bezaras ® gombot, amikor elkészllt.

A mérbeszkozok hasznalata
A SMART Notebook szoftver méréeszkézeinek hasznalataval, az oldalba beilleszthet egy
vonalzét, egy szégmérdt, egy haromszogvonalzé szégmeérdt, vagy egy korz6t.

A vonalz6 hasznalata
Az oldalra vonalzét is beilleszthet, aminek valtoztathatja a méretét, hosszat, forgasiranyat és
helyzetét, és vonalat huzhat mellette.

Vonalzo beillesztése

Nyomja meg a Mérdeszkdzok (75 gombot, majd a Vonalzé < elemet.
Megijelenik egy vonalzaé.

[ 'i'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'|'i".".':"""."."_"|"|T|'|'|'|'|'|'|'|'|ii.".i‘_l‘."|"|'."."."""'“‘.".j"]"l".'il".i'l‘ll'l'|'|'|'|'|'|'|'|"f'i'l".".'"""'

: :/‘6-'\) ‘1 1 2 a 4 ; 5
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|
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A vonalzé mozgatasa

Nyomja meg a vonalzé kozepét (sotétkékkel jeldlve), majd huzza az oldalon a kivant helyre.

A vonalzo atméretezése
1. Jeldlje ki a vonalzét.

2. Huzza avonalz6 atméretez6 fogantyujat (a jobb alsé sarokban Iévé kér), hogy ndvelje
vagy csokkentse a vonalzé méretét.

A vonalzé hosszabbitasa (a beosztas valtoztatasa nélkiil)
Nyomja meg a vonalzdé jobb szélét, a ment nyil és az atméretez6 koér kdzott, majd huzza ujjat a

vonalzotol elfelé.

A vonalzo roviditése (a beosztas valtoztatasa nélkiil)

Nyomja meg a vonalzd jobb szélét, a meni nyil és az atméretez6 kor kdzott, majd hizza ujjat a
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vonalzé kdzepe felé.

A vonalz6 forgatasa

Nyomja meg a vonalz6 alsé vagy felsd szélét (vilagosabb kékkel jeldlve), majd forgassa el a
vonalzét a kivant irdnyba.

A vonalzén lathaté az elforgatas szége fokokban.

A mértékegység felcserélése

Nyomja meg a vonalz¢ atforditas jelét (fel-le nyil a vonalzé bal oldalan) 3 .

Ha eddig a metrikus skala volt a vonalz6 tetején, az most a vonalzé aljara kertl, és forditva.

Rajzolas egy toll és a vonalz6 hasznalataval

1. Nyomja meg a Tollak .J"‘gombot, majd valassza ki a vonal stilusat.

2. Rajzoljon a vonalz6 széle mentén.

A digitalis tinta egyenes vonalat hiz a vonalz6 széle mentén.

A vonalzo eltavolitasa

1. Jeldlje ki a vonalzét.

2. Nyomja meg a vonalzé menu nyilat, majd valassza a Torlés lehetdséget.
A szégmérd hasznalata

Az oldalra sz6gmérét is beilleszthet, aminek valtoztathatja a méretét, forgasiranyat és helyzetét,
és vonalat huzhat a szélei mentén.

Szogmérod beillesztése

Nyomja meg a Méréeszk6zok 8 gombot, majd a Szogmeéro 7 elemet.

Megjelenik a sz6gméré.
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A szogméré mozgatasa

Nyomja meg a szogmérd kézepét (sététkékkel jeldlve), majd hizza az oldalon a kivant helyre.

Py

A szogméro atméretezése

Nyomja meg a szégmérd belsé szamsorat, és huzza kifelé vagy befelé a nagyitdshoz vagy a
kicsinyitéshez.

A szégmérd elforgatasa
Nyomja meg a kiilsé szamsort, majd hizza a sz6gmérét az elforgatas iranyaba.

A szdgmeérdn lathato az elforgatas szoge fokokban.

Szogmeérd teljes korré alakitasa

1. Nyomja meg a kék kort © a belsé szamsor 180 fokos jeldlése mellett.

2. Nyomja meg a kék kort ismét, hogy visszatérjen a félkdrhoz.
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Rajzolas egy toll és a szogméro hasznalataval
1. Nyomja meg a Tollak .J"‘gombot, majd valassza ki a vonal stilusat.
2. Rajzoljon a sz6gmérd széle mentén.

A digitélis tinta korivet rajzol a sz6gmér mentén.

Szogek megjelenitése a szogmérdvel
1. Jeldlje ki a sz6gmérét.

2. Huzza azo6ld kort addig, amig két egymast metszd egyenes koziil az elsd vonal megfeleld
sz0gét nem latjuk.

3. Huzza afehér kort addig, amig két egymast metszé egyenes kézil a masodik vonal
megfelel6 szogét nem latjuk.

4. Nyomja meg a jobb als6 sarokban lévé zéld nyilat.

A koztlk 1év vonalak és a szdg kilénalld objektumként jelenik meg.

A szogméré eltavolitasa

1. Jeldlje ki a sz6gmérét.

2. Nyomja meg a szogmérd menu nyilat, majd valassza a Torlés lehetéséget.
A Haromszoégvonalz6 sz6gmérd hasznalata

Az oldalra beszurhat egy haromszégvonalzé szogmérst, majd médosithatja annak méretét,
forgasét és helyzetét.

A haromszogvonalz6 szogmérd beszuirasa

Nyomja meg a Méréeszkozok "4 gombot, majd valassza a Haromszogvonalzé szogméré
elemet.

Megjelenik a haromszogvonalzé szégmerd.
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A sz6gméré mozgatasa

Nyomja meg a szégmérd belsé részét (a félkéron belll), majd hizza az oldalon a kivant helyre.

A szogmérd atméretezése

Nyomja meg a félkort, és huzza a pontot a szégmérd kdzepétdl kifelé vagy befelé, attdl fliggben,
hogy nagyitani vagy kicsinyiteni szeretné azt.

A szégmérd elforgatasa
Nyomja meg a szégmérd kilsé részét (a félkoron kivil), majd hizza a szogmérét az elforgatas
iranyaba.

A sz6gmérén lathatoé az elforgatas szdge fokokban.

Rajzolas egy toll és a haromszégvonalzé sz6gméré hasznalataval
1. Nyomja meg a Tollak # gombot, majd valassza ki a vonal stilusat.
2. Rajzoljon a sz86gmér6 széle mentén.

A digitalis tinta egyenes vonalat hiiz a sz6gméré széle mentén.

A szdogméré eltavolitasa

1. Jeldlje ki a szogmérét.

2. Nyomja meg a szégmér§ menu nyilat, majd valassza a Torlés lehetGséget.
A korzo6 hasznalata

Az oldalra kdrzét is beilleszthet, aminek véaltoztathatja szélességét, forgasiranyat és helyzetét,
és hasznalhatja korok és korivek rajzolasahoz.

A Korzo beillesztése

Nyomja meg a Méréeszk6zok o gombot, majd a Korzé # elemet.
Megjelenik a korzé.

®
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A korzé mozgatasa

Nyomja meg a korz6 tit tarté szarat, és vigye az oldalon a kivant helyre.

A korzo szétnyitasa
1. Nyomja meg a korz4 tollat tarté szarat.
Megjelenik ketté kék nyil.
2. Huzzaakivant irdnyba a korz6 szarai kozotti tavolsag valtoztatasahoz.

A korz6 tetején 1évd szam a tli és atoll szarai altal bezart szoget jelzi.

A korz6 atforditasa
Nyomja meg a kérzé atforditas jelét (bal-jobb nyil a kdrzé szaran) .

A korz6 tolla a ti masik oldalara kerdl.

A korzo forgatasa (rajzolas nélkiil)

Nyomja meg a korzé forgatdpontjat (a zdld kdr), majd hizza a kérzét az elforgatas iranyaba.

Rajzolas a korzovel
1. Nyomja meg a korz§ tollhegyét.
A kurzorbdl toll szimbdlum lesz.

2. Huzza a korzét az elforgatas iranyaba.

A korzében 1év6 toll szinének modositasa

Nyomja meg a Tollak # ‘gombot, majd valassza ki a vonal stilusét.

A korzében Iévé toll szine az Uj szinre cserélédik.

A korzé eltavolitasa
1. Jeldlje ki a korzét.

2. Nyomja meg a kérz6é mend nyilat, majd valassza a Torlés lehetdséget.

Az oldalon Iévé barmelyik objektumhoz csatolhatja egy fajl masolatat vagy parancsikonjat, egy
weboldal hivatkozasat vagy egy hangfajlt (lasd Hivatkozasok hozzaadasa az objektumokhoz A
kdvetkezb oldalon:82). Megjelenithet egy animalt jelzést az dsszes, hivatkozassal rendelkezd

objektum koril.
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Hivatkozasok megjelenitése az oldal megnyitasakor

Jeldlje be a Nézet > Az 6sszes hivatkozas megjelenitése az oldal megnyitasakor
lehet6séget.

Minden alkalommal, amikor megnyit egy oldalt, a hivatkozéssal rendelkezd objektum korul
megjelenik egy animalt jeldlés. A hivatkozasok meghatarozasatdl fliggden, mindegyik jelolés
korbeveszi vagy a teljes objektumot, vagy egy ikont az objektum bal alsé sarkaban. Néhany
masodperc mulva a jeldlés automatikusan eltdnik.

H MEGJEGYZES

Ha nem szeretné a hivatkozasokat megjeleniteni az oldal megnyitasakor, térdlje a jeldlést a
Nézet > Az 6sszes hivatkozas megjelenitése az oldal megnyitasakor lehetéség melldl.

Hivatkozasok megjelenitése az aktualis oldalon
Véalassza a Nézet > Az 6sszes hivatkozas megjelenitése Iehetdséget.

Egy animalt jeldlés jelenik meg az 6sszes, hivatkozassal rendelkezé objektum koérul. A
hivatkozasok meghatarozasatol fliggéen, mindegyik jeldlés kdrbeveszi vagy a teljes objektumot,
vagy egy ikont az objektum bal alsé sarkaban. Néhany masodperc mulva a jelolés
automatikusan eltdnik.

Ha SMART Board™interaktiv tabla D600 vagy 800 sorozatu tablaja van, egyszerre két személy
is lIétrehozhat és modosithat objektumokat a SMART Notebook szoftver alkalmazasban. Az,
hogy a két személy ezt hogyan teszi, attdl fligg, hogy a SMART Boardinteraktiv tabla D600 vagy
a SMART Boardinteraktiv tabla 800 sorozatu tablajaval rendelkezik.

Két felhasznal engedélyezése az interaktiv tablan hasznos lehet a kdvetkez8 helyzetekben:
o Két tanulé dolgozik egyidejlleg egy feladat megoldasan az interaktiv tablan

o Egy tanar és egy tanulé dolgozik egyidejlileg egy feladat megoldasan az interaktiv tablan

o Egy tanar vagy egy tanulé tesz fel kérdéseket ill. vet fel problémakat az interaktiv tablan,
mig egy masik tanul6 felel a kérdésekre ill. oldja meg a problémakat

Két felhasznalo engedélyezése a SMART Board D600 sorozatu

tablajan interaktiv tabla

Ha a SMART Boardinteraktiv tabla D600 sorozatu tablajat hasznalja, egyszerre két felhasznald
is hasznalhatja az interaktiv tablat, amikor a SMART Notebook szoftver kettds felhasznaloi
Uzemmaodban van. Kettds felhasznaldi izemmaodban a képemyd meg van felezve. Mindegyik
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felhasznald megnyomhatja a sajat térfelét az ujjaval a bal kattintashoz vagy objektumok
megfogasahoz, irhat a tolltartdban lévé tollal, és letordlheti a digitalis tintat a radir segitségével.
Tovabba, mindegyik felhasznalé hozzaférhet a gyakran hasznalt eszk6z6khoz sajat Lebeg6
eszkdztaraban.

Az eszkoztar gomb megnyomasaval atvalthat az egyfelhasznalds és a kettds felhasznaloi
Uzemmad kozott.

Fajl megjelenitése kettés felhasznal6i lizemmaodban

Nyomja meg a Kettds iras lizemmad i; gombot.

Visszatérés az egyfelhasznal6s lizemmodba

Nyomja meg a Kilépés a kettds iras izemmodbol Egombot.

Két felhasznal6 engedélyezése a SMART Board 800 sorozatu
tablajan interaktiv tabla

Ha SMART Boardinteraktiv tabla 800 sorozatu tablat hasznal, egyszerre két személy is
létrehozhat és médosithat objektumokat a SMART Notebook szoftver alkalmazasban. Mindkét
személy a SMART Notebook szoftver oldal barmely tertletén Iétrehozhat és kezelhet
objektumokat. Egyik felhasznal6 sincs az oldal egyik részének hasznalatara korlatozva.

Kétfelhasznalos, egylttmiikodéses izemmadd engedélyezése a tolltartébdl a toll felvétele altal
torténik. Az egyik felhasznal6 az ujjaval hoz Iétre és kezel objektumokat (,az érintést hasznald”).
A masik felhasznal6 a tollal hoz létre és kezel objektumokat (,a tollat hasznald”).

B MEGJEGYZES

Egy érintést és egy tollat hasznalé felhasznald szamara az interaktiv tabla egyideji
hasznalatanak az engedélyezésén tulmendéen két tollat vagy két érintést hasznalé felhasznald
szamara is engedélyezheti az interaktiv tabla egyidejii hasznalatat. Azonban ugyanazt az
eszkdézt kell hasznalnia a két tollat hasznalo felhasznalonak.

Eszk6zOk kivalasztasa

Az eszkdz0Ok vagy az érintés bedllitott tulajdonsagainak valtoztatasahoz az érintést hasznalo
felhasznal6 az ujjaval nyomja meg az eszkoztar megfeleld gombjat vagy a Tulajdonsagok lap
kezel6szervét. Egy példa:

o /L7 OLARAR

Y\fh.\"\
i
=) |

N
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Eszkdzok vagy a toll beallitott tulajdonsagainak megvaltoztatasahoz a tollat hasznald
felhasznal6 egy tollal nyomja meg az eszkdztar megfelel gombjat vagy a Tulajdonsagok lap
kezel6szervét. Egy példa:

R+ S PA R AR

»

B MEGJEGYZESEK

o Haatollat hasznalé felhasznalé a toll helyett az ujjaval nyom meg egy gombot az
eszkdztaron vagy beallit egy tulajdonsagot, a SMART Notebook szoftver nem a tollat
hasznalo felhasznal6, hanem az érintést hasznalo felhasznalo altal kivalasztott eszkozt
vagy tulajdonsagot modositja.

o Hamind az érintést, mind a tollat hasznalé felhasznal6 tobb objektumot jeldl ki a
képernydn, akkor eltér az érintést hasznalo felhasznald esetében a kivalasztott
objektumok szaggatott hatarainak a szine a tollat hasznal6étal.
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Az eszkdztar gombjainak testreszabasal . ... ... L 131
Az elérhetd opciok megjelenitési médjanak szabalyozasa ... ... 132

A SMART Notebook szoftver eszkoztar segitségével szamos parancsot és eszkozt valaszthat
ki és hasznalhat. Az eszkdztarat személyre szabhatja, hogy abban a leggyakrabban hasznalt
eszkdzdk legyenek. Az elérhetd opciok megjelenitésének maodjat szabalyozhatja.

Eszkoztar gombjainak hozzaadasa és eltavolitasa
1. Kattintson jobb gombbal a SMART Notebook szoftver eszkdztarra.
Megjelenik az Eszkéztar testreszabasa parbeszédablak.
2. Tegye a kévetkezbt:

o Hahozza szeretne adni egy gombot az eszkéztarhoz, nyomja meg az ikonjat a
parbeszédablakban, és hizza azt a SMART Notebook szoftver eszkdztarba.

o Hael szeretne tavolitani egy gombot az eszkdztarbdl, nyomja meg az ikonjat a
SMART Notebook szoftver eszkéztarban, és hizza azt a parbeszédablakba.

o A gombok atrendezéséhez nyomjon meg egy ikont a SMART Notebook szoftver
eszkOztarban, és huzza mashova az eszkdztaron beldl.

3. Nyomja meg a Kész gombot.

Az eszkoztar gombok alapértelmezett készletének visszaallitasa

1. Kattintson jobb gombbal a SMART Notebook szoftver eszkdztarra.
Megjelenik az Eszkéztar testreszabasa parbeszédablak.

2. Nyomja meg az Alapértelmezések visszaallitasa gombot.
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Amikor kivalaszt egy eszkdztar gombot, a SMART Notebook szoftver megjeleniti az elérhetd
lehetéségeket. Példaul, ha megnyomija a Tollak # ’ gombot, megjelenik az elérhetd
vonalstilusok valasztéka. Alapértelmezésként ezek a vonalstilusok a képernyén maradnak
addig, amig meg nem nyom egy masik eszkdztar gombot, vagy a lehetéségek jobb oldalan 1évé
X gombot. Azonban bedllithatja az elérhetd lehetéségeket Ugy, hogy azok eltiinjenek, amikor
valahol megnyomja az oldal teriletét.

Ha szeretné, hogy az elérhetd lehetéségek eltlinjenek, amikor valahol megnyomja az oldal
tertiletét, jeldlje be a Nézet > Szovegtol fiiggo eszkozsor automatikus elrejtés lehetdséget.

Ha szeretné, hogy az elérhetd lehetéségek a képernyén maradjanak addig, amig ki nem valaszt

egy masik eszkdztar gombot, vagy meg nem nyomja az ¥ gombot, torélje a jeldlést a Nézet >
Szovegtdl fliggd eszkoztar automatikus elrejtése lehetéség mellél.
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(objektum-)kotegek

Adobe Flash Player kompatibilis fajlok
Adobe Flash videof4jlok
AIFF fajlok
alahuzas
alakzatok
létrehozas a Szabalyos sokszdgek
eszkozzel
létrehozas az Alakfelismerd toll
eszkozzel
létrehozas az Alakzatok eszkdzzel
névjegy
alapértelmezett program

74

90
92
93
50

47

48

46

46
22

Altalanos formatumu interaktivtabla- 15, 98

fajlok
animacio
ASF fajlok
atméretez6 fogantyu
Attetsz6 hattér izemmaod
attetszd tertiletek
audio dekddoldk
automata feladatok
exportalas
mentés
objektumok csoportositasa
AVI fajlok

bemutatas
bet(tipus

133

85
93
77
117
89
93

16
12
82
93

111
50

BMP fajlok

CFF fajlok
csatolmanyok
csillagok
csoportok
objektum
oldalak

dekddoldk
digitalis tinta
iras vagy rajzolas
konvertalas szOveggé
névjegy
radirozas
dokumentum kamerak
délt

e-mail

egyenes vonalak
Egyfelhasznalos izemmaod
ellenérzé jeldlések
exportalasok

fajlok

13, 18, 21, 88

15, 98
98
45

81
30

93

42, 44
51
42
46
89
50

20

49

128

46

13, 103

a kovetkez6 méretének csokkentése: 20

automatikus exportalasa
automatikus mentés
bemutatas a tanuldéknak
csatolas .notebook fajlokhoz
csatolas e-mail lzenetekhez
exportalas

16
12
111
98
20
13
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hivatkozas objektumokra 83
importalas 94, 96-97
készités 9
megjelenités Attetszé hattér médban 117
megjelenités Kétfelhasznalés 128
Uzemmaodban
megjelenités Kétoldalas nézetben 115
megjelenités Teljes képermnybs 116
nézetben
megnyitas 10
mentés 10
nyomtatas 19
tartalom kivagasa, masolasa és 93
beillesztése innen:
fejlécek 15, 19
felbontas 95
Flash fajlok Lasd: Adobe Flash fajlok
Flash videof4jlok Lasd: Adobe Flash
videofajlok
Galéria-alapkellékek 107
GIF féjlok 13, 18
grafikus Lasd: képek
hangfajlok 84
haromszdgek 46-48
Haromszogvonalzé szégmérék 125
hatterek
oldal 36
helyesiras-ellenérzé 52
hétszdgek 47
hexagonok 46-47
hivatkozasok
hozzaadas objektumokhoz 82
megmutatas 127
HTML fajlok 14
importok 94, 96-97, 103
indexképek
az Oldalrendez&ben 25

134

nyomtatasokban 19
ivek 48-49
JPEG fajlok 13, 18, 88
kalligrafia 44
kép Lasd: képek
képek

attetszé terlletek létrehozasa itt: 89

beszuras a SMART Document Camera 89
eszkozbdl

beszuras fajlokbal 88
beszuras lapolvasobol 88
fajlméret csokkentése 20
fajlok exportalasaide: 14
névjegy 88
képernyd felbontasa 95
Képernydarnyékoldk 62, 119
Képtar
hatterek és témak alkalmazasainnen: 38
tartalom exportalasa innen 103
tartalom hozzaadasa ehhez: 100
tartalom importalasa ide: 103

tartalom megkeresése és hasznalata 107
innen:

tartalom rendszerezése itt: 102
témak hozzaadasa ehhez: 39
keresztek 46
Kétfelhasznalds lzemmaod 128
Kétoldalas nézet 115
kéziras (konvertalas széveggé) 51
kézmozdulatok
elforgatas 80
el6z6 oldal 27
elrantas 72
kdvetkez6 oldal 26
skélazas 78
kiadvanyok 19
Kijelolés Lasd: Reflektorfény
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klénozas
objektumok 76
oldalak 29
korok 46, 48
korzok 126
Kreativ toll eszkdz 45
lablécek 15, 19
lapolvasok 88
lathatatlan tertletek Lasd: attetszé
tertletek
letoltések 93
Linux operacids rendszerek 10
Mac OS X operacios rendszer 10
matematikai jelek 51
MediaCoder 93
meni nyilak 66
mérbeszkzok
Haromszdgvonalz6 szégmeérd 125
korzé 126
névjegy 122
szégmerd 123
vonalzok 122
mosolygo arcok (smiley-k) 45
MOV fajlok 93
MP3 fajlok Lasd: Hangfajlok
MPEG fajlok 93
multimédia fajlok 90
nagyitas 27,119
négyzetek 46-48
négyzetek Lasd: Haromszogvonalzo
bedllitasa sz6gmérok
nevek
a fajlok 11,22
az oldalak 32
Notebook Lasd: SMART Notebook
fajlformatum fajlformatum
NOTEBOOK fajlformatum 10
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nyelvek
kéziras felismeréshez 51
nyilak 46
nyolcszogek 47
nyomtatok 19, 94, 96
objektumok
animalas 85
athelyezés mas oldalakra 72
atméretezés 77
atrendezés 74
csoportositas 81
elforgatas 79
halvanyitas 119
hivatkozasok hozzaadasa ehhez: 82
hozzaadas a Galériahoz 100
hozzaadas tablazatokhoz 56
igazitas 73
kitoltés és vonalstilus beallitasa 68
kivagas, masolas és beillesztés 76
kivalasztas 66
klénozas 76
minden eltavolitasa az oldalrdl 34
mozgatas 71
radirozas 46
torlés 85
tikrozés 81
zarolas 74
objektumok elhalvanyitasa 119
oldalak
atnevezés 32
atrendezés 29
bemutatas a tanuléknak 111
csoportositas 30
elrejtés Képernybarnyékoloval 119
felvétel 32
hattér beallitasa 36
hivatkozas objektumokra 83
hozzaadas a Galériahoz 101
készités 28
kibbvités 32
klébnozas 29
megjelenités 26
megjelenités Attetsz6 hattér médban 117
megjelenités Kétfelhasznalds 128
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Uzemmaodban
megjelenités Kétoldalas nézetben 115
megjelenités Teljes képermnybs 116
nézetben

nagyitas és kicsinyités 27

nyomtatas 19

objektumok mozgatasa ezek kézott: 72

rogzités 115

torlés 33-34
oldalszamok 15, 19
online forrasok 109
ovalisok 48
Otszogek 46-47
parallelogrammak 46
parancsikonok 99
PDF fajlok

csatolas e-mail Uzenetekhez 20

exportalas 15
PNG fajlok 13, 18, 88
PowerPoint 16, 56, 97
QuickTime fajlok 93
Radir 46
reflektorfény 121
rombuszok 46
SMART Document Cameras 89
SMART Exchange 109
SMART Notebook Document Writer 96
SMART Notebook fajlformatum 22
SMART Notebook Nyomtatas rogzitése 94
sokszogek 47
SWEF fajlok Lasd: Adobe Flash fajlok
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szabadkézi objektum  Lasd: digitélis tinta

szabélyos sokszdgek 47
szivarvanyok 45
sz6gmérok 123
szbveg
a kdvetkez6 helyesirasanak 52
ellenbrzése:
gépelés 50
kéziras konvertalasa: 51
kivagas vagy masolas mas 53
programokba
matematikai jelekkel itt: 51
szerkesztés 52

T-négyzetek Lasd: Haromszogvonalzo

szégmerdk
tablazatok
a kovetkez6 tulajdonsagainak 58
médositasa:
cellaamyék eltavolitasa innen: 62
celladrnyék hozzdadasa ehhez: 62
cellak felosztasa vagy egyesitéseitt: 61
eltavolitas 62
készités 54
kivalasztas 57
mozgatas 58
névjegy 54
objektumok hozzaadasa ehhez: 56
oszlopok, sorok vagy cellak 60
eltavolitasa innen:
oszlopok, sorok vagy cellak 60

hozzaadasa ehhez:

Tananyag-galéria Lasd: Galéria-

alapkellékek
tanitas 111
Tandrai feladatok eszkézkészlet 107
tartalom
megosztas mas tanarokkal 102
sajat hasznalata 87
téglalapok 46, 48
Teljes képernybs nézet 116
témak
alkalmazas 38
készités 39
TIFF fajlok 88
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tippek 111
tollak
Alakfelismerés 48
Kalligrafikus 44
Kreativ 45
normal 42
Varazs 119, 121
trapézok 46
Varazstoll eszk6z 119, 121
vastag 50
vide6 dekdderek 93
videdk 92
virdgok 45
vonalak 49
vonalzok 122
WAV fajlok 93
weboldalak 14, 83, 99
Windows Media fajlok 93
Windows operacids rendszerek 10
WMF fajlok 88
Word 55
zarolt objektumok 74
zenefajlok Lasd: Hangfajlok
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