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Meer informatie

Deze handleiding en andere hulpmiddelen voor interactieve displays uit de
SMART Board -serie zijn beschikbaar in het gedeelte Ondersteuning van de
SMART-website (smarttech.com/support). Scan deze QR-code om deze
hulpmiddelen op je mobiel toestel te lezen.

ENERGY STAR is het door de overheid gesteunde symbool voor energiezuinigheid van toestellen. Het biedt eenvoudige, geloofwaardige en
onbevooroordeelde informatie. Consumenten en bedrijven vertrouwen op deze informatie om weloverwogen beslissingen te nemen. ENERGY STAR-
gecertificeerde producten zijn de beste keuze voor energiezuinige toestellen. Hierdoor is het voor consumenten en bedrijven gemakkelijk is om
producten aan te kopen die hen hen geld besparen en tegelijkertijd het milieu beschermen. De Amerikaanse EPA zorgt ervoor dat elk product dat het
label ontvangt op onafhankelijk manier gecertificeerd wordt. Op die manier zorgen ze dat alle producten de kwaliteit, prestaties en besparingen
leveren die gebruikers gewend zijn.
Uw display is bij de levering reeds ingesteld om te werken met de ENERGY STAR normen en u dusdanig onmiddellijk te laten besparen Het wijzigen
van sommige instellingen kan echter leiden tot een hoger energieverbruik dan de limieten die vereist zijn binnen de ENERGY STAR-certificering. Het
verhogen van de lichtopbrengst en het contrast zal het stroomverbruik verhogen.
Gelieve rekening te houden met het milieu wanneer u verkiest om de ENERGY STAR- instellingen niet te gebruiken.

Licenties

De termen HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress en de HDMI-logo's zijn handelsmerken of
geregistreerde handelsmerken van HDMI Licensing Administrator, Inc.

Het Bluetooth woordmerk is eigendom van Bluetooth SIG, Inc. en gebruik van dit merk door SMART Technologies ULC is onder licentie.

Kennisgeving handelsmerk
SMART Board, SMART Notebook, SMART TeamWorks, SMART Meeting Pro, Object Awareness, Silktouch, smarttech, het SMART logo en alle SMART taglines zijn
handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van SMART Technologies ULC in de VS en/of andere landen Het Bluetooth woordmerk is eigendom van Bluetooth
SIG, Inc. en gebruik van dit merk door SMART Technologies ULC is onder licentie. De Geadopteerde Handelsmerken HDMI en HDMI High-Definition Multimedia
Interface, en het HDMI-logo zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van HDMI Administrator, Inc. in de Verenigde Staten en andere landen. Microsoft en
Windows zijn gedeponeerde handelsmerken of handelsmerken van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle overige producten en
bedrijfsnamen van derden zijn mogelijk handelsmerken van hun respectieve eigenaars.

Copyright
© 2024 SMART Technologies ULC. Alle rechten voorbehouden. Niets in deze uitgave mag worden gereproduceerd, verzonden, getranscribeerd, opgeslagen in een
ophaalsysteem of vertaald in enige taal, in welke vorm of op welke wijze ook, zonder de voorafgaande schriftelijke toestemming van SMART Technologies ULC.
Informatie in deze handleiding kan zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd en houdt geen verplichting van de zijde van SMART in.
Dit product en/of delen ervan zijn gepatenteerd in de VS:
www.smarttech.com/patents
20 maart 2024

https://www.smarttech.com/support
https://www.smarttech.com/patents
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Belangrijke informatie

NB

Raadpleeg de installatie- en onderhoudshandleiding voor interactieve displays uit de SMART
Board GX-serie(docs.smarttech.com/nl/kb/171744) voor belangrijke informatie over installatie en
onderhoud van het display.

Waarschuwing

l Open of demonteer de display niet. Door de hoge spanning in de behuizing loopt u het risico
op een elektrische schok. Ook vervalt de garantie als u de behuizing opent.

l Ga nooit (of laat kinderen nooit) op een stoel staan om het oppervlak van het beeldscherm
aan te raken.

l Zorg ervoor dat de display niet in aanraking komt met regen of vocht om het risico op brand
of elektrische schokken te vermijden.

l Steek geen voorwerpen in de ventilatiegaten van de kast, omdat deze in aanraking kunnen
komen met gevaarlijke spanningspunten en zo een elektrische schok, vuur of productschade
kunnen veroorzaken, wat niet onder de garantie valt.

l Plaats geen zware voorwerpen op de stroomkabel. Schade aan de kabel kan elektrische
schokken, vuur of productschade veroorzaken, deze vallen niet onder de garantie.

l Als het glas is gebroken, raak dan het vloeibare kristal niet aan. Wees voorzichtig met het
verwijderen van glazen onderdelen om letsel te voorkomen.

l Trek de stekker van het netsnoer van het display uit het stopcontact en raadpleeg
gekwalificeerd onderhoudspersoneel wanneer één van de volgende situaties zich voordoet:

o De stroomkabel of stekker is beschadigd
o Er is vloeistof binnengedrongen in het beeldscherm.
o Er is een voorwerp gevallen op het beeldscherm.
o Het beeldscherm is gevallen.
o Er is structurele schade zoals barsten opgetreden.
o Het beeldscherm gedraagt zich niet zoals verwacht als u besturingsinstructies volgt

l Dit product kan stoffen bevatten die kandidaat-SVHC's zijn onder de EU REACH-verordening
(EG) 1907/2006. Controleer echa.europa.eu/scip-database voor de laatste informatie.

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
https://echa.europa.eu/scip-database


docs.smarttech.com/nl/kb/171745 4

Inhoudsopgave

Belangrijke informatie 3

Hoofdstuk 1 Welkom 6

Over deze handleiding 6
Over de display 7
Identificeer uw specifiek model 10
Accessoires 11
Meer informatie 12

Hoofdstuk 2 Gebruik van basisfuncties 13

Het scherm wakker maken en in stand-by zetten 13
Gebruik van het controle paneel vooraan 14
De afstandsbediening gebruiken 15
Menu's en bedieningselementen op het scherm 18
Touch gebruiken 22
Schrijven, tekenen en gummen 24
Scherm pauzeren 26

Hoofdstuk 3 Het gebruik van apps op het beeldscherm 27

Het Whiteboard gebruiken 28
De Browser gebruiken 33
Overlays gebruiken 33
EShare gebruiken 36
iMirror gebruiken 41
WPS Office gebruiken 43
Vote Gebruiken 44
Bestandsbeheer gebruiken 45
Niet-ondersteunde apps 49

Hoofdstuk 4 Widgets gebruiken op het display 50

De Wissen widget gebruiken 51
De Countdown widget gebruiken 51
De Schermopname widget gebruiken 52
De Spotlicht widget gebruiken 54
De Rekenmachine tool gebruiken 54
De Vote widget gebruiken 55
Vergrendelscherm gebruiken 55

Hoofdstuk 5 Computers en andere toestellen verbinden 56

Installeren en gebruiken van SMART software 56
Desktop computers en laptops verbinden 57
Een SMART OPS PC-module aansluiten 65



Inhoudsopgave

docs.smarttech.com/nl/kb/171745 5

USB-drives, randapparatuur en andere toestellen aansluiten 67

Hoofdstuk 6 Problemen oplossen 68

Problemen oplossen met het display en verwante SMART-producten 68
Contact opnemen met uw verkoper voor bijkomende ondersteuning 68

Certificatie en naleving 69



docs.smarttech.com/nl/kb/171745 6

Hoofdstuk 1 Welkom

Over deze handleiding 6
Over de display 7

Aanraken 7
Beeldscherm 7
Montagemateriaal 8
Bedieningspaneel aan de voorkant 8
Afstandsbediening en infrarood sensor 8
Omgevingslichtsensor 8
aan/uit-status 8
Schrijven, tekenen en wissen 8
Audio 9
Netwerk verbondenheid 9
Verbindingspaneel vooraan 9
Kamer computers en gast laptops 9
Tools en functies 10
Accessoire sleuf 10

Identificeer uw specifiek model 10
Accessoires 11

SMART OPS PC-module 12
Onderstel 12
USB extenders 12

Meer informatie 12

Het interactieve display uit de SMARTBoard® -serie biedt u alles wat u nodig hebt om aan de slag te
gaan met interactiviteit.Dit hoofdstuk introduceert de functies van uw display uit de GX-serie.

Over deze handleiding
Deze handleiding legt uit hoe u uw interactieve displays uit de SMART Board GX -serie gebruikt.

Deze handleiding is voor mensen die SMART Board interactieve displays gebruiken. Documentatie
en hulpmiddelen voor degenen die displays installeren en onderhouden zijn ook beschikbaar (zie
Meer informatie op pagina 12).
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Over de display
De SMART Board GX serie biedt u alles wat u nodig heeft om interactief aan de slag te gaan.

Het display omvat een uitgebreide reeks functies en componenten.

Aanraken
U kunt alles doen op het beeldscherm dat u met uw computer kunt doen—toepassingen openen en
sluiten, anderen ontmoeten, nieuwe documenten maken of bestaande documenten bewerken,
websites bezoeken, video's afspelen en bewerken, etc—door oppervlak van het beeldscherm aan te
raken.

U kunt een reeks gebaren gebruiken binnen toepassingen, waaronder pannen, schalen, roteren en
in- en uitzoomen.

Zie  Touch gebruiken op pagina 22

Beeldscherm
De 4K ultra hoge resolutie LED display zorgt voor de optimale beeldhelderheid en biedt een brede
kijkhoek aan.

De display grootte varieert per model:

Modellen Grootte (diagonaal)

SBID-GX165 65"

SBID-GX175 75"

SBID-GX186 86"
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Montagemateriaal
U kunt VESA-conforme muursteunen gebruiken, zoals de WM-SBID-200 muursteun van SMART (niet
meegeleverd), om het scherm aan een muur te bevestigen.

U kunt het display ook op een mobiele standaard monteren (zie Accessoires op pagina 11).

Bedieningspaneel aan de voorkant

Het bedieningspaneel aan de voorkant heeft knoppen om het display aan- en uit te zetten, het
volume te regelen, toegang te krijgen tot de instellingen van het display of het scherm te pauzeren,
een stap terug te gaan in de navigatiegeschiedenis van het scherm en het Startscherm weer te
geven.

Zie Gebruik van het controle paneel vooraan op pagina 14

Afstandsbediening en infrarood sensor
De infraroodsensor van het scherm bevindt zich in het bedieningspaneel in de rechterbenedenhoek
van het scherm.

U kunt de afstandsbediening gebruiken om het display aan en uit te zetten, de display instellingen te
veranderen en snel toepassingen te openen.

Zie  De afstandsbediening gebruiken op pagina 15

Omgevingslichtsensor
De omgevingslichtsensor bevindt zich onderaan het scherm van de display in de rechterhoek. De
sensor detecteert de helderheid van de kamer en past de helderheid van het scherm daarop aan.

aan/uit-status

De kleur van het indicatorlampje geeft de status van het display aan:

Aan-/uitknop Status weergeven

UIT geen stroomtoevoer

Rood (ononderbroken) Standby-modus

Rood (knipperend) Firmware wordt bijgewerkt

Groen Normale werkingsmodus

Schrijven, tekenen en wissen
Het scherm wordt geleverd met twee pennen waarmee u op het scherm kunt schrijven of tekenen.
Elk uiteinde van een pen kan worden ingesteld om in een andere kleur te schrijven of te tekenen. U
kunt digitale inkt uitwissen door met uw vuist of handpalm over de digitale inkt te vegen.
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Met Object Awareness1, reageert het display automatisch op de tool of het object dat u gebruikt,
ongeacht of het een pen, vinger of handpalm is.

Zie  Schrijven, tekenen en gummen op pagina 24

Audio
Het beeldscherm omvat twee 15 W rms ingebouwde luidsprekers.

Netwerk verbondenheid

Het display heeft een netwerk- en internetverbinding nodig voor het downloaden van software- en
firmware-updates.

Het display heeft een netwerk- en internetverbinding nodig voor het downloaden van software- en
firmware-updates.

U kunt het scherm via Wi-Fi of een Ethernet-kabel op een netwerk aansluiten.

l De Wi-Fi module ondersteunt zowel de 2,4 GHz- als de 5 GHz-bandbreedte.

l Met de twee RJ45-aansluitingen kunt u de display en een extern toestel, zoals een computer, op
een Ethernet netwerk aansluiten.

Zie de installatie- en onderhoudshandleiding voor interactieve displays uit de SMART Board GX-
serie (docs.smarttech.com/nl/kb/171744).

Verbindingspaneel vooraan
Het voorste aansluitpaneel bevat connectoren voor USB-randapparatuur en een computer of
andere invoer.

Zie  Desktop computers en laptops verbinden op pagina 57

Zie  USB-drives, randapparatuur en andere toestellen aansluiten op pagina 67

Kamer computers en gast laptops
U kunt kamercomputers en gastlaptops aansluiten op het display en deze bekijken en gebruiken.

Het display wordt geleverd met SMART software die u op aangesloten computers kunt installeren
om de functies van het display volledig te benutten.

Zie  Desktop computers en laptops verbinden op pagina 57

1Indien aangesloten op een computer met SMART Product Drivers

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
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Tools en functies
De ingebouwde Android™ computer van het display biedt toegang tot apps waarmee u op internet
kunt surfen, een whiteboard kunt gebruiken, uw scherm kunt delen en nog veel meer zonder dat u
daarvoor een aangesloten apparaat nodig hebt.

Zie  Hoofdstuk 3 Het gebruik van apps op het beeldscherm op pagina 27

Accessoire sleuf
U kunt een apparaat dat compatibel is met OPS op de accessoiresleuf installeren (bijvoorbeeld een
SMART OPS PC-module). SMART OPS PC-modules zorgen voor een volledige installatie van
Windows® Pro.

Voor meer informatie over SMART OPS PC modules, zie SMART OPS PC-module op pagina 12.

Let op

l Het maximaal beschikbare vermogen van de accessoire sleuf is 60 W. De sleuf is geen limited
power source. Om het risico van brand te beperken, moet u ervoor zorgen dat de accessoires
die aangesloten zijn op de sleuf voldoen aan de vereisten van brandbeschermende
behuizingen overeenkomstig IEC 62368-1.

l Verwijder de OPS PC of andere apparaten niet uit de accessoire sleuf terwijl ze aan staan.

l Alleen door SMART geleverde OPS-toestellen worden ondersteund voor SMART Board
interactieve displays. OPS-apparaten van derden worden niet ondersteund en het gebruik
ervan kan leiden tot slechte prestaties of schade aan het scherm.

l Installeer of verwijder het OPS-apparaat niet terwijl het scherm aan staat. Controleer eerst of
de aan/uit-schakelaar aan de achterkant van het scherm naast de voedingsingang in de
stand OFF (O) staat. Als je niet bij de aan/uit-schakelaar kunt, gebruik dan de aan/uit-knop

op het bedieningspaneel om het beeldscherm in stand-by te zetten en trek vervolgens de
stekker van het netsnoer uit het stopcontact.

l Nadat je de stroomschakelaar van het scherm hebt uitgezet of de stekker uit het stopcontact
hebt gehaald, moet je minstens 30 seconden wachten voordat je het apparaat verwijdert,
zodat de interne stroomvoorzieningen volledig kunnen ontladen. Je kunt ook vijf minuten
wachten om het apparaat de kans te geven af te koelen, als dat nodig is.

l Zorg ervoor dat het OPS-apparaat aan het scherm is bevestigd met schroeven door de twee
ankerpunten. Onvoldoende beveiligde apparaten kunnen het scherm beschadigen. (De
verankeringsschroeven van een OPS-toestel zijn meestal geborgd, hoewel sommige
toestellen gewoon aparte verankeringsschroeven bevatten.)

Identificeer uw specifiek model
SMART biedt verschillende modellen van de interactieve displays uit de SMART Board® GX -serie.
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Voor hulp bij het identificeren van uw model, raadpleeg de labels op de achter- of linkerzijde van het
display.

Model Schermgrootte (bij benadering)

SBID-GX165 165 cm

SBID-GX175 190 cm

SBID-GX186 218 cm

Accessoires
Accessoires voor de display zijn onder meer:

l SMART OPS PC-module

l SMART muurbevestiging (WM-SBID-200) voor SMART Board displays

l Onderstel

l USB extenders

Zie ook  smarttech.com/accessories

https://www.smarttech.com/accessories
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SMART OPS PC-module
SMART Open Pluggable Specification (OPS) PC-modules bieden een
probleemloze installatie van Windows Pro gebaseerd op Intel® Core™-
processors en zijn speciaal ontworpen om samen te werken met een
interactief SMART Board-beeldscherm. Alle OPS PC-modules zijn volledig
gelicentieerd met Windows Pro. Plaats de OPS PC-module in de
accessoiregleuf van het display om een complete 4K UHD Windows-
installatie binnen handbereik te bieden, zonder de noodzaak van een
externe pc of extra kabels.

Installeer vertrouwde Windows-toepassingen, zoals SMART Notebook®, SMART TeamWorks™ en
SMART Meeting Pro®-software, en krijg rechtstreeks toegang tot internet via de netwerkverbinding
van uw display. Upgrades en service voor de OPS PC-module zijn eenvoudig uit te voeren zonder
het display uit de houder te halen. Upgrades en service voor de OPS PC-module zijn eenvoudig uit te
voeren zonder het display uit de houder te halen.

Onderstel
Indien u een display wilt verplaatsen van de ene plaats naar de andere, kan u deze best installeren
op een SMART mobiele stand. Als u de display installeert op een muur die het volledige gewicht van
de display niet kan ondersteunen, kunt u de display installeren op een SMART vloerstand.

USB extenders
Zoals aangegeven in de specificaties van het display, mag de USB verbinding tussen het display en
de computer niet meer zijn dan 5 m. Als u een computer moet aansluiten die zich op meer dan 5 m
van het scherm bevindt, gebruik dan een van de volgende USB verlengkabels: If you need to connect
a computer that is more than 5 m from the Beeldscherm, use the following USB extender:

Extender Specificaties

USB-XT docs.smarttech.com/nl/kb/119318

Zie ook  USB-kabelverlengers

Meer informatie
SMART biedt een verscheidenheid aan andere documenten voor dit display in het gedeelte
Ondersteuning op de SMART-website (smarttech.com/support). Scan de QR-code op de omslag
van deze handleiding voor links naar documenten over het interactieve display uit de SMART
Board® GX-serie en andere ondersteuningsbronnen.

https://docs.smarttech.com/nl/kb/119318
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=cables&context=about-cable-accessories/usb-cable-extenders.cshtml
https://www.smarttech.com/support
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Het scherm wakker maken en in stand-by zetten
Als het display Standby modus staat kunt u deze activeren door op de Aan/Uit knop te drukken op
het bedieningspaneel aan de voorkant of de afstandsbediening.

Als de invoerbron van het display is ingesteld op HDMI2 en een computer is verbonden met de
HDMI2 invoer dan wordt het display automatisch geactiveerd wanneer de computer wordt
geactiveerd.

Om het display weer in de Standby modus te zetten drukt u op de Aan/Uit knop op het
bedieningspaneel aan de voorkant of de afstandsbediening.

NB

Wanneer het display gedurende een uur is aangesloten op een externe invoer zonder actief
signaal begint het 60 seconden af te tellen voordat het in Standby modus gaat.
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Raadpleeg voor informatie over het uitschakelen van het display de installatie- en
onderhoudshandleiding voor interactieve displays uit de SMART Board® GX-serie
(docs.smarttech.com/nl/kb/171744).

Gebruik van het controle paneel vooraan
Het bedieningspaneel aan de voorkant heeft knoppen om het display aan- en uit te zetten, het
volume te regelen, toegang te krijgen tot de instellingen van het display of het scherm te pauzeren,
terug te gaan naar het vorige scherm in het ingebouwde Android systeem, en naar het Startscherm
te gaan. De knop Instellingen is contextgevoelig. Afhankelijk van de momenteel geselecteerde
invoer, opent het ofwel de hoofdsysteem instellingen, ofwel de instellingen van de video invoer
broninstellingen.

Het bedieningspaneel aan de voorkant heeft ook een lampje dat de huidige energiestand van het
display aangeeft.

Nr. Naam Procedure

1 Statuslampje,
ontvanger
afstandsbediening, en
omgevingslichtsensor

n.v.t.

2 Startpagina Terug naar het Startscherm

3 Vorige Keer terug naar het vorige scherm in het ingebouwde
Android systeem.

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
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Nr. Naam Procedure

4 Instellingen of
Pauzeren

l Open de display Instellingen.
l Houd gedurende drie seconden ingedrukt om het scherm

te pauzeren en vrij te geven.

5 Volume verhogen Verhoog het volume.

6 Volume verlagen Verlaag het volume.

7 Aan-/uitknop l Ga naar of verlaat de Standby modus (zie Het scherm
wakker maken en in stand-by zetten op pagina 13).

l Houd vijf seconden ingedrukt om het display uit te
schakelen.

De afstandsbediening gebruiken
Gebruik de afstandsbediening om het display aan of uit te zetten, de invoerbron te veranderen, het
volume te regelen, over te schakelen naar de OPS PC (indien geïnstalleerd), en meer. Je kunt ook de
afstandsbediening gebruiken om de menu's op het scherm te openen en de instellingen van het
display te veranderen. De knop Instellingen is contextgevoelig. Afhankelijk van de momenteel
geselecteerde invoer, opent het ofwel de hoofdsysteem instellingen, ofwel de instellingen van de
video invoer broninstellingen.

Belangrijk

l Zorg ervoor dat de afstandsbediening geen zware schokken ondergaat.

l Zorg ervoor dat de afstandsbediening niet met vloeistoffen in aanraking komt. Als de
afstandsbediening vochtig wordt, veeg deze dan onmiddellijk droog.

l Stel de afstandsbediening niet bloot aan hitte of stoom.

l Open geen enkel onderdeel van de afstandsbediening, met uitzondering van het
batterijcompartiment.
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Onderstaande afbeelding en tabel geven een overzicht van de functies van de afstandsbediening.

Nr. Naam Description (Beschrijving)

1 Aan-/uitknop l Druk op deze toets om het display te activeren of het weer in de
standby-modus te zetten.

l Houd vijf seconden ingedrukt om het display uit te schakelen.

2 Invoerkeuze Open het invoerbron menu.

3 Boven en onder
knoppen

Selecteer een menu optie in de instellingen.

4 OK Selecteer menu optie in de instellingen.

5 Links en rechts
knoppen

Verander de waarde van de gekozen instelling.

6 Instellingen of
Pauzeren

l Toon of verberg het Instellingen menu.
l Houd gedurende drie seconden ingedrukt om het scherm te

pauzeren en vrij te geven.

7 Vorige Keer terug naar het vorige scherm in het ingebouwde Android
systeem.

8 Startpagina Open het Startscherm

9 OPS Ga naar de OPS invoerbron
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Nr. Naam Description (Beschrijving)

10 Scherm
Vastleggen

Neem een schermopname

11 Whiteboard Open het whiteboard.

12 Volume verlagen Verlaag het volume.

13 Volume verhogen Verhoog het volume.

14 Volume dempen Het volume dempen.
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Menu's en bedieningselementen op het scherm
Het SMART Board GX serie display beschikt over een aantal menu's en bedieningselementen op het
scherm.

Verbindingsstatus iconen
De netwerkverbinding status iconen geven informatie over de netwerkverbinding van het display en
de status van de hotspot.

Pictogram noten

Verbonden met een draadloos netwerk en signaalsterkte De sterkte van het draadloze
signaal dat door het display
wordt ontvangen.

Hotspot ingeschakeld Geeft aan dat de hotspotfunctie
van het display is ingeschakeld.

Verbonden met een bedraad netwerk Geeft aan dat het display is
aangesloten op een Ethernet
netwerk.

Verbinding met het bekabeld netwerk verbroken Geeft aan dat de verbinding van
het display met het Ethernet
netwerk is verbroken.

USB in aansluiting gestoken Geeft aan dat er een USB-
apparaat op het display is
aangesloten.

Zie  USB-drives,
randapparatuur en andere
toestellen aansluiten op
pagina 67
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Werkbalk aan de Zijkant handvaten

Zie Werkbalk aan de Zijkant beneden

Whiteboard
Open de whiteboard applicatie van het display, hier kunt u tekenen, afbeeldingen tonen en schrijven.

Zie  Het Whiteboard gebruiken op pagina 28

Browser
Open de browser van het display om websites op het display te bekijken.

Zie  De Browser gebruiken op pagina 33

Apps menu
Open een Android apps menu die op het display zijn geïnstalleerd. Apps zijn onder meer: WPS
Office, bestandsbrowser, instellingen, iMirror, E-Share en Vote.

Werkbalk aan de Zijkant
Vanuit het Werkbalk aan de Zijkant menu heb je toegang tot een groot aantal veelgebruikte display
bedieningselementen en functies.

Om het Werkbalk aan de Zijkant menu te openen beweeg je een van de Werkbalk aan de Zijkant

handvaten (aan weerszijden van het scherm) naar het midden van het scherm.

Nr. Opdracht Werking noten

1 Startpagina Open het Startscherm Zie Menu's en
bedieningselementen op het
scherm op vorige pagina
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Nr. Opdracht Werking noten

2 Vorige Keer terug naar het vorige
scherm in het ingebouwde
Android systeem.

n.v.t.

3 Instellingen Open de display instellingen. Zie de installatie- en
onderhoudshandleiding voor
interactieve displays uit de
SMART Board GX-serie
(
docs.smarttech.com/nl/kb/
171744).

4 Invoerkeuze Kies de invoer van een
aangesloten computer of
apparaat om op het scherm te
zien.

Zie  Een verbonden computer
of andere ingang van het
apparaat weergeven op
pagina 62

5 widgets Open het widgets menu, hier
kunt u de rekenmachine, de
timer, en andere tools openen.

Zie  Hoofdstuk 4 Widgets
gebruiken op het display op
pagina 50

6 Recente bestanden en
apps

Toegang tot de meest recent
gebruikte bestanden en apps.

n.v.t.

7 Overlay Maak aantekeningen bij
afbeeldingen, webpagina's, en
meer, en sla ze op.

Zie Overlays gebruiken op
pagina 33

Onderste Werkbalk
Gebruik het Onderste Werkbalk menu om het geluid van het display te dempen en de Zwevende
Werkbalk menu's te openen. Het Onderste Werkbalk kan worden geopend op alle schermen en open
apps.

Veeg omhoog langs de rand van de linkerbenedenhoek van het scherm om de Onderste Werkbalk
te openen.

Nr. Hulpmiddel Werking noten

1 Dempen Het volume van het display
dempen of aanzetten.

n.v.t.

2 Openen De Zwevende Werkbalk
menu's openen

Zie  Zwevende Werkbalk
beneden.

Zwevende Werkbalk
De Zwevende werkbalk bevat twee menu's die toegang geven tot een aantal functies en
bedieningselementen van het display.

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
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Om de Zwevende Werkbalk menu's te openen, tik je op het Openen icoon in het Onderste

Werkbalk menu (zie Onderste Werkbalk op vorige pagina) of hou je twee vingers op het scherm
gedurende 2—3 seconden.

Gebruik de scherm bedieningselementen (6 en 10) om tussen de twee Zwevende Werkbalk menu's te
schakelen.

Menu 1 Menu 2

Nr. Hulpmiddel Werking noten

1 Instellingen Open het Instellingen scherm
waar u verbinding kunt maken
met Wi-Fi, de datum
veranderen, wachtwoorden
en vergrendelingen instellen,
en de stroominstellingen
veranderen.

Als de Instellingen
Vergrendeling optie is
ingeschakeld, hebben alleen
beheerders die de instellingen
toegangscode hebben
toegang tot de
systeeminstellingen.
Zie de installatie- en
onderhoudshandleiding voor
interactieve displays uit de
SMART Board GX-serie
(
docs.smarttech.com/nl/kb/
171744).

2 Startpagina Open het Startscherm n.v.t.

3 De Zwevende
Werkbalk menu's
minimaliseren

n.v.t. n.v.t.

4 Vorige Terugkeren naar vorige
scherm.

n.v.t.

5 Overlay Maak aantekeningen bij
afbeeldingen, webpagina's,
en meer, en sla ze op.

Zie Overlays gebruiken op
pagina 33

6 Ga naar zwevend
werkbalkmenu 2

n.v.t. n.v.t.

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
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Nr. Hulpmiddel Werking noten

7 Invoerkeuze Kies de invoer van een
aangesloten computer of
apparaat om op het scherm te
zien.

Zie  Een verbonden computer
of andere ingang van het
apparaat weergeven op
pagina 62

8 Schermvergrendeling Vergrendel toegang tot de
schermfuncties.

Indien ingeschakeld is een
zescijferige toegangscode
nodig om het scherm te
ontgrendelen.

9 Scherm Vastleggen Maak een schermopname
van een rechthoekig gebied,
van een gebied dat u zelf kiest,
van een venster, of van het
hele scherm.

Zie  De Schermopname
widget gebruiken op
pagina 52

10 Ga terug naar
zwevend
werkbalkmenu 1

n.v.t. n.v.t.

11 Snel reinigen Tijdelijke bestanden (cache)
op het besturingssysteem van
het display wissen

Zie  De Wissen widget
gebruiken op pagina 51

12 Recente bestanden en
apps

Toegang tot de meest recent
gebruikte bestanden en apps.

n.v.t.

13 Volumeregelingen Stel het volume van het
beeldscherm in.

n.v.t.

14 Scherm helderheid Stel de helderheid van het
beeldscherm in.

n.v.t.

Touch gebruiken
U kunt alles doen op het beeldscherm dat u met uw computer kunt doen—toepassingen openen en
sluiten, anderen ontmoeten, nieuwe documenten maken of bestaande documenten bewerken,
websites bezoeken, video's afspelen en bewerken, etc—door oppervlak van het beeldscherm aan te
raken.

U kunt een verscheidenheid gebaren gebruiken binnen toepassingen, waaronder pannen, schalen,
roteren en in- en uitzoomen.

De display ondersteunt tot wel 20 gelijktijdige interacties en stelt u en anderen in de gelegenheid om
gelijktijdig de interactie aan te gaan met de objecten op het scherm.
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NB

Sommige applicaties ondersteunen niet alle gebaren. Niet alle gebaren werken in alle
toepassingen. Raadpleeg de documentatie van een toepassing om te weten welke gebaren het
ondersteunt.

Pan (één vinger) Pan (twee vingers) / scroll

Vingers naar elkaar toe bewegen om in te
zoomen / Vergroten

Vingers van elkaar weg bewegen voor
uitzoomen / Verkleinen

Draaien Vegen
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Wissen met handpalm Wissen met vuist

Schrijven, tekenen en gummen
Het display wordt geleverd met twee pennen, waarmee u kunt schrijven of tekenen met digitale inkt.
Elke pen heeft een dunne en een dikke penpunt. Standaard schrijft de dunne penpunt in zwarte inkt
en de dikke penpunt in rode inkt in de eigen tools en geïnstalleerde toepassingen van het display.

Het display heeft magnetische houders voor de pennen aan de onderkant van het frame van het
display. Zet de pennen terug in hun houder als u klaar met de pennen bent.

Let op

Wanneer u een magnetische pen terugplaatst in de houder, zorg er dan voor dat deze
gecentreerd in de houder zit om te voorkomen dat deze valt en beschadigd raakt.

Schrijven en tekenen met digitale inkt
1. Neem één van de pennen van het beeldscherm.

2. Schrijf of teken in digitale inkt op het scherm.

Belangrijk

Gebruik alleen pennen die ontworpen zijn voor SMART Board GX series interactieve displays.
Pennen voor andere SMART producten zijn niet geschikt voor SMART Board GX series interactieve
displays (zie SMART product pennen vergelijken.

Tips

l Bij het schrijven in SMART Notebook software op een aangesloten computer schrijft de
kleinere punt op de pennen van het scherm met zwarte inkt en werkt de grotere punt als
vinger of aanwijzer.

https://support.smarttech.com/docs/hardware/comparing-pens/en/comparison.cshtml
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l Wanneer u schrijft of tekent in de Whiteboard of de overlay app, kunt u de kleur, dikte en
andere eigenschappen van een pen wijzigen, waaronder het instellen van de brede punt van
de pen als gum Voor meer informatie zie Het Whiteboard gebruiken op pagina 28 en
Overlays gebruiken op pagina 33.

Digitale inkt wissen
Ga met uw handpalm of vuist over de digitale inkt om te wissen.

De SMART Ink dynamische (zwevende) toolbar gebruiken
Als u een pen oppakt terwijl u de invoer van een aangesloten computer
bekijkt, verschijnt de dynamische (zwevende) werkbalk van SMART Ink®.
U kunt deze werkbalk gebruiken om tijdelijk de kleur, dikte of andere
eigenschappen van de pen te wijzigen. U kunt ook toegang krijgen tot de
tools van SMART Ink, zoals schermopname, spotlicht, schermschaduw,
enzovoort.

Voor meer informatie over SMART Ink en de werkbalk, raadpleeg de
SMART Ink support pagina. Hier zijn een paar links om u op weg te
helpen:

l SMART Ink in-of uitschakelen

l De dynamische (zwevende) werkbalk openen

l De werkbalk sluiten (verbergen)

l SMART Ink presentatiehulpmiddelen gebruiken

De standaardkleur, dikte en ander eigenschappen van een pen
wijzigen
Terwijl u de invoer van een verbonden computer bekijkt, kunt u de dynamische (zwevende) werkbalk
van SMART Ink gebruiken om de kleur, dikte en andere eigenschappen van een pen te wijzigen.

Zie Instellingen voor pen, gum en knoppen wijzigen om de standaardkleur, dikte en andere
eigenschappen van de pen te wijzigen.

https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=ink
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=ink&context=NoInk
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=ink&context=OpenToolbar
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=ink&context=Closing
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=ink&context=PresentationTools
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=productdrivers&context=CPChangingPenSettings
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Scherm pauzeren

U kunt het scherm tijdelijk bevriezen door de knop Instellingen op het bedieningspaneel aan de

voorkant drie seconden ingedrukt te houden. U kunt ook de knop Instellingen op de
afstandsbediening drie seconden ingedrukt houden. Dit is bijzonder nuttig wanneer er geen andere
bedieningselementen beschikbaar zijn om een video, een animatie, of andere bewegende beelden
te pauzeren.

Wanneer het beeld is gepauzeerd verschijnt er een Pauzeren aan in de linkerbovenhoek van het
scherm.

NB

Bij het pauzeren van het scherm worden applicaties die op de aangesloten computer actief zijn
niet onderbroken. Alleen het weergegeven beeld wordt gepauzeerd en het geluid op het scherm
wordt gedempt.

Houd de knop Instellingen nogmaals drie seconden ingedrukt om het scherm weer vrij te geven.
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Een peiling opzetten 44
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Bestanden weergeven 45
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Niet-ondersteunde apps 49

Dit hoofdstuk introduceert de apps op interactieve displays uit de SMART Board® GX -serie.

Het Whiteboard gebruiken
U kunt aantekeningen weergeven en wissen, een opgeslagen aantekening openen en
afbeeldingen delen van uw whiteboard met een QR-code.

Whiteboard hulpmiddelen en bedieningselementen
Het Whiteboard heeft verschillende hulpmiddelen en bedieningselementen voor toegang tot en
beheer van whiteboard sessies.

Hulpmiddel Pictogram Description (Beschrijving)

Menu hulpmiddelen

Tik op het Menu icoon in de linker benedenhoek om het menu met tools voor opslaan en delen
te openen.

Afsluiten Sluit de Whiteboard app af

Exporteer
aantekeningen

Het whiteboard exporteren als een .png- bestand. De
afbeelding wordt opgeslagen naar het beeldscherm.

Importeer
aantekeningen

Importeer een whiteboard van een .png bestand.



Hoofdstuk 3 Het gebruik van apps op het beeldscherm

docs.smarttech.com/nl/kb/171745 29

Hulpmiddel Pictogram Description (Beschrijving)

Delen door middel
van QR-code

Het whiteboard starten met een QR-code.

Aantekeningen

l De gedeelde whiteboardafbeelding wordt niet
bijgewerkt om wijzigingen weer te geven die
zijn aangebracht nadat deze is gedeeld.

l Gedeelde whiteboardbestanden die worden
bekeken via een QR-code zijn zeven dagen
beschikbaar op de server.

Netwerk schijf
uploaden

Sla de inhoud van het whiteboard direct op bij een
Google Drive of OneDrive account. Om een cloud
dienst account aan het display toe te voegen, gebruik
je de + knop.

NB

Als Microsoft Active Directory Federation Services
(ADFS) ingeschakeld is, werken OneDrive
aanmeldingen met werk- of schoolaccounts niet.
SMART zal dit probleem in een toekomstige versie
aanpakken.

Opslaan Het whiteboard opslaan.

Besturingselementen
verbergen

Verberg of toon alle tools en bedieningselementen.

Navigatie hulpmiddelen

Een pagina toevoegen Een nieuwe pagina toevoegen aan het whiteboard

Volgende pagina Doorgaan naar de volgende pagina.

Vorige pagina Hiermee gaat u terug naar de vorige pagina.

Paginaweergave Toont de paginaweergave waarmee u naar een
specifieke pagina kunt navigeren of pagina's kunt
verwijderen.

Aantekeningen schrijven en wissen
Het Whiteboard heeft verschillende hulpmiddelen om te tekenen en te wissen.
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Hulpmiddel Pictogram Beschrijving

Achtergrond Kies opties om de achtergrond te veranderen.

Peninstellingen Verander de kleur en dikte van de inkt voor de pennen van het
display. Je kunt ook de dikke penpunt van een pen instellen om
als wisser te fungeren, en de functie Schrijven niet Mogelijk
instelling zodat je minder last heeft van palm aanrakingen.

NB

De Schrijven niet Mogelijk instelling kan het gedrag van
andere Whiteboard app functies beïnvloeden.

Kalligrafische inkt Laat geselecteerde tekst eruit zien alsof deze met een
kalligrafeerpen geschreven is.

Tekenen met één
vinger

Schakel tussen tekenmodi met één vinger en meerdere vingers.
In de met één vinger tekenmodus kun je de inhoud op het scherm
alleen bedienen met knijp-, zoom- en sleepbewegingen. In de
vingertekenmodus is de digitale inkt altijd rood. In tegenstelling
tot tekenen met een pen, kunt u de inktkleur niet wijzigen.
In de tekenmodus met meerdere vingers kunnen twee personen
tegelijkertijd en onafhankelijk van elkaar met de pennen van het
display schrijven. U kunt ook met meerdere vingers schrijven en
tekenen terwijl u slechts één pen gebruikt.
Gebaren zijn niet beschikbaar in de tekenmodus met meerdere
vingers.

Tekenen met
meerdere
vingers

Omslag/import
foto/split screen
schrijven

Toegang tot tools voor het markeren van specifieke delen van
het scherm, het importeren van een afbeelding, en het splitsen
van het scherm in twee of drie schrijfvelden.

Selectiekader Teken een selectiekader om objecten te selecteren die je wilt
kopiëren of over het whiteboard wilt verplaatsen; gebruik een
van beide uiteinden van de pennen of je vinger.

Ongedaan
maken

Maak het effect van de laatste actie ongedaan.

Opnieuw Herhaal de laatste actie die ongedaan werk gemaakt met de
opdracht Ongedaan maken.

Pagina wissen Wis de pagina.

Een nieuw whiteboard starten

Tik in het Startscherm van het display op het Whiteboard icoon .

Een nieuw whiteboard verschijnt.
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De achtergrond wijzigen
Je kunt de achtergrond van het whiteboard veranderen. Als een whiteboard meerdere pagina's
heeft dan kan elke pagina een andere achtergrond hebben. Als je het whiteboard exporteert of deelt
zie je ook de achtergrond die je gekozen hebt.

Om de achtergrond van het whiteboard te veranderen

1. Tik op het Achtergrond icoon .

2. Kies een achtergrond of tik op het Achtergrond toevoegen icoon om een achtergrond van
het display toe te voegen (sdcard) of een USB station.

De achtergrond verschijnt.

Navigeren in het Whiteboard
Gebruik twee vingers om de knijpen en in te zoomen.

Gebruik twee vingers om te knijpen om uit te zoomen.

Een Whiteboard openen
U kunt eenvoudig hervatten waar u gebleven was in een opgeslagen Whiteboard.
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Een opgeslagen whiteboard openen.

1. Tik het Menu icoon .

2. Tik het Aantekeningen importeren icoon , kies het whiteboard dat u wilt openen, en tik op
Bevestigen.

Een Whiteboard delen
Als uw mobiele apparaat een QR-code scanner heeft dan kan deze een afbeelding van het
whiteboard in een webbrowser openen.

Aantekeningen

l Het gedeelde whiteboard wordt niet bijgewerkt, als het whiteboard opnieuw wordt gedeeld.

l Zorg ervoor dat uw computer of mobiele apparaat zijn aangesloten op hetzelfde netwerk als
het display.

De whiteboard aantekening delen

1. Tik het Menu icoon .

2. Tik op het Delen door middel van QR-code icoon , kies of u de huidige pagina of alle
pagina's wilt delen, en tik op Bevestigen.

3. Scan de QR-code met uw mobiel apparaat.

U wordt gevraagd om de pagina afbeeldingen in de browser van uw apparaat te openen.

Wanneer de afbeelding verschijnt kun je de afbeelding opslaan op jouw mobiel apparaat.

Een Whiteboard opslaan

Om het whiteboard op te slaan als een .png of .pdf bestand

1. Tik op het Opslaan icoon , voer een mapnaam in, en kies de volgende opties:

o sla het bestand lokaal of op een USB-station op

o sla de huidige pagina of alle pagina's op

o opslaan als een .png of .pdf bestand

NB

De Whiteboard pagina's worden opgeslagen als opeenvolgend genummerde .png
bestanden of als een enkel .pdf bestand.

2. Tik op OK.
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Een whiteboard exporteren
U kunt een whiteboard exporteren. Het whiteboard wordt opgeslagen als een .iwb bestand en kan
alleen worden weergegeven in de Whiteboard app.

Om een whiteboard te exporteren

1. Tik het Menu icoon .

2. Tik het Export aanmerkingen icoon, voer een bestandsnaam in, en tik op OK.

De Browser gebruiken
Het display bevat een webbrowser die je kunt gebruiken zoals je dat zou doen op je
computer of mobiele apparaat. Raadpleeg de Help in de browser.

Aantekeningen

l Het terugplaatsen van instellingen van de gebruiker verwijdert de bladwijzers niet.

l De browser ondersteunt de installatie van plug-ins en add-ons niet.

Overlays gebruiken
Wanneer u apps op het display gebruikt kunt u op overlays schrijven of tekenen en deze op het
display opslaan.

NB

Overlays zijn niet beschikbaar in de Whiteboard app.

Schrijven, tekenen en inkt wissen op een overlay
Het beeldscherm omvat twee pennen die u kunt gebruiken om te schrijven of te tekenen digitale inkt.
U kunt digitale inkt wissen met gebaren.

Om op een overlay te schrijven of te tekenen

1. Open het menu Werkbalk aan de Zijkant en tik op het pictogram Overlay .

Het overlay menu verschijnt.

2. Gebruik de pennen op het display of uw vinger om in digitale inkt te schrijven of te tekenen.

3. Als u klaar bent tikt u op het Menu icoon , en tik op het Sluiten icoon om de overlay af te
sluiten.
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NB

De video zal stoppen als u schrijft of tekent over een video die in de browser wordt afgespeeld.

Om inkt op een overlay te wissen

1. Wis inkt door uw vuist of handpalm te verplaatsen over de digitale inkt die u wilt wissen.

OF

Tik op het Alles Wissen icoon.

Overlay tools en bedieningselementen

Hulpmiddel Pictogram Description (Beschrijving)

Menu hulpmiddelen

Tik op het Menu icoon in de linker benedenhoek om het menu te openen.

Afsluiten Sluit de overlay.

Delen door middel van QR-
code

Deel de overlay met behulp van een QR-code.

Uploaden naar de
netwerkschijf

Sla de overlay op in Google Drive of OneDrive
cloudopslag.

Opslaan Sla de overlay op.

Besturingselementen
verbergen

Verberg of toon alle tools en bedieningselementen.

Overlay tools

Peninstellingen Verander de inktkleur en dikte van de display
pennen.

Aanwijzer Schakel aanraakbediening van de functies van het
display in. Tik nogmaals op de knop om met uw
vinger op een overlay te kunnen schrijven of tekenen.

Whiteboard Open de White board applicatie.

Schermopname/afbeelding
importeren

Open de schermopname widget of importeer een
afbeelding.

Ongedaan maken Maak het effect van de laatste actie ongedaan.
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Hulpmiddel Pictogram Description (Beschrijving)

Opnieuw Herhaalt de laatste actie die ongedaan is met de
opdracht Ongedaan maken.

Wis pagina inhoud Wis alle pagina inhoud.

Een overlay verlaten
Wanneer u een overlay verlaat wordt u gevraagd om uw tekst op te slaan voordat u deze sluit.

Een acetaat sluiten

Tik op het Menu icoon , en tik op het Sluiten icoon om een overlay af te sluiten.
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EShare gebruiken
Je kunt draadloos beelden, video's, of het bureaublad van je computer of mobiele
apparaat delen met het apparaat.

Aantekeningen

l EShare is een toepassing van derden. SMART's ondersteuning voor deze toepassing kan
afhankelijk van de aanvraag verschillen.

l Zorg ervoor dat uw computer of mobiele apparaat zijn aangesloten op hetzelfde netwerk als
het display.

l Bepaalde EShare functies zijn niet beschikbaar voor bepaalde mobiele apparaten of
computers.

l Als u AirPlay gebruikt om uw MacOS- of iOS-apparaat te verbinden met de EShare-app van
het display, kan de Connect Code die op het display verschijnt een formaat hebben dat niet
compatibel is met de verbindingscode die uw apparaat vereist. Download, installeer en
gebruik in dat geval de EShare-app voor uw apparaat (zie De EShare app downloaden
beneden).

De EShare app downloaden
Voor de apparaat vereisten, zie Apparaatvereisten op pagina 39.

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

The Apps menu appears.

2. Tik op het EShare icoon .

3. Voer in de browser van je toestel de URL in die op het scherm van het display staat.

OF

Gebruik een app die QR-codes kan scannen op uw apparaat om de QR code op het scherm
van het display te scannen.

4. Download en installeer de EShare-app voor uw apparaat.
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Controleren of het display en mobiel apparaat verbonden zijn met
hetzelfde netwerk

1. Tik op de Gebruikshandleiding knop in de EShare app om de netwerknaam en het IP-adres te
zien.

Als het beeldscherm verbonden is met een bekabeld netwerk noteert u de naam van het
netwerk waarmee het beeldscherm verbonden is.

Als het display verbonden is met een bekabeld netwerk, let dan op het IPv4 adres, en vergelijk
de eerste 3 cijfers (bijv. ×××.×××.×××.×××) met het IP-adres op het mobiele apparaat of de
computer.

2. Controleer op het mobiele apparaat of de computer of het verbonden is met hetzelfde netwerk
en subnet.

Raadpleeg de handleiding van het mobiel apparaat of computer voor meer informatie.

Uw apparaat met het display verbinden
1. Controleer of je apparaat en display met hetzelfde netwerk zijn aangesloten (zie Controleren of

het display en mobiel apparaat verbonden zijn met hetzelfde netwerk boven).

2. Open de EShare app op uw apparaat.

De Lijs met Apparaten verschijnt en toont EShare apparaten die op uw netwerk zijn
aangesloten.

3. Tik op uw apparaat op de naam van het display.

OF

Tik op QR scannen op uw apparaat en scan de QR-code op het display.

Het scherm van het apparaat delen
1. Open de EShare app op uw apparaat.

2. Verbind de EShare app met het beeldscherm.

3. Op uw apparaat, tik op Spiegelen.

Het scherm van uw apparaat verschijnt op het beeldscherm.

Bestanden van uw apparaat weergeven op het display
1. Open de EShare app op uw apparaat.

2. Verbind de EShare app met het beeldscherm.

3. Tik op Lokale bestandenop uw apparaat.

4. Selecteer de video of foto die u wilt weergeven op het beeldscherm.
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NB

Een andere gebruiker kan met digitale inkt over de gedeelde scherminhoud schrijven of tekenen.

Zie Overlays gebruiken op pagina 33

Het beeldscherm bedienen
Je kunt het display bedienen met de EShare app op jouw apparaat. Kies of je de afstandsbediening
functie wilt gebruiken of het scherm van het display wil dupliceren naar jouw apparaat.

Het gebruik van TV Mirror
Wanneer je de TV Mirror functie gebruikt, verschijnt het scherm van het display op jouw apparaat. Je
kunt ook bestanden openen die op het display moeten verschijnen, met een pen op het scherm
tekenen en een foto nemen die op het display verschijnt.

TV Mirror gebruiken

1. Open de EShare app op uw apparaat.

2. Verbind de EShare app met het beeldscherm.

3. Op uw apparaat, tik op TV Mirror.

Het gebruik van de afstandsbediening
U kunt ook de knoppen in de app van uw apparaat gebruiken om het volume van het beeldscherm
te regelen, tekst in te voeren, apps af te sluiten of terug te keren naar het Startscherm.

Het gebruik van de afstandsbediening

1. Open de EShare app op uw apparaat.

2. Verbind de EShare app met het beeldscherm.

3. Tik op uw apparaat op Afstandsbediening in de EShare app.

4. Bedien het display met de aanraakfunctie op uw mobiele apparaat of de muis op uw computer.

Apps openen met EShare

Zie  Het beeldscherm bedienen boven

EShare instellingen
U kunt de naam van het beeldscherm wijzigen en een verbindingscode toevoegen.
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De naam van het display wijzigen

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

2. Tik op het EShare icoon .

3. Tik op het Instellingen icoon .

4. Tik op het Bewerken icoon naast Apparaatnaam.

5. Tik in het Apparaatnaam veld en gebruik het toetsenbord op het scherm om de nieuwe naam
van het display in te typen.

6. Tik op Sluiten.

Een verbindingscode toevoegen

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

2. Tik op het EShare icoon .

3. Tik op het Instellingen icoon .

4. Zet de Pincode aan.

5. Tik op het Bewerken icoon naast Apparaatnaam, en tik dan binnen het Verbindingscode veld
om het toetsenbord op het scherm te gebruiken om de code te wijzigen. Je kunt ook een timer
instellen voor het vernieuwen van het wachtwoord.

OF

Tik op het Vernieuwen icoon om een nieuwe code te genereren.

6. Tik op Sluiten.

Het gebruik van een verbindingscode stoppen

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

The Apps menu appears.

2. Tik op het EShare icoon .

3. Tik op het Instellingen icoon .

4. Zet de Pin Code uit.

Apparaatvereisten

Apparaat Vereiste

iOS-apparaten iOS 9.0 (en hoger)
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Apparaat Vereiste

Android apparaten Android 2.3 (en hoger)

Windows-computers Windows 7, 8, 10 (en hoger)

Mac-computers Mac OS X 10.9 (en hoger)

Chrome Chrome OS version 4 (en hoger)

Linux Ubuntu (12.04 en hoger)
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iMirror gebruiken
U kunt de iMirror app gebruiken om uw Mac computer, iPhone of iPad scherm te delen
met het display. iMirror gebruikt AirPlay.

Aantekeningen

l iMirror is een toepassing van derden. SMART's ondersteuning voor deze toepassing kan
afhankelijk van de aanvraag verschillen.

l Voor een lijst van ondersteunde Apple producten, zie Ondersteunde Apple apparaten en
besturingssystemen op volgende pagina.

l Zorg ervoor dat uw Mac computer of iOS apparaat verbonden is met hetzelfde netwerk als
het beeldscherm. Zie Ondersteunde Apple apparaten en besturingssystemen op volgende
pagina voor meer informatie.

Het scherm van uw iOS-apparaat delen met het beeldscherm

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

The Apps menu appears.

2. Tik op iMirror.

NB

Onthoud de naam van het beeldscherm.

3. Op het Beheercentrum op uw iOS mobiele apparaat.

4. Tik op Scherm spiegelen.

5. Selecteer de naam van het beeldscherm.

6. Selecteer een app die u wilt delen op het beeldscherm.

De app verschijnt op het display.

Als het scherm van de display leeg blijft, ga dan naar de iMirror Instellingen en schakel
Software Decoder in. Probeer het scherm van uw iOS-apparaat te delen naar het display.
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Het bureaublad van uwMac computer spiegelen naar het
beeldscherm

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

2. Tik op iMirror.

NB

Onthoud de naam van het beeldscherm.

3. Op uw Mac computer, klik op het pictogram AirPlay in de menubalk.

4. Selecteer de naam van het beeldscherm.

Het AirPlay icoon wordt blauw wanneer uw Mac computer deelt via AirPlay.

5. Klik op het pictogram AirPlay en klik daarna op Bureaublad uitbreiden.

Ondersteunde Apple apparaten en besturingssystemen
iOS 9.0 of hogere Apple besturingssystemen ondersteunen iMirror.

Controleren of het display en mobiel apparaat of computer verbonden
zijn met hetzelfde netwerk

Controleren of het beeldscherm en mobiel apparaat of computer verbonden zijn met hetzelfde
netwerk

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

2. Tik op Instellingen > Netwerk.

Als het beeldscherm verbonden is met een bekabeld netwerk noteert u de naam van het
netwerk waarmee het beeldscherm verbonden is.

Als het beeldscherm verbonden is met een bekabeld netwerk, noteert u het IP v4 adres en
vergelijkt u de eerste 3 octetten met het IP-adres op het mobiele apparaat of de computer.

3. Op uw mobiel apparaat of computer, controleer of het mobiel apparaat of computer
verbonden is met hetzelfde netwerk.

Raadpleeg de handleiding van het mobiel apparaat of computer voor meer informatie.
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WPS Office gebruiken
U kunt de Writer, Presentation en Spreadsheet functionaliteiten van dit office pakket
gebruiken om een verscheidenheid aan documenttypes te maken. WPS Office kan ook
documenten openen en bewerken die zijn gemaakt met een groot scala aan andere
software, waaronder Microsoft Office, Google Docs en Adobe Acrobat.

NB

WPS is een toepassing van derden. SMART's ondersteuning voor deze toepassing kan afhankelijk
van de aanvraag verschillen.

De WPS Office app openen

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

2. Tik op het WPS Office- pictogram .

Het WPS Office welkomstscherm wordt weergegeven.

De WPS Office app gebruiken
Zie help.wps.com/ voor informatie over het gebruik van WPS Office. ondersteuningssite.

https://help.wps.com/


Hoofdstuk 3 Het gebruik van apps op het beeldscherm

docs.smarttech.com/nl/kb/171745 44

Vote Gebruiken
U kunt de Vote app gebruiken om direct peilingen te maken en deze in uw klas of een
bepaald publiek te verspreiden. De gebruikers kunnen dan hun mobiele toestellen
gebruiken om hun stem uit te brengen.

NB

Vote is een toepassing van derden. SMART's ondersteuning voor deze toepassing kan afhankelijk
van de aanvraag verschillen.

Een peiling opzetten

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

2. Tik op Stem.

Het Vote app dialoogvenster verschijnt.

3. Typ een naam voor de peiling in het tekstveld Thema.

Tip

Gebruik het toetsenbord op het scherm of sluit een toetsenbord aan op het voorste
aansluitpaneel.

4. Kies een Single choice of Multiple choicemodel.

NB

Als u een meerkeuzemodel kiest, kunnen kiezers meer dan één stemoptie kiezen.

5. Voeg minimaal twee stemopties toe met behulp van de tekstvelden Stemopties.

6. Tik op Vrijgeven.

Een QR code verschijnt op het scherm.

7. Laat gebruikers de QR code scannen met hun mobiele apparaat.

Nadat de gebruikersapparaten met de peiling zijn verbonden kunnen zij hun stem uitbrengen.

Resultaten bekijken
1. Om de stemresultaten te bekijken, tikt u op Resultaten bekijken.

Gebruik de opties Balk of Peiling om te veranderen hoe de resultaten van de peiling worden
weergegeven.

Tip

Tik op het QR-code icoon om de QR-code voor het aansluiten van apparaten weer te
geven.
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2. Om het stemmen te beëindigen, tikt u op Stemmen voorbij.

NB

Onthoud de naam van het beeldscherm.

3. Om de Vote app af te sluiten tikt u op het Afsluiten icoon .

Bestandsbeheer gebruiken
Gebruik Bestandsbeheer om toegang te krijgen tot bestanden die zijn opgeslagen op het
display, USB-stations, Google Drive of OneDrive cloudopslag (cloudopslag moet zijn
ingeschakeld in de instellingen van het display).

Alle Whiteboard aantekeningen die worden geëxporteerd, worden opgeslagen als .png- bestanden
in het Bestandsbeheer.

Bestandsbeheer openen

1. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

The Apps menu appears.

2. Tik op het Bestandsbeheer icoon .

Bestandsbeheer verschijnt.

Bestanden weergeven

Om een afbeelding te bekijken die geëxporteerd is uit de Whiteboard app

1. Uw tekening van de whiteboard app exporteren.

Vergeet de mapnaam niet.

Zie  Het Whiteboard gebruiken op pagina 28

2. In Bestandsbeheer, blader naar de map en tik op de map.

3. Tik op het .png- bestand.
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Om een foto weer te geven, audiobestand af te spelen of een video te bekijken

1. In Bestandsbeheer tik op het bestand.

2. Kies een toepassing waarin u het bestand wilt openen.

Het bestand wordt geopend in de gekozen toepassing.

Tip

U kunt een toepassing selecteren als de standaardtoepassing voor het openen van
bestanden.

Het weergeven van inhoud stoppen

Op het display’s Werkbalk aan de Zijkant, tik op het Startknop icoon .

Bestanden verplaatsen of kopiëren

Om een bestand van de USB-station naar het display te verplaatsen

1. Verbind een USB-station met het beeldscherm op het bedieningspaneel vooraan.

2. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

3. Tik op het Bestandsbeheer icoon .

4. Tik op de naam van het aangesloten USB-station.

5. Blader naar de bestanden die u wilt verplaatsen.

6. Houd het bestand ingedrukt om het te selecteren.

Er verschijnt een selectievakje naast het bestand.

7. Tik op Knippenin het menu aan de zijkant.

8. Tik op Lokale opslag.

9. Blader naar de map waar u het bestand wilt verplaatsen.

10. Dubbeltik op de map om deze te openen.

11. Tik op Plakken.

Het bestand is opgeslagen naar het beeldscherm en verwijderd van het USB-station.
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Een bestand van het USB station naar het display kopiëren

1. Verbind een USB-station met het beeldscherm op het bedieningspaneel vooraan.

2. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

The Apps menu appears.

3. Tik op het Bestandsbeheer icoon .

Bestandsbeheer verschijnt.

4. Tik op de naam van het aangesloten USB-station.

5. Blader naar de bestanden die u wilt verplaatsen.

6. Houd het bestand ingedrukt om het te selecteren.

Er verschijnt een selectievakje naast het bestand.

7. Tik op Kopiërenin het menu aan de zijkant.

8. Tik op Lokale opslag.

9. Blader naar de map waarnaar u het bestand wilt kopiëren.

10. Dubbeltik op de map om deze te openen.

11. Tik op Plakken.

Het bestand wordt naar het display gekopieerd en blijft op de USB-station staan.

Om een bestand van het display naar een USB-station te verplaatsen

1. Verbind een USB-station met het beeldscherm op het bedieningspaneel vooraan.

2. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

3. Tik het File Manager icoon .

4. Tik op Lokale opslag.

5. Blader naar de bestanden die u wilt verplaatsen.

6. Houd het bestand ingedrukt om het te selecteren.

Er verschijnt een selectievakje naast het bestand.

7. Tik op Knippenin het menu aan de zijkant.

8. Tik op de naam van het aangesloten USB-station.

9. Blader naar de map waarnaar u het bestand wilt kopiëren.
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10. Dubbeltik op de map om deze te openen.

11. Tik op Plakken.

Het bestand wordt opgeslagen op het USB-station en verwijderd van het display.

Een bestand van het display naar een USB station kopiëren

1. Verbind een USB-station met het beeldscherm op het bedieningspaneel vooraan.

2. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .

The Apps menu appears.

3. Tik op het Bestandsbeheer icoon .

Bestandsbeheer verschijnt.

4. Tik op Lokale opslag.

5. Blader naar de bestanden die u wilt kopiëren.

6. Houd het bestand ingedrukt om het te selecteren.

Er verschijnt een selectievakje naast het bestand.

7. Tik op Kopiërenin het menu aan de zijkant.

8. Tik op de naam van het aangesloten USB-station.

9. Blader naar de map waar u het bestand wilt verplaatsen.

10. Dubbeltik op de map om deze te openen.

11. Tik op Plakken.

Het bestand wordt opgeslagen op het USB-station en blijft op het beeldscherm.

Apps installeren met behulp van Bestandsbeheer
U kunt Bestandsbeheer gebruiken om externe apps op het display te installeren.

Om apps te installeren met behulp van Bestandsbeheer

1. Download en sla .apk bestanden op naar een USB-station

2. Verbind het USB-station met het display op het bedieningspaneel vooraan.

3. Tik in het Startscherm van het display op het Apps menu icoon .
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4. Tik op het Bestandsbeheer icoon.

5. Tik op de naam van het aangesloten USB-station.

6. Blader naar en dubbelklik op het .apk bestand dat u wilt installeren.

Volg de instructies op het scherm om de app op het display te installeren.

Ondersteunde bestandsformaten
Voor meer informatie over de ondersteunde bestandsformaten, zie Ondersteunde
bestandsformaten.

Niet-ondersteunde apps
Sommige apps kunnen problemen veroorzaken met GX-displays en worden als gevolg hiervan niet
ondersteund op deze displays.

Pictogram Aantekeningen

Draagraketten Launcher-apps kunnen interfereren met de startscherm-app en ervoor
zorgen dat de Input-, Screen Share- en andere apps niet meer werken.

webbrowsers Met webbrowsers van derden kunnen gebruikers APK's en andere
bestanden van het internet downloaden.

Bestandsbeheer Bestandsbeheerders kunnen toegang verlenen tot verborgen
systeembestanden en instellingen.

Toetsenborden Toetsenborden van derden kunnen een breed scala aan problemen
veroorzaken met de ingesloten Android-ervaring.

Installatiewizards,
systeeminstelling-
tuners en apps die het
systeem rooten zijn niet
toegestaan

Deze apps geven toegang tot het besturingssysteem en kunnen een
breed scala aan problemen veroorzaken.

Online muziekspelers Online muziekspelers kunnen op de achtergrond werken. De interface is
verborgen en je kunt niet voorkomen dat onbedoelde muziek wordt
afgespeeld.

Apps die Google Play-
services vereisen

Google's beleid staat niet toe dat Google Play Services worden gebruikt
op interactieve displayproducten. Apps die Google Play Services vereisen,
zullen niet werken op SMART Board GX interactieve displays met ingebed
Android, en pogingen om ze uit te voeren kunnen problemen
veroorzaken.

Apps met GPS Hardwarebeperkingen voorkomen dat apps werken.

Apps met NFC Hardwarebeperkingen voorkomen dat apps werken.

Apps die
portretoriëntatie
vereisen

Apps die een staande oriëntatie vereisen, passen niet op het liggende
scherm. Installeer alleen apps die landschapsoriëntatie mogelijk maken.

https://developer.android.com/guide/topics/media/media-formats.html
https://developer.android.com/guide/topics/media/media-formats.html
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Hoofdstuk 4 Widgets gebruiken op
het display

De Wissen widget gebruiken 51
De Countdown widget gebruiken 51
De Schermopname widget gebruiken 52
De Spotlicht widget gebruiken 54
De Rekenmachine tool gebruiken 54
De Vote widget gebruiken 55
Vergrendelscherm gebruiken 55

Dit hoofdstuk beschrijft de widgets op de SMART Board GX serie interactieve displays.

Om het widget menu te openen, opent u het Side Toolbar menu (zie Menu's en

bedieningselementen op het scherm op pagina 18) en tikt u op het Toolbox icoon .

NB

Widgets staan altijd boven andere geopende vensters, programma's, en aangesloten apparaten.

Het widget menu heeft de volgende tools en bedieningselementen:

Pictogram Widget Werking Voor meer informatie

Wissen Hiermee sluit u alle
geopende apps en wist u
het RAM-geheugen van het
display.

Zie  De Wissen widget
gebruiken op volgende
pagina

Aftellen Start een countdown timer. Zie  De Countdown widget
gebruiken op volgende
pagina

Schermafdruk Gebruik de Schermopname
widget om een
schermopname maken van
een rechthoekig gebied,
van een gebied dat u zelf
kiest, van een venster, of
van het hele scherm.

Zie  De Schermopname
widget gebruiken op
pagina 52
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Pictogram Widget Werking Voor meer informatie

Schijnwerper Gebruik de Spotlicht widget
tijdens een presentatie
gebruiken om de aandacht
te vestigen op een bepaald
deel van een scherm.

Zie  De Spotlicht widget
gebruiken op pagina 54

Rekenmachine Open een rekenmachine op
het scherm.

Zie  De Rekenmachine tool
gebruiken op pagina 54

Stemmen Maak direct peilingen en
verspreid deze onder uw
klas of een bepaald publiek

Zie  De Vote widget
gebruiken op pagina 55

Scherm vergrendelen Het scherm vergrendelen Zie  Vergrendelscherm
gebruiken op pagina 55

De Wissen widget gebruiken
Gebruik de Wissen widget om alle geopende apps te sluiten en het werkgeheugen van het display te
wissen.

Om de Wissen widget te gebruiken

Tik op het Wissen icoon .

De Countdown widget gebruiken
Gebruik de Countdown widget om een aftellende timer op het scherm te tonen.
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Om de Countdown widget te openen

1. Tik op het Countdown icoon .

De Countdown widget opent:

2. Tik op het Bewerken icoon om de instellingen van de countdown timer aan te passen.

Nr. Hulpmiddel

1 Typ een naam voor de countdown activiteit.

2 Stel een tijd in voor de duur van het aftellen.

3 Het aftellen starten/pauzeren.

4 De countdown opnieuw starten.

5 De duur van de countdown bewerken.

6 Voeg extra countdown timers toe, tot maximaal zes.

7 Sluit de countdown widget.

Om de countdown widget te sluiten

Tik op het Sluiten icoon .

De Schermopname widget gebruiken
Met de Schermopname werkbalk kunt u een schermopname maken van een rechthoekig gebied,
van een gebied dat u zelf kiest, van een venster, of van het hele scherm.
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Om de Schermopname widget te gebruiken

1. Tik op het Schermopname icoon .

De Schermopname widget opent:

Nr. Hulpmiddel

1 Venster opnemen, handvat vergroten/verkleinen

2 Selecteer een rechthoekig of cirkelvormig venster (klik op het icoon om tussen beide
te schakelen)

3 Selecteer het hele scherm

4 Sluit de Schermopname tool

5 Het gekozen venster of scherm opslaan

2. Kies het venster of scherm dat u wilt opnemen.

3. Tik op het Opslaan icoon om het gekozen venster of scherm op te slaan.

Sla het bestand lokaal of op een USB-station op of naar uw Google Drive of OneDrive account.

NB

Google Drive of OneDrive cloudopslag moet worden ingeschakeld in de display instellingen.

Zie de installatie- en onderhoudshandleiding voor interactieve displays uit de SMART Board
GX-serie (docs.smarttech.com/nl/kb/171744).

Om de Schermopname widget te sluiten

Tik op het Sluiten icoon .

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
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De Spotlicht widget gebruiken
U kunt de Spotlicht widget tijdens een presentatie gebruiken om de aandacht te vestigen op een
bepaald deel van een scherm.

Om de Spotlicht widget te gebruiken

1. Tik op het Spotlicht icoon .

De Spotlicht widget is geactiveerd:

Nr. Hulpmiddel

1 Maak de spotlicht groter of kleiner.

Tip

U kunt ook vingerbewegingen gebruiken om de grootte van het spotlicht gebied te
veranderen.

2 Sluit de Spotlicht widget

3 Spotlicht gebied

2. Druk op het Spotlicht venster en versleep deze om een deel van het scherm te benadrukken.

Om de Spotlicht widget te sluiten

Tik op het Sluiten icoon .

De Rekenmachine tool gebruiken
Open een rekenmachine op het scherm die verschijnt voor elke toepassing die op het display wordt
uitgevoerd.
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De Rekenmachine widget gebruiken

Tik op het Rekenmachine icoon .

Om de Rekenmachine widget te sluiten tik op Sluiten.

De Vote widget gebruiken
Gebruik de Vote widget om meteen peilingen te maken en ze te verspreiden onder uw klas of
publiek.

Om de Vote widget te gebruiken

Voor informatie over het gebruik van deze widget, zie Vote Gebruiken op pagina 44.

Vergrendelscherm gebruiken
Gebruik de Vergrendelscherm functie om het scherm van het display te beveiligen. Wanneer het
Vergrendelscherm is ingeschakeld moet een toegangscode van zes cijfers worden ingevoerd om het
scherm te ontgrendelen.

NB

Het aanmaken van een toegangscode voor het Vergrendelscherm maakt deel uit van de eerste
instelling wanneer het display voor de eerste keer wordt aangezet. De Vergrendelscherm functie
kan ook in de display instellingen worden geconfigureerd.

Zie de installatie- en onderhoudshandleiding voor interactieve displays uit de SMART GX-serie
(docs.smarttech.com/nl/kb/171744).

Om het scherm te vergrendelen

Tik op het Vergrendelscherm icoon .

Er verschijnt een slot icoontje op het scherm en er moet een wachtwoord ingevoerd worden om
het scherm te ontgrendelen.

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
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Hoofdstuk 5 Computers en andere
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Een verbonden computer of andere ingang van het apparaat weergeven 62
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Gebruiken van aanbevolen kabels 64
USB Type-B aansluitingen delen 65

Een SMART OPS PC-module aansluiten 65
USB-drives, randapparatuur en andere toestellen aansluiten 67

Waarschuwing

Zorg ervoor dat kabels die over de grond richting de display lopen goed gebundeld en
gemarkeerd zijn om struikelen te voorkomen.

Installeren en gebruiken van SMART software
Het display wordt geleverd met SMART-software die u kunt installeren op verbonden
kamercomputers en gastlaptops. Andere SMART-software is beschikbaar, maar wordt apart
verkocht.

inbegrepen

SMART Notebook SMART Product Drivers en Inkt

Apart
verkrijgbaar

Lumio door SMART

SMART Notebook Plus

SMART Remote Management

SMART Meeting Pro

SMART TeamWorks kamer
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Desktop computers en laptops verbinden
U kunt kamercomputers en gastlaptops aansluiten op het display om ze te bekijken en gebruiken.

Aantekeningen

l Installeer SMART software op elke computer dat u aansluit op de display (zie Installeren en
gebruiken van SMART software op vorige pagina).

l De installateurs van uw organisatie hebben mogelijk kabels op de display aangesloten en de
kabels achter een muur laten lopen of onder de vloer naar een bureau of tafel waar u uw
computer kunt plaatsen.

l Zoals hieronder getoond, HDMI 1, HDMI 2, VGA en Display Poort delen de Touch USB Type-B
aansluiting op het aansluitpaneel aan de zijkant, en HDMI gebruikt de Touch USB Type-B
aansluiting op het voorste aansluitpaneel (zie USB Type-B aansluitingen delen op pagina 65).

l De USB Type-C aansluiting levert 15 W stroom voor het opladen van aangesloten apparaten.

Hieronder vindt u de locaties van de aansluitingen en de aansluitings- en kabelinformatie voor de
invoerbronnen van het display.

l USB Type-C

Koppelstuk Standaard Verbindingstype kabel

USB Type-C USB 3.2 Gen 1
(SuperSpeed, 5 Gbps)

Video/audio/aanraking SuperSpeed USB Type-C
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l HDMI

Koppelstuk Standaard Verbindingstype kabel

HDMI HDMI 2.0 Video/audio Premium High Speed HDMI (18
Gbps)

Aanraken USB 2.0 Type-B Aanraken High Speed USB 2.0
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l HDMI 1

Koppelstuk Standaard Verbindingstype kabel

HDMI 1 HDMI 2.0 Video/audio Premium High Speed HDMI (18
Gbps)

Aanraken USB 2.0 Type-B Aanraken High Speed USB 2.0
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l HDMI 2

Koppelstuk Standaard Verbindingstype kabel

HDMI 2 HDMI 2.0 Video/audio Premium High Speed HDMI (18
Gbps)

Aanraken USB 2.0 Type-B Aanraken High Speed USB 2.0
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l Weergavepoort

Koppelstuk Standaard Verbindingstype kabel

Weergavepoort Display Poort 1.2 Video/audio Weergavepoort

Aanraken USB 2.0 Type-B Aanraken High Speed USB 2.0
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l VGA

Koppelstuk Standaard Verbindingstype kabel

VGA VGA Video VGA

Audio In Stereo 3,5 mm Audio Stereo 3,5 mm

Aanraken USB 2.0 Type-B Aanraken High Speed USB 2.0

Een verbonden computer of andere ingang van het apparaat
weergeven

1. Sluit een apparaat aan op de USB Type-C-, HDMI-, HDMI 1, HDMI 2, Display Poort- of VGA-
aansluitingen van het display.

NB

Om aanraakbediening van het apparaat mogelijk te maken, sluit u een USB kabel aan op de
bijbehorende USB aansluiting. Apparaten die zijn verbonden met de USB Type-C aansluiting
hebben geen extra USB-aansluiting nodig om aanraking mogelijk te maken.



Hoofdstuk 5 Computers en andere toestellen verbinden

docs.smarttech.com/nl/kb/171745 63

2. Kies de bron met een van de volgende methoden:

Het Werkbalk aan de Zijkant menu
gebruiken

De afstandsbediening gebruiken

a. Open het Werkbalk aan de Zijkant menu
door een van de Werkbalk aan de Zijkant

menu handvaten (aan weerszijden
van het scherm) naar het midden van het
scherm te bewegen.

b. Tik op het Invoer Kiezen icoon .

Druk op de Invoer Kiezen knop op de
afstandsbediening.

Het Invoer Keuze dialoogvenster verschijnt.

NB

Drie stippen ••• verschijnen onder invoeren (USB Type-C, HDMI, HDMI 1, HDMI 2, OPS en DP)
met een aangesloten apparaat.

3. Tik op de invoerbron van de computer of gebruik de navigatietoetsen op de afstandsbediening
om de invoerbron te selecteren en druk vervolgens op de knop OK.

De uitvoer van het apparaat verschijnt op het scherm van het display.

Tip

U kunt het display configureren om automatisch naar de nieuwste invoer te schakelen, de
huidige bron te vergrendelen of andere prioriteiten of invoeropties te kiezen.

Zie de installatie- en onderhoudshandleiding voor interactieve displays uit de SMART Board
GX-serie (docs.smarttech.com/nl/kb/171744).

De resolutie en vernieuwingsfrequentie van de aangesloten computers
instellen
Deze tabel geeft de aanbevolen resoluties en vernieuwingsfrequentie voor de invoer van het display:

Invoerbron Maximale resolutie vernieuwingsfrequentie

USB Type-C, Display Poort
Alternatieve Modus

3840 × 2160 60 Hz

HDMI1 3840 × 2160 60 Hz

HDMI 1 3840 × 2160 60 Hz

HDMI 2 3840 × 2160 60 Hz

VGA 1920 × 1080 60 Hz

Weergavepoort 3840 × 2160 60 Hz

1Bevindt zich op het voorste aansluitpaneel van het display.

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171744
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Invoerbron Maximale resolutie vernieuwingsfrequentie

AV 1920 × 1080 60 Hz

YPbPr 1920 × 1080 60 Hz

Indien mogelijk, stel deze resoluties en vernieuwingsfrequenties in op de verbonden computers. Zie
de documentatie van het besturingssysteem van de computer voor verdere instructies.

Gebruiken van aanbevolen kabels
SMART beveelt de volgende uiteenlopende kabels aan:

Kabeltype Maximale lengte Aanbeveling

Weergavepoort 7 m2 Gebruik alleen gecertificeerde Display Poort 1.4
kabels die zijn getest om aan de door u vereiste
prestatienorm te voldoen.

HDMI 7 m Gebruik alleen gecertificeerde Premium High Speed
HDMI (18 Gbps)-kabels die zijn getest om aan de
door u vereiste prestatienorm te voldoen.

VGA 7 m Gebruik VGA kabels met alle pinnen in hun
connectoren volledig ingevoerd en bedraad.

Stereo 3,5 mm 6 m Gebruik alleen afgeschermde 3,5 mm kabels.

Belangrijk

Gebruik alleen een 3,5 mm stereo jack (15 mm
lange loop) voor aansluiting op het scherm.

USB 2.0 5 m Gebruik een Hi-Speed USB 2.0 USB extender als de
afstand tussen de computer en het display groter is
dan 5 m.

Zie  USB extenders op pagina 12

USB 3.0 3 m SMART ondersteunt alleen installaties die gebruik
maken van direct aangesloten video- en USB-kabels,
AC-aangedreven verlengstukken.
U kunt misschien hoogwaardige kabels gebruiken die
langer zijn dan de aanbevolen lengte. Als u
problemen ondervindt met een dergelijke kabel of
een verlengstuk van een willekeurig type, test dan de
verbinding met een kortere kabel voordat u contact
opneemt met SMART Support.

2De prestatie van de kabels langer dan 23' (7m) is erg afhankelijk van de kwaliteit van de kabels.
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Kabeltype Maximale lengte Aanbeveling

USB Type-C 2 m voor SuperSpeed
5Gbps kabels

USB-IF gecertificeerde USB 3.2 Gen 1 Type-C kabel,
ondersteuning voor SuperSpeed (5 Gbps)
Als u een USB Type-C-kabel voor video wilt
gebruiken, hebt u het volgende nodig:

l Een volledig uitgeruste kabel die SuperSpeed
5Gbps (of snellere) datasnelheden ondersteunt.

l Een computer die Display Poort Alternatieve
Modus via USB Type-C ondersteunt

NB

De USB Type-C aansluiting op het display kan tot
15 W aan stroom leveren aan aangesloten
apparaten.

Het gebruik van kabels die deze maximale lengtes overschrijden, kan leiden tot onverwachte
resultaten, periodiek beeldverlies of verminderde beeldkwaliteit en USB-connectiviteit.

USB Type-B aansluitingen delen
De HDMI-, VGA- en Display Poort aansluitingen op het aansluitpaneel aan de zijkant (achterkant
van het display) delen allemaal één USB Type B aansluiting op dit paneel. Dit betekent dat het
aanraaksysteem met slechts één toestel kan worden gebruikt dat op deze video invoer is
aangesloten.

USB Type-B aansluiting Video connectoren

Aanraken l HDMI 1
l HDMI 2
l VGA
l Weergavepoort

Een SMART OPS PC-module aansluiten
Als uw organisatie een SMART OPS PC-module heeft aangeschaft,
kunnen u of de installateurs van uw organisatie de module installeren op
de accessoiresleuf van het display volgens de installatie-instructies van de
OPS PC-module(docs.smarttech.com/nl/kb/171775 of
docs.smarttech.com/nl/kb/171544). U kunt vervolgens de inhoud van de
OPS PC-module op het display bekijken.

Zie Gebruikershandleiding SMART OPS PC-modules(docs.smarttech.com/nl/kb/171747)

https://docs.smarttech.com/nl/kb/171775
https://docs.smarttech.com/nl/kb/171544
https://docs.smarttech.com/nl/kb/171747
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Let op

l Alleen door SMART geleverde OPS-toestellen worden ondersteund voor SMART Board
interactieve displays. OPS-apparaten van derden worden niet ondersteund en het gebruik
ervan kan leiden tot slechte prestaties of schade aan het scherm.

l Installeer of verwijder het OPS-apparaat niet terwijl het scherm aan staat. Controleer eerst of
de aan/uit-schakelaar aan de achterkant van het scherm naast de voedingsingang in de
stand OFF (O) staat. Als je niet bij de aan/uit-schakelaar kunt, gebruik dan de aan/uit-knop

op het bedieningspaneel om het beeldscherm in stand-by te zetten en trek vervolgens de
stekker van het netsnoer uit het stopcontact.

l Nadat je de stroomschakelaar van het scherm hebt uitgezet of de stekker uit het stopcontact
hebt gehaald, moet je minstens 30 seconden wachten voordat je het apparaat verwijdert,
zodat de interne stroomvoorzieningen volledig kunnen ontladen. Je kunt ook vijf minuten
wachten om het apparaat de kans te geven af te koelen, als dat nodig is.

l

Zorg ervoor dat het OPS-apparaat aan het scherm is
bevestigd met schroeven door de twee ankerpunten.
Onvoldoende beveiligde apparaten kunnen het scherm
beschadigen. (De verankeringsschroeven van een OPS-
toestel zijn meestal geborgd, hoewel sommige toestellen
gewoon aparte verankeringsschroeven bevatten.)
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USB-drives, randapparatuur en andere toestellen
aansluiten
Het display heeft een USB 2.0 Type-A aansluiting op het voorste aansluitpaneel en een USB 2.0
Type-A aansluiting op het aansluitpaneel aan de zijkant. U kunt USB-stations, randapparatuur (zoals
toetsenborden) en andere apparaten aansluiten op de USB 2.0 Type-A aansluiting op het
aansluitpaneel aan de zijkant en deze apparaten gebruiken met het Android systeem van het
display. De USB 2.0 Type-A aansluiting aan de voorzijde schakelt over naar de actieve invoer,
waaronder het Android systeem van het display, de OPS-sleuf computer, of een extern aangesloten
computer.
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Hoofdstuk 6 Problemen oplossen

Problemen oplossen met het display en verwante
SMART-producten
Zie Problemen oplossen voor informatie over hoe u een aantal veelvoorkomende problemen met
het display en gerelateerde SMART-producten kunt oplossen.

Contact opnemen met uw verkoper voor
bijkomende ondersteuning
Als een probleem dat u ervaart met de display aanhoudt of niet aan bod komt in dit hoofdstuk of de
knowledge base dan moet u contact opnemen met de geautoriseerde SMART reseller
(smarttech.com/where) voor ondersteuning.

Uw reseller kan het serienummer van de display opvragen. Het serienummer staat op een label aan
de linkerkant van het display.

Tip

Scan de QR-code van het label om de ondersteuningspagina's van het interactieve display uit de
SMART Board GX-serie te zien op de SMART-website.

https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=smartboardgx&context=troubleshooting&filter=SMARTBoardGX_V1
https://www.smarttech.com/where
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Certificatie en naleving

Federal Communication Commission
verklaring

FCC
Conformiteitsverklaring leveranciers
47 CFR § 2.1077 Informatie Naleving
Unieke identificatiecode: IDGX65-1, IDGX75-1,
IDGX86-1
Verantwoordelijke Partij – Contact informatie VS
SMART Technologies Inc.
2401 4th Ave., 3e Verdieping
Seattle, WA 98121
compliance@smarttech.com

Dit apparaat voldoet aan onderdeel 15 van de FCC-
regelgeving. Werking is onderworpen aan de volgende
twee condities:

1. Dit apparaat mag geen schadelijke storing
veroorzaken

2. Dit apparaat moet elke ontvangen storing accepteren,
waaronder storing die ongewenste werking kan
veroorzaken.

NB
Dit apparaat is ter uitvoering van deel 15 van de FCC-
regelgeving getest en in overeenstemming bevonden
met de beperkingen die gelden voor een digitaal
apparaat van klasse A. Deze beperkingen zijn ontworpen
om redelijke bescherming te bieden bij schadelijke
radiostoring in een voor particulieren bestemde
installatie. Dit apparaat wekt radiofrequentie-energie
op, gebruikt deze en kan radiofrequentie-energie
uitstralen, en kan, als het niet in overeenstemming met de
instructies is geïnstalleerd en wordt gebruikt, schadelijke
storing veroorzaken in radiocommunicaties. Bij gebruik
van deze apparatuur in een woonomgeving zal er
waarschijnlijk schadelijke radiostoring optreden. In dit
geval dient de gebruiker dit te corrigeren op eigen
kosten.

Let op
Elke verandering of wijziging die niet uitdrukkelijk wordt
goedgekeurd door de partij die verantwoordelijk is voor
de naleving kan de machtiging van de gebruiker nietig
verklaren om deze apparatuur te bedienen.

Beperkingen
Gebruik in de 5.15 - 5.25 GHz-band is uitsluitend beperkt tot
gebruik binnenshuis.
IEEE 802.11b- of 802.11g-gebruik van dit product in de VS is
firmware beperkt tot kanalen 1 tot en met 13.

Verklaring betreffende blootstelling aan straling
Deze apparatuur voldoet aan de limieten voor RF-
stralingsblootstelling die door de FCC voor een
ongecontroleerde omgeving zijn vastgesteld Deze
apparatuur moet worden geïnstalleerd en bediend met een
minimum afstand van 20 cm tussen de antenne van dit
apparaat en alle personen in de buurt. Deze zender mag
niet in combinatie met een andere antenne of zender in
dezelfde ruimte worden geplaatst of bediend.

Innovation, Science and Economic
Development Canada verklaring
Dit apparaat voldoet aan RSS-247 van de Innovation,
Science and Economic Development Canada regelgeving.
Werking is onderworpen aan de volgende twee condities:

1. Dit apparaat mag geen schadelijke storing
veroorzaken

2. Dit apparaat moet elke ontvangen storing accepteren,
waaronder storing die ongewenste werking kan
veroorzaken.

Let op
(i) het toestel voor gebruik in de 5150-5250 Mhz band is
enkel voorzien om binnenshuis te gebruiken om de kans
op schadelijke storingen aan het co-kanaal van de
mobiele satellietsystemen te verminderen;
(ii) de maximaal toegestane antennewinst voor toestellen
in de 5250-5350 MHz en 5470-5725 MHz banden moet
voldoen aan de eirp-limiet; en
(iii) de maximaal toegestane antenneversterking voor
toestellen in de 5725-5825 MHz band moet voldoen aan
de eirp-limieten die zijn gespecificeerd voor point-to-
point en niet-point-to-point-werking.
(iv) Gebruikers moeten er ook op worden gewezen dat
krachtige radars worden toegewezen als primaire
gebruikers (dwz prioriteitsgebruikers) van de 5250-5350
MHz en 5650-5850 MHz banden en dat deze radars
storingen en / of schade aan LE-LAN-toestellen kunnen
veroorzaken.

Verklaring betreffende blootstelling aan straling
Deze apparatuur voldoet aan de limieten voor RF-
stralingsblootstelling die door de ISED voor een
ongecontroleerde omgeving zijn vastgesteld Deze
apparatuur moet worden geïnstalleerd en bediend met een
minimum afstand van 20 cm tussen de antenne van dit
apparaat en alle personen in de buurt. Deze zender mag
niet in combinatie met een andere antenne of zender in
dezelfde ruimte worden geplaatst of bediend.

mailto:compliance@smarttech.com
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EU conformiteitsverklaring
Hierbij verklaart SMART Technologies ULC dat de
radioapparatuur van het type Interactief Display IDGX65-1 ,
IDGX75-1 , IDGX86-1 en de OPS , PCM8 , in
overeenstemming zijn met Richtlijn 2014/53/EU.
De volledige tekst van de EU conformiteitsverklaring is
beschikbaar op het volgende internetadres:
smarttech.com/compliance

Waarschuwing
Gebruik van deze apparatuur in een woonomgeving kan
radiostoring veroorzaken.

De frequentieband en het maximum verzonden vermogen
in de EU worden hieronder weergegeven:
Regelgevende modellen: IDGX65-1, IDGX75-1, IDGX86-1

Zendband (MHz) Maximaal Zendvermogen
dBm

2402–2483.5 19

5150–5350 20

5470–5725 20

5725–5875 13

Regelgevende modellen: OPS, PCM8

Zendband (MHz) Maximaal Zendvermogen
dBm

2402–2483.5 20

5150–5350 22

5470–5725 22

5745–5875 13

Beperkingen in:
AT/BE/BG/CZ/DK/EE/FR/DE/IS/IE/IT/EL/ES/CY/LV/LI/LT/L
U/HU/MTNL/NO/PL/PT/RO/SI/SK/TR/FI/SE/CH/UK/HR –
5150MHz-5350MHZ is alleen voor gebruik binnenshuis.
Voor een zo goed mogelijke prestatie moet alle
ondersteunende apparatuur die op dit apparaat wordt
aangesloten, voldoen aan de CE-richtlijnen.

Naleving milieuvoorschriften voor
hardware
SMART Technologies steunt mondiale inspanningen om
ervoor te zorgen dat elektronische apparatuur wordt
vervaardigd, verkocht en weggegooid op een veilige en
milieuvriendelijke manier.

Afgedankte
elektrische en
elektronische
apparaten
(AEEA) en
batterijen

Elektrische en elektronische
apparaten en batterijen bevatten
substanties die schadelijk kunnen
zijn voor de omgeving en voor de
gezondheid van de mens. Het
afvalcontainersymbool met een rood kruis
er doorheen, betekent dat de producten
niet bij het reguliere afval mogen worden
afgedankt maar alleen in de daarvoor
bestemde recycling.

Batterijen De afstandsbediening bevat twee AAA
batterijen. Batterijen dienen op de juiste
manier gerecycled of weggegooid te
worden.

Meer
informatie

Zie smarttech.com/compliance voor meer
informatie.

https://www.smarttech.com/compliance
https://www.smarttech.com/compliance


docs.smarttech.com/nl/kb/171745

SMART Technologies
smarttech.com/support

smarttech.com/contactsupport

https://www.smarttech.com/support
https://www.smarttech.com/contactsupport
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